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    Wprowadzenie


    Program Adobe® Photoshop® CS6, wzorzec jakości w dziedzinie przetwarzania obrazów cyfrowych, charakteryzuje się wysoką wydajnością, bogactwem funkcji edycyjnych oraz niezwykle intuicyjnym interfejsem. Dołączona do niego aplikacja Adobe Camera Raw pozwala na wielką swobodę w obróbce zdjęć zapisanych w formacie RAW, a także TIFF i JPEG. Photoshop CS6 znowu przesuwa granice możliwości edycji cyfrowych obrazów, umożliwiając w jeszcze większym stopniu tworzenie obrazów widzianych oczami wyobraźni.


    O książce


    Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik jest częścią oficjalnej serii podręczników oprogramowania graficznego i DTP, opracowanej przy współpracy ekspertów firmy Adobe Systems. Lekcje zaplanowano tak, by czytelnik mógł przyswoić materiał w indywidualnym tempie. Jeśli ktoś spotyka się z programem Photoshop po raz pierwszy, będzie mógł nauczyć się podstawowych pojęć i funkcji potrzebnych do opanowania tego programu. Natomiast osoby, które już od pewnego czasu korzystają z Photoshopa, znajdą w książce informacje o wielu zaawansowanych funkcjach, w tym wskazówki i techniki dotyczące tej wersji aplikacji oraz przygotowywania obrazów na potrzeby stron WWW.


    Chociaż w każdej lekcji instrukcje do wykonania określonego projektu opisano krok po kroku, czytelnikowi pozostawiono miejsce na własne eksperymenty i odkrywanie możliwości aplikacji. Książkę można czytać po kolei, od początku do końca, lub skupić się tylko na tych lekcjach, które odpowiadają zainteresowaniom i potrzebom. Na końcu każdej lekcji zamieszczono podsumowanie w formie pytań i odpowiedzi.


    Co nowego w tym wydaniu


    W tym wydaniu opisane zostały nowe elementy Photoshopa, takie jak: intuicyjne narzędzia do edycji filmów wideo umożliwiające tworzenie rozmaitych efektów, narzędzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzględnieniem zawartości), które pozwala usuwać niechciane elementy obrazu lub powielać te, które istnieją, prostsze, ale potężniejsze narzędzia 3D (tylko w Photoshopie CS6 Extended) czy całkowicie odnowione narzędzie kadrowania zapewniające większą elastyczność w przycinaniu, prostowaniu i pochylaniu zdjęcia. Poza tym w kolejnych lekcjach zaprezentowane zostały: ścieralne końcówki pędzli, nowe warstwy wektorowe, nowe metody korygowania wad obiektywu, nowe style akapitowe i wiele innych nowości.


    W nowych ćwiczeniach i lekcjach pokazano:


    • metody posługiwania się panelem Timeline (Oś czasu), klatkami kluczowymi i efektami ruchu przy tworzeniu plików filmowych z klipów wideo i obrazów nieruchomych,


    • tworzenie i stosowanie stylów akapitowych podczas edycji tekstu,


    • malowanie realistycznie wyglądających efektów przy użyciu ścieralnych końcówek pędzli,


    • tworzenie, ustawianie i dodawanie efektów do obiektów w trójwymiarowych scenach (tylko Photoshop CS6 Extended).


    Niniejsze wydanie zawiera wiele dodatkowych informacji na temat funkcji Photoshopa i wskazówek pozwalających maksymalnie wykorzystać możliwości tego wspaniałego programu. Opisano najbardziej efektywne metody zarządzania i prezentowania zdjęć, jak również optymalizowania ich pod kątem zastosowań internetowych. Swoją wiedzą i doświadczeniem w tej dziedzinie dzieli się też ewangelistka Photoshopa — Julieanne Kost.


    Photoshop Extended


    Niniejsze wydanie książki Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podręcznik zawiera informacje na temat niektórych funkcji 3D dostępnych w Adobe Photoshop CS6 Extended — wersji przeznaczonej dla profesjonalistów i naukowców zajmujących się tworzeniem filmowych efektów specjalnych lub analizujących obrazy o charakterze naukowym bądź technicznym.


    Do tych dodatkowych funkcji rozszerzonej wersji Photoshopa należą między innymi:


    • możliwość importowania obrazów trójwymiarowych i edytowania poszczególnych klatek lub sekwencji obrazów przez malowanie, klonowanie, retuszowanie lub przekształcanie ich,


    • obsługa plików grafiki trójwymiarowej (3D), takich jak U3D, 3DS, OBJ, KMZ i Collada tworzonych w programach Adobe Acrobat® 9 Professional czy Google Earth. Więcej informacji na ten temat można znaleźć w lekcji 12., „Grafika trójwymiarowa”,


    • obsługa wyspecjalizowanych formatów plikowych, takich jak DICOM — standard w zapisywaniu obrazów uzyskiwanych za pomocą urządzeń medycznych, MATLAB — techniczny język komputerowy wysokiego poziomu stosowany do opracowywania algorytmów, wizualizacji i analizowania danych oraz obliczeń numerycznych, a także HDR — zapis obrazów o wysokiej rozdzielczości i 32-bitowej głębi kolorów. Obrazy HDR mogą być malowane i rozkładane na warstwy.


    Wymagania wstępne


    Czytelnik pragnący wykonać ćwiczenia opisane w książce powinien posiadać znajomość obsługi komputera i używanego systemu operacyjnego w stopniu umożliwiającym normalną pracę. Oznacza to, że powinien umieć posługiwać się myszką, korzystać ze standardowych poleceń i menu, a także otwierać, zapisywać i zamykać pliki. W razie potrzeby można zajrzeć do dokumentacji dostarczanej z systemem Microsoft® Windows® lub Apple® Mac® OS X.


    Instalacja programu Adobe Photoshop


    Przed przystąpieniem do wykonywania ćwiczeń należy upewnić się, że system pracuje prawidłowo oraz że zostało zainstalowane odpowiednie oprogramowanie i sprzęt. Adobe Photoshop CS6 jest programem, który należy kupić osobno. Informacje o jego wymaganiach systemowych oraz o instalacji można znaleźć w pliku Read Me, zamieszczonym na płycie instalacyjnej lub na stronie internetowej www.adobe.com/support/. Trzeba też uwzględnić fakt, że niektóre funkcje Photoshopa CS6 w wersji Extended wymagają karty graficznej obsługującej OpenGL 2.0.


    Programy Photoshop i Bridge są instalowane za pomocą tego samego instalatora. Aplikacje te należy zainstalować na dysku twardym (nie można ich uruchamiać bezpośrednio z płyty). Odpowiednie pliki można również pobrać z witryny Adobe. W trakcie instalacji wystarczy wykonywać kolejne polecenia wyświetlane na ekranie.


    Przed rozpoczęciem instalacji warto przygotować sobie numer seryjny aplikacji.


    Uruchamianie programu Adobe Photoshop


    Program Photoshop uruchamia się jak większość aplikacji.


    Aby uruchomić program Adobe Photoshop w systemie Windows: Wybierz polecenie Start/Wszystkie programy/Adobe Photoshop CS6.


    Aby uruchomić Program Adobe Photoshop w systemie Mac OS: Otwórz folder Applications/Adobe Photoshop CS6 i dwukrotnie kliknij ikonę Adobe Photoshop.


    Kopiowanie plików do ćwiczeń


    W dołączonych do książki materiałach znajdują się foldery z wszystkimi elektronicznymi wersjami obrazków wykorzystanych w ćwiczeniach. Każda lekcja posiada swój folder. Foldery należy rozpakować na dysku twardym przed przystąpieniem do ćwiczeń. Aby zaoszczędzić miejsce na dysku, można każdorazowo rozpakować jedynie folder potrzebny do określonego projektu, a następnie usunąć go po zakończeniu pracy.


    Aby zainstalować pliki ćwiczeniowe z poszczególnych lekcji:


    
      Uwaga: Podczas pracy nad projektami z kolejnych lekcji pliki startowe będą nadpisywane. W celu przywrócenia pierwotnych plików należy ponownie rozpakować folder odpowiedniej lekcji do folderu Lessons na dysku twardym.

    


    1. Zapisz na dysku twardym plik (archiwum) z materiałami dodatkowymi, dostępny pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pcs6op_ebook.zip.


    2. Otwórz archiwum i znajdź folder Lessons.


    3. Wykonaj jedną z następujących czynności:


    • aby rozpakować foldery wszystkich lekcji, przeciągnij folder Lessons do odpowiedniej lokalizacji na dysku twardym,


    • aby skopiować pliki dotyczące tylko jednej lekcji, najpierw utwórz nowy folder na dysku twardym i nadaj mu nazwę, na przykład Lessons. Następnie przeciągnij do tego folderu folder lub foldery lekcji, które chcesz rozpakować.


    Przywracanie ustawień domyślnych


    W plikach preferencji przechowywane są ustawienia paneli i poleceń aplikacji. Gdy Photoshop jest zamykany, w poszczególnych plikach ustawień zapisywane są pozycje palet i ustawienia określonych poleceń. Każdy wybór dokonany w oknie dialogowym Preferences (Preferencje) znajdzie również swoje odzwierciedlenie w takim pliku.


    Aby mieć pewność, że obraz na monitorze pokrywa się z rysunkami i opisami ćwiczeń zamieszczonymi w książce, należy przed każdą lekcją przywrócić ustawienia domyślne. Można oczywiście pozostawić własne ustawienia, ale wówczas należy pamiętać, że parametry narzędzi, palet i innych elementów aplikacji mogą nie odpowiadać tym opisanym w książce.


    Zapisanie ustawień kalibracji monitora powinno się wykonać przed rozpoczęciem pracy z książką. Procedura ta została opisana w następnym punkcie.


    Aby zapisać bieżące ustawienia koloru:


    1. Uruchom program Adobe Photoshop.


    2. Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Color Settings (Ustawienia koloru).


    3. W oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia kolorów) sprawdź listę Settings (Ustawienia):


    • jeśli wybrana jest opcja inna niż Custom (Własny), zanotuj nazwę pliku z ustawieniami i kliknij przycisk OK, aby zamknąć okno dialogowe; kolejne czynności opisane w tej procedurze możesz pominąć,


    • jeśli wybrana jest opcja Custom (Własny), kliknij przycisk Save (Zapisz) — nie OK.


    Na ekranie pojawi się okno Save (Zapisz) z zawartością folderu Settings, który zawiera różne pliki z rozszerzeniem .csf (od ang. color settings file — plik z ustawieniami koloru).


    4. W polu File Name (Nazwa pliku) (Windows) lub Save As (Mac OS) wpisz nazwę pliku, najlepiej podpowiadającą, że chodzi o ustawienia kolorów, ale pozostaw rozszerzenie .csf. Kliknij przycisk Save (Zapisz).


    5. W oknie Color Settings Comment (Komentarz ustawień kolorów) wpisz dowolny opisowy tekst, który pomoże później zidentyfikować ustawienia. Może to być na przykład data, konkretne ustawienie lub nazwa grupy roboczej.


    6. Następnie zamknij okno Color Settings Comment (Komentarz ustawień kolorów), a potem okno Save (Zapisz), klikając za każdym razem przycisk OK.


    Aby przywrócić własne ustawienia koloru:


    1. Uruchom program Adobe Photoshop.


    2. Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Color Settings (Ustawienia koloru).


    3. Z listy rozwijanej Settings (Ustawienia) w oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia kolorów) wybierz plik z własnymi ustawieniami kolorów, który zdefiniowałeś poprzednio, i kliknij przycisk OK.


    Dodatkowe źródła informacji


    Niniejsza książka nie została pomyślana jako alternatywa dla dokumentacji dostarczanej z programem; nie może też być traktowana jako źródło pełnej informacji na temat każdej funkcji programu Photoshop CS6. Tylko polecenia i opcje wykorzystane w ćwiczeniach z kolejnych lekcji zostały w książce wyjaśnione. Wyczerpujące informacje na temat aplikacji można znaleźć w następujących zasobach:


    Serwis Adobe Community Help, który łączy użytkowników i twórców aplikacji spod znaku Adobe, a także ekspertów i popularyzatorów tych produktów. Zawiera cenne i, co  najważniejsze, aktualne informacje o produktach firmy Adobe.


    Aby uzyskać dostęp do serwisu, wciśnij klawisz F1 lub wybierz polecenia Help/Photoshop Help (Pomoc/Pomoc online programu Photoshop).


    Zawartość serwisu jest aktualizowana w odpowiedzi na sygnały płynące od użytkowników i członków społeczności. Takim sygnałem może być komentarz do zamieszczonego artykułu, wypowiedź na forum, zamieszczenie własnego artykułu za pomocą aplikacji Community Publishing lub w ramach projektu Cookbook Recipes. Więcej informacji na ten temat można znaleźć pod adresem www.adobe.com/community/publishing/download.html.


    Odpowiedzi na często zadawane pytania w sprawach związanych z serwisem Adobe Community Help zostały zebrane na stronie community.adobe.com/help/profile/faq.html.


    Adobe Photoshop Help and Support — www.adobe.com/support/photoshop. Jest to główne źródło wiedzy na temat Photoshopa.


    Adobe Forums — forums.adobe.com. Tutaj można uczestniczyć w dyskusjach, zadawać pytania i udzielać odpowiedzi o tematyce związanej z produktami Adobe.


    Adobe TV — tv.adobe.com. Internetowy bank filmów instruktażowych i inspirujących. Dla początkujących użytkowników aplikacji z firmy Adobe przeznaczony jest kanał Haw To.


    Adobe Design Center — www.adobe.com/designcenter. Witryna oferuje dużo interesujących artykułów o tematyce artystycznej, galerię prezentującą dzieła znakomitych artystów, poradniki i inne materiały.


    Adobe Developer Connection — www.adobe.com/devnet. Jest to źródło wiedzy technicznej z zakresu technologii informatycznych rozwijanych w firmie Adobe.


    Education — www.adobe.com/education. Firma Adobe oferuje trzy ścieżki edukacyjne, które łącznie tworzą spójny program nauczania przygotowujący do egzaminów certyfikacyjnych.


    Warto również sprawdzić zawartość następujących witryn internetowych:


    Adobe Marketplace & Exchange — http://www.adobe.com/cfusion/exchange/. Witryna ta jest czymś w rodzaju centrum zaopatrzenia w narzędzia, rozszerzenia, próbki kodu i inne elementy służące usprawnianiu działania produktów Adobe.


    Adobe Photoshop CS6 — www.adobe.com/products/photoshop. Jest to domowa strona Photoshopa.


    Adobe Labs — labs.adobe.com. Tutaj można zapoznać się z najnowszymi rozwiązaniami, nad którymi pracują specjaliści w Adobe. Można też podyskutować na forum zarówno z tymi specjalistami, jak i z innymi członkami społeczności zainteresowanymi technicznymi aspektami oprogramowania komputerowego.


    Certyfikaty firmy Adobe


    Programy szkolenia i certyfikowania w firmie Adobe zostały opracowane w celu pomocy klientom firmy w doskonaleniu i promowaniu ich umiejętności oraz biegłości w posługiwaniu się jej produktami. Istnieją cztery poziomy certyfikacji:


    • Adobe Certified Associate (ACA — Dyplomowany Współpracownik Adobe)


    • Adobe Certified Expert (ACE — Dyplomowany Ekspert Adobe)


    • Adobe Certified Instructor (ACI — Dyplomowany Instruktor Adobe)


    • Adobe Authorized Training Center (AATC — Autoryzowane Centrum Szkolenia Adobe)


    Tytuł Dyplomowanego Współpracownika Adobe (ACA) nadawany jest tym, którzy wykazali się podstawowymi umiejętnościami w zakresie planowania, projektowania i realizowania wymiany informacji przy użyciu rozmaitych mediów cyfrowych.


    Program Adobe Certified Expert umożliwia zaawansowanym użytkownikom zdobycie potwierdzenia swoich kwalifikacji. Taki certyfikat stanowi doskonałą promocję umiejętności jego posiadacza i jest dużym atutem podczas poszukiwania pracy.


    Posiadacz certyfikatu ACE może przystąpić do programu Adobe Certified Instructor, aby podnieść swoje umiejętności i kwalifikacje. Uzyskuje też dostęp do szerokich zasobów Adobe.


    Adobe Authorized Training Center oferuje kursy i szkolenia prowadzone przez dyplomowanych instruktorów Adobe. Zarząd AATC dostępny jest na stronie partners.adobe.com.


    Więcej szczegółów na temat szkoleń i certyfikacji znajduje się na stronie www.adobe.com/support/certification/.

  


  
    Rozdział 1. Zapoznanie się z obszarem roboczym


    Tematyka lekcji


    W tej lekcji przedstawimy, jak:


    • otwierać pliki programu Adobe Photoshop,


    • wybierać narzędzia z przybornika i używać niektórych z nich,


    • ustawiać opcje wybranego narzędzia na pasku opcji,


    • używać różnorodnych metod powiększania i zmniejszania widoku obrazu,


    • wybierać, porządkować panele oraz korzystać z nich,


    • korzystać z menu paneli i menu kontekstowych,


    • korzystać z paneli zadokowanych,


    • cofać operacje w celu poprawienia błędów lub dokonania innych zmian,


    • przystosować przestrzeń roboczą do własnych potrzeb,


    • odszukiwać tematy w pomocy programu.
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    Zaznajomienie się z materiałem zawartym w tej lekcji zajmie około półtorej godziny. Przed uruchomieniem programu należy odszukać folder Lesson01 w pliku z materiałami dodatkowymi i skopiować go do folderu Lessons, który powinien zostać wcześniej utworzony na twardym dysku komputera (można też utworzyć go teraz). Dzięki temu podczas wykonywania ćwiczeń oryginalne pliki będą zachowane. Jeśli zajdzie potrzeba ich przywrócenia, należy ponownie wypakować je z archiwum z materiałami.
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    Podczas pracy z programem Photoshop szybko odkrywamy, że często to samo zadanie można wykonać na kilka sposobów. Aby jak najlepiej wykorzystać tak rozległe możliwości edycyjne aplikacji, musimy najpierw nauczyć się poruszania po jej obszarze roboczym.

  


  
    Rozpoczynanie pracy w programie Adobe Photoshop


    Obszar roboczy programu Photoshop zawiera menu poleceń, znajdujące się u góry ekranu, oraz zestawy narzędzi i paneli, dzięki którym można edytować obrazy i dodawać do nich różne elementy. Po zainstalowaniu specjalnego oprogramowania niezależnych producentów do menu aplikacji można także dodawać własne polecenia i filtry. Oprogramowanie takie to tzw. moduły dodatkowe (ang. plug-ins).


    Photoshop operuje na cyfrowych obrazach bitmapowych, czyli takich, które z obrazów o tonacji ciągłej zostały przekonwertowane na zbiór małych kwadratowych elementów zwanych pikselami. W Photoshopie możliwa jest także praca z grafiką wektorową. Tym terminem określa się rysunki tworzone z gładkich linii, które zachowują swoją ostrość i jakość po dowolnym przeskalowaniu. W Photoshopie użytkownik może tworzyć prawdziwe dzieła sztuki, a także importować obrazy z różnych źródeł. Mogą to być:


    • fotografie z aparatów cyfrowych,


    • komercyjne zestawy obrazów cyfrowych zapisane na płytach CD,


    • zeskanowane fotografie, slajdy, negatywy, grafiki lub inne dokumenty,


    • obrazy przechwytywane z materiałów wideo,


    • obrazy tworzone w programach graficznych.


    
      Uwaga: W normalnej pracy nie ma potrzeby resetowania ustawień, jednak podczas pracy z tą książką najlepiej jest przywracać domyślne ustawienia, kiedy rozpoczynamy lekturę nowej lekcji. Dzięki takiemu postępowaniu to, co zobaczymy na ekranie, będzie zawsze zgodne z opisami podanymi w ćwiczeniach. Zobacz podrozdział „Przywracanie ustawień domyślnych” na stronie 4.

    


    


    Uruchamianie programu i otwieranie pliku


    Na początek uruchomimy program i przywrócimy jego domyślne ustawienia.


    1. W celu uruchomienia programu Adobe Photoshop kliknij dwukrotnie znajdującą się na pulpicie ikonę programu i zaraz potem przytrzymaj wciśnięte klawisze Ctrl+Alt+Shift (Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS), aby zresetować ustawienia.


    Jeśli na pulpicie nie ma ikony programu, należy odszukać go w menu Start/Wszystkie programy (Windows), albo w folderze Applications (Programy) lub w doku na pulpicie (Mac OS).


    2. Kliknij przycisk Yes (Tak), aby potwierdzić, że chcesz usunąć plik z ustawieniami Photoshopa.


    Obszar roboczy Photoshopa pojawi się w konfiguracji pokazanej na rysunku.
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      Uwaga: Na rysunku widoczna jest wersja Photoshopa dla systemu Mac. W systemie Windows układ okna jest podobny, różnią się natomiast trochę jego styl i wygląd.

    


    


    Domyślny obszar roboczy Photoshopa składa się z pasków menu i opcji położonych w górnej części ekranu, przybornika z narzędziami po lewej stronie oraz paneli w doku przy prawej krawędzi okna. Otwierane obrazy umieszczane są w kolejnych oknach obrazu, które można wyświetlać, korzystając z interfejsu zakładkowego. Podobny interfejs mają programy Adobe Illustrator®, Adobe InDesign® i Adobe Flash®, a zatem opanowanie sztuki posługiwania się narzędziami oraz panelami w jednej z tych aplikacji będzie w pełni przydatne również w pozostałych.


    Między interfejsami Photoshopa w systemach Windows i Mac występuje jedna zasadnicza różnica. Otóż w systemie Mac można pracować z ramką aplikacji, która zawiera okno dokumentu i panele; poza ramką pozostaje tylko pasek menu. Ten tryb pracy jest domyślnie wyłączony; aby uaktywnić ramkę aplikacji, należy wybrać polecenie Window/Application Frame (Okno/Ramka aplikacji).
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    W systemie Mac ramka aplikacji obejmuje okno dokumentu, panele i pasek opcji


    3. Z menu File (Plik) wybierz polecenie Open (Otwórz) i odszukaj folder Lessons/Lesson01, który wcześniej wypakowałeś na dysk twardy z archiwum z materiałami dodatkowymi.


    4. Wybierz plik 01A_End.psd i kliknij przycisk Open (Otwórz). Jeśli pojawi się okno Embedded Profile Mismatch (Różnica osadzonych profili), kliknij w nim przycisk OK.


    Plik 01A_End.psd zostanie otwarty w osobnym oknie zwanym oknem obrazu. Pliki o nazwie End pokazują efekt, jaki powinniśmy osiągnąć po ukończeniu danego ćwiczenia. W otwartym właśnie pliku widać zdjęcie zabytkowego samochodu, rozjaśnione tak, by przednie lampy nie uległy prześwietleniu.
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  5. Z menu File (Plik) wybierz polecenie Close (Zamknij) lub kliknij przycisk zamykania na pasku tytułowym okna obrazu (nie pomyl go z przyciskiem zamykającym Photoshopa).


  Otwieranie pliku za pomocą przeglądarki Adobe Bridge


  W ramach każdej lekcji będziemy pracowali z innymi plikami startowymi. Można wykonać dodatkowe kopie tych plików i zapisać je pod różnymi nazwami lub w innych folderach. Można również pracować na oryginalnych plikach startowych, a następnie skopiować je ponownie z materiałów dodatkowych, jeśli zechcemy zacząć pracę od początku. Do ćwiczeń w tej lekcji przygotowano trzy różne pliki startowe.


  W poprzednim ćwiczeniu użyliśmy klasycznej metody otwierania pliku za pomocą polecenia Open (Otwórz). Teraz otworzymy inny plik, korzystając z przeglądarki Adobe Bridge, która ułatwia szybkie odszukanie właściwego pliku graficznego.


  1. Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Plik/Przeglądaj w programie Bridge). Jeśli program zaproponuje Ci włączenie rozszerzeń Photoshopa w Bridge, kliknij OK.


  Na ekranie pojawi się okno przeglądarki zawierające zestaw paneli, menu i przycisków.
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  2. W panelu Folders (Foldery) w lewym górnym rogu okna przeglądarki odszukaj folder Lessons, który wcześniej skopiowałeś na dysk twardy. Pojawi się on w panelu Content (Zawartość).


  3. Zaznacz folder Lessons i wybierz polecenie File/Add To Favorites (Plik/Dodaj do ulubionych). Umieszczanie plików, folderów, ikon programów oraz innych zasobów w panelu Favorites (Ulubione) umożliwia szybki dostęp do tych elementów.


  4. W panelu Favorites (Ulubione) kliknij dwukrotnie folder Lessons, aby go otworzyć, a następnie w panelu Content (Zawartość) kliknij dwukrotnie folder Lesson01.


  W panelu Content (Zawartość) zostaną wyświetlone miniatury plików znajdujących się w folderze.


  5. W panelu Content (Zawartość) odszukaj plik 01A_Start.psd i otwórz go przez dwukrotne kliknięcie jego miniatury lub zaznaczenie jej i wybranie polecenia File/Open (Plik/Otwórz).
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  Plik 01A_Start.psd zostanie otwarty w Photoshopie. Nie zamykaj na razie przeglądarki — w tej lekcji będziemy otwierać jeszcze inne pliki.


  Korzystanie z narzędzi


  Photoshop udostępnia zintegrowany zestaw narzędzi do tworzenia wyrafinowanej grafiki, przeznaczonej do druku, publikacji online lub wyświetlania na urządzeniach przenośnych. Zebranie wszystkich szczegółowych informacji na temat bogactwa narzędzi Photoshopa i możliwości ich konfiguracji zajęłoby całą książkę. Mimo że taka zawartość mogłaby być użyteczna, w tej publikacji nie ma dla niej miejsca. Zamiast tego czytelnik ma możliwość zdobycia doświadczenia przez konfigurację i użycie niektórych narzędzi w przykładowych projektach. W każdym ćwiczeniu wprowadzane są kolejne narzędzia i sposoby ich użycia. Po przeczytaniu wszystkich lekcji użytkownik będzie miał solidne podstawy do dalszego, indywidualnego odkrywania pozostałych narzędzi Photoshopa.


  Wybieranie narzędzi z przybornika i korzystanie z nich


  Przybornik — długi, wąski panel, który znajduje się przy lewej krawędzi obszaru roboczego — zawiera narzędzia zaznaczania, malowania i edycji, wyboru koloru pierwszego planu (narzędzia) i tła, a także narzędzia zmiany widoku.


  
    Uwaga: Przegląd wszystkich narzędzi Photoshopa zamieszczamy na końcu lekcji.

  


  Rozpoczniemy od użycia narzędzia Zoom (Lupka), które jest spotykane także w wielu innych aplikacjach Adobe, takich jak Acrobat, Illustrator oraz InDesign.


  1. Przybornik wyświetlany jest domyślnie w postaci jednokolumnowego panelu przy lewej krawędzi obszaru roboczego. Jeśli klikniesz widoczną nad nim podwójną strzałkę, włączysz widok dwukolumnowy. Aby powrócić do układu jednokolumnowego i bardziej efektywnie wykorzystać powierzchnię obszaru roboczego, kliknij ponownie tę strzałkę.
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  2. Przyjrzyj się paskowi stanu u dołu obszaru roboczego (Windows) lub okna obrazu (Mac OS) i zwróć uwagę na wartość wyrażoną w procentach, znajdującą się w lewym rogu paska. Wskazuje ona aktualny stopień powiększenia widoku obrazu.


  3. Przesuń wskaźnik myszy nad przybornik i zatrzymaj go nad przyciskiem z ikoną małego szkła powiększającego. Po chwili pojawi się podpowiedź z nazwą narzędzia i jego klawiszem skrótu.
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  4. Kliknij przycisk Zoom (Lupka) ([image: 5995.jpg]) lub wciśnij klawisz Z, aby wybrać narzędzie służące do zmiany skali widoku obrazu.


  5. Przesuń wskaźnik nad okno obrazu. Zwróć uwagę, że wskaźnik wygląda teraz jak maleńkie szkło powiększające ze znakiem plusa (+) w środku ([image: 6016.jpg]).


  6. Kliknij obraz w dowolnym miejscu.


  Obraz zostanie powiększony do ustalonego domyślnie poziomu. Powiększenie w procentach zastąpi poprzednią wartość na pasku stanu. Miejsce, w którym obraz został kliknięty, staje się środkiem powiększonego widoku. Jeśli klikniemy ponownie, powiększenie zwiększy się do kolejnego domyślnego poziomu, i tak za każdym razem aż do maksymalnej wartości 3200%.


  7. Przytrzymaj wciśnięty klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Teraz na wskaźniku-szkle powiększającym pojawi się znak minusa ([image: 6004.jpg]). Kliknij obraz w dowolnym miejscu i zwolnij klawisz Alt (lub Option).


  Widok obrazu zostanie zmniejszony do niższego domyślnego poziomu, dzięki czemu widać większy fragment obrazu, ale mniej dokładnie.


  
    Uwaga: Istnieją jeszcze inne sposoby zmieniania skali widoku. Można wybrać tryb narzędzia Zoom In (Powiększ) lub Zoom Out (Pomniejsz) na pasku opcji (gdy w przyborniku zaznaczone jest narzędzie Zoom [Lupka]). Można też wybrać z paska menu polecenie View/Zoom In (Widok/Powiększ) lub View/Zoom Out (Widok/Pomniejsz) albo po prostu wpisać odpowiednią wartość powiększenia (w procentach) na pasku stanu i wcisnąć Enter lub Return.

  


  8. Jeśli na pasku opcji zaznaczona jest opcja Scrubby Zoom (Przesuń), wystarczy kliknąć obraz i przeciągnąć wskaźnik w prawo, aby uzyskać powiększenie. Przeciągnięcie wskaźnika w lewo spowoduje pomniejszenie obrazu. Jest to wygodny i szybki sposób na powiększanie i pomniejszanie skali widoku.


  9. Wyłącz opcję Scrubby Zoom (Przesuń), jeśli jest zaznaczona, i korzystając z narzędzia Zoom (Lupka), tak przeciągnij wskaźnik myszy, aby utworzyć prostokąt obejmujący fragment fotografii z lampą samochodu.
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  Widok zostanie powiększony w ten sposób, że objęty ramką obszar wypełni całe okno obrazu.


  
    Uwaga: Opcja Scrubby Zoom (Przesuń) jest dostępna, gdy w preferencjach programu włączona jest opcja Use Graphics Processor (Użyj procesora graficznego). Aby otworzyć okno z preferencjami, wybierz Edit/Preferences/Performance (Edycja/Preferencje/Wydajność) (Windows) lub Photoshop/Preferences/Performance (Photoshop/Preferencje/Wydajność) (Mac OS).

  


  Właśnie wypróbowaliśmy cztery różne sposoby użycia narzędzia Zoom (Lupka) do zmiany widoku w oknie obrazu: kliknięcie, przytrzymanie klawiszy modyfikujących podczas klikania, przeciąganie w lewo lub w prawo oraz przeciąganie w celu zdefiniowania obszaru powiększenia. Wiele z pozostałych narzędzi znajdujących się w przyborniku może być użytych w połączeniu z kombinacją klawiszy i rozmaitych opcji. W kolejnych lekcjach będziemy często korzystać z tych technik.


  Wybieranie i używanie narzędzi ukrytych


  Photoshop zawiera wiele narzędzi, których można użyć podczas edycji obrazów, ale najczęściej w jednym czasie korzysta się tylko z kilku. W przyborniku niektóre narzędzia są ułożone w grupy w ten sposób, że tylko jedno narzędzie z grupy jest widoczne. Pozostałe są ukryte.


  Maleńki trójkącik w prawym dolnym rogu przycisku narzędzia jest podpowiedzią, że inne narzędzia są ukryte pod spodem.
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  1. Umieść wskaźnik myszy nad drugim od góry narzędziem w przyborniku i poczekaj na podpowiedź mówiącą, że jest to narzędzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokątne) ([image: 6128.jpg]) z klawiszem skrótu M. Wybierz to narzędzie.


  2. Wybierz narzędzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) ([image: 6120.jpg]), które jest ukryte pod narzędziem Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokątne). Można to zrobić na trzy różne sposoby.


  • Przytrzymaj wciśnięty przycisk myszy nad ikoną narzędzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokątne) i otwórz w ten sposób listę ukrytych pod nim narzędzi, a następnie wybierz narzędzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne).
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  • Klikaj przycisk narzędzia, przytrzymując wciśnięty klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS). Zmieniaj w ten sposób narzędzia, aż pojawi się Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne).


  • Wciśnij kombinację klawiszy Shift+M, dzięki której można przełączać się między narzędziami Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokątne) i Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne).


  3. Przesuń wskaźnik nad okno obrazu. Wskaźnik zmieni się na krzyżowy (+). Ustaw go powyżej i na lewo od lampy samochodu.


  4. Przeciągnij wskaźnik w dół i w prawo — narysujesz w ten sposób elipsę wokół lampy. Zwolnij przycisk myszy.
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  Animowana przerywana linia oznacza, że obszar w jej granicach jest zaznaczony. Po utworzeniu zaznaczenia tylko jego obszar jest edytowalny. Obszary na zewnątrz są chronione przed zmianami.


  5. Przesuń wskaźnik do wnętrza eliptycznego obszaru zaznaczenia, który utworzyłeś. Wskaźnik przyjmie wygląd strzałki z małym prostokątem ([image: 6135.jpg]).


  6. Przeciągnij zaznaczenie, by jego środek pokrył się ze środkiem lampy.
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  Kiedy przeciągamy zaznaczenie, przesuwana jest tylko jego ramka, a nie piksele obrazu. Jeśli chcemy przenieść także piksele — co wpływa na wygląd obrazu — musimy użyć innej techniki, o której będzie mowa w dalszej części książki. Więcej informacji na temat tworzenia różnych typów zaznaczeń i przesuwania zawartości zaznaczenia zawiera lekcja 3., „Zaznaczenia”.


  Używanie narzędzi w połączeniu z klawiszami


  Wiele narzędzi może działać z pewnymi wymuszonymi ograniczeniami. Zazwyczaj taki tryb pracy aktywuje się przez przytrzymanie wciśniętej kombinacji klawiszy podczas przesuwania wskaźnika myszy. Niektóre narzędzia posiadają też tryby pracy, które można wybrać z paska opcji.


  Następnym zadaniem będzie ponowne zaznaczenie lampy samochodu. Tym razem użyjemy kombinacji klawiszy, która przekształci eliptyczną ramkę zaznaczenia w idealny okrąg rysowany od środka, zamiast — jak poprzednio — po przekątnej.


  1. Narzędzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) ([image: 6141.jpg]) powinno być wciąż aktywne. Istniejące zaznaczenie usuwamy, wykorzystując jeden z następujących sposobów:


  • Kliknij gdziekolwiek w oknie obrazu poza obszarem zaznaczenia.


  • Z menu Select (Zaznacz) wybierz polecenie Deselect (Usuń zaznaczenie).


  • Użyj klawiszy Ctrl+D (Windows) lub Command+D (Mac OS).


  2. Umieść wskaźnik myszy w środku lampy.


  3. Przytrzymaj wciśnięte klawisze Alt+Shift (Windows) lub Option+Shift (Mac OS) i przeciągaj kursor od środka na zewnątrz, aż okrąg całkowicie obejmie lampę. Klawisz Shift zmienia elipsę w idealny okrąg.
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  4. Ostrożnie zwolnij najpierw przycisk myszy, a następnie klawisze.


  
    Uwaga: Jeśli przez przypadek zwolnisz jeden lub obydwa klawisze, narzędzie powróci do normalnego trybu pracy, czyli rysowania elipsy od krawędzi. Jeżeli jednak nie zwolniłeś jeszcze przycisku myszy, możesz ponownie wcisnąć klawisze i przywrócić tryb rysowania okrągłego obszaru. Jeśli zwolniłeś przycisk myszy, zacznij pracę od początku (od punktu 1.).

  


  


  Jeśli nie jesteś zadowolony z umiejscowienia zaznaczenia, możesz je przesunąć. Umieść wskaźnik wewnątrz okręgu i przeciągnij go. Możesz także kliknąć na zewnątrz zaznaczenia (co spowoduje jego usunięcie) i podjąć próbę utworzenia go od nowa.


  5. Wybierz narzędzie Zoom (Lupka), a następnie kliknij przycisk Fit Screen (Do ekranu) na pasku opcji, aby wyświetlić cały obraz.


  Warto zauważyć, że zaznaczenie wciąż pozostaje aktywne, nawet po zmianie widoku.


  Wprowadzanie zmian do obszaru zaznaczonego


  Zazwyczaj zaznaczamy obszar, który chcemy modyfikować, ale tym razem chcemy sprawić, by lampa samochodu nie była elementem dominującym na zdjęciu, więc rozjaśnimy resztę fotografii, czyli obszar znajdujący się poza zaznaczeniem. Ponieważ obszar ten jest teraz chroniony przed zmianami, musimy odwrócić zaznaczenie, czyli uaktywnić całą resztę obrazu poza lampą.
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    Wskazówka: Skrót klawiszowy tego polecenia, Ctrl+Shift+I (Windows) lub Command+Shift+I (Mac OS), jest widoczny obok nazwy polecenia w menu Select (Zaznacz). W przyszłości aby odwrócić zaznaczenie, możesz po prostu wcisnąć podaną kombinację klawiszy.

  


  1. Z menu Select (Zaznacz) wybierz polecenie Inverse (Odwrotność).


  Ruchome obramowanie zaznaczenia wokół lampy wygląda tak samo jak poprzednio, ale podobne obramowanie pojawiło się również wzdłuż krawędzi obrazu. Teraz reszta fotografii jest zaznaczona i może być edytowana, podczas gdy obszar wewnątrz okręgu (lampa) znajduje się poza zaznaczeniem i nie może być zmieniany.


  2. W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikonę Curves (Krzywe), aby utworzyć nową warstwę korekcyjną. Spowoduje to otwarcie opcji Curves (Krzywe) w panelu Properties (Właściwości).
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  3. Przeciągnij punkt kontrolny z prawego górnego rogu wykresu w lewo, aż wartość w polu Input (Wejście) będzie równa około 204. Wartość w polu Output (Wyjście) powinna pozostać na poziomie 255. (Jeśli pola z wartościami wejścia i wyjścia są niewidoczne, przeciągnij dolną krawędź panelu w dół, aby go rozciągnąć).
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  Podczas przeciągania wykresu jasne fragmenty zaznaczonego obszaru stają się jeszcze jaśniejsze.


  4. Dopasuj wartość Input (Wejście), by otrzymać zadowalający efekt.


  5. Przyjrzyj się warstwie korekcyjnej Curves (Krzywe), jaka pojawiła się w panelu Layers (Warstwy). Jeśli panel ten nie jest otwarty, wybierz polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy).
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  Warstwy korekcyjne pozwalają modyfikować obraz, na przykład przez zmianę jasności, jak w przypadku zdjęcia z samochodem, bez zmieniania jego pikseli. Stosując takie warstwy, możemy w każdej chwili powrócić do obrazu oryginalnego (wystarczy ukryć lub usunąć warstwy korekcyjne), a także zmienić parametry wprowadzanych modyfikacji. Warstw korekcyjnych będziemy używać jeszcze wielokrotnie w innych ćwiczeniach.


  6. Wykonaj jedną z następujących czynności:


  • Aby zachować wprowadzone zmiany, wybierz najpierw polecenie File/Save (Plik/Zapisz), kliknij OK, jeśli zobaczysz okno dialogowe Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop), a następnie wybierz File/Close (Plik/Zamknij).


  • Jeśli chcesz pozostawić plik bez zmian, z menu File wybierz polecenie Close (Zamknij) i w odpowiedzi na pytanie, czy chcesz zapisać zmiany (ang. save your changes), kliknij przycisk No (Nie).


  • Jeśli chcesz pogodzić obie powyższe możliwości, z menu File (Plik) wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) i albo zmień nazwę pliku, albo zapisz go w innym folderze, a następnie kliknij przycisk OK w oknie dialogowym Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop). Na zakończenie wybierz polecenie File/Close (Plik/Zamknij).


  Usuwanie zaznaczenia nie jest konieczne, ponieważ z chwilą zamknięcia pliku zostanie ono usunięte.


  Gratulacje! Właśnie skończyłeś swój pierwszy projekt w Photoshopie. Chociaż warstwa korekcyjna Curves (Krzywe) jest jedną z bardziej wyrafinowanych funkcji edycyjnych, jak można się było przekonać, nie jest aż tak skomplikowana w użyciu. O różnych metodach korekty obrazów będzie jeszcze mowa w kolejnych lekcjach książki. Lekcje 2. i 6. są poświęcone w szczególności technikom porównywalnym z technikami używanymi w klasycznej ciemni fotograficznej, takim jak dopasowanie naświetlenia, retuszowanie lub korekta kolorów.


  Powiększanie i przewijanie widoku za pomocą panelu Navigator (Nawigator)


  Panel Navigator (Nawigator) jest innym wygodnym narzędziem do zmieniania stopnia powiększenia widoku w oknie obrazu, szczególnie gdy precyzyjny stopień powiększenia nie jest taki ważny. Jest on także doskonałym sposobem na szybkie poruszanie się po obszarze obrazu. Miniatura pokazuje dokładnie, który fragment całości jest aktualnie widoczny. Aby otworzyć ten panel, należy wybrać polecenie Window/Navigator (Okno/Nawigator).


  Za pomocą suwaka, znajdującego się poniżej miniatury obrazu, możemy powiększać widok — należy przeciągnąć suwak w prawo (w stronę ikony dużych gór) — lub zmniejszać — przez przesunięcie suwaka w lewo.
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  Prostokątna czerwona ramka otacza ten obszar obrazu, który jest aktualnie widoczny. Kiedy obraz zostanie powiększony do tego stopnia, że widoczny będzie tylko jego fragment, wówczas, by obejrzeć inne partie obrazu, wystarczy przesunąć tę ramkę. Jest to także doskonały sposób na sprawdzenie, podczas pracy w bardzo dużym powiększeniu, nad którym fragmentem obrazu aktualnie pracujemy.
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  Korzystanie z paska opcji i paneli


  Z paskiem opcji już się zetknęliśmy. Podczas pracy nad poprzednim projektem na pasku pojawiły się opcje narzędzia Zoom (Lupka), dzięki którym można było zmienić widok w oknie obrazu. Obecnie poszerzymy swoją wiedzę na temat tego paska, a także zapoznamy się z panelami.


  Podglądanie zawartości i otwieranie plików


  W następnym projekcie wykorzystamy reklamową kartkę pocztową akcji społecznej. Rozpoczniemy od obejrzenia wersji końcowej, aby mieć wyobrażenie o celu naszych poczynań.


  1. U dołu okna programu kliknij zakładkę Mini Bridge (Mini Bridge), aby otworzyć panel Mini Bridge.


  Wielu funkcji programu Adobe Bridge można używać bez opuszczania Photoshopa. Za pośrednictwem panelu Mini Bridge można przeglądać, wybierać, otwierać i importować pliki, nie przerywając pracy w Photoshopie.


  2. W lewej części panelu wybierz z listy rozwijanej pozycję Favorites (Ulubione), po czym kliknij dwukrotnie najpierw folder Lessons, a następnie folder Lesson01.


  3. W obszarze Content (Zawartość) zaznacz plik 01B_End.psd i wciśnij klawisz spacji, aby wyświetlić pełnoekranowy podgląd obrazu.
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  Zwróć uwagę na tekst widoczny na tle piasku w dolnej części obrazu.


  
    [image: 8987.jpg]

  


  


  Zdjęcie plaży: Amana Stock Photography


  4. Wciśnij ponownie klawisz spacji, aby przywrócić widok miniatur.


  


  


  


  


  


  


  5. Kliknij dwukrotnie miniaturę pliku 01B_Start.psd, aby otworzyć go w Photoshopie.


  6. Kliknij dwukrotnie zakładkę Mini Bridge, aby ukryć panel i zrobić miejsce dla obrazu.


  
    Wskazówka: Gdy umieścisz wskaźnik myszy nad etykietą większości parametrów numerycznych występujących na pasku opcji, w panelach i oknach dialogowych Photoshopa, pojawi się zredukowany suwak (w postaci palca wskazującego). Przeciągnięcie go w prawo powoduje zwiększenie wartości parametru, a przeciągnięcie w lewo — zmniejszenie. Jeśli dodatkowo wciśniesz klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), przyrost wartości zostanie zmniejszony, a jeżeli wciśniesz klawisz Shift — będzie on zwiększony.

  


  


  Ustawianie właściwości narzędzia na pasku opcji


  Po otwarciu pliku 01B_Start.psd możemy dobrać opcje tekstu i wykonać odpowiedni napis.


  1. Wybierz narzędzie Horizontal Type (Tekst) ([image: 6372.jpg]) z przybornika.


  Przyciski i listy rozwijane na pasku opcji dotyczą teraz narzędzia Horizontal Type (Tekst).


  2. Z pierwszej listy rozwijanej na pasku opcji wybierz krój czcionki (w projekcie użyto kroju Adobe Garamond, ale można użyć dowolnego innego).


  3. Rozmiar czcionki ustal na 38 pt (38 pkt).
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  Rozmiar czcionki można wybrać z listy rozwijanej; można też wpisać odpowiednią liczbę i zatwierdzić ją wciśnięciem klawisza Enter lub Return albo ustalić ją przez „pocieranie” etykiety oznaczającej listę rozwijaną z rozmiarami czcionki.


  4. Kliknij obraz w dowolnym miejscu, gdzieś z lewej strony, i wpisz tekst Monday is Beach Cleanup Day (poniedziałek jest dniem sprzątania plaż).


  Na obrazku pojawi się tekst o wybranym wcześniej rozmiarze i kroju pisma.


  5. Wybierz narzędzie Move (Przesunięcie) ([image: 6344.jpg]) znajdujące się na samej górze przybornika.


  
    Uwaga: Nie wybieraj narzędzia Move (Przesunięcie) za pomocą skrótu klawiszowego (V). Jeżeli jesteś w trybie wpisywania tekstu, spowodujesz tylko wpisanie litery V, a nie wybranie narzędzia.

  


  


  6. Umieść wskaźnik narzędzia nad wpisanym tekstem i przeciągnij go na obszar piasku. Staraj się umieścić tekst dokładnie nad ławką.
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  Korzystanie z paneli i ich menu


  Kolor wpisanego tekstu jest taki sam jak kolor w próbce Set foreground color (Ustaw kolor pierwszego planu), widocznej w przyborniku. Domyślnie jest to kolor czarny. Tekst w pliku End jest w odcieniu magenty, który bardzo ładnie współgra z resztą obrazu. Pokolorujemy tekst przez zaznaczenie go i wybranie odpowiedniej barwy.


  1. Wybierz z przybornika narzędzie Horizontal Type (Tekst) ([image: 6352.jpg]).


  2. Przeciągnij kursor od jednego końca tekstu do drugiego, zaznaczając w ten sposób wszystkie wyrazy.


  3. W doku z panelami kliknij zakładkę Swatches (Próbki), aby wydobyć ten panel na wierzch.


  4. Kliknij dowolną próbkę.
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    Uwaga: Podczas przesuwania wskaźnika myszy nad próbkami kolorów zmienia się on chwilowo w kroplomierz. Umieść końcówkę kroplomierza nad próbką koloru, który chcesz wybrać, i kliknij.

  


  


  Wybrany kolor pojawi się w trzech miejscach: w przyborniku jako kolor próbki Set foreground color (Ustaw kolor pierwszego planu), w próbce koloru tekstu na pasku opcji narzędzia i w tekście zaznaczonym uprzednio na obrazku (wybierz dowolne inne narzędzie z przybornika, tekst przestanie być wyróżniony i będzie można zobaczyć, że zmienił się jego kolor).
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  Jest to najprostszy sposób wyboru koloru w Photoshopie, choć program udostępnia również wiele innych metod. Ponieważ w naszym projekcie użyjemy konkretnego koloru, łatwiej będzie go odszukać, jeśli zmienimy wygląd panelu Swatches (Próbki).


  5. Wybierz inne narzędzie z przybornika, na przykład Move (Przesunięcie) ([image: 6383.jpg]), aby wyłączyć narzędzie Horizontal Type (Tekst). Następnie kliknij przycisk ([image: 6392.jpg]) na panelu Swatches (Próbki) i z rozwiniętego w ten sposób menu wybierz polecenie Small List (Mała lista).
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  6. Wybierz narzędzie Horizontal Type (Tekst) i ponownie zaznacz tekst, tak jak w punktach 1. i 2.


  7. Przewiń w dół widoczną teraz na panelu Swatches (Próbki) listę próbek kolorów, odszukaj kolor Pastel Violet Magenta (Pastelowy fioletowokarmazynowy) i zaznacz go.
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  Teraz tekst jest w kolorze jasnofioletowym.


  8. Wybierz narzędzie Hand (Rączka) ([image: 6400.jpg]) — zaznaczenie tekstu zniknie. Następnie kliknij w przyborniku ikonę Default Foreground and Background Colors (Domyślne kolory pierwszego planu i tła).
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  Aktywnym kolorem narzędzia stanie się ponownie kolor czarny.


  Przywrócenie kolorów domyślnych nie zmieniło koloru tekstu, ponieważ nie był on już zaznaczony.


  9. Ćwiczenie zostało zakończone, więc zamknij plik. Możesz go zapisać, zamknąć bez zapisywania zmian albo zapisać pod inną nazwą lub w innej lokalizacji.


  Czyż to nie proste? Właśnie ukończyłeś kolejny projekt. Świetna robota!


  Cofanie wykonanych operacji w Photoshopie


  W idealnym świecie nigdy nie popełnia się błędów. Nigdy nie klika się niewłaściwego elementu. Zawsze wiadomo, co trzeba zrobić, aby zrealizować swoje pomysły, a efekty są zgodne z wyobrażeniami. W idealnym świecie nigdy nie trzeba się wycofywać.


  W realnym świecie Photoshop zapewnia użytkownikowi możliwości cofnięcia się, odwołania wykonanej operacji i zastąpienia jej inną. W następnym projekcie tej lekcji swobodnie poeksperymentujemy, mając komfortową świadomość, że każdą wprowadzoną zmianę możemy cofnąć.


  Projekt ten jest także wprowadzeniem do techniki warstw, która jest jedną z fundamentalnych i najbardziej efektywnych funkcji Photoshopa. Program oferuje wiele rodzajów warstw. Jedne zwierają obraz, tekst lub jednolity kolor, inne natomiast wchodzą w interakcję z warstwami położonymi poniżej. Plik tego projektu zawiera obydwa rodzaje warstw. Pełne zrozumienie zasad pracy z warstwami nie jest tutaj konieczne, dlatego tym aspektem projektu nie należy się przejmować. Więcej wiedzy o warstwach dostarczy lekcja 4., „Podstawowe informacje o warstwach”, oraz lekcja 9., „Komponowanie zaawansowane”.


  Cofanie pojedynczej operacji


  Nawet początkujący użytkownicy komputera szybko uczą się korzystać z polecenia Undo (Cofnij) i doceniają jego zalety. Przed rozpoczęciem nowego projektu spójrzmy na ostateczny rezultat.


  1. Kliknij zakładkę panelu Mini Bridge (Mini Bridge), aby go otworzyć. Panel wyświetli zawartość folderu Lesson01.


  2. Przyjrzyj się miniaturom plików 01C_End.psd i 01C_Start. psd. Na obrazku startowym krawat ma kolor jednolity, a na obrazku końcowym jest we wzorki.
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  3. W panelu Content (Zawartość) kliknij dwukrotnie miniaturę pliku 01C_Start.psd, aby otworzyć go w Photoshopie.


  4. Kliknij dwukrotnie zakładkę panelu Mini Bridge (Mini Bridge), aby go zamknąć.


  5. W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwę Tie Designs (deseń krawata).
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  Zwróć uwagę na strzałkę po lewej stronie miniatury warstwy Tie Designs. Warstwa ta wchodzi w skład maski przycinającej, działającej w sposób zbliżony do zaznaczenia, czyli ograniczającej obszar obrazu, który może być zmieniany. Dzięki masce przycinającej możemy namalować wzór na krawacie, nie martwiąc się o to, że nieostrożne pociągnięcie pędzla zepsuje resztę obrazu. Zaznaczamy warstwę Tie Designs, ponieważ to właśnie ją będziemy zmieniać w opisywanym projekcie.


  6. Wybierz narzędzie Brush (Pędzel) ([image: 6448.jpg]) z przybornika. Możesz także nacisnąć klawisz B, który jest skrótem klawiszowym tego narzędzia.


  7. Na pasku opcji kliknij strzałkę obok rozmiaru pędzla, aby otworzyć panel predefiniowanych ustawień tego narzędzia. Suwak Size (Rozmiar) ustaw na 65 pikseli, a z listy końcówek pędzla wybierz Soft Round Pressure Size (Miękki okrągły, rozmiar zależny od nacisku) — jeśli na chwilę przytrzymasz wskaźnik myszy nad miniaturką, nazwa pędzla pojawi się jako podpowiedź.
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  Jeśli chcesz, możesz wypróbować inny pędzel. Powinien być to jednak pędzel o grubości zbliżonej do 65 pikseli, najlepiej z zakresu od 45 do 75 pikseli.


  8. Przesuń wskaźnik nad obraz. Zmieni się on w okrąg o średnicy zdefiniowanej w poprzednim punkcie. Narysuj pasek w dowolnym miejscu krawata. Nie musisz się martwić o to, czy nie przekroczysz jego krawędzi, ponieważ pędzel nie zamaluje niczego na zewnątrz maski przycinającej, dopasowanej do kształtu krawata.
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  Ojej! Pasek wygląda bardzo ładnie, ale w projekcie przewidziane są kropki, musimy zatem usunąć namalowany pasek.


  
    Uwaga: Więcej doświadczenia w używaniu masek przycinających nabędziesz podczas wykonywania projektów w ramach lekcji 6., „Maski i kanały”, i 7., „Projekt typograficzny”.

  


  9. Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Undo Brush Tool (Cofnij pędzel) albo wciśnij kombinację klawiszy Ctrl+Z (Windows) lub Commmand+Z (Mac OS), aby cofnąć operację malowania paska.


  Krawat ponownie jest w jednolitym pomarańczowym kolorze, bez żadnych pasków.


  Cofanie wielu operacji


  Polecenie Undo (Cofnij) pozwala cofnąć się tylko o jeden krok. Jest to praktyczne, ponieważ pliki Photoshopa mogą być bardzo obszerne i przechowywanie informacji o wielu krokach mogłoby zająć bardzo dużo pamięci oraz spowolnić działanie programu. Cofnięcie się o kilka operacji jest możliwe za pomocą polecenia Step Backward (Do tyłu), ale szybciej można to zrobić z wykorzystaniem panelu History (Historia).


  1. Korzystając z tych samych ustawień pędzla, co poprzednio, kliknij w dowolnym miejscu krawata, aby utworzyć okrągłą plamę o miękkich krawędziach.


  2. Kliknij krawat jeszcze w kilku miejscach dla uzyskania kropkowanego wzoru.


  3. Wybierz polecenie Window/History (Okno/Historia), które otworzy panel History (Historia). Aby zobaczyć więcej pozycji na liście wykonanych operacji, przeciągnij dolną krawędź panelu.
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  W panelu History (Historia) zapisywane są ostatnie operacje, które zostały wykonane podczas pracy edycyjnej. Aktualny stan jest wyróżniony na dole listy.


  4. Kliknij na panelu History (Historia) jedną z wcześniej wykonanych operacji i obejrzyj zmiany w oknie obrazu — kilka poprzednich operacji zostało cofniętych.


  5. W oknie obrazu dorysuj pędzlem nową kropkę na krawacie.
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  Zwróć uwagę, że z panelu History (Historia) zniknęły „przygaszone” operacje, występujące po zaznaczonym stanie historii, a na końcu pojawił się zapis ostatniej operacji.
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  6. Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie Undo Brush Tool (Cofnij pędzel) lub wciśnij klawisze Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z (Mac OS), aby cofnąć kropkę narysowaną w punkcie 5.


  Teraz panel History (Historia) wypełnia wcześniejsza lista „przygaszonych” operacji.


  7. Zaznacz stan na dole listy.


  Teraz obrazek wrócił do stanu, w jakim był po wykonaniu czynności z punktu 2.


  Domyślnie w panelu History (Historia) przechowywanych jest tylko 20 ostatnich operacji. Jest to kompromis pozwalający zachować równowagę pomiędzy elastycznością programu a szybkością jego działania. Liczbę poziomów operacji możliwych do cofnięcia można zmienić. W tym celu wybieramy polecenie Edit/Preferences/Performance (Edycja/Preferencje/Wydajność) (Windows) lub Photoshop/Preferences/Performance (Photoshop/Preferencje/Wydajność) (Mac OS) i wpisujemy inną liczbę w polu History States (Stany historii).


  Korzystanie z menu kontekstowego


  Menu kontekstowe jest krótkim menu przypisanym do określonego elementu obszaru roboczego. Czasami jest ono nazywane także menu podręcznym lub menu skrótów. Polecenia zawarte w takim menu są zazwyczaj dostępne również w innych obszarach interfejsu użytkownika, ale korzystanie z menu kontekstowego pozwala oszczędzić czas.


  1. Jeśli narzędzie Brush (Pędzel) ([image: 6517.jpg])nie jest aktywne, wybierz je z przybornika.


  2. W oknie obrazu kliknij prawym przyciskiem myszy (Windows) lub kliknij, przytrzymując klawisz Control (Mac OS), aby otworzyć menu kontekstowe pędzla.


  Zawartość menu kontekstowego jest oczywiście zmienna, zatem to, co się w nim pojawia, może być zbiorem poleceń lub panelem z zestawem opcji, tak jak w opisywanym przypadku.


  3. Wybierz cieńszy pędzel, na przykład Hard Round (Twardy okrągły) o grubości 9 pikseli (możliwe, że w celu odszukania właściwej końcówki listę pędzli trzeba będzie przewinąć w górę lub w dół).


  4. W oknie obrazu użyj wybranego pędzla i domaluj na krawacie mniejsze kropki.
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    Uwaga: Kliknięcie w dowolnym miejscu obszaru roboczego ukryje menu kontekstowe. Jeśli menu pędzla przysłoni przypadkowo krawat, należy kliknąć inne miejsce lub dwukrotnie kliknąć wybraną pozycję w menu kontekstowym i zamknąć je w ten sposób.


    

  


  


  5. Użyj w razie potrzeby polecenia Undo (Cofnij) i panelu History (Historia), aby cofnąć operacje malowania i poprawić błędy lub dokonać innych zmian.


  6. Po ukończeniu malowania wzoru krawata, jeśli chcesz zachować efekt pracy, wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), a jeżeli chcesz zapisać go w innym miejscu lub pod inną nazwą, wybierz File/Save As (Plik/Zapisz jako). Możesz również zamknąć plik bez zapisywania zmian.


  Pogratuluj sobie, ponieważ właśnie ukończyłeś kolejny projekt.


  Jeszcze o panelach i ich rozmieszczeniu


  Panele Photoshopa są odpowiedzialne za różne funkcje programu. Rzadko pracuje się nad projektem, który wymagałby równoczesnego otwarcia wszystkich paneli. Dlatego są one połączone w grupy i w domyślnej konfiguracji pewne panele pozostają ukryte.


  Pełna lista paneli jest widoczna w menu Window (Okno). Nazwy paneli aktualnie otwartych na wierzchu swoich grup są zaznaczone. Panele otwieramy lub zamykamy przez wybranie ich nazwy w tym menu.


  Wszystkie panele można ukryć, łącznie z paskiem opcji narzędzia i przybornikiem. W tym celu naciskamy klawisz Tab. Aby je przywrócić, naciskamy ten klawisz ponownie.


  
    Uwaga: Gdy panele są ukryte, przy krawędziach obszaru roboczego widać wąskie, półprzezroczyste paski. Przytrzymanie wskaźnika myszy nad takim paskiem umożliwia tymczasowe wyświetlenie paneli ukrytych przy danej krawędzi.

  


  Z doku paneli już korzystaliśmy, używając paneli Layers (Warstwy) i Swatches (Próbki). Panele można umieszczać w doku lub wyciągać z niego. Jest to szczególnie wygodne w przypadku dużych paneli lub tych, z których korzysta się rzadko, ale powinny być „pod ręką”.


  Oto kilka innych metod układania paneli.


  • Aby przesunąć całą grupę paneli, przeciągamy ją za pasek tytułowy.


  • Aby przenieść panel do innej grupy, przeciągamy jego zakładkę do tej grupy. Gdy w grupie pojawi się niebieskie obramowanie, zwalniamy przycisk myszy.
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  • Aby umieścić panel lub grupę paneli w doku, przeciągnij tam zakładkę panelu lub pasek tytułowy grupy i upuść, gdy pojawi się niebieskie obramowanie.
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  • Aby panel lub grupę paneli uczynić swobodną, należy przeciągnąć jej pasek tytułowy bądź zakładkę panelu poza granice doku.


  Rozwijanie i zwijanie paneli


  Panele można poszerzać lub zmniejszać i w ten sposób bardziej efektywnie wykorzystywać powierzchnię ekranu, a także uzyskiwać dostęp do większej liczby opcji danego panelu. W tym celu rozciągamy obramowanie panelu lub klikamy, przełączając się pomiędzy ustalonymi rozmiarami.


  • Aby zwinąć otwarte panele do rozmiarów ikon, kliknij zwróconą w prawo podwójną strzałkę widoczną w górnej części doku. Aby rozwinąć panel, wystarczy kliknąć jego ikonę. Kliknięcie podwójnej strzałki zwróconej w lewo powoduje przywrócenie panelom ich poprzednich rozmiarów.
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  • Aby zmienić wysokość panelu, przeciągnij jego prawy dolny róg.


  • Aby zmienić szerokość doku, ustaw wskaźnik myszy na lewej krawędzi doku; gdy pojawi się dwustronna strzałka, przeciągnij wskaźnik w lewo bądź w prawo, w zależności od tego, czy chcesz zwiększyć, czy zmniejszyć szerokość doku.


  • Aby zmienić wymiary panelu swobodnego, ustaw wskaźnik na lewej, prawej lub dolnej krawędzi; gdy zmieni się on w dwustronną strzałkę, przeciągnij daną krawędź do środka bądź na zewnątrz panelu. Można także przeciągać prawy dolny narożnik panelu.


  
    Uwaga: Można zwijać, ale nie można zmienić rozmiarów paneli Color (Kolor), Character (Typografia) i Paragraph (Akapit).

  


  


  • Aby zwinąć grupę paneli, by widoczny był tylko pasek nagłówkowy doku i zakładki paneli, kliknij dwukrotnie zakładkę lub pasek tytułowy. Ponowne dwukrotne kliknięcie przywraca rozwinięty widok grupy. Menu panelu można otworzyć, nawet gdy panel jest zwinięty.
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  Warto zwrócić uwagę, że po zwinięciu grupy zakładki jej paneli oraz przycisk menu pozostają widoczne.


  Istotne uwagi na temat przybornika i paska opcji


  Przybornik i pasek opcji mają pewne właściwości wspólne z pozostałymi panelami.


  • Przybornik można przenieść w inne miejsce obszaru roboczego przez przeciągnięcie jego paska tytułowego. Aby zrobić to samo z paskiem opcji, przeciągnij go za uchwyt znajdujący się w lewym końcu.


  • Zarówno przybornik, jak i pasek opcji można ukryć.


  Ale istnieją też pewne właściwości paneli, które są niedostępne dla przybornika i paska opcji.


  • Przybornika i paska opcji nie można grupować z innymi panelami.


  • Nie można zmienić ich rozmiarów.


  • Nie można ich umieścić w doku.


  • Zarówno przybornik, jak i pasek opcji nie mają własnych menu, jak inne panele.


  Dostosowanie przestrzeni roboczej do własnych potrzeb i upodobań


  Photoshop oferuje wiele sposobów sterowania wyświetlaniem i położeniem paska opcji oraz paneli, ale częste ich przemieszczanie, odkrywanie i ukrywanie, w zależności od aktualnych potrzeb, byłoby zbyt czasochłonne. Na szczęście Photoshop umożliwia przystosowanie przestrzeni roboczej w taki sposób, aby określone panele, narzędzia i menu dostępne były wtedy, gdy są najbardziej potrzebne. Twórcy Photoshopa przygotowali kilka takich przestrzeni roboczych przystosowanych do wykonywania określonych zadań — korekty tonalnej i barwnej, malowania i retuszowania, itp. Sprawdzimy teraz ich funkcjonalność.


  
    Uwaga: Do wykonania poniższego ćwiczenia konieczne jest wcześniejsze otwarcie jakiegokolwiek pliku z obrazem — może to być na przykład plik 01C_Start.psd wykorzystywany w poprzednim ćwiczeniu.

  


  1. Wybierz polecenie Window/Worskpace/Painting (Okno/Przestrzeń robocza/Malowanie). Jeśli pojawi się żądanie potwierdzenia wyboru przestrzeni roboczej, odpowiedz Yes (Tak).


  Jeśli wcześniej panele były zamykane, otwierane i przesuwane, to teraz będzie można zauważyć, jak Photoshop zamyka niektóre z nich, otwiera inne i układa je w doku wzdłuż prawej krawędzi obszaru roboczego.


  2. Wybierz polecenie Window/Workspace/Photography (Okno/Przestrzeń robocza/Fotografia). Na pytanie o potwierdzenie zamiaru zmiany przestrzeni roboczej odpowiedz Yes (Tak). Tym razem w doku pojawią się inne panele.


  3. Kliknij przełącznik przestrzeni roboczych, który jest dostępny na pasku aplikacji, i wybierz opcję Essentials (Istotne elementy). Photoshop przywróci domyślną przestrzeń roboczą w takim stanie, w jakim ją pozostawiłeś — aby przywrócić oryginalne ustawienia tej przestrzeni, należy wybrać dodatkowo opcję Reset Essentials (Przywróć Istotne elementy).
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  Predefiniowaną przestrzeń roboczą można wybrać w menu Window (Okno) lub z rozwijanej listy na pasku aplikacji.


  Jeżeli żadna z predefiniowanych przestrzeni nie odpowiada naszym potrzebom, możemy skonfigurować własną, na przykład taką, którą będziemy wykorzystywać do tworzenia stron internetowych, ale bez wykonywania prac związanych z obróbką filmów. W nowej przestrzeni można wyłączyć wyświetlanie niepotrzebnych pozycji menu.


  4. Kliknij menu View (Widok) i przejdź do podmenu Pixel Aspect Ratio (Proporcje pikseli).
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  Istnieje tu kilka formatów DV nieprzydatnych przy projektowaniu publikacji przeznaczonych do druku lub internetu.


  5. Wybierz polecenie Window/Workspace/Keybord Shortcuts & Menus (Okno/Przestrzeń robocza/Skróty klawiszowe i menu).


  Okno dialogowe tego polecenia pozwala na ustalenie dostępności poleceń menu głównego, paneli i narzędzi. Umożliwia także definiowanie skrótów klawiszowych. Można na przykład ukryć polecenia używane rzadko, a wyróżnić najczęściej stosowane.


  6. W oknie dialogowym Keybord Shortcuts and Menus (Skróty klawiszowe i menu), na zakładce Menus (Menu) wybierz z rozwijanej listy Menu For (Menu dla) opcję Application Menus (Menu aplikacji).


  7. Rozwiń pozycję z poleceniami menu View (Widok) przez kliknięcie małego trójkącika obok jej nazwy.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 2. Podstawowa korekta fotografii

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Zaznaczenia

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. Podstawowe informacje o warstwach

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Poprawianie i doskonalenie fotografii cyfrowych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Maski i kanały

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Projekt typograficzny

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Techniki rysunku wektorowego

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. komponowanie zaawansowane

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Edycja wideo

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11. Malowanie pędzlem mieszającym

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12. Grafika trójwymiarowa

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13. Przygotowywanie plików dla potrzeb internetowych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14. Jak uzyskać zgodność kolorów na ekranie i na wydruku

Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatkowe materiały
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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