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  Wstęp


  Czym jest PHP?


  PHP to obecnie najpopularniejsza technologia związana z tworzeniem serwisów internetowych. Przyjmuje się, że termin ten pochodzi od PHP: Hypertext Preprocessor (jako akronim rekursywny), choć nazwa pierwotnych wersji tego narzędzia brzmiała Personal HomePage Tools (wg niektórych przekazów Personal HomePage Toolkit), skąd również można wywodzić skrót PHP. Choć najczęściej kojarzony z dynamicznym generowaniem stron WWW, jest to język skryptowy, który można wykorzystywać do bardzo wielu rozmaitych zadań (skrypty można uruchamiać np. lokalnie na własnym komputerze domowym).


  Nauka PHP jest prosta dla początkującego użytkownika, na pewno O wiele łatwiejsza niż klasycznych języków programowania, takich jak C czy Java. Jednocześnie ten język oferuje sporo zaawansowanych możliwości, z których mogą skorzystać także doświadczeni programiści.


  PHP jest dostępny dla większości popularnych systemów operacyjnych z rodziny Uniksa (m.in. Linuksa, Solarisa, HP-UX, FreeBSD itp.), a także dla systemów Windows, MacOS itp. Współpracuje też z serwerami HTTP, takimi jak Apache, Microsoft Internet Information Services, Personal Web Server, iPlanet, Lighttpd, a także z wieloma innymi.


  Co najważniejsze, PHP jest dostępny na zasadach open source. Nie trzeba zatem wnosić opłat za korzystanie z niego, dostępny jest także pełny kod źródłowy!


  O książce


  Materiał przedstawiony w książce obejmuje stosunkowo szeroki zakres tematyczny, nie sposób było jednak omówić wszystkie aspekty programowania w PHP, a także dostępne rozszerzenia i funkcje — nie takie jest też przeznaczenie tej publikacji. PHP 5. Leksykon kieszonkowy to przewodnik dla programistów, prezentujący struktury i konstrukcje języka, a także sposoby wykonywania podstawowych zadań programistycznych, takich jak operacje wejścia-wyjścia, przetwarzanie tablic, obsługa ciągów znaków, współpraca z przeglądarką czy programowanie obiektowe.


  Książka została napisana w taki sposób, aby mogła służyć programistom w codziennej pracy jako podręczna pomoc naukowa, w której szybko można znaleźć potrzebne informacje. Jest też doskonałym uzupełnieniem i skondensowanym zbiorem materiałów do wykładów i kursów z języka PHP, nie należy jej jednak traktować jak typowego kursu programowania. Osoby, które nigdy nie programowały, a chciałyby samodzielnie opanować tę umiejętność, powinny najpierw zapoznać się z podręcznikiem[1], a dopiero potem wrócić do tej pozycji.


  
    [1] Przykładem takiego podręcznika jest książka PHP5. Praktyczny kurs. Wydanie II.

  


  Rozdział 1.

  Instalacja i konfiguracja


  Istnieje wiele wersji serwera PHP dla wielu różnych systemów operacyjnych, nie jest zatem możliwe dokładne opisanie wszystkich możliwych rodzajów instalacji — nie ma też takiej potrzeby. Przedstawiony zostanie jedynie krótki opis tego procesu dla systemów z rodziny Windows oraz Linux. Instalacja nie jest jednak skomplikowana i nikomu nie powinna przysporzyć większych problemów.


  Linux


  Instalacja za pomocą gotowych pakietów


  Dla większości popularnych dystrybucji Linuksa istnieją gotowe pakiety PHP, które można swobodnie instalować za pomocą mechanizmów systemowych. w przypadku narzędzi pracujących w trybie graficznym należy skorzystać z Menedżera pakietów i wskazać pakiet, którego nazwa zwykle zaczyna się od ciągu php-X.Y.Z, gdzie X.Y.Z to określenie wersji, np. 5.3.5. Jeżeli PHP ma działać w wierszu poleceń, zazwyczaj konieczne będzie też zainstalowanie pakietu oznaczonego jako php-cli-X.Y.Z lub podobnie. Instalator przeprowadzi wszystkie niezbędne czynności, w tym pobranie programowania, jego konfigurację i integrację z serwerem Apache.


  Jeśli instalacja przeprowadzana jest przy użyciu narzędzi pracujących w trybie tekstowym, należy w konsoli (wierszu poleceń, terminalu) uruchomić jeden z menedżerów pakietów z opcjami wskazującymi na instalację pakietu php5. Taka komenda dla aplikacji apt będzie miała postać:

  sudo ​apt-get ​install ​php5


  Alternatywnymi poleceniami pozwalającymi na instalację są aptitude:

  sudo ​aptitude ​install ​php5


  oraz yum:

  sudo ​yum ​install ​php5


  Instalacja ze źródeł


  Instalacja PHP przebiega podobnie do instalacji innych pakietów oprogramowania. Spakowany plik O nazwie typu php-X.Y.Z.tar.gz (przy założeniu, że jest to wersja spakowana archiwizatorami gzip i tar), np. php-5.3.5.tar.gz, najlepiej skopiować do katalogu /usr/src, a następnie rozpakować, wydając polecenia:

  gzip ​–d ​php-5.3.5.tar.gz


  oraz

  tar ​–xvf ​php-5.3.5.tar


  I przejść do powstałego katalogu php-5.3.5:

  cd ​./php-5.3.5


  Kolejną czynnością jest skonfigurowanie pakietu. Liczba opcji jest bardzo duża, a ich listę można zobaczyć po wydaniu polecenia ./configure --help. w typowym przypadku wykonywane jest kompilowanie PHP jako modułu serwera Apache 2 wraz z obsługą bazy MySQL. Przy założeniu, że serwer WWW Apache znajduje się w katalogu /usr/local/apache2/bin/, wydaje się polecenie:

  ./configure ​--with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apxs ​-- ​with-mysql


  Jeśli obsługa bazy danych MySQL nie jest konieczna, wystarczy polecenie:

  ./configure ​--with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apxs


  Po zakończeniu procesu konfiguracji należy skompilować pliki, wydając komendę:

  make


  A następnie zainstalować pakiet w systemie:

  make ​install


  Niezbędne jest także przygotowanie pliku konfiguracyjnego php.ini. Wraz z plikami pakietu jest dostępny przykładowy plik (php.ini-development), który można skopiować do katalogu /usr/local/lib/, np. wydając polecenie:

  cp ​php.ini-development ​/usr/local/lib/php.ini


  Integracja z serwerem WWW Apache


  Podczas instalacji PHP z gotowych pakietów integracja z serwerem Apache jest wykonywana automatycznie i zwykle nie trzeba dokonywać dodatkowych zmian. Gdyby jednak okazało się, że po instalacji pliki PHP nadal nie są przetwarzane po stronie serwera, trzeba wprowadzić odpowiednie wpisy w pliku konfiguracyjnym Apache, na takiej samej zasadzie jak opisana niżej.


  Jeżeli PHP był instalowany ze źródeł, integracji należy dokonać samodzielnie, co sprowadza się do dodania odpowiednich opcji w pliku konfiguracyjnym serwera WWW. w typowych instalacjach plik ma nazwę httpd.conf i znajduje się zwykle w katalogu /etc/httpd/conf/httpd.conf, nie jest to jednak regułą i zależy od konkretnej dystrybucji, np. w wersjach dla Ubuntu główny plik konfiguracyjny ma nazwę apache2.conf i znajduje się w katalogu /etc/apache2/. w razie wątpliwości należy sprawdzić to w dokumentacji danego systemu.


  W pliku konfiguracyjnym powinna znaleźć się linia ładująca moduł PHP:

  LoadModule ​php5_module ​modules/libphp5.so


  A jeżeli plik index.php ma być traktowany jako jeden z domyślnych (plik ładowany przy odwołaniu się do danego katalogu WWW bez określania nazwy pliku), należy dodać nazwę index.php w dyrektywie DirectoryIndex, np.:

  DirectoryIndex ​index.html ​index.php


  Aby przetwarzane były pliki z rozszerzeniem .php, dodaje się również sekcję FilesMatch w postaci:

  <FilesMatch ​\.php$>
 ​ ​ ​ ​SetHandler ​application/x-httpd-php
</FilesMatch>


  Windows


  Oczywiście, w systemach z rodziny Windows nie ma standardowo dostępnego oprogramowania PHP i należy je zainstalować samodzielnie. Można skorzystać z typowego instalatora, który przeprowadzi automatycznie niezbędne czynności lub też wykonać instalację ręcznie. PHP może być zintegrowany z serwerem Apache w wersji dla Windows (o ile takie oprogramowanie zostało zainstalowane)[2].


  Korzystanie z instalatora


  PHP 5 w wersji dla Windows dostępny jest pod adresem http:/​/​windows.php.net (w typowych przypadkach należy wybrać wersję oznaczoną Thread-Safe). Po pobraniu pliku instalacyjnego (o schematycznej nazwie php-X.Y.Z-Win32-VC9-x86.msi, np. php-5.3.6-Win32-VC9-x86.msi) należy go uruchomić i postępować zgodnie ze wskazówkami instalatora. Pojawi się m.in. ekran umożliwiający wybór serwera WWW, z którym ma współpracować PHP — trzeba wybrać właściwą opcję, np. Apache 2.2.X Module. w przypadku serwera Apache niezbędne będzie również wskazanie na kolejnym ekranie katalogu, w którym znajduje się plik konfiguracyjny httpd.conf (typowo C:\Program Files\Apache Software Foundation\Apache2.2\).


  Po zakończeniu instalacji konieczne może być zrestartowanie serwera WWW. Jeżeli po wykonaniu tej czynności serwer nie przetwarza plików PHP, najprawdopodobniej nie udała się automatyczna integracja i trzeba ją wykonać ręcznie (zostało to opisane w kolejnych punktach).


  Instalacja ręczna


  Przy instalacji ręcznej po pobraniu archiwum zip zawierającego pliki PHP należy rozpakować zawartość do wybranego katalogu, np. c:\php\. Następnie trzeba skopiować plik php.ini-production (zawiera ustawienia rekomendowane dla wersji produkcyjnej) lub php.ini-development (zawiera ustawienia rekomendowane dla wersji deweloperskiej), tworząc nowy plik pod nazwą php.ini. Będzie on zawierał ustawienia konfiguracyjne środowiska PHP. Warto też zmodyfikować znajdującą się w nim opcję extension_dir tak, by wskazywała aktualny katalog z rozszerzeniami (np. c:\php\ext\). Po wykonaniu tych czynności można przystąpić do integracji PHP z danym serwerem WWW.


  Integracja z serwerem Apache


  W celu integracji z serwerem Apache (w wersji 2.X) trzeba odszukać plik konfiguracyjny. w typowych instalacjach ma on nazwę httpd.conf i znajduje się zwykle w podkatalogu conf katalogu, w którym został zainstalowany serwer (typowo C:\Program Files\Apache Software Foundation\Apache2.2\conf\). w pliku należy dopisać lub odpowiednio zmodyfikować następujące linie:

  LoadModule ​php5_module ​"C:/Program ​Files/PHP/php5apache2_2.dll"
AddType ​application/x-httpd-php ​.php
PHPIniDir ​"C:/Program ​Files/PHP/"


  Pierwsza odpowiada za załadowanie modułu obsługującego PHP, druga dodaje obsługę plików O rozszerzeniu .php, natomiast trzecia wskazuje ścieżkę dostępu do PHP. Oczywiście, ścieżki dostępu należy odpowiednio dostosować do danej konfiguracji i pamiętać, aby jako znaku separatora używać ukośnika zwykłego /. Po wykonaniu wymienionych czynności trzeba zrestartować serwer WWW.


  Plik konfiguracyjny php.ini


  Opcje konfiguracyjne środowiska wpływające na zachowanie PHP zawarte są w pliku php.ini. Lokalizacja tego pliku jest różna i zależy od wykorzystywanego systemu oraz wersji oprogramowania. w systemie Windows jest to zwykle katalog, w którym został zainstalowany PHP (typowo C:\Program Files\PHP\php.ini), natomiast w Linuksie zazwyczaj jest to jedna z następujących ścieżek: /usr/local/lib/php.ini, /etc/php.ini, /etc/php5/php.ini lub /etc/php5/apache2/php.ini.


  Opcje zawarte w pliku konfiguracyjnym pozwalają decydować np. O tym, czy i jakie komunikaty środowiska PHP mają być wyświetlane, a także na korzystanie z rozmaitych rozszerzeń. Należy pamiętać, że po każdej zmianie konfiguracji konieczne jest zrestartowanie serwera WWW.


  Oto niektóre opcje konfiguracyjne, na które warto zwrócić uwagę po zainstalowaniu PHP.


  · memory_limit — maksymalna ilość pamięci (w bajtach), jaką może zająć pojedynczy skrypt. Wartość -1 oznacza brak limitu.


  · post_max_size — maksymalna liczba danych, która może być przesłana do skryptu metodą POST. Wartość tę podaje się w bajtach. Można stosować przyrostki K (kilo), M (mega) i G (giga).


  · include_path — katalogi, które będą przeszukiwane podczas korzystania z instrukcji dołączających pliki do skryptu, O ile nie została podana pełna ścieżka dostępu.


  · extension_dir — wskazanie katalogu, w którym umieszczone są rozszerzenia PHP.


  · upload_max_filesize — maksymalny rozmiar pliku, który może być przesłany do skryptu. Wartość tę podaje się w bajtach. Można stosować przyrostki K (kilo), M (mega) i G (giga).


  · max_execution_time — maksymalny czas wykonywania skryptu podany w sekundach. Wartość 0 oznacza brak limitu.


  PHP w wierszu poleceń


  PHP może działać lokalnie, a skrypty mogą być uruchamiane bezpośrednio w wierszu poleceń. w takiej sytuacji w Linuksie w konsoli należy wydać polecenie w ogólnej postaci:

  ścieżka_dostępu_do_php/php ​ścieżka_dostępu_do_skryptu/nazwa_skryptu


  Jeżeli np. plik wykonywalny .php został zainstalowany w katalogu /usr/local/bin, a skrypt O nazwie index.php znajduje się w katalogu /home/jkowalski/, należy wydać polecenie:

  /usr/local/bin/php ​/home/jkowalski/index.php


  Jeśli katalog, w którym znajduje się plik wykonywalny .php, jest wpisany do zmiennej środowiskowej PATH, a skrypt index.php został zapisany w katalogu bieżącym, wystarczy polecenie:

  php ​./index.php


  Aby korzystać z PHP w wierszu poleceń, niezbędne może być także zainstalowanie modułu php5-cli. Zależy to od danej dystrybucji tego systemu. Niekiedy pakiet ten jest instalowany razem z wersją serwerową. Jeśli go nie ma, można uzupełnić instalację za pomocą jednego z poleceń (w zależności od tego, z jakiego menedżera pakietów chce się skorzystać):

  sudo ​apt-get ​install ​php5-cli
sudo ​aptitude ​install ​php5-cli
sudo ​yum ​install ​php5-cli


  W systemie Windows nie trzeba instalować dodatkowych modułów, gdyż wersja dla wiersza poleceń jest dostępna standardowo. Aby uruchomić skrypt w konsoli, należy wpisać ścieżkę dostępu do pliku php.exe, a po nim — ścieżkę dostępu do pliku ze skryptem (jeżeli ścieżki dostępu zawierają znaki spacji, należy je ująć w cudzysłów), np.:

  "c:\Program ​Files\php\php.exe" ​c:\skrypty\index.php


  Gdy ścieżka dostępu do php.exe znajduje się w zmiennej środowiskowej PATH, a skrypt w katalogu bieżącym, wystarczy użyć wersji skróconej, np.:

  php.exe ​index.php


  
    [2] Oczywiście, możliwa jest też integracja z innymi serwerami WWW, np. IIS. Jednak Apache to zwykle najpopularniejsze rozwiązanie.

  


  Rozdział 2.

  Struktura języka


  Struktura skryptów


  Skrypty PHP są umieszczane w plikach i składają się z instrukcji wstawianych pomiędzy znacznikami otwierającym oraz zamykającym. Skrypt znajdujący się w jednym pliku może być podzielony na kilka części, jest to często stosowane przy osadzaniu skryptów w kodzie HTML. Każda część skryptu powinna wtedy znaleźć się między wspomnianymi znacznikami. Ogólna struktura prostego skryptu, w którym zastosowano najpopularniejsze znaczniki kanoniczne wygląda następująco:

  <?php
//tutaj ​instrukcje ​skryptu
?>


  Przy podziale skryptu na dwie części i umieszczeniu między nimi innych danych wyglądałoby to następująco:

  <?php
//tutaj ​pierwsza ​część ​skryptu
?>
Tutaj ​inne ​dane
<?php
//tutaj ​druga ​część ​skryptu
?>


  W tym przypadku analizator składniowy PHP pominie wszelkie dane umieszczone poza znacznikami PHP.


  Znaczniki skryptów PHP


  Do wyodrębnienia kodu skryptu od innych elementów (np. kodu HTML) niezbędne jest umieszczenie go wewnątrz znaczników. Analizator składniowy (parser) PHP będzie przetwarzał jedynie ten fragment kodu, który znajdzie się pomiędzy znacznikami otwierającym i zamykającym. Do dyspozycji są cztery typy znaczników:


  · znaczniki kanoniczne,


  · znaczniki skryptów HTML,


  · znaczniki typu SGML (skrócone),


  · znaczniki typu ASP.


  Znaczniki kanoniczne


  Znaczniki kanoniczne to standardowe i najczęściej spotykane znaczniki PHP w postaci:

  <?php
//kod ​skryptu
?>


  Są one rozpoznawane zawsze, niezależnie od tego, jakie opcje w pliku konfiguracyjnym są włączone. Zalecane jest stosowanie wyłącznie takich znaczników.


  Znaczniki skryptów HTML


  Jest to typowy znacznik <script>, w którym parametrowi language została przypisana wartość php. Konstrukcja taka ma postać:

  <script ​language="php">
//kod ​skryptu
</script>


  Postać ta, podobnie jak postać kanoniczna, jest rozpoznawana standardowo i nie wymaga włączania dodatkowych opcji konfiguracyjnych. Obecnie podczas zagnieżdżania skryptów w kodzie HTML lub XHTML nie należy ich stosować, ponieważ są niezgodne z aktualnymi standardami.


  Znaczniki typu SGML


  Znaczniki typu SGML to krótkie znaczniki mające następującą postać:

  <?
//kod ​skryptu
?>


  W celu skorzystania z tego sposobu zagnieżdżania kodu PHP trzeba w pliku konfiguracyjnym php.ini umieścić linię short_open_tag = On lub włączyć opcję enable-short-tags podczas kompilacji pakietu. Nie należy ich stosować w przypadku zagnieżdżania kodu PHP w plikach XHTML.


  Znaczniki typu ASP


  Znaczniki tego typu wywodzą się z techniki ASP. Mają one postać:

  <%
//kod ​skryptu
%>


  Aby można było korzystać z tego typu wyróżnienia bloków PHP, należy w pliku konfiguracyjnym włączyć opcję asp_tags = On. Możliwość korzystania ze znaczników ASP została wprowadzona w PHP w wersji 3.0.4. Wykorzystanie tej opcji nie jest zalecane.


  Osadzanie skryptów w kodzie (X)HTML


  Skrypt PHP może być osadzony w kodzie (X)HTML za pomocą jednej z wersji znaczników przedstawionych w poprzednich podrozdziałach. Ze względu na kwestie kompatybilności oraz przenośności kodu zaleca się stosowanie wyłącznie pierwszej wersji znaczników (czyli znaczników kanonicznych). Przykładowa strona w standardzie HTML 4.01 Strict (dla kodowania znaków w standardzie ISO-8859-2) zawierająca instrukcję PHP generującą przykładowy tekst będzie wyglądała następująco:

  <!DOCTYPE ​HTML ​PUBLIC ​"-//W3C//DTD ​HTML ​4.01//EN">
<html>
<head>
<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=iso-8859-2">
<title>Moja ​strona ​WWW</title>
</head>
<body>
<p>
<?php
echo("Pierwszy ​skrypt ​W PHP.");
?>
</p>
</body>
</html>


  Ta sama strona w standardzie XHTML 1.0 (dla kodowania znaków z standardzie UTF-8) będzie miała postać:

  <!DOCTYPE ​html ​PUBLIC ​"-//W3C//DTD ​XHTML ​1.0 ​Strict//EN">
<html>
<head>
<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​ ​charset=utf-8" ​/>
<title>Moja ​strona ​WWW</title>
</head>
<body>
<p>
<?php
echo("Pierwszy ​skrypt ​W PHP.");
?>
</p>
</body>
</html>


  Przeplatanie kodu (X)HTML i PHP


  Ze względu na zwiększenie czytelności często stosowane jest przeplatanie kodu (X)HTML i PHP, szczególnie przy wykorzystaniu instrukcji warunkowych i pętli (wygodne jest też wtedy stosowanie składni alternatywnej omówionej w rozdziale 3.). Przykład dołączenia warstwy generowanej za pomocą znacznika <div>, gdy prawdziwy jest pewien warunek, może wyglądać następująco:

  <!-- ​początek ​kodu ​HTML ​-->
<?php
if(warunek){
?>
<div>
Tutaj ​treść ​warstwy
</div>
<?php
}
?>
<!-- ​dalsza ​część ​kodu ​HTML ​-->


  W takiej sytuacji, mimo że kod HTML warstwy znajduje poza blokiem HTML, zostanie dołączony do danych wynikowych (po przetworzeniu przez skrypt) tylko wtedy, gdy warunek zawarty w instrukcji if jest prawdziwy.


  Komentowanie kodu


  W kodzie PHP można zastosować trzy rodzaje komentarzy, dwa zapożyczone ze składni takich języków jak C oraz C++ i jeden stosowany w powłokach uniksowych. Oto one:


  · komentarz blokowy,


  · komentarz jednowierszowy,


  · komentarz jednowierszowy uniksowy.


  Komentarz blokowy


  Ten typ komentarza zaczyna się od sekwencji znaków /*, a kończy sekwencją */. Wszystko to, co znajduje się pomiędzy nimi, zostanie zignorowane przez analizator składniowy PHP:

  <?php
/*
To ​jest ​komentarz ​blokowy
*/
?>


  Należy pamiętać, że komentarz ten koniecznie musi znaleźć się w bloku PHP. Nie wolno też dokonywać jego zagnieżdżania. Bez problemu można natomiast zastosować wewnątrz komentarza blokowego komentarze jednowierszowe.


  Komentarz jednowierszowy zwykły


  Komentarz tego typu obowiązuje od znaków rozpoczynających go, którymi są //, do końca bieżącego wiersza. Można go umieszczać jedynie w bloku PHP.

  <?php
//To ​jest ​komentarz ​jednowierszowy
?>


  Komentarz jednowierszowy uniksowy


  Komentarz tego typu obowiązuje od znaku rozpoczynającego go, którym jest #, do końca bieżącego wiersza. Jego składnia pochodzi z systemu Unix. Można go umieszczać jedynie w bloku PHP.

  <?php
#To ​jest ​komentarz ​jednowierszowy
?>


  Typy danych


  Występujące w PHP typy danych ogólnie można podzielić na:


  · typy proste (skalarne),


  · typy złożone,


  · typy specjalne.


  Typy proste


  Typy proste (z ang. primitive types) to inaczej typy skalarne (z ang. scalar types). Można je podzielić na następujące rodzaje:


  · typ boolean,


  · typ integer,


  · typ double (float),


  · typ string.


  Sposób tworzenia wartości typów prostych (zapisu w kodzie skryptu) został opisany w podrozdziale "Literały".


  Typ boolean


  Dane tego typu mogą przyjmować wartości logiczne true (czyli prawda) i false (czyli fałsz). Używane są najczęściej w różnych wyrażeniach warunkowych, np. występujących instrukcjach if. Słowa true i false mogą być zapisywane zarówno małymi, jak i dużymi literami, a także dowolną kombinacją małych i dużych liter.


  Typ integer


  Typ całkowitoliczbowy (oznaczany jako int lub integer) reprezentuje dodatnie i ujemne liczby całkowite. w PHP nie występuje dostępna zwykle w klasycznych językach programowania wersja typu całkowitego bez znaku. Maksymalny zakres typu całkowitego zależy od platformy sprzętowo-systemowej, na jakiej uruchamiany jest PHP. w systemach 32-bitowych jest to zwykle to 32-bitowa (4-bajtowa) liczba ze znakiem, czyli obsługiwany jest zakres od –231 do 231–1, a w systemach 64-bitowych — 64-bitowa (8-bajtowa) liczba ze znakiem, czyli obsługiwany jest zakres od –263 do 263–1. w przypadku przekroczenia zakresu wartość jest konwertowana do typu double (float). Rozmiar typu w danej implementacji (na ilu bajtach są zapisywane wartości tego typu) może być odczytany ze stałej PHP_INT_SIZE, natomiast maksymalna dopuszczalna wartość — ze stałej PHP_INT_MAX.


  Typ float (double)


  Typ float (oznaczany również jako double) reprezentuje liczby zmiennoprzecinkowe (inaczej zmiennopozycyjne, z ang. floating point). Ich zakres, podobnie jak dla typu integer, zależy od platformy sprzętowo-systemowej. z reguły maksymalna wartość oscyluje w okolicach 1.8e308.


  Typ string


  Typ string to typ łańcuchowy, który służy do zapamiętywania sekwencji znaków (a także bajtów). Nie ma formalnego ograniczenia długości ciągu — zależy to od dostępnych zasobów systemowych i nałożonych ograniczeń w wykorzystaniu pamięci przez skrypt. Pojedynczy znak zapamiętywany jest na jednym bajcie, nie ma więc bezpośredniej obsługi standardu Unicode. Łańcuch znaków można utworzyć w jednym z czterech sposobów zapisu:


  · wykorzystując znaki apostrofu,


  · wykorzystując znaki cudzysłowu,


  · wykorzystując składnię heredoc,


  · wykorzystując składnię nowdoc (począwszy od PHP w wersji 5.3.0).


  Wymienione sposoby zostały omówione w podrozdziale "Literały", a występujące między nimi praktyczne różnice również w rozdziale 5.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Instrukcje sterujące
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Funkcje
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Wyprowadzanie danych i obsługa ciągów znaków
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.

  Tablice
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7.

  Obsługa daty i czasu
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8.

  Współpraca z serwerem i przeglądarką
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9.

  Programowanie obiektowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10.

  Wyjątki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11.

  Obsługa systemu plików
Dostępne w wersji pełnej.
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Dostępne w wersji pełnej.
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