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  O autorze


  Vijay Joshi jest programistą z ponad sześcioletnim doświadczeniem w pracy na różnych platformach. Cztery lata temu odkrył w sobie pasję do pracy z otwartymi źródłami, kiedy to zaczął poznawać język PHP w ramach hobbistycznego projektu realizowanego po uzyskaniu tytułu magistra nauk komputerowych. Vijay jest teraz zawodowym twórcą stron WWW i zdecydowanie woli tworzyć ich kod w postaci otwartych źródeł (co niestety nie zawsze jest możliwe). w każdej chwili może dostosować się do aktualnych potrzeb. Pracuje na stanowisku głównego programisty w firmie Philogy, jest niezależnym konsultantem dla kilku wybranych firm, którym doradza w zakresie różnych przedsięwzięć związanych z internetem, a przy okazji nadal jest aktywnym blogerem prowadzącym serwis http:/​/​vijayjoshi.org.


  Poza swoją pracą Vijay lubi czytać, chodzić po górach, a czasami dostaje obsesji na punkcie fitnessu.

  


  
    Tworzenie książki jest długotrwałym i skomplikowanym procesem, który wymaga współpracy i koordynacji działań wielu osób. Jestem wdzięczny całemu zespołowi wydawnictwa Packt, a w szczególności Michelle, Chaitanyi oraz Nehe za doskonałą współpracę i wiele cierpliwości wobec mojej osoby.

    Tę książkę chciałbym zadedykować wszystkim twórcom oprogramowania O otwartych źródłach, ich współpracownikom i entuzjastom z całego świata, dzięki którym PHP i jQuery stały się głównymi narzędziami programistycznymi w naszej niszy. Jeszcze raz wielkie podziękowania dla wszystkich. Jestem dumny i podekscytowany faktem, że mogę udzielać się w tej społeczności, dzięki której tak wiele się nauczyłem.

    Chciałbym też podziękować swoim rodzicom, bratu Ajayowi oraz Sheethalowi za ich nieustające wsparcie i zachęty do dalszej pracy.

    Specjalne podziękowania kieruję też do Randivy Vikram Singh za pomoc przy uruchomieniu tego projektu.

  

  


  O recenzentach


  Md. Mahmud Ahsan ukończył wydział nauk komputerowych i inżynierii na międzynarodowym uniwersytecie islamskim w Chittagong (IIUC) w Bangladeszu. Jest certyfikowanym inżynierem biblioteki Zend i ekspertem w tworzeniu aplikacji WWW, aplikacji dla Facebooka, aplikacji typu Mashup oraz aplikacji dla iPhona. Oprócz swojej normalnej pracy prowadzi też bloga pod adresem http:/​/​thinkdiff.net, a także pisze artykuły na temat różnych technologii, w szczególności na temat tworzenia aplikacji dla Facebooka. Mieszka w Bangladeszu ze swoją żoną Jinat.


  Aktualnie Mahmud pracuje jako Software Ingeneer (zdalnie) w firmie i2we inc., dla której tworzy społecznościowe aplikacje WWW, wykorzystując przy tym PHP, MySQL, JavaScript, biblioteki Zend, CodeIgniter, jQuery oraz różne API. Prowadzi także kilka małych i średnich projektów.


  Mahmud jest też twórcą aplikacji dla iPhona, a swoje dzieła publikuje na stronie http:/​/​ithinkdiff.net.


  Był już recenzentem technicznym książki Zend Framework 1.8 Web Application Development wydanej przez wydawnictwo Packt.

  


  
    Jestem niezmiernie wdzięczny swojemu ojcu, który dał mi komputer w 2001 roku. Od tego czasu pokochałem programowanie i prace z różnymi technologiami.

  

  


  Joe Wu pracuje jako starszy programista PHP, a w branży działa już od 2005 roku. Pracował już nad wieloma projektami O różnej wielkości, dzięki czemu poznał większość istniejących technologii O otwartych źródłach otaczających język PHP.


  Joe zawsze entuzjastycznie podchodzi do nowo powstających technologii i bardzo chętnie zdobywa umiejętności wspomagające jego pracę nad aktualnymi i przyszłymi projektami. Bardzo chętnie też poznaje nowe możliwości i rodzące się na świecie innowacyjne idee. Wierzy, że rynek jest zawsze szeroko otwarty na wszelkie innowacje poprawiające jakość naszego życia.


  Pomijając całą tę pracę przy komputerach, Joe jest zawodowym graczem w badmintona i jakoś stara się pogodzić swój harmonogram treningów z pracą zawodową. Do tej pory Joe znalazł się na 59. miejscu światowej listy najlepszych badmintonistów i uczestniczył w Igrzyskach Wspólnoty Narodów w Delhi w 2010 roku. Jak widać, jest równie doskonałym ekspertem w badmintonie, jak i w programowaniu.


  Oprócz tych wszystkich zajęć Joe pracuje też w swojej własnej firmie (razem ze wspólnikiem), udostępniając swoje umiejętności i doświadczenie wszystkim potrzebującym pomocy przy tworzeniu aplikacji WWW.


  Firma Wackyinnovation (www.wackyinnovation.com) promuje ideę ciągłego parcia naprzód i wykorzystywania nowych technologii oraz pomysłów. Zawsze pełni entuzjazmu oraz chęci realizacji tworzą rozwiązania niemal doskonałe i zdecydowanie bardziej innowacyjne niż konkurencja.


  Shameemah Kurzawa zajmowała się programowaniem od czasu szkoły średniej. Chcąc uzyskać stanowisko analityka systemowego, zajęła się studiami dziennymi i podyplomowymi na kierunkach Biznesowych systemów informacyjnych i Inżynierii oprogramowania.


  Przez ostatnich pięć lat pracowała dla znanej australijskiej firmy SBS (ang. Special Broadcasting Service) jako twórca aplikacji WWW i analityk. Oprócz tego chętnie spędza czas ze swoją rodziną (jest mamą dwuletniego chłopca), uwielbia podróże i poznawanie nowych technologii.

  


  
    Chciałabym podziękować swojemu mężowi, synowi oraz zespołowi wydawnictwa Packt za wsparcie oraz okazane zrozumienie podczas recenzowania tej książki.

  

  


  Wstęp


  Dzisiejsze aplikacje WWW coraz bardziej zaczynają przypominać typowe aplikacje komputerowe, wymagają mniejszej liczby przeładowań stron, pozwalają na lepszą interakcję z użytkownikiem oraz tworzenie różnych efektów. Sieć WWW zdecydowanie przyspieszyła, a takie aplikacje jak Gmail i Facebook nadały sieci nowego znaczenia.


  Język PHP po stronie serwera i biblioteka jQuery po stronie klienta (przeglądarki) to doskonały zestaw do tworzenia interaktywnych aplikacji WWW. PHP jest podstawowym językiem wybieranym przez twórców stron WWW, a jQuery jest wykorzystywana na jednej trzeciej spośród tysiąca największych stron w internecie, co czyni ją najczęściej stosowaną biblioteką.


  Jedną ze wspólnych cech języka PHP i biblioteki jQuery jest to, że bardzo łatwo można się ich nauczyć. Po poznaniu podstaw bez większych problemów możemy przejść na wyższy poziom zaawansowania.


  Podobnie ma działać niniejsza książka. Ma być skrzynką zawierającą multum najróżniejszych narzędzi. Dzięki niej Czytelnik będzie mógł szybciej tworzyć aplikacje WWW, upodabniać je do aplikacji komputerowych, a to wszystko z wykorzystaniem PHP i jQuery. Niezależnie od tego, czy chcemy nauczyć się na bieżąco kontrolować dane z formularzy, tworzyć wtyczki, przeciągać elementy, tworzyć menu, oglądać filmy za pomocą API YouTube albo współpracować z bazą danych, wystarczy tylko zajrzeć do właściwego przepisu. Dokładnie opisywana jest również technologia AJAX, która jest podstawową funkcją dzisiejszych rozbudowanych aplikacji WWW.


  Nie wymagamy przeczytania tej książki od deski do deski. Każda receptura jest niezależna od pozostałych i koncentruje się na pewnym problemie lub opisuje niewielką aplikację. Wystarczy zatem poszukać rozwiązania męczącego nas kłopotu.


  Mam nadzieję, że książka okaże się pomocna w codziennej pracy i przyczyni się do podniesienia umiejętności Czytelnika.


  Co znajdziemy w tej książce


  W rozdziale 1. "Obsługa zdarzeń w jQuery" poznamy metody biblioteki jQuery na obsługę zdarzeń w różnych przeglądarkach. Nauczymy się pracy ze zdarzeniami generowanymi przez mysz i klawiaturę. Oprócz tego omawiane będą też zaawansowane zagadnienia, takie jak przeciąganie i stosowanie skrótów klawiszowych.


  Rozdział 2. "Łączenie PHP i jQuery" poświęcony zostanie metodom wysyłania żądań AJAX za pomocą biblioteki jQuery oraz sposobom odpowiadania na takie żądania w języku PHP. Znajdą się tu również receptury buforowania żądań AJAX oraz obsługi błędów podczas obsługi takich żądań.


  W rozdziale 3. "Praca z dokumentami XML" wyjaśniać będziemy metody pracy z plikami XML w języku PHP oraz bibliotece jQuery. Poszczególne receptury będą opisywały sposoby odczytywania, zapisywania i modyfikowania dokumentów XML za pomocą rozszerzeń języka PHP — DOM i SimpleXML. Oprócz tego omawiane będzie też analizowanie dokumentów XML za pomocą biblioteki jQuery.


  Rozdział 4. "Praca z JSON" w całości poświęcony zostanie formatowi JSON. Przedstawione zostaną sposoby odczytywania i zapisywania danych w tym formacie, a także omówimy wbudowane w bibliotekę jQuery metody pracy z tak zapisanymi danymi.


  W rozdziale 5. "Praca z formularzami" zajmiemy się obsługą formularzy i kontrolą wprowadzonych do nich danych. Nauczymy się sprawdzać poprawność różnych rodzajów danych. Zajmiemy się kontrolą pustych pól, liczb, adresów e-mail, adresów WWW i wielu innych. Dodatkowo przeanalizujemy znacznie bardziej rozbudowane metody kontroli formularzy po stronie serwera.


  Rozdział 6. "Efekty specjalne w formularzach" stanowić będzie ciąg dalszy poprzedniego rozdziału, ale tym razem receptury będą dotyczyły upiększania formularzy różnymi efektami graficznymi. Dzięki nim będziemy mogli budować formularze przyjazne dla użytkownika poprzez dodanie do nich takich efektów, jak podświetlenia, rozwijane ramki i inne.


  W rozdziale 7. "Tworzenie menu nawigacyjnych" znajdą się receptury dotyczące tworzenia różnego rodzaju menu, takich jak menu animowane, harmonijki albo karty. Nie pominiemy też zaawansowanych technik, dzięki którym na bieżąco możliwe jest dodawanie i usuwanie kart.


  Rozdział 8. "Wiązanie danych w PHP i jQuery" dokładnie wyjaśni nam tajniki używania baz danych w połączeniu z PHP i jQuery. Podawane tu przykłady zaprezentują metody pobierana danych z bazy i prezentowania ich w formularzach WWW.


  W rozdziale 9. "Rozbudowywanie stron za pomocą PHP i jQuery" poznamy kilka zaawansowanych technik wykorzystania PHP i jQuery. Dowiemy się, jak można obejść niektóre ograniczenia przeglądarek, takie jak żądania przesyłane między domenami. Nauczymy się też tworzyć wtyczki biblioteki jQuery, między innymi wtyczkę do ciągłego przewijania strony.


  Dodatek "Firebug" zostanie poświęcony wykorzystaniu narzędzia Firebug do debugowania kodu HTML i JavaScript użytego na stronach WWW. Nauczymy się edytować kod HTML i zmieniać wygląd stron w samej przeglądarce bez modyfikowania samych plików z kodem. Będziemy mogli wykonywać kod JavaScript bezpośrednio w Firebugu i nauczymy się debugować skrypty za pomocą tego dodatku.


  Co będzie potrzebne


  W systemie konieczne będzie zainstalowanie serwera Apache (lub innego serwera WWW), interpretera PHP (wersja 5.0 lub nowsza) oraz bazy danych MySQL. Tylko w ten sposób możliwe będzie uruchomienie przykładów z tej książki. Można zainstalować te elementy jednocześnie za pomocą oprogramowania typu WampServer albo instalować poszczególne elementy osobno. Oczywiście niezbędne będzie też pobranie biblioteki jQuery (wersja 1.3.2 lub nowsza).


  Pod względem technicznym w naszej książce zakładamy, że Czytelnik ma już doświadczenie w pracy z językiem PHP, biblioteką jQuery oraz językami HTML i CSS. Wymagana będzie tylko znajomość podstaw, a resztą zajmiemy się już w książce.


  Dla kogo jest ta książka


  Ta książka przeznaczona jest dla programistów korzystających z PHP i jQuery chcących lepiej poznać te technologie, aby za ich pomocą tworzyć rozbudowane aplikacje WWW. w każdym rozdziale książki zostanie podanych wiele przykładów opisujących kolejne kroki wykonywania poszczególnych zadań, dzięki którym nawet początkujący programista będzie mógł zostać zawodowcem.


  Konwencje


  W niniejszej książce zostanie wykorzystanych wiele stylów tekstu, za pomocą których wyróżnione będą różne rodzaje informacje. Poniżej prezentuję przykłady poszczególnych stylów wraz z ich dokładnym opisem.


  Wycinki kodu znajdujące się w tekście zostaną wyróżnione w następujący sposób: "Przycisk input również zostanie połączony ze zdarzeniem click".


  Blok kodu będzie wyglądał tak jak poniżej:

  $('input:text').bind(
{
 ​ ​focus: ​function()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$(this).val('');
 ​ ​},
 ​ ​blur: ​function()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$(this).val('Wprowadź ​tutaj ​tekst');
 ​ ​}
});


  Nowe pojęcie oraz ważne słowa wyróżniane będą pogrubieniem. Słowa pojawiające się na ekranie w ramach menu albo okienek dialogowych zostaną wyróżnione tak: "Teraz kliknij kilka razy przycisk Utwórz nowy element, aby utworzyć elementy DIV".

  


  
    Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takiej postaci.

  

  


  1. Obsługa zdarzeń w jQuery


  W tym rozdziale zajmiemy się:


  ♦ uruchamianiem funkcji po załadowaniu strony,


  ♦ wiązaniem i odwiązywaniem elementów,


  ♦ dodawaniem zdarzeń do elementów, które zostaną utworzone później,


  ♦ przesyłaniem formularzy za pomocą jQuery,


  ♦ wyszukiwaniem brakujących obrazków,


  ♦ tworzeniem funkcji zaznaczającej lub usuwającej zaznaczenie wszystkich pól wyboru,


  ♦ przechwytywaniem ruchów myszy,


  ♦ tworzeniem skrótów klawiszowych,


  ♦ wyświetlaniem tekstu wybranego przez użytkownika,


  ♦ przeciąganiem elementów na stronie.


  Wprowadzenie


  Zdarzenia są akcjami wykonującymi kod JavaScript w celu osiągnięcia określonego efektu. Może tu chodzić O różnego rodzaju manipulacje na dokumencie albo O wykonanie wewnętrznych obliczeń.


  Ze względu na to, że poszczególne przeglądarki inaczej obsługują zdarzenia, napisanie kodu JavaScript pracującego poprawnie we wszystkich przeglądarkach jest niezwykle trudne. w tym rozdziale poznamy tajniki obsługi zdarzeń oraz metody biblioteki jQuery związane z tym zagadnieniem, dzięki którym nasze skrypty będą działały prawidłowo we wszystkich przeglądarkach. Nie możemy też pominąć zaawansowanych metod obsługi zdarzeń, takich jak przeciąganie i skróty klawiszowe.


  Wykonywanie funkcji w momencie załadowania strony


  Aplikacje wykorzystujące technologię AJAX bardzo intensywnie używają języka Javascript do manipulowania zawartością i wyglądem stron WWW. Przed uruchomieniem jakiegokolwiek kodu JavaScript, który chciałby dokonać operacji, strony te powinny mieć załadowany kompletny dokument DOM.


  W tej recepturze podam sposób uruchomienia kodu JavaScript dopiero po całkowitym załadowaniu dokumentu DOM.


  Przygotowania


  Wystarczy pobrać kopię najnowszej wersji biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. Utwórz plik i nazwij go domReady.html.


  2. Aby uruchomić kod JavaScript po załadowaniu dokumentu DOM zapisz go pomiędzy klamrowymi nawiasami metody .ready():

  <script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​() ​{
 ​ ​ ​ ​// ​zapisany ​tu ​kod ​zostanie ​uruchomiony ​po ​załadowaniu ​dokumentu ​DOM
 ​ ​});
</script>


  Jak to działa?


  Biblioteka jQuery gwarantuje, że kod zapisany wewnątrz metody .ready() zostanie wykonany dopiero po całkowitym załadowaniu dokumentu DOM. Dotyczy to zarówno pełnego drzewa dokumentu HTML, arkuszy stylów oraz innych skryptów. Oznacza to, że możemy tu manipulować stroną, dodawać zdarzenia i wykonywać dowolne inne operacje. Trzeba jednak pamiętać, że metoda .ready() nie czeka na załadowanie obrazków. Na nie można zaczekać za pomocą metody .load(), O której będziemy mówić w innej recepturze z tego rozdziału.


  Jeżeli nie skorzystamy z metody .ready(), to biblioteka jQuery nie poczeka na załadowanie całego dokumentu, a kod wykona się od razu po przesłaniu go do przeglądarki. Oznacza to, że mogą się w nim pojawić błędy, jeżeli będziemy próbowali manipulować elementami HTML, CSS lub innymi, które jeszcze nie zostały załadowane.


  Przekazywanie metodzie .ready() funkcji obsługującej


  W poprzednim przykładzie podaliśmy metodzie .ready() funkcję anonimową. Możemy też przekazać do niej zwyczajną funkcję, tak jak pokazano poniżej:

  <script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(doSomething);
 ​ ​function ​doSomething()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​// ​tutaj ​wpisz ​kod
 ​ ​}
</script>


  Inny sposób używania metody .ready()


  Nie musimy jednak tworzyć kodu według podanego wyżej wzorca. Możemy też skorzystać z jednego z poniższych sposobów na określenie momentu pełnego załadowania dokumentu DOM:

  $(function ​()
{
});


  lub

  $(doSomething);
function ​doSomething()
{
// ​Dokument ​DOM ​jest ​już ​gotowy
}


  Wiele metod .ready()


  Jeżeli w naszej aplikacji działa wiele skryptów, to możemy w każdym z nich wykorzystać metodę .ready(). Biblioteka jQuery uruchomi wszystko po załadowaniu dokumentu. Przykładem takiej sytuacji może być użycie na stronie kilku wtyczek, z których każda zapisana jest w osobnym pliku .js.


  Wiązanie i odwiązywanie elementów


  W tej recepturze zademonstrujemy sposoby dowiązywania zdarzeń do elementów DOM za pomocą metody .bind(). Oprócz tego nauczymy się usuwać takie dowiązania za pomocą metody .unbind().


  Przygotowania


  Wystarczy pobrać kopię najnowszej wersji biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu O nazwie rozdzial1 utwórz nowy plik i nazwij go binding.html.


  2. Napisz kod HTML zawierający przynajmniej kilka elementów. Utwórz w nim wypunktowanie z nazwami kilku krajów. Następnie utwórz pole wyboru zawierające listę nazw kontynentów. Na zakończenie utwórz jeszcze przycisk, którego użyjemy do usuwania metody obsługi zdarzenia z pola wyboru.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Wiązanie ​elementów</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ul ​{ ​background-color:#DCDCDC; ​list-style:none; ​margin:0pt; ​padding:0pt; ​width:250px;}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​li ​{ ​cursor:pointer; ​margin:10px ​0px;}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<ul>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>Indie</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>USA</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>UK</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>Francja</li>
 ​ ​ ​ ​</ul>
 ​ ​ ​ ​<select>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Afryka">Afryka</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Antarktyda">Antarktyda</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Azja">Azja</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Australia">Australia</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Europa">Europa</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Ameryka ​północna">Ameryka ​północna</option>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<option ​value="Ameryka ​południowa">Ameryka ​południowa</option>
 ​ ​ ​ ​</select>
 ​ ​ ​ ​<input ​type="button" ​value="Usuń ​wiązanie ​Z pola ​wyboru"/>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Teraz możemy skorzystać z magii biblioteki jQuery. Za pomocą metody .bind() dowiąż metodę obsługi zdarzenia click do elementów listy. Metoda ta zmieni kolor tła klikniętego elementu na czerwony. Do pola wyboru dowiąż metodę obsługującą zdarzenie change. Powinna ona wyświetlać wartość wybraną z tego pola. Na koniec potrzebna będzie jeszcze metoda obsługująca zdarzenie click przycisku. Kliknięcie go będzie odwiązywało metodę obsługi zdarzenia z pola wyboru.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$('input:text').bind(
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​focus: ​function()
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$(this).val('');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​},
 ​ ​ ​ ​ ​ ​blur: ​function()
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$(this).val('Wprowadź ​tekst');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('li').bind('click', ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$(this).css('background-color', ​'red');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('select').bind('change', ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​alert('Wybrana ​wartość: ​'+ ​$(this).val());
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('input:button').bind('click', ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$('select').unbind('change');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  4. Otwórz plik binding.html w przeglądarce i kliknij kilka pozycji z listy. Tło każdego klikniętego elementu powinno przyjąć czerwoną barwę. Następnie wybierz jedną z wartości pola wyboru, a powinno się pojawić okienko z wybraną właśnie wartością, takie jak na rysunku:
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  Kliknięcie przycisku Usuń wiązanie z pola wyboru spowoduje odłączenie metody obsługi zdarzenia change, w wyniku czego wybieranie wartości z pola wyboru nie będzie powodowało już żadnych dodatkowych akcji.


  Jak to działa?


  Biblioteka jQuery wykorzystuje metodę .bind() do przywiązania standardowych zdarzeń JavaScriptu do elementów strony. Metoda ta pobiera dwa parametry. Pierwszy określa rodzaj wiązanego zdarzenia. Parametr ten przekazywany jest jako ciąg znaków i można w nim zawrzeć takie zdarzenia, jak click, change, keyup, keydown, focus, blur i inne. Drugi parametr definiuje funkcję wywołania zwrotnego, która ma zostać wykonana w momencie uruchomienia zdarzenia.


  W podanym kodzie użyliśmy metody .bind(), aby przypiąć metodę obsługi zdarzenia click do elementów listy. Wewnątrz funkcji wywołania zwrotnego zapis $(this) opisuje element, który to zdarzenie wywołał. Następnie używana jest metoda .css(), za pomocą której modyfikowany jest kolor tła klikniętego elementu.


  W podobny sposób za pomocą metody .bind() przypięliśmy metodę obsługującą zdarzenie change do pola wyboru. Podana tu funkcja wywołania zwrotnego będzie wywoływana za każdym razem, gdy zmieni się wartość w polu wyboru.


  Oprócz tego do przycisku input przyłączone zostało zdarzenie click. Kliknięcie tego przycisku powoduje wywołanie metody .unbind(), która przyjmuje w parametrze nazwę rodzaju zdarzenia, a następnie usuwa to zdarzenie z elementu. w naszym przykładzie usuwamy zdarzenie change z pola wyboru. Oznacza to, że od teraz zmiana wartości w polu wyboru nie będzie powodowała wyświetlenia okienka z komunikatem.


  I coś więcej


  Wiązanie wielu zdarzeń


  Za pomocą metody .bind() można też wiązać wiele różnych zdarzeń. w poniższym kodzie wiązane są zdarzenia focus i blur pola tekstowego. Umieszczenie kursora w polu tekstowym spowoduje usunięcie jego zawartości, natomiast przeniesienie kursora poza to pole spowoduje wpisanie do niego jakiegoś tekstu.

  $('input:text').bind(
{
 ​ ​focus: ​function()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$(this).val('');
 ​ ​},
 ​ ​blur: ​function()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$(this).val('Wprowadź ​tutaj ​tekst');
 ​ ​}
});

  


  
    Trzeba pamiętać, że taka możliwość została wprowadzona dopiero w wersji 1.4 biblioteki jQuery. Przed uruchomieniem tego kodu proszę się upewnić, czy mamy dostępną właściwą wersję.

  

  


  Skrócona metoda wiązania


  Nie musimy korzystać z metody .bind(), aby powiązać zdarzenia z metodami. Takie powiązanie można wykonać bezpośrednio na zdarzeniu przy zastosowaniu odpowiedniej składni. Na przykład zapis $(element).click(function() { }); może zostać użyty zamiast wywołania $(element).bind('click', function() { });.


  Pozostałe zdarzenia można wiązać w podobny sposób.


  Wywoływanie zdarzeń


  Zdarzenia mogą być też wywoływane w kodzie. w tym celu wystarczy wpisać nazwę zdarzenia bez podawania żadnych parametrów.

  $(element).click(function()
{
 ​ ​$(element2).keydown();
});


  Podany kod wywoła zdarzenie keydown elementu element2 w przypadku kliknięcia elementu element1.


  Często używane zdarzenia


  Poniżej podaję listę najczęściej używanych zdarzeń, które można przekazywać metodom .bind() i .unbind().
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  Usuwanie wszystkich zdarzeń z elementu


  Jeżeli do metody .unbind() nie podamy żadnych parametrów, to usunie ona wszystkie zdarzenia powiązane z danym elementem.

  $(element).unbind();


  Dodawanie zdarzeń do elementów, które zostaną utworzone później


  Metoda .bind() jest w stanie dodać zdarzenie tylko do tych elementów, które w danej chwili istnieją na stronie. Jeżeli później zostaną utworzone kolejne elementy spełniające warunki podane w wywołaniu tej metody, to nie będą one miały żadnych metod obsługi zdarzeń.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik O nazwie live.html.


  2. Wpisz do pliku kod HTML tworzący przycisk i element div, a następnie dodaj do nich kilka stylów.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Dodawanie ​zdarzeń ​do ​elementów</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​div ​{ ​border: ​1px ​solid ​black;cursor:pointer;width:200px;margin:10px; ​}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<input ​type="button" ​id="button" ​value="Utwórz ​nowy ​element"/>
 ​ ​ ​ ​<div class="future">Jest ​już ​na ​stronie</div>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Teraz możemy dodać troszkę magii biblioteki jQuery. Do przycisku dodaj zdarzenie click. Kliknięcie tego przycisku będzie tworzyć nowy element div i wstawiać go do kodu strony. Do tak utworzonych elementów div dodamy obsługę zdarzenia click za pomocą metody .live(). Kliknięcie takiego elementu spowoduje zmianę jego kodu HTML i CSS.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$('#button').click(function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$('body').append('<div class="future">Jestem ​tu ​nowy!</div>');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('div').live('click', ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$(this).css({'color':'red','font-weight':'bold'}) ​.html('Ktoś ​mnie ​kliknął?');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  4. Uruchom plik live.html w przeglądarce i kliknij na stronie element div. Jak widać, kod HTML i CSS tego elementu uległ zmianie. Teraz kliknij kilka razy przycisk Utwórz nowy element, aby na stronę wstawić nowe elementy div. Okazuje się, że kliknięcie tych elementów również powoduje zmianę ich wyglądu. Poniżej przedstawiam typowy wygląd strony, na której kliknięto już niektóre elementy.
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  Jak to działa?


  Przycisk input tworzy nowe elementy div i dodaje je do kodu dokumentu. Cała magia znajduje się w następnej funkcji. Metoda live() biblioteki jQuery dodaje po prostu zdarzenie click do elementu div. Pod tym względem zachowuje się dokładnie tak samo, jak metoda bind(), czyli związuje element strony z metodami obsługi zdarzeń. Istnieje jednak między nimi pewna istotna różnica. Metoda bind() może dodać zdarzenie tylko do istniejących już elementów, natomiast metoda live() zachowuje sobie selektor CSS oraz zdarzenie i będzie je stosowała wobec wszystkich elementów, które w późniejszym czasie zostaną utworzone i wstawione do kodu strony.


  Oznacza to, że nowe elementy div utworzone w wyniku kliknięcia przycisku Utwórz nowy element również będą miały dodaną metodę obsługi zdarzenia click.


  Usuwanie metod obsługi zdarzeń za pomocą metody die()


  Metoda die() ma podobne działanie jak metoda unbind(). Używana jest do usuwania metod obsługi zdarzenia utworzonych za pomocą metody live(). Podobnie jak metoda unbind(), die() również występuje w dwóch wariantach.


  Jeżeli zostanie wywołana bez parametrów, to usunie z elementu wszystkie metody obsługi zdarzeń.

  $(element).die();


  Drugi wariant przyjmuje w parametrze rodzaj zdarzenia i usuwa z elementu tylko metodę obsługującą podane zdarzenie:

  $(element).die('click');


  Jeżeli element ma przypiętych kilka metod obsługi zdarzeń, to podany wyżej kod usunie tylko metodę obsługującą zdarzenie click, ale pozostałe pozostawi nienaruszone.


  Zobacz też


  
    	Receptura "Wiązanie i odwiązywanie elementów" podaje podstawowe informacje na temat dodawania i usuwania zdarzeń z elementów.

  


  Przesyłanie formularza za pomocą jQuery


  Wiemy, że przyciski typu submit używane są w formularzach HTML do przesyłania danych na serwer. Niezależnie od tych przycisków język JavaScript również udostępnia metodę pozwalającą na takie przesyłanie informacji.


  W tej recepturze nauczymy się wysyłać dane formularzy z wykorzystaniem biblioteki jQuery i kontrolować ten proces za pomocą przycisku typu submit.


  Przygotowania


  Wystarczy pobrać kopię najnowszej wersji biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik O nazwie formSubmit.html.


  2. Zapisz do pliku poniższy kod, który tworzy formularz z przyciskiem typu input (nie submit). Następnie dopisz kod korzystający z biblioteki jQuery, który będzie uruchamiany po kliknięciu przycisku i zajmie się wysłaniem danych.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Wysyłanie ​formularzy</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<form ​id="myForm">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="button" ​value="Wyślij ​formularz" ​/>
 ​ ​ ​ ​</form>
 ​ ​ ​ ​<script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
 ​ ​ ​ ​<script ​type="text/javascript">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('input:button').click(function()
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#myForm').submit();
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​</script>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Otwórz w przeglądarce plik formSubmit.html i kliknij przycisk. Dane formularza zostaną wysłane.


  Jak to działa?


  W tym przykładzie dodaliśmy metodę obsługującą zdarzenie click przycisku typu input. Funkcja ta zostanie zatem wykonana po kliknięciu przycisku, a wtedy wywołana zostanie metoda submit() biblioteki jQuery, która wyśle dane z formularza na serwer. Każda przeglądarka ma swoją własną metodę do programowego wysyłania danych, a biblioteka jQuery opakowała tę funkcję w ramach własnej metody submit().


  Coś więcej


  Kontrolowanie przesyłania danych


  Jeżeli na formularzu jest już przycisk typu submit, to możemy mimo wszystko zadecydować, czy dane mają zostać wysłane czy też nie. w takiej sytuacji trzeba podłączyć do formularza metodę obsługi zdarzenia, która zostanie wykonana po kliknięciu przycisku typu submit tego formularza.

  $('#myForm').submit(function()
{
 ​ ​return ​false;
});


  Podany kod zostanie wykonany po kliknięciu przycisku typu submit znajdującego się na formularzu O identyfikatorze myForm. Jeżeli funkcja obsługi tego zdarzenia zwraca wartość false, to formularz nie zostanie przesłany do serwera. Jest to niezmiernie wygodne w przypadku sprawdzania poprawności danych z formularza, ponieważ kod wykonujący to zadanie może zostać umieszczony w funkcji obsługi zdarzenia. Jeżeli wartości w formularzu są poprawne, to funkcja zwróci wartość true, a formularz zostanie przesłany. Jeżeli jednak wykryte zostaną nieprawidłowości, to funkcja zwróci wartość false i zablokuje możliwość wysłania danych.


  Innym rozwiązaniem jest zastosowanie funkcji preventDefault(). Jak sugeruje jej nazwa, blokuje ona wykonanie domyślnej metody obsługi wskazanego zdarzenia. Funkcja ta jest właściwością obiektów typu event.

  $('#myForm').submit(function(event)
{
 ​ ​event.preventDefault()
});


  Zobacz też


  
    	Receptura "Wiązanie i odwiązywanie elementów" objaśnia metody dodawania i usuwania zdarzeń z elementów.

  


  Kontrola brakujących obrazków


  Jeżeli na stronie wyświetlanych ma być kilka obrazków, ale niestety części z nich brakuje, to przeglądarka wyświetli albo puste miejsce, albo specjalny symbol zastępujący obrazek (czerwony krzyżyk). z pewnością nie poprawia to wyglądu strony, dlatego lepiej byłoby unikać takich sytuacji. Czy nie byłoby wspaniale, gdybyśmy mieli metodę, która byłaby w stanie odszukać brakujące obrazki albo te, których nie udało się pobrać?


  Po przeczytaniu tej receptury będziemy mogli wykrywać problemy z obrazkami i zastępować je wybranym przez siebie obrazem.


  Przygotowania


  Przygotuj sobie trzy lub cztery obrazki, które wykorzystamy w ramach tej receptury. Oprócz tego potrzebna będzie też kopia biblioteki jQuery. Za pomocą programu graficznego (choćby najprostszego) przygotuj kolejny obrazek z tekstem "Nie można załadować obrazka", który wykorzystamy jako zastępnik dla brakujących obrazków.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik i nazwij go error.html.


  2. Na stronie umieść element div, w którym umieścimy obrazki. Oprócz tego wpisz jeszcze kilka stylów CSS dla elementu div i samych obrazków.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Kontrola ​brakujących ​obrazków</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​div
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​border:1px ​solid ​black;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​float:left;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​img
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​width:180px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​height:200px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​margin:10px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<div ​id="imageContainer"></div>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Dopisz kod korzystający z biblioteki jQuery do utworzenia tablicy z nazwami obrazków. Celowo umieść kilka losowych nazw obrazków, które na pewno nie istnieją. Następnie wypełnij element div znacznikami obrazków z tej tablicy. w kolejnym kroku trzeba powiązać metodę obsługi zdarzenia error z elementami obrazków.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​var ​images= ​['kalkulator.png', ​'koperta.png', ​'trojka.png', ​'brakObrazka.png','iTegoObrazkaTezNieMa.png'];
 ​ ​ ​ ​var ​html ​= ​'';
 ​ ​ ​ ​$.each(images,function(key, ​value)
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​html+= ​'<img ​src="'+value+'" ​/>';
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('#imageContainer').html(html);
 ​ ​ ​ ​$('img').error(function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$(this).replaceWith('<img ​src="missing.png"
 ​ ​ ​ ​ ​ ​alt="Nie ​można ​załadować ​obrazka">');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  4. Uruchom plik error.html w przeglądarce. Zobaczysz, że przynajmniej dwóch obrazków brakuje, dlatego zostały one zastąpione naszym zastępnikiem z tekstem Nie można załadować obrazka.
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  Jak to działa?


  Na początek używamy metody $.each(), aby przejść elementy tablicy z nazwami plików i utworzyć znaczniki img wewnątrz elementu div.


  Następnie do każdego znacznika img przywiązywana jest metoda obsługi zdarzenia error. Metoda ta jest wykonywana, w przypadku gdy obrazka nie uda się załadować albo atrybut src znacznika ma nieprawidłową wartość. w ramach tej metody nieistniejący obrazek zastępowany jest przygotowanym przez nas obrazkiem zastępującym. w naszym przypadku wstawiany jest obrazek z tekstem Nie można załadować obrazka.


  Zobacz też


  
    	Receptura "Wiązanie i odwiązywanie elementów" objaśnia metody dodawania i usuwania zdarzeń z elementów.

  


  Tworzenie funkcji zaznacz/usuń zaznaczenie wszystkich pól wyboru


  Jest to często wykorzystywana funkcja aplikacji WWW. Na stronie dostępna jest grupa pól wyboru, które można kontrolować za pomocą jednego, dodatkowego pola. Kliknięcie tego nadrzędnego pola wyboru powoduje zaznaczenie lub usunięcie zaznaczenia wszystkich pól podrzędnych.


  W tej recepturze przygotujemy zatem funkcję przełączania zaznaczenia grupy pól wyboru. Oprócz tego dowiemy się, jak odczytywać wartości zaznaczonych elementów za pomocą selektorów jQuery.


  Przygotowania


  Upewnij się, że masz gotową kopię biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik O nazwie checkbox.html.


  2. Najpierw musimy przygotować stronę. Utwórz listę wypunktowaną i dodaj do niej kilka stylów CSS. Pierwszy element tej listy będzie polem wyboru nadrzędnym w stosunku do pozostałych. w pozostałych elementach listy umieść pola wyboru z nazwami książek. Każde z tych pól powinno mieć tę samą klasę: toggle. Utwórz też dodatkowy element listy zawierający przycisk, którego kliknięcie wyświetlać będzie nazwy zaznaczonych książek. Na koniec utwórz jeszcze jeden element listy i przypisz do niego identyfikator. To właśnie tutaj będą wyświetlane nazwy wybranych książek.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Zaznacz/usuń ​zaznaczenie ​pola ​wyboru</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ul ​{ ​background-color:#DCDCDC; ​list-style:none; ​margin:0pt;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​padding:0pt; ​width:350px;}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​li ​{ ​padding:10px; ​}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<ul>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" ​id="handle">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label ​for="handle">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<strong>Przełącz ​wszystkie</strong></label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" class="toggle"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label>Przeminęło ​Z wiatrem</label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" class="toggle"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label>Pan ​Samochodzik ​I Templariusze</label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" class="toggle"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label>Przygody ​Sherlocka ​Holmesa</label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" class="toggle"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label>Dolina ​strachu</label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="checkbox" class="toggle"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<label>Ostatni ​Mohikanin</label>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="button" ​id="getValue" ​value="Wyświetl ​zaznaczone ​książki"/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​</li>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​<li ​id="selected"></li>
 ​ ​ ​ ​</ul>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Po uruchomieniu pliku checkbox.html w przeglądarce powinniśmy zobaczyć następującą stronę.
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  4. Aby tak przygotowana strona zaczęła żyć, dołącz do niej bibliotekę jQuery i dowiąż metody obsługi zdarzeń do pól wyboru. Pierwsza z tych metod zostanie związana z pierwszym polem wyboru i zajmie się zaznaczaniem i usuwaniem zaznaczenia z pozostałych pól. Drugą metodę powiążemy z poszczególnymi polami wyboru. Będzie ona sprawdzać stan wszystkich pól i odpowiednio ustawiać wartość pola nadrzędnego. Ostatnia metoda obsługi zdarzenia związana zostanie z przyciskiem typu input i zajmie się wyświetlaniem nazw zaznaczonych książek.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$('#handle').click(function(){
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if($(this).attr('checked') ​== ​true)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('.toggle').attr('checked', ​'true');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​else
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('.toggle').removeAttr('checked');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('.toggle').click(function(){
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if($('.toggle:checked').length ​== ​$('.toggle').length)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#handle').attr('checked', ​'true');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if($('.toggle:checked').length ​< ​$('.toggle').length)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#handle').removeAttr('checked');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('#getValue').click(function(){
 ​ ​ ​ ​ ​ ​var ​values ​= ​'';
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if($('.toggle:checked').length)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('.toggle:checked').each(function(){
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​values+= ​$(this).next('label').html() ​+ ​' ​,';
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#selected').html('Wybrano ​wartości: ​' ​+ ​values);
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​else
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#selected').html('Nic ​nie ​wybrano');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  5. Teraz odśwież stronę w przeglądarce i poklikaj trochę pola wyboru. Po kliknięciu pola Przełącz wszystkie wszystkie pozostałe pola zostaną zaznaczone lub ich zaznaczenie zostanie usunięte. Na koniec kliknij jeszcze przycisk Wyświetl zaznaczone książki, a pojawi się okienko z listą nazw książek rozdzielanych przecinkami.
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  Jak to działa?


  Kliknięcie pola wyboru Przełącz wszystkie powoduje włączenie lub wyłączenie zaznaczenia w tym polu. Jeżeli pole to zostało zaznaczone, to zaznaczamy też wszystkie te pola wyboru, które mają klasę toggle. w tym celu używamy selektora klasy i przypisujemy wybranym elementom wartość true do atrybutu checked. z drugiej strony, jeżeli zaznaczenie zostało usunięte, to usuwamy też ze wszystkich pozostałych pól wyboru atrybut checked.


  W tym miejscu trzeba zająć się jeszcze jednym problemem. Jeżeli wszystkie pola wyboru zostały już zaznaczone, a następnie z jednego z nich usunięto zaznaczenie, to główne pole wyboru również powinno stracić swoje zaznaczenie. Podobnie, jeżeli wszystkie pola wyboru zostaną zaznaczone pojedynczo, to pole nadrzędne również powinno zostać zaznaczone. w tym celu osobną metodę obsługi zdarzenia wiążemy ze wszystkimi polami wyboru O klasie toggle. Selektor .toggle:checked wybiera wszystkie te pola, które mają klasę toggle, a jednocześnie zostały już zaznaczone. Jeżeli liczba wybranych elementów jest równa całkowitej liczbie pól wyboru, to możemy z tego wywnioskować, że wszystkie są zaznaczone i możemy zaznaczyć też główne pole wyboru.


  Jeżeli liczba zaznaczonych elementów jest mniejsza od całkowitej liczby pól wyboru, to możemy usunąć atrybut checked z głównego pola i w ten sposób usunąć jego zaznaczenie.


  Coś więcej


  Używanie selektorów


  W poprzednim przykładzie korzystaliśmy z selektora .toggle:checked, aby wybrać wszystkie zaznaczone pola wyboru klasy toggle. Dwukropek (:) jest selektorem, który może służyć jako filtr listy elementów. Poniżej przedstawiam przykład obrazujący sposób filtrowania elementów za jego pomocą:

  $('div:first').click(function()
{
 ​ ​//zrób ​coś
});


  Podany kod wybierze pierwszy element div znajdujący się na stronie i dowiąże do niego metodę obsługującą zdarzenie click.

  $(p:gt(2)').hide();


  Selektor gt oznacza "więcej niż" (ang. greater than). Przyjmuje on indeks (liczony od zera) i dopasowuje elementy O indeksie większym niż podany w parametrze. Jeżeli na stronie znajduje się pięć elementów p, to przykładowy kod ukryje elementy O numerze 3 i 4. Trzeba pamiętać, że indeksy liczone są od zera.


  Więcej informacji na temat selektorów biblioteki jQuery znaleźć można pod adresem http:/​/​api.jquery.com/​category/​selectors/​.


  Przechwytywanie zdarzeń myszy


  Za pomocą biblioteki jQuery możemy określić pozycję wskaźnika myszy na ekranie. w tej recepturze poznamy technikę odczytywania tej informacji. Nauczymy się, jak należy tworzyć wyskakujące podpowiedzi, które pojawiać się będą wtedy, gdy wskaźnik myszy znajdzie się nad określonym elementem.


  Przygotowania


  Niezbędna będzie aktualna kopia biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik O nazwij go mouse.html.


  2. Utwórz element div O identyfikatorze tip i atrybucie display O wartości none. Element ten będzie nam służył do wyświetlania podpowiedzi. Utwórz też trzy kolejne elementy div, a do pierwszego i ostatniego z nich przypisz klasę hoverMe. Dla tych elementów konieczne będzie też przygotowanie stylów CSS. Element div używany do wyświetlania podpowiedzi musi otrzymać styl CSS z atrybutem position O wartości absolute.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Ruchy ​myszy</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​div
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​border:1px ​solid ​black;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​float:left;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​width:200px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​height:200px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​margin:10px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​font-family:verdana,arial;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​font-size:14px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​div#tip
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​position:absolute;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​width:100px;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​height:auto;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<div ​id="tip" ​style="display:none;">Hura! ​Jestem ​podpowiedzią.</div>
 ​ ​ ​ ​<div class="hoverMe">Wskaż ​mnie ​myszą, ​aby ​uzyskać ​podpowiedź.</div>
 ​ ​ ​ ​<div>Ten ​element ​div ​nie ​będzie ​wyświetlał ​podpowiedzi.</div>
 ​ ​ ​ ​<div class="hoverMe">Wskaż ​mnie ​myszą, ​aby ​uzyskać ​podpowiedź.</div>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Dopisz kod korzystający z biblioteki jQuery, który zajmie się wyświetlaniem podpowiedzi, gdy wskaźnik myszy znajdzie się nad elementem div. Będą nam do tego potrzebne dwie funkcje. Pierwsza z nich zajmie się wyświetlaniem i ukrywaniem podpowiedzi z efektem łagodnego pojawiania się i znikania. Druga funkcja ustali pozycję podpowiedzi i będzie ją przesuwać wraz z ruchem myszy.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​$('.hoverMe').hover(
 ​ ​ ​ ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#tip').fadeIn('slow');
 ​ ​ ​ ​},
 ​ ​ ​ ​function()
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#tip').fadeOut('slow');
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$('.hoverMe').mousemove(function(e)
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​var ​topPosition ​= ​e.pageY+5;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​var ​leftPosition ​= ​e.pageX+5;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$('#tip').css(
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'top' ​: ​topPosition+ ​'px',
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​'left' ​: ​leftPosition ​+'px'
 ​ ​ ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  4. Otwórz w przeglądarce plik mouse.html. Po umieszczeniu wskaźnika myszy nad pierwszym i ostatnim elementem div łagodnie pojawi się podpowiedź. Co więcej, podpowiedź ta będzie podążała za ruchami wskaźnika myszy.
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  Jak to działa?


  Wykorzystaliśmy metodę hover() przypisaną do elementów div, aby wyświetlać i ukrywać okienko podpowiedzi. Metoda ta wiąże z danym elementem dwie metody obsługi zdarzeń. Pierwsza metoda jest wywoływana, w momencie gdy wskaźnik myszy pojawia się nad elementem, a druga, gdy wskaźnik opuszcza element. Użyliśmy tu metody fadeIn(), aby wyświetlić podpowiedź na ekranie w momencie pojawienia się wskaźnika myszy nad elementem, a metody fadeOut() do ukrycia podpowiedzi, gdy wskaźnik myszy został przesunięty poza element.


  Najważniejszą rzeczą jest teraz umieszczenie podpowiedzi w tym miejscu na ekranie, w którym znajduje się wskaźnik myszy. w tym celu przygotowaliśmy metodę obsługującą zdarzenie mousemove elementu div. Jak wskazuje nazwa zdarzenia, metoda ta jest uruchamiana przy każdym poruszeniu wskaźnika myszy nad elementem div. Biblioteka jQuery udostępnia metodzie obsługującej to zdarzenie specjalny obiekt, w którym zapisana jest pozycja wskaźnika myszy. Właściwość pageX tego obiektu przechowuje pozycję wskaźnika myszy względem lewego brzegu dokumentu. Podobnie z właściwości pageY możemy odczytać pozycję wskaźnika myszy względem górnej krawędzi dokumentu.


  Mamy już pełną informację na temat pozycji wskaźnika myszy na ekranie. Możemy zatem przypisać wartości właściwości pageX i pageY do właściwości stylu CSS (left i top) pozycjonujących element div. Do każdej z tych wartości dodajemy jeszcze 5, tak żeby wskaźnik myszy nie zasłaniał części okienka podpowiedzi.


  Tworzenie skrótów klawiszowych


  Sterowanie klawiszami jest bardzo powszechne wśród aplikacji komputerowych. Jest to bardzo wygodna metoda często stosowana przez osoby lepiej radzące sobie z klawiaturą niż z myszą. Skróty klawiszowe można też tworzyć w aplikacjach WWW, ale niestety są one trudne do zaimplementowania ze względu na niezgodności między przeglądarkami.


  W tej recepturze utworzymy prosty przykład, w którym poznamy podstawowe sposoby tworzenia skrótów klawiszowych. Nauczymy się tworzyć własne skróty ułatwiające obsługę naszych aplikacji.


  Przygotowania


  Pobierz najnowszą wersję biblioteki jQuery.


  Jak to zrobić?


  1. w katalogu rozdzial1 utwórz nowy plik O nazwie keyboard.html.


  2. w kodzie HTML nowej strony utwórz dwa elementy div, a w sekcji <head> dopisz kilka stylów CSS zmieniających wygląd elementów div.

  <html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Skróty ​klawiszowe</title>
 ​ ​ ​ ​<meta ​http-equiv="Content-Type" ​content="text/html; ​charset=UTF-8">
 ​ ​ ​ ​<style ​type="text/css">
 ​ ​ ​ ​ ​ ​div{ ​border ​: ​1px ​solid ​black;float:left;height:200px; ​margin:10px; ​width:220px;}
 ​ ​ ​ ​</style>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<div>Skorzystaj ​Z klawiszy ​Alt+S</div>
 ​ ​ ​ ​<div>Skorzystaj ​Z klawiszy ​Alt+G ​</div>
 ​ ​ ​ ​<p ​style="clear:both;">&nbsp;</p>
 ​ ​ ​ ​<p>Naciśnij ​Alt+B, ​aby ​przełączyć ​oba ​elementy ​div</p>
 ​ ​</body>
</html>


  3. Dopisz kod korzystający z biblioteki jQuery, który utworzy skróty klawiszowe przełączające elementy div. Do zaimplementowania takiego zachowania użyjemy metody obsługi zdarzenia keydown. Będzie ona sprawdzała naciśnięte klawisze i wprowadzała odpowiednie reakcje. Utworzymy tu trzy różne skróty klawiszowe. Naciśnięcie klawiszy Alt+S będzie przełączało pierwszy element div, klawisze Alt+G będą odpowiadały za przełączanie drugiego elementu div, natomiast klawisze Alt+B spowodują przełączanie obu tych elementów.


  Metoda obsługi zdarzenia keyup zajmować się będzie kasowaniem zmiennej kontrolnej.

  <script ​type="text/javascript" ​src="jquery.js"></script>
<script ​type="text/javascript">
 ​ ​$(document).ready(function ​()
 ​ ​{
 ​ ​ ​ ​//pamiętajmy, ​że ​to ​jest ​zmienna ​globalna
 ​ ​ ​ ​var ​altPressed ​= ​false;
 ​ ​ ​ ​$(document).keydown(function ​(event)
 ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if(event.which ​== ​18)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​altPressed ​= ​true;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if(altPressed)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​switch(event.which)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​case ​83:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('div:first').slideToggle('slow');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​false;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​break;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​case ​71:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('div:last').slideToggle('slow');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​false;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​break;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​case ​66:
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$('div').slideToggle('slow');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​false;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​break;
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​ ​ ​}
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​ ​ ​$(document).keyup(function ​(event) ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​if(event.which ​== ​18)
 ​ ​ ​ ​ ​ ​altPressed ​= ​false;
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
</script>


  4. Otwórz w przeglądarce plik keyboard.html. Spróbuj nacisnąć zdefiniowane właśnie skróty klawiszowe. Zobaczymy wtedy elementy div zmieniające się z wykorzystaniem specjalnej animacji.
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  Jak to działa?


  Chcąc tworzyć w programie skróty klawiszowe, musimy się najpierw dowiedzieć, jakie klawisze zostały naciśnięte. Każda przeglądarka udostępnia swoje własne metody odczytywania wartości naciśniętego klawisza, natomiast biblioteka jQuery ujednolica sposób wykonania tej operacji we wszystkich przeglądarkach. Metoda obsługująca zdarzenie otrzymuje obiekt event, którego właściwość which przechowuje kod naciśniętego klawisza. Klawisz Alt ma tutaj kod 18.


  W podanych tu przykładowych skrótach klawiszowych wykorzystujemy kombinację klawisza Alt z innym klawiszem. Zaczynamy zatem od zadeklarowania globalnej zmiennej altPressed, której nadajemy wartość false. Do samej strony przypinamy natomiast dwie metody obsługi zdarzenia. Zdarzenie keydown wywoływane jest w momencie naciśnięcia klawisza, natomiast zdarzenie keyup — w momencie jego puszczenia. Gdy naciśnięty zostanie klawisz Alt, wywoływane jest zdarzenie keydown, które nadaje zmiennej altPressed wartość true, natomiast puszczenie tego klawisza wiąże się z wywołaniem zdarzenia keydown, które tej zmiennej nada wartość false.


  Następnie należy przyjrzeć się instrukcji if, której warunek będzie prawdziwy, jeżeli aktualnie wciśnięty jest klawisz Alt. Jeżeli w takiej sytuacji naciśnięty jest jeszcze jakiś inny klawisz, to instrukcja switch sprawdza kod tego klawisza i wykonuje odpowiednią sekcję kodu.


  Kod naciśnięcia klawisza S to 83. Oznacza to, że naciśnięcie klawisza S w połączeniu z klawiszem Alt spowoduje wybranie pierwszego elementu div i zastosowanie na nim efektu slideToggle. Podobnie naciśnięcie kombinacji Alt+G odnosić się będzie do drugiego elementu div, a klawisze Alt+B wpłyną na oba te elementy.

  


  
    Proszę zwrócić uwagę na to, że każda sekcja instrukcji switch zwraca wartość false. Jest to niezbędne, żeby wyłączyć domyślne zachowanie przeglądarki. Jeżeli ta wartość nie zostanie zwrócona przez funkcję, to naciśnięcie 
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