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    Wstęp


    PHP i MySQL


    W dzisiejszych czasach trudno już sobie wyobrazić zwykłe, statyczne strony internetowe, tworzone wyłącznie w HTML-u. Obecnie nawet stosunkowo nieskomplikowane witryny są generowane dynamicznie za pomocą języków skryptowych, a ich zawartość jest tworzona na podstawie informacji zapisanych w bazach danych. Nie trzeba też nikogo przekonywać, że najpopularniejszymi narzędziami wykorzystywanymi do budowania dynamicznych stron WWW są PHP (jako język skryptowy) i MySQL (jako baza danych). Popularność tych rozwiązań wynika niewątpliwie z ich ogromnych możliwości, elastyczności i dopracowania. Niebagatelną rolę odgrywa też to, że oba te bezpłatne produkty rozwijane są na zasadach wolnego oprogramowania (Open Source).


    O książce


    Dla kogo jednak przeznaczona jest ta książka? Odpowiedź zawarta jest oczywiście w jej tytule: dla każdego. Niniejsza publikacja została przygotowana w taki sposób, aby mogła z niej skorzystać możliwie liczna grupa czytelników, i to zarówno osoby zupełnie początkujące, jak i posiadające już pewną wiedzę — czy to na temat PHP, czy MySQL. Książka jest podzielona na trzy części. W pierwszej z nich omówiono PHP, w drugiej MySQL, natomiast w trzeciej zawarte są przykłady praktycznych projektów pokazujące współpracę PHP z MySQL. Z książki mogą więc korzystać zarówno osoby, które nie znają żadnej z wymienionych technologii, jak i te, które znają tylko jedną z nich bądź znają obie, ale do tej pory nie miały do czynienia z ich integracją. Niewątpliwie wyniosą pożytek z lektury tej książki również czytelnicy, którzy mieli już do czynienia z PHP i MySQL, ale chcieliby pogłębić swoją wiedzę na ten temat.


    Materiał jest uporządkowany w taki sposób, aby zarówno w obrębie całej publikacji, jak i poszczególnych części i rozdziałów zagadnienia były przedstawiane od najprostszych po coraz bardziej zaawansowane. Z takim układem mamy również do czynienia w części trzeciej, w której przedstawione są coraz bardziej zaawansowane projekty z wykorzystaniem PHP i MySQL. Głównym celem, który przyświecał opracowywaniu materiałów w tej części książki, było pokazanie rozmaitych technik wykorzystywanych na przykład podczas zarządzania kontami użytkowników w serwisie czy też prowadzenia sklepu internetowego. Choć są to realnie działające projekty, należy je traktować jedynie jako demonstrację i materiał szkoleniowy, który powinien być dalej rozwijany. Zrezygnowano bowiem np. z niektórych dodatkowych procedur weryfikujących poprawność danych wprowadzanych przez użytkowników, które mogłyby być potrzebne w przypadku umieszczenia takich projektów na realnie działającym serwerze.


    Co trzeba wiedzieć?


    Choć książka jest przeznaczona właściwie dla każdego, musiały zostać oczywiście poczynione pewne założenia co do stanu wiedzy czytelników. Wiadomo, że niewątpliwie niezbędna jest znajomość obsługi komputera. Całkiem jednak poważnie — przyjęto założenie, że czytelnik potrafi administrować użytkowanym przez siebie systemem operacyjnym, uruchomić proces serwera WWW czy zainstalować oprogramowanie. Powinien także znać przynajmniej podstawy języka HTML, sposoby tworzenia typowych stron WWW w tym języku oraz style CSS, bowiem wykorzystywane w książce kody HTML w większości przypadków nie są dodatkowo omawiane. Osoby, które nie znają tych zagadnień, powinny najpierw zapoznać się z taką publikacją jak Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/twwspk.htm). Niewątpliwie pomocna (choć niekonieczna) będzie także znajomość języka JavaScript.


    PHP i MySQL są dostępne dla bardzo wielu systemów operacyjnych — wystarczy wspomnieć tylko niezmiernie popularne rodziny systemów Windows i Linux. Praktycznie nie ma więc znaczenia, jaki system operacyjny zostanie użyty do wykonywania przykładów. Korzystać należy jednak z PHP w wersji 5 lub wyższej (o ile jest dostępna) oraz MySQL, najlepiej również w wersji 5 lub wyższej (choć przykłady mogą być uruchamiane również w wersji 4.). Podstawowe procedury związane z instalacją i konfiguracją PHP i MySQL w systemach Windows i Linux zostały przedstawione w pierwszej i drugiej części książki. Wszystkie prezentowane w książce skrypty mogą być natomiast tworzone w dowolnym edytorze tekstowym, zapisującym pliki jako czysty tekst (najlepiej oczywiście korzystać z edytorów dla programistów, np. jEdit czy Notepad++).


    Materiały pomocnicze


    Wszystkie niezbędne narzędzia (w najpopularniejszych wersjach) dla systemów Windows i Linux (PHP w wersji 4.4.0 i 5.0.4 oraz MySQL w wersji 4.1.13 i 5.0.10-beta), dokumentacja tychże produktów oraz narzędzia pomocnicze: MySQL Query Browser i MySQL Aministrator można pobrać z internetu — są one dostępne pod adresami: http://www.php.net i http://www.mysql.com. Dodatkowo w materiałach na FTP wydawnictwa pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phmdk2.zip zostały zawarte wszystkie znajdujące się w niniejszej publikacji listingi oraz pełne kody źródłowe prezentowanych projektów w postaci gotowej do uruchomienia i testowania.

  


  


  
    Część I.
 Skrypty PHP — dynamiczne generowanie stron internetowych

  


  
    Rozdział 1.
 Podstawy


    Czym jest PHP?


    PHP to bardzo popularny język skryptowy ogólnego przeznaczenia, najczęściej jednak kojarzony jest z dynamicznym przetwarzaniem i generowaniem stron internetowych. Przyjmuje się, że nazwa PHP powstała jako akronim rekursywny — PHP: Hypertext Preprocesor, choć inne źródła podają, że jest to skrót od jednej z pierwszych nazw tego narzędzia — Personal HomePage Toolkit (ew. Personal HomePage Tools). Niezależnie jednak od genezy tej nazwy jest to obecnie jedna z najpopularniejszych technologii skryptowych wykorzystywanych do współpracy z serwerami WWW.


    Możliwości PHP są doprawdy imponujące — od prostego przetwarzania danych z formularzy, poprzez zaawansowane przetwarzanie tekstu, do tworzenia skomplikowanych projektów współpracujących z dużymi bazami danych. Środowisko PHP obsługuje wiele protokołów sieciowych, takich jak NNTP, SMTP, POP3, IMAP itp., umożliwia również bezpośrednie wykorzystanie do komunikacji sieciowej gniazd (ang. sockets). Pozwala także na dynamiczne tworzenie obrazów i dokumentów w takich formatach jak PDF i XML oraz na korzystanie z ogromnej liczby rozszerzeń, które dodatkowo zwiększają możliwości tego narzędzia.


    PHP rozwijany jest na zasadach open source, co oznacza, że może być on używany nieodpłatnie i że dostępny jest także pełny kod źródłowy całego środowiska. Może współpracować z większością popularnych systemów operacyjnych, takich jak różne odmiany Linuksa, Windows, MacOS czy komercyjne odmiany Uniksa. Współpracuje również z imponującą liczbą różnych baz danych, zarówno tych komercyjnych, np. Oracle czy MS SQL, jak i dostępnych na zasadach wolnego oprogramowania, np. PostgreSQL. Najczęściej jednak spotykany jest tandem PHP i MySQL, o którym właśnie traktuje ta książka.


    Krótka historia PHP


    Początki PHP sięgają końca roku 1994, kiedy to Rasmus Leadorf stworzył pierwotną wersję tego narzędzia, która służyła do śledzenia odwołań do jego prywatnej strony WWW. Był to zestaw skryptów znany pod nazwą Personal Home Page Toolkit. Ich funkcjonalność była niewielka, jednak zainteresowanie użytkowników spore. Dlatego już na początku roku 1995 została opublikowana pierwsza publiczna wersja PHP/FI, czyli Personal Home Page/Form Interpreter. Dwa lata później (pod koniec roku 1997) została ogłoszona kolejna wersja PHP/FI 2.0. Wedle danych szacunkowych z PHP korzystało w tym czasie ok. 50 tys. serwisów internetowych.


    Popularność PHP rosła bardzo szybko, okazało się jednak, że projekt ten ma mnóstwo ograniczeń, które mogą uniemożliwić jego stosowanie w dużych serwisach internetowych. Dlatego już w 1997 roku Andi Gutmans i Zeev Suraski, dwaj izraelscy programiści, przystąpili do całkowitego przepisania kodu. Produkt okazał się na tyle dobry, że prace nad PHP/FI 2.0 zostały zarzucone, a nowy produkt nazwano po prostu PHP 3.0. Wersja ta została oficjalnie opublikowana w czerwcu 1998 roku i od razu zdobyła ogromną rzeszę zwolenników. Szacuje się, że wersja 3.0. była zainstalowana na 10 procentach serwerów internetowych na świecie.


    Prace nad udoskonalaniem PHP trwały nadal. Powstał między innymi nowy silnik (ang. engine), znany pod nazwą Zend (nazwa powstała od połączenia części imion Zeev i Andi), który szybciej przetwarzał skrypty. Wprowadzono także nowe konstrukcje do samego języka, obsługę większej liczby serwerów WWW oraz wiele innych udoskonaleń. Nowa wersja pojawiła się w połowie 2000 roku i nosiła numer 4.0.


    Na kolejną wersję trzeba było długo czekać — aż 4 lata. PHP 5.0 oficjalnie pojawił się w sieci w lipcu 2004 roku, wprowadzając m.in. nowy silnik Zend 2.0 oraz nowe możliwości programowania obiektowego (zorientowanego obiektowo).


    Jak łatwo się domyślić, kolejna "duża" wersja PHP miała nosić numer 6.0. Prace trwały jednak tak długo i występowało tak dużo problemów, że publikacja została zarzucona na czas nieokreślony. Podjęto natomiast decyzję, że udogodnienia i nowe elementy środowiska, które miały pojawić się w PHP 6.0, będą sukcesywnie wprowadzane w kolejnych podwersjach wersji 5. Dlatego też kolejną, wartą odnotowania wersją jest 5.3, w której wprowadzono m.in. obsługę przestrzeni nazw oraz późnego wiązania statycznego (to jednak zagadnienia zaawansowane, które na początku nauki nie są niezbędne).


    Niezbędne narzędzia


    Przed rozpoczęciem nauki PHP i MySQL należy zainstalować odpowiednie narzędzia, a mianowicie:


    
      	środowisko PHP,


      	serwer WWW,


      	serwer baz danych MySQL.

    


    Instalacja serwera MySQL zostanie opisana w części II, natomiast jego współpraca z PHP — w części III. Do nauki języka PHP przedstawionej w części I potrzebne więc będzie tylko PHP oraz serwer WWW, dlatego w dalszej części rozdziału zostanie opisana instalacja tych właśnie środowisk. PHP potrafi współpracować z wieloma serwerami WWW — w książce będzie używany bardzo popularny serwer Apache. Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, aby skorzystać z takich produktów jak np. dostępne dla Windows IIS (Internet Information Services) czy PWS (Personal Web Server). Procedurę dotyczącą integracji tych serwerów z PHP można znaleźć w dokumentacji środowiska, dostępnej m.in. pod adresem http://php.net/docs.php (ewentualnie http://www.php.net/manual/).


    Nie sposób jednak opisać wyczerpująco wszelkich procedur instalacyjnych, gdyż dla każdego typu systemu instalacja może przebiegać nieco inaczej. Dokładne opisy wymaganych procedur znajdują się zawsze w dokumentacji dołączonej do danej dystrybucji PHP. Przedstawione będą jednak przykładowe sposoby instalacji w systemach Windows i Linux.


    Oprócz wymienionych wyżej narzędzi potrzebny będzie dowolny edytor tekstowy zapisujący treść plików w postaci czystego tekstu. W najprostszym przypadku może być to nawet windowsowy Notatnik. Jednak dużo lepszym rozwiązaniem jest skorzystanie z edytora oferującego udogodnienia dla programistów, takie jak kolorowanie składni, automatyczne wcięcia w kodzie źródłowym czy numerowanie wierszy i kolumn tekstu. Wybór edytorów dla programistów jest ogromny, można polecić takie produkty jak wieloplatformowy jEdit czy też dostępny dla Windows Notepad++. Osoby zaawansowane mogą oczywiście korzystać ze zintegrowanych środowisk programistycznych takich jak Eclipse czy NetBeans.


    Instalacja w systemie Windows


    Osoby korzystające z systemu Windows są w nieco gorszej sytuacji niż użytkownicy Linuksa, gdyż ani PHP, ani Apache nie są w nim standardowo dostępne. Konieczne jest zatem pobranie oprogramowania z internetu oraz przeprowadzenie procedur instalacyjnych. Dodatkową komplikacją jest fakt, że PHP kompilowane jest z użyciem dwóch kompilatorów oznaczanych jako VC6 (kompilator z pakietu Visual Studio 6) oraz VC9 (kompilator z pakietu Visual Studio 2008), a także występuje w wersjach thread-safe oraz non-thread-safe. Począwszy od wersji PHP 5.3.6, zarzucony został jednak kompilator VC6 (ponieważ jest przestarzały) i obecnie dostępne są tylko wersje VC9. W rezultacie nie należy używać ich w połączeniu z oryginalną wersją serwera Apache, dostępną pod adresem http://www.apache.org/, która standardowo kompilowana jest za pomocą VC6. Zamiast tego należy skorzystać z serwera, dostępnego pod adresem http://apachelounge.com/. Wersji thread-safe powinno się używać, gdy PHP współpracuje z serwerem Apache jako moduł serwera, natomiast wersji non-thread-safe, gdy PHP wywoływane jest za pomocą interfejsu CGI.


    
      
        
          	
            Powyższy opis zawiera informacje aktualne w trakcie powstawania książki. Ponieważ wciąż powstają nowe wersje opisywanych narzędzi, nie można zagwarantować, że ta treść będzie aktualna non stop. Zawsze więc warto sprawdzić na stronie projektu PHP, jakie kombinacje wersji oprogramowania są w danym czasie zalecane.

          
        

      
    


    W kolejnych punktach przedstawiony zostanie opis instalacji dla typowej współczesnej konfiguracji Apache'a i PHP, tj.:


    
      	Apache 2.X w wersji VC9 ze strony http://apachelounge.com/


      	PHP 5.3.X w wersji VC9 Thread-safe ze strony http://windows.php.net/


      	PHP pracujące jako moduł serwera Apache

    


    Osoby niezainteresowane technicznymi aspektami współpracy PHP z Apache i MySQL mogą natomiast skorzystać z gotowych pakietów składających się z odpowiednio dobranych wersji tych produktów, które bezproblemowo współpracują ze sobą. Takim popularnym zestawem jest np. XAMPP, dostępny pod adresem http://www.apachefriends.org/en/xampp.html (występuje w wersjach dla wielu systemów operacyjnych, w tym dla Windows i Linuksa).


    Serwer WWW


    Serwer Apache w wersji 2.X kompilowanej kompilatorem VC9 można znaleźć pod adresem http://apachelounge.com/. Jest to archiwum typu ZIP (obecnie dostępna wersja nie zawiera instalatora), którego zawartość należy umieścić w głównym katalogu dysku C:\ (tak aby pliki serwera znajdowały się w lokalizacji C:\Apache2). Dopuszczalne jest użycie innego katalogu i (lub) dysku, w takiej sytuacji konieczna będzie jednak modyfikacja ścieżek dostępu zawartych w pliku konfiguracyjnym httpd.conf (Apache2/conf/httpd.conf).


    
      
        
          	
            Serwer wymaga, aby w systemie był zainstalowany pakiet Visual C++ 2008 Redistributable Package. Jeżeli go nie ma, oprogramowanie to można znaleźć na stronach firmy Microsoft (http://www.microsoft.com)[1].

          
        

      
    


    Serwer można uruchomić w wierszu poleceń (rysunek 1.1), wpisując komendę:

    c:\Apache2\bin\httpd.exe


    Jeżeli katalogiem bieżącym jest C:\Apache2, wystarczy polecenie:

    httpd.exe


    Jeśli pliki serwera zostały umieszczone w innym katalogu niż C:\Apache2, w poleceniu należy odpowiednio zmodyfikować te dane.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Uruchamianie serwera w wierszu poleceń


    Aby wywołać wiersz poleceń, wystarczy wcisnąć kombinację klawiszy Windows+R, a następnie wpisać komendę cmd i nacisnąć Enter (rysunek 1.2). Można też uruchomić aplikację cmd.exe znajdującą się w katalogu systemowym Windows w podkatalogu System32 (typowo: C:\Windows\System32\cmd.exe).


    [image: ]


    Rysunek 1.2. Wywoływanie wiersza poleceń


    Przy uruchamianiu serwera może pojawić się komunikat widoczny na rysunku 1.1. Oznacza on, że nie została poprawnie określona nazwa domenowa serwera. W przypadku instalacji deweloperskiej służącej do nauki nie ma to jednak żadnego znaczenia (jest to istotne tylko wtedy, gdyby serwer miał działać w internecie)[2].


    Ponieważ każdorazowe wywoływanie serwera w wierszu poleceń nie jest wygodne, można go również zainstalować jako usługę systemową — wtedy będzie można nim zarządzać tak jak innymi usługami systemowymi, a także za pomocą aplikacji dołączonej do pakietu Apache. Aby serwer stał się usługą systemową, w wierszu poleceń należy jednorazowo wydać polecenie:

    c:\Apache2\bin\httpd.exe –k install


    lub (jeśli bieżącym katalogiem jest C:\Apache2\bin\):

    httpd.exe –k install


    
      
        
          	
            Do rejestracji usługi systemowej niezbędne są uprawnienia administratora systemu. Konieczne jest zatem uruchomienie wiersza poleceń cmd.exe z uprawnieniami administratora (aplikacja cmd.exe znajduje się w katalogu systemowym Windows w podkatalogu System32) lub też podniesienie uprawnień w wierszu poleceń, np. za pomocą komendy runas.

          
        

      
    


    Jeżeli w pliku konfiguracyjnym nie została określona nazwa serwera, na ekranie informującym o tym pojawi się komunikat (rysunek 1.3), nie ma to jednak wpływu na działanie serwera na komputerze lokalnym.


    [image: ]


    Rysunek 1.3. Instalacja serwera Apache jako usługi systemowej


    Po instalacji usługi do uruchamiania, zatrzymywania i restartowania serwera najwygodniej będzie używać dołączonej do pakietu Apache aplikacji ApacheMonitor (znajduje się ona w podkatalogu bin, typowo: C:\Apache2\bin\). Po jej uruchomieniu (wystarczy kliknięcie — pojedyncze lub podwójne, w zależności od ustawień systemu — na ikonę ApacheMonitor) na pasku zadań pojawi się ikona [image: ] symbolizująca stan usługi. Kliknięcie jej lewym przyciskiem myszy spowoduje wywołanie podręcznego menu, dzięki któremu można zmieniać stan serwera (rysunek 1.4).


    [image: ]


    Rysunek 1.4. Sterowanie serwerem za pomocą podręcznego menu


    Dwukrotne kliknięcie wspomnianej ikony (lub kliknięcie prawym przyciskiem myszy i wybranie w menu pozycji Open Apache Monitor) spowoduje z kolei wyświetlenie okna monitora usługi Apache, który również pozwala na zarządzanie serwerem (rysunek 1.5). Uruchomienie serwera osiąga się przez kliknięcie przycisku Start.
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    Rysunek 1.5. Okno monitora usługi serwera Apache


    Po uruchomieniu serwera wygląd ikony symbolizującej stan usługi zmieni się na [image: ]. Pozostaje więc sprawdzić poprawność jego działania. W tym celu wystarczy uruchomić przeglądarkę i na pasku adresu wpisać http://localhost/ lub http://127.0.0.1/ (to adres lokalny komputera). W oknie przeglądarki powinien pojawić się napis It works! (rysunek 1.6). Oznacza to, że wszystko działa poprawnie.
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    Rysunek 1.6. Test działania serwera WWW


    Środowisko PHP


    Pakiety PHP w wersji dla Windows można znaleźć pod adresem http://windows.php.net. Zgodnie z wcześniej opisanymi założeniami powinna to być wersja współpracująca z Apache'em jako moduł serwera (wersja thread-safe). Można pobrać albo archiwum ZIP i dokonać instalacji ręcznej, albo też plik instalatora MSI, który pozwoli na instalację automatyczną. W obu przypadkach czynności do wykonania są na tyle proste, że nie zajmą więcej niż kilka minut.


    Instalacja automatyczna


    Aby wykonać instalację automatyczną (czy też półautomatyczną), należy po prostu uruchomić pobrany z internetu plik MSI (np. php-5.3.10-Win32-VC9-x86.msi). Proces ten przebiega typowo, podobnie jak w przypadku każdej innej aplikacji dla Windows. Domyślnym katalogiem instalacyjnym jest C:\Program Files\PHP\ — może być jednak zmieniony na dowolny inny. Na jednym z ekranów należy wybrać typ serwera, z jakim będzie współpracowało środowisko PHP. Biorąc pod uwagę opisane wcześniej założenia, należy wskazać opcję Apache 2.2.X Module (rysunek 1.7).


    Niezbędne będzie także wprowadzenie ścieżki dostępu do plików konfiguracyjnych serwera Apache (typowo: C:\Apache2\conf; rysunek 1.8). Tylko wtedy instalator będzie w stanie wprowadzić niezbędne modyfikacje ustawień serwera (więcej informacji na ten temat znajduje się w punkcie "Instalacja manualna"). Po zakończeniu instalacji należy zrestartować serwer Apache (wybierając opcję Restart lub też zatrzymując i ponownie uruchamiając serwer). Dopiero po wykonaniu tej czynność wprowadzone zmiany zostaną uwzględnione i będzie można korzystać z PHP.
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    Rysunek 1.7. Wybór typu serwera


    [image: ]


    Rysunek 1.8. Wskazanie ścieżki do plików konfiguracyjnych serwera


    Instalacja manualna


    Zawartość archiwum ZIP (np. php-5.3.10-Win32-VC9-x86.zip) należy rozpakować do wybranego katalogu na dysku twardym, np. C:\php, C:\Program Files\php. Następnie konieczna jest modyfikacja pliku konfiguracyjnego serwera Apache — httpd.conf — tak aby serwer "wiedział", że ma przetwarzać pliki z kodem PHP. Wspomniany plik konfiguracyjny znajduje się w katalogu serwera w podkatalogu conf (typowo: C:\Apache2\

    conf\httpd.conf). Konieczne jest dodanie (np. na końcu) następujących wierszy:

    AddType application/x-httpd-php .php
PHPIniDir "ścieżka dostępu do PHP"
LoadModule php5_module "ścieżka do PHP/php5apache2_2.dll"


    Pierwszy wiersz to informacja, że mają być przetwarzane pliki z rozszerzeniem .php. Drugi określa lokalizację pliku php.ini, który zawiera opcje konfiguracyjne PHP. Trzeci zawiera ścieżkę dostępu do pliku php5apache2_2.dll, dzięki któremu serwer może przetwarzać dane PHP. Jeżeli zatem pliki PHP zostały umieszczone w katalogu C:\php\, do pliku httpd.conf należy dodać wiersze w postaci:

    AddType application/x-httpd-php .php
PHPIniDir "c:/php"
LoadModule php5_module "c:/php/php5apache2_2.dll"


    Jako separator nazw katalogów w przykładzie został użyty znak / (zamiast windowsowego \), aby zachować spójność z pozostałymi ustawieniami w pliku konfiguracyjnym.


    Ostatnią czynnością jest przygotowanie pliku konfiguracyjnego php.ini. Pakiet dystrybucyjny zawiera dwa przykładowe pliki tego typu. Są to php.ini-development i php.ini-production. W pierwszym znajdują się ustawienia rekomendowane dla środowiska deweloperskiego (używanego do tworzenia aplikacji w PHP), a w drugim — ustawienia dla środowiska produkcyjnego (używanego, gdy aplikacja działa na docelowym serwerze i jest dostępna publicznie). Najlepiej zatem wykonać kopię pliku php.ini-development i nadać jej nazwę php.ini.


    Testowanie instalacji


    Niezależnie od tego, czy instalacja PHP odbyła się za pomocą instalatora, czy też manualnie, po jej zakończeniu warto sprawdzić, czy serwer prawidłowo współpracuje z PHP (należy pamiętać, aby po instalacji PHP zrestartować Apache'a, o ile był wcześniej uruchomiony). W tym celu za pomocą dowolnego edytora tekstowego (np. Notepad++, jEdit, czy nawet Notatnik) tworzymy plik tekstowy o nazwie index.php i umieszczamy go w głównym katalogu serwera WWW, w podkatalogu htdocs (typowo: C:\Apache2\htdocs. Podkatalog htdocs to główny katalog dokumentów WWW, które będą dostępne po wpisaniu w przeglądarce adresu serwera). W pliku należy zawrzeć jeden wiersz:

    <?php echo "Test PHP"; ?>


    Następnie uruchamiamy przeglądarkę i na pasku adresowym podajemy adres http://localhost/index.php. Na ekranie pojawi się wtedy widok przedstawiony na rysunku 1.9. To dowód na to, że PHP i Apache współdziałają prawidłowo. Jeśli tak się nie stanie, warto zajrzeć do punktu "Typowe problemy".
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    Rysunek 1.9. Testowanie instalacji Apache'a i PHP


    Instalacja w Linuksie


    Instalacja przy użyciu pakietów


    Większość popularnych dystrybucji Linuksa zawiera zarówno PHP, jak i serwer WWW Apache, zatem w wielu przypadkach podczas instalacji systemu wystarczy zaznaczyć odpowiednią opcję, aby w pełni korzystać z tych narzędzi. To najlepsza opcja dla początkujących użytkowników, gdyż praktycznie nie wymaga wykonywania jakichkolwiek dodatkowych czynności (oprócz ewentualnego dopasowania konfiguracji). Po prostu po instalacji systemu zarówno serwer, jak i PHP są gotowe do pracy. Jeśli w trakcie instalacji systemu pakiety Apache'a i PHP nie zostały uwzględnione, w każdej chwili można je dodać, korzystając ze standardowych procedur instalacyjnych. Zwykle wystarczy uruchomić Menedżera Pakietów.


    Przykładowo w dystrybucji Fedora w środowisku Gnome z menu Programy należy wybrać Narzędzia systemowe i Dodanie/usuwanie oprogramowania. W Menedżerze Pakietów należy odszukać pakiety dla serwera Apache, najlepiej wyszukując ciąg httpd (rysunek 1.10), następnie zaznaczyć opcję Apache HTTP Server i kliknąć przycisk Zastosuj. Po chwili może pojawić się okno z informacją o konieczności zainstalowania dodatkowych pakietów, w którym należy potwierdzić chęć kontynuacji procesu. Konieczne może być również podanie hasła administratora systemu.
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    Rysunek 1.10. Okno Menedżera pakietów


    Opisane czynności należy następnie powtórzyć dla środowiska PHP, wyszukując frazę php i wybierając pakiety dla wybranej wersji PHP (np. PHP 5.3; rysunek 1.11). Przy zachowaniu opisanej kolejności instalacji powinna nastąpić automatyczna konfiguracja środowisk Apache i PHP. Można to sprawdzić, wykonując czynności opisane w punkcie "Testowanie instalacji".


    Uruchamianie, zatrzymywanie i restartowanie serwera


    Zarządzanie serwerem może być przeprowadzane za pomocą działającego w konsoli polecenia systemctl (rysunek 1.12. W celu uruchomienia konsoli (terminala) w Fedorze z menu Programy wybieramy pozycje Narzędzia systemowe i Terminal). Aby uruchomić serwer WWW, należy wydać komendę:

    systemctl start httpd.service
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    Rysunek 1.11. Instalowanie środowiska PHP


    Do zatrzymywania serwera służy komenda:

    systemctl stop httpd.service


    a do restartowania:

    systemctl restart httpd.service
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    Rysunek 1.12. Obsługa serwera w wierszu poleceń (konsoli)


    Wykonywanie powyższych operacji wymaga uprawnień administratora, jeśli więc bieżący użytkownik ich nie ma, konieczne będzie dodatkowe użycie polecenia sudo.


    Jeśli usługa serwera ma być automatycznie uruchamiana wraz ze startem systemu, wystarczy użyć polecenia:

    systemctl enable httpd.service


    Aby wyłączyć automatyczny start usługi, można natomiast posłużyć się komendą:

    systemctl disable httpd.service


    Testowanie instalacji


    Aby przetestować poprawność działania serwera WWW Apache, należy go uruchomić, tak jak zostało to opisane w poprzednim punkcie, a następnie otworzyć przeglądarkę i na pasku adresu wpisać http://localhost/. Na ekranie pojawi się strona testowa — w zależności od tego, z jaką dystrybucją Linuksa mamy do czynienia, może mieć ona różną postać. Przykładowo w dystrybucji Fedora strona ta będzie miała postać przedstawioną na rysunku 1.13 (w innych dystrybucjach struktura może być o wiele prostsza, np. taka jak na rysunku 1.6).


    [image: ]


    Rysunek 1.13. Testowa strona serwera WWW


    W celu sprawdzenia poprawności działania PHP i współpracy tego środowiska z serwerem Apache należy przygotować plik tekstowy index.php zawierający jeden wiersz:

    <?php echo "Test PHP"; ?>


    Plik należy zapisać w katalogu przeznaczonym na dokumenty WWW. Lokalizacja tego katalogu zależy od tego, w jakiej dystrybucji pracujemy. Dla Fedory jest to /var/www/html (tę informację można znaleźć na stronie testowej widocznej na rysunku 1.13). W przypadku innych wersji Linuksa nazwę katalogu należy odnaleźć w dokumentacji. Typowe lokalizacje to:

    /var/www/html
/var/www
/srv/www/htdocs
/usr/local/www
/usr/local/www/apache22/data


    Po zapisaniu pliku uruchamiamy przeglądarkę i na pasku adresu wpisujemy http://
 localhost/index.php. W efekcie pojawi się strona WWW widoczna na rysunku 1.14. To znak, że i Apache, i PHP działają poprawnie.
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    Rysunek 1.14. Testowanie działania PHP


    Konfiguracja PHP


    Opcje konfiguracyjne PHP zapisane są w pliku php.ini. Jest ich bardzo wiele — pełną ich listę można znaleźć w dokumentacji PHP. W dalszej części książki przyjęto zasadę, że jeśli jakiś przykład będzie wymagał modyfikacji pliku konfiguracyjnego, zostanie to wyraźnie zaznaczone. Lokalizacja tego pliku jest różna i zależy od używanego systemu oraz wersji oprogramowania. W przypadku Windows zwykle jest to katalog, do którego został zainstalowany PHP (typowo C:\Program Files\PHP\php.ini lub C:\PHP\php.ini), natomiast w przypadku Linuksa zwykle jest to jedna z następujących ścieżek: /usr/local/lib/php.ini, /etc/php.ini, /etc/php5/php.ini, /etc/php5/apache2/php.ini.


    Należy pamiętać, że po każdej zmianie konfiguracji konieczne jest zrestartowanie serwera WWW.


    Typowe problemy


    Choć instalacja i konfiguracja Apache'a i PHP zwykle przebiegają bezproblemowo i w dużej części odbywają się automatycznie, może się zdarzyć, że nie wszystko będzie działało zgodnie z założeniami. Ponieważ nie da się w tym miejscu opisać wszystkich możliwych sytuacji i ich rozwiązań, w tym podrozdziale zostaną przedstawione niektóre typowe problemy, które mogą się pojawić w trakcie sprawdzania poprawności konfiguracji zainstalowanego oprogramowania.


    Brak połączenia z serwerem


    Może się zdarzyć, że po wpisaniu w przeglądarce adresu lokalnego http://localhost/ połączenie nie zostanie nawiązane i zamiast strony testowej pojawi się komunikat podobny do przedstawionego na rysunku 1.15. Zazwyczaj oznacza to po prostu, że serwer nie został uruchomiony, trzeba go więc uruchomić za pomocą opisanych wcześniej procedur (odpowiednich dla danego systemu operacyjnego). Inną przyczyną może być niestandardowa konfiguracja serwera (np. inny port, zablokowanie wybranych połączeń itp.) lub blokada założona przez zaporę sieciową (firewall), nie powinno to mieć jednak miejsca w przypadku standardowych (domyślnych) konfiguracji. Serwer Apache nie uruchomi się również, jeśli na komputerze działa już inny serwer WWW (o ile oba korzystają z domyślnej konfiguracji[3]).
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    Rysunek 1.15. Brak połączenia z serwerem WWW


    Serwer nie działa po instalacji PHP


    Zdarza się, że serwer WWW, który działał prawidłowo przed instalacją PHP, po tej instalacji nie chce się uruchomić. To niestety stosunkowo często się zdarza w środowisku Windows przy automatycznej instalacji. Winne są tu najczęściej rozszerzenia PHP, które nie zawsze dobrze współpracują z daną wersją serwera lub też w danej konfiguracji systemowej. Trzeba wtedy sprawdzić, które z rozszerzeń powoduje problemy, i wyłączyć je lub zamienić na inną wersję. Aby to zrobić, trzeba odszukać plik konfiguracyjny PHP — php.ini (punkt "Konfiguracja PHP"), a w nim sekcję zatytułowaną Dynamic Extensions (jeśli PHP było instalowane automatycznie, sekcja ta może być pusta — wtedy warto zajrzeć na koniec pliku konfiguracyjnego). Przed każdym wierszem w postaci:

    extension=nazwa.dll


    (rysunek 1.16) należy postawić znak średnika, co oznacza wyłączenie danego rozszerzenia (ujęcie w komentarz). Następnie tak zmieniony plik należy zapisać i uruchomić serwer WWW. Najprawdopodobniej czynność ta zakończy się sukcesem, zostaniemy jednak pozbawieni części funkcji, które rozszerzają standardowe możliwości PHP. Teraz usuwając po kolei każdy z dodanych średników i restartując serwer WWW (po każdym usunięciu średnika i zapisaniu pliku konfiguracyjnego), odnajdziemy rozszerzenie powodujące problemy (po prostu po jego włączeniu serwer się nie uruchomi). Najlepiej pozostawić je w postaci wyłączonej. Można też, o ile jest nam to niezbędne do pracy, poszukać w internecie innych wersji (lub informacji o tym, jakie są możliwe przyczyny problemów z tym rozszerzeniem).
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    Rysunek 1.16. Sekcja rozszerzeń w pliku konfiguracyjnym PHP


    Jeżeli to nie pomoże, w pliku konfiguracyjnym serwera Apache (httpd.conf) warto odszukać wiersz odpowiedzialny za ładowanie modułu obsługi PHP (punkt "Serwer działa, ale nie obsługuje PHP"). Jeżeli wiersz ten wygląda w sposób następujący:

    LoadModule php5_module "php5apache2_2.dll"


    pomóc może dodanie pełnej ścieżki dostępu do pliku php5apache2_2.dll. Typowa lokalizacja tego pliku to C:/Program Files/PHP/php5apache2_2.dll, zatem tekst należy zamienić na:

    LoadModule php5_module "C:/Program Files/PHP/php5apache2_2.dll"


    Serwer działa, ale nie obsługuje PHP


    Jeżeli serwer WWW działa, to znaczy po wpisaniu adresu http://localhost/ pojawiła się strona testowa, ale po odwołaniu się do pliku testowego index.php (z punktów "Testowanie instalacji"), czyli podaniu adresu http://localhost/index.php, zamiast napisu Test PHP pojawia się pełna treść pliku (jak na rysunku 1.17) bądź też przeglądarka zaproponowała zapisanie pliku na dysku, oznacza to niepoprawną współpracę PHP z serwerem Apache. Najprawdopodobniej automatyczny instalator PHP nie dokonał zmian w pliku konfiguracyjnym serwera. Trzeba więc zrobić to samodzielnie.
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    Rysunek 1.17. Przeglądarka wyświetliła pełną treść pliku PHP


    Procedura dla Windows została opisana w punkcie "Instalacja manualna". W przypadku Linuksa w pliku konfiguracyjnym powinna znaleźć się linia ładująca moduł PHP:

    LoadModule php5_module modules/libphp5.so


    a jeżeli plik index.php ma być traktowany jako jeden z domyślnych (plik ładowany przy odwołaniu się do danego katalogu WWW, bez określania nazwy pliku), należy w dyrektywie DirectoryIndex dodać nazwę index.php, np.:

    DirectoryIndex index.html index.php


    Aby przetwarzane były pliki z rozszerzeniem .php, dodaje się również sekcję FilesMatch w postaci:

    <FilesMatch \.php$>
    SetHandler application/x-httpd-php
</FilesMatch>


    Pierwszy skrypt


    Poznawanie nowej techniki programowania zwykle rozpoczyna się od przykładu wyświetlającego na ekranie dowolny napis (tego typu skrypt tak naprawdę był już użyty do testowania prawidłowości działania PHP, w efekcie jego działania nie powstała jednak strona WWW). Napiszmy zatem najprostszy skrypt wykonujący takie zadanie i umieśćmy go w kodzie HTML. Taki kod będzie miał postać widoczną na listingu 1.1.


    Listing 1.1. Skrypt wyświetlający napis na stronie WWW

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Przykładowa strona</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<body>
<?php
  echo("<h2 style='text-align:center;'>Witamy na stronie!</h2>");
?>
</body>
</html>


    Kod z tego listingu należy zapisać w pliku o nazwie index.php, a plik umieścić w katalogu głównym (macierzystym) serwera WWW. To katalog, w którym umieszczany był testowy plik PHP omawiany w podrozdziałach dotyczących instalacji. W Windows jest to podkatalog htdocs w katalogu serwera Apache, w Linuksie — jeden z katalogów wymienionych w punkcie "Testowanie instalacji".


    Jeśli nie został popełniony żaden błąd (mamy poprawnie zainstalowane PHP, a serwer WWW jest uruchomiony), po wpisaniu adresu strony do przeglądarki (np. http://localhost/index.php lub http://127.0.0.1/index.php) zobaczymy efekt działania pierwszego skryptu. Strona powinna wyglądać tak, jak przedstawiono to na rysunku 1.18. Oglądając źródło strony, spójrzmy teraz, jak wygląda kod HTML, który otrzymała przeglądarka. W przypadku przeglądarki Firefox z menu Narzędzia wybieramy Dla twórców witryn i Źródło strony (w starszych wersjach Widok i Źródło strony). W większości przeglądarek odpowiednia opcja znajduje się także w menu podręcznym, dostępnym po kliknięciu w oknie prawym przyciskiem myszy. Ma ona nazwę Źródło strony, Pokaż źródło strony, Pokaż źródło lub podobną. Zobaczymy wtedy kod zaprezentowany na listingu 1.2.


    Jak widać, nie ma w nim żadnych znaczników związanych z PHP — jest tylko czysty kod HTML. Nie powinno to dziwić, bo przecież przeglądarka WWW nie rozumie PHP, a jedynie czysty HTML. Zatem cały kod skryptu PHP musi być najpierw przetworzony przez serwer, zanim strona zostanie wysłana do przeglądarki.
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    Rysunek 1.18. Efekt działania pierwszego skryptu w PHP


    Listing 1.2. Kod strony przetworzony przez PHP

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Przykładowa strona</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<body>
<h2 style='text-align:center;'>Witamy na stronie!</h2></body>
</html>


    Jak to działa?


    Zastanówmy się najpierw, co się dzieje, gdy pobierana jest zwykła strona HTML. Obrazowo zilustrowano to na rysunku 1.19. Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1), a serwer odczytuje dane (z dysku lub pamięci) i wysyła je do przeglądarki (2). Po otrzymaniu danych przeglądarka interpretuje je i wyświetla na ekranie[4]. Co się stanie, jeśli serwer będzie działał w taki właśnie sposób, a w pliku z kodem strony znajdzie się skrypt PHP? Przeglądarka otrzyma wtedy stronę razem z kodem PHP i zazwyczaj (zależy to od przeglądarki) fragmenty tego skryptu pojawią się na witrynie.
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    Rysunek 1.19. Interakcja serwera WWW i przeglądarki w przypadku pobierania zwykłych stron HTML


    Oczywiście tak być nie może. Pamiętajmy jednak, że podczas konfiguracji serwera pliki z rozszerzeniem .php zostały skojarzone z zewnętrznym programem (lub dodatkowym modułem serwera). Zatem serwer wie, że zawartości pliku o rozszerzeniu .php nie może wysłać bezpośrednio do przeglądarki. Postępowanie jest więc w takim przypadku następujące (schematycznie zilustrowano to na rysunku 1.20):


    
      	Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1).


      	Serwer pobiera stronę z dysku (lub pamięci). Ponieważ plik ma rozszerzenie .php (lub inne podane podczas konfiguracji serwera), serwer wysyła do modułu PHP żądanie przetworzenia danych znajdujących się w pliku (2).


      	Moduł PHP przetwarza dane, inaczej mówiąc, wykonuje zawarty w pliku skrypt, i wysyła je z powrotem do serwera (3).


      	Serwer na zakończenie wysyła przetworzone dane do przeglądarki (4).

    


    [image: ]


    Rysunek 1.20. Interakcja serwera WWW i przeglądarki w przypadku pobierania stron PHP


    Trzeba w tym miejscu wspomnieć o jeszcze jednej kwestii. Otóż moduł PHP przetwarza jedynie te fragmenty pliku, które zawierają kod PHP. Pozostała część, która zawiera kod HTML, pozostaje niezmieniona. Dlatego też wszystkie instrukcje PHP muszą być ujęte w specjalne znaczniki. Jeśli przyjrzymy się skryptowi z listingu 1.1, szybko odkryjemy, że znacznik otwierający to <?php, a znacznik zamykający to ?>. Zatem schematyczna konstrukcja umieszczająca skrypt PHP w kodzie HTML będzie miała następującą postać:

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Tytuł strony</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
</head>
<body>
<?php
  //treść skryptu PHP
?>
</body>
</html>


    Jak się okaże na początku drugiego rozdziału, istnieją również inne typy znaczników, które pozwalają umieścić skrypt PHP w kodzie HTML, jednak wyżej wymienione są najczęściej stosowane.

    


    
      
        [1] W trakcie powstawania książki pełny adres miał postać: http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=29.

      


      
        [2] Nazwę domenową dla serwera można określić w pliku konfiguracyjnym httpd.conf za pomocą opcji ServerName, np. ServerName www.mojserwer.pl lub ServerName www.mojserwer.pl:80.

      


      
        [3] W domyślnej konfiguracji serwer WWW działa na porcie 80. Jeżeli więc jeden serwer, np. IIS, jest już uruchomiony na tym porcie, to inny serwer, np. Apache, nie będzie mógł już z tego portu korzystać i nie uruchomi się.

      


      
        [4] Oczywiście dla stron, które zawierają dodatkowe elementy, jak np. obrazy, przeglądarka podczas przetwarzania strony musi wysłać do serwera również dodatkowe żądania pobrania tych elementów.

      

    

  


  
    Rozdział 2.
 Znaczniki, zmienne i typy danych


    Umieszczanie skryptów w kodzie HTML


    Jak już wiadomo dzięki lekturze rozdziału pierwszego, skrypty PHP wykonywane są po stronie serwera, jednak ich treść może być umieszczana bezpośrednio w kodzie HTML. Musi zatem istnieć sposób rozróżnienia bloków PHP wewnątrz strony WWW. Służą do tego celu specjalne znaczniki. Wszystko to, co znajdzie się pomiędzy znacznikiem otwierającym a znacznikiem zamykającym, jest traktowane i przetwarzane przez serwer jako kod PHP. Do tej pory stosowany był jeden typ znaczników (najpopularniejszy), w rzeczywistości jest ich jednak więcej. Do dyspozycji są cztery typy:


    
      	znaczniki kanoniczne,


      	znaczniki typu SGML,


      	znaczniki typu ASP,


      	znaczniki skryptów HTML.

    


    Znaczniki kanoniczne (klasyczne)


    Znaczniki kanoniczne to standardowe znaczniki PHP, które pojawiły się już w rozdziale 1. Znacznik otwierający to <?php, natomiast zamykający — ?>. Schematyczna konstrukcja z wykorzystaniem tego typu ma zatem następującą postać:

    <?php
  //tutaj kod skryptu
?>


    Znaczniki kanoniczne są rozpoznawane zawsze, niezależnie od tego, jakie opcje są włączone w pliku konfiguracyjnym. Jest to również zalecany sposób umieszczania skryptów w kodzie HTML. Ten właśnie sposób będzie wykorzystywany w przykładach w dalszej części książki.


    Znaczniki skryptów HTML


    Ta postać jest dobrze znana użytkownikom HTML. To typowy znacznik <script> z parametrem language ustawionym na wartość php. Znacznik otwierający ma zatem postać <script language="php">, natomiast znacznik zamykający — </script>. W związku z tym schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ znaczników będzie miała postać:

    <script language="php">
  //tutaj kod skryptu
</script>


    Postać ta, podobnie jak postać kanoniczna, jest rozpoznawana standardowo i nie wymaga włączania żadnych dodatkowych opcji konfiguracyjnych. Należy jednak zwrócić uwagę, że ta postać uniemożliwia uzyskanie zgodności ze ścisłą (z ang. strict) wersją standardu HTML, w której nie występuje atrybut language (należy stosować atrybut type, który z kolei nie jest rozpoznawany przez aparat wykonawczy PHP). Dlatego też ta postać znaczników jest rzadko spotykana.


    Znaczniki typu SGML


    Znaczniki typu SGML to znaczniki w postaci skróconej. Znacznikiem otwierającym jest <?, natomiast zamykającym — ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie miała postać:

    <?
  //tutaj kod skryptu
?>


    Jest to najkrótsza forma znaczników bloku PHP, jakie można zastosować. Aby jednak korzystać z tego sposobu, należy włączyć rozpoznawanie tych znaczników. Można to zrobić na dwa sposoby:


    
      	albo włączając opcję enable-short-tags przed kompilacją pakietu (./configure --enable-short-tags),


      	albo umieszczając w pliku konfiguracyjnym linię: short_open_tag = On.

    


    Stosowanie tego typu znaczników, choć możliwe, nie jest jednak zalecane.


    Znaczniki typu ASP


    Znaczniki typu ASP są znane użytkownikom technologii ASP. Znacznik otwierający to <%, natomiast zamykający — %>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie więc miała postać:

    <%
  //tutaj kod skryptu
%>


    Aby móc korzystać z tego typu wyróżnienia bloków PHP, należy w pliku konfiguracyjnym włączyć opcję asp_tags (asp_tags = On).


    Proste wyświetlanie danych


    Jak można było zauważyć w przykładzie z listingu 1.1, zamieszczonego w rozdziale 1., gdy chcemy wysłać coś do przeglądarki (pot. "wyświetlić")[1], korzystamy z instrukcji echo. A zatem jeśli wysłany miał być ciąg znaków składający się na fragment kodu HTML:

    <h2 style='text-align:center;'>Witamy na stronie!</h2>


    korzystaliśmy z zapisu:

    echo("<h2 style='text-align:center;'>Witamy na stronie!</h2>");


    Wcześniej jednak została użyta nieco inna forma, mianowicie:

    echo "Test PHP";


    Jedyną różnicą jest tu brak nawiasu. Obie formy są jednak równoważne i nie ma między nimi żadnych różnic — to tylko nieco inny zapis tej samej instrukcji, można je więc stosować zamiennie. W dalszej części książki będzie używana forma bez nawiasu okrągłego.


    Skrypty zewnętrzne


    W praktyce programistycznej często dąży się do rozdzielania kodu HTML i PHP, a także do dzielenia kodu skryptów PHP na osobne części funkcjonalne (łatwiej zarządzać mniejszymi fragmentami kodu niż jednym dużym skryptem). Umieszczenie kodu PHP w pliku zewnętrznym, innym niż kod HTML, jest często bardzo wygodnym rozwiązaniem. W takiej sytuacji skrypt można wczytać za pomocą instrukcji include w postaci:

    include("nazwa pliku")


    lub require, w postaci:

    require("nazwa pliku")


    W obu przypadkach można pominąć nawias okrągły, pisząc:

    include "nazwa pliku";
require "nazwa pliku";


    W dalszej części tego podrozdziału obie instrukcje zostaną pokazane na konkretnych przykładach.


    Instrukcja include


    Załóżmy, że część skryptu PHP ma zawierać trzy instrukcje echo, tak jak zostało to przedstawione na listingu 2.1. Niech ten prosty skrypt znajdzie się w pliku o nazwie skrypt.php w katalogu głównym serwera WWW. Możliwe jest oczywiście wczytanie takiego pliku bezpośrednio, np. przez podanie w przeglądarce adresu http://localhost/skrypt.php. Postąpimy jednak inaczej.


    Listing 2.1. Skrypt zawierający trzy instrukcje echo

    <?php
echo "<h2>";
echo "Witamy na stronie!";
echo "</h2>";
?>


    Tworzymy dodatkowo kod HTML i umieszczamy w nim (oczywiście pomiędzy znacznikami PHP) instrukcję include "skrypt.php" (lub include ("skrypt.php"), co będzie miało identyczne znaczenie[2]), tak jak jest to widoczne na listingu 2.2. Plik z kodem HTML umieszczamy również w głównym katalogu serwera WWW, tym razem pod nazwą index.php.


    Listing 2.2. Wykorzystanie instrukcji include

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body>
<?php include "skrypt.php"; ?>
</body>
</html>


    Następnie uruchamiamy przeglądarkę i na pasku adresu wpisujemy adres skryptu: http://localhost/index.php lub http://127.0.0.1/index.php. Zgodnie z przewidywaniem pojawi się widok przedstawiony na rysunku 2.1, co oznacza, że skrypt z pliku skrypt.php został poprawnie przetworzony. A zatem w miejscu wystąpienia instrukcji include "skrypt.php" znalazła się treść pliku skrypt.php i została ona przetworzona przez aparat wykonawczy PHP. W rezultacie pomiędzy znacznikami <body> i </body> pliku z listingu 2.2 pojawiła się następująca treść:
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    Rysunek 2.1. Efekt działania skryptów z listingów 2.1 i 2.2

    <h2>
Witamy na stronie
</h2>


    Instrukcja require


    Instrukcja require ma działanie bardzo podobne do include — wczytuje plik zewnętrzny o wskazanej nazwie. Różnica ujawnia się w momencie, gdy wybrany plik nie może zostać wczytany (np. nie ma go na dysku lub skrypt nie posiada do niego praw dostępu). W takiej sytuacji w przypadku instrukcji include wygenerowane zostanie ostrzeżenie, ale skrypt, w którym zawarte było wywołanie include, będzie kontynuował działanie. Z kolei w przypadku require skrypt wywołujący zgłosi błąd i zakończy działanie. Można się o tym przekonać, wykorzystując przykładowy kod widoczny na listingu 2.3. Efekt jego działania jest przedstawiony na rysunku 2.2. Pliku o nazwie abc.php oczywiście nie powinno być na dysku.


    Listing 2.3. Kod ilustrujący działanie instrukcji include i require

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Przykładowa strona</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Przed wywołaniem include...";
include "abc.php";
echo "Po wywołaniu include...<br /><br />";
echo "Przed wywołaniem require...";
require "abc.php";
echo "Po wywołaniu require...";
?>
</body>
</html>


    Zawarte w kodzie instrukcje echo pozwalają obserwować, kiedy zostały wykonane poszczególne części skryptu. Można zauważyć, że choć wykonanie instrukcji include
 ("abc.php"); powoduje wygenerowanie dwóch ostrzeżeń (Warning), skrypt działa nadal. Widać bowiem, że zostały wykonane występujące po include instrukcje echo.
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    Rysunek 2.2. Różnice w działaniu instrukcji include i require


    Zupełnie inaczej jest w przypadku instrukcji require("abc.php");. Ponieważ plik abc.php nie istnieje, wywołanie zakończyło się błędem (Fatal error) i skrypt zakończył działanie. Nie została więc wykonana występująca po require instrukcja echo.


    Więcej o dołączaniu plików


    Wykorzystując instrukcje include i require, należy zwrócić uwagę na kilka kwestii. Trzeba wiedzieć, że pliki, które mają być dołączane za ich pomocą, muszą znajdować się w określonych lokalizacjach. Konkretne katalogi powinny być wymienione w pliku konfiguracyjnym php.ini. Znajdująca się w nim opcja include_path w przypadku systemu Linux powinna mieć postać:

    include_path = "katalog1:katalog2:katalog3"


    a w przypadku systemu Windows:

    include_path = "katalog1;katalog2;katalog3"


    Ponieważ najczęściej plik dołączany umieszcza się w tym samym katalogu co plik, do którego ma on być dołączony (tak jak w poprzednim przykładzie, w którym pliki index.php i skrypt.php znajdowały się w katalogu głównym serwera WWW), najlepiej jeśli wśród wymienionych katalogów znajdzie się określenie katalogu bieżącego, czyli znak . (kropka). Na przykład dla systemu Linux będzie to:

    include_path = ".:/php/includes"


    a dla systemu Windows:

    include_path = ".;c:\php\includes"


    W większości wersji instalacyjnych opcja ta jest wstępnie skonfigurowana i nie wymaga modyfikacji. Jeśli jednak użyjemy include lub require, dołączany plik będzie na dysku, a otrzymamy jeden z komunikatów z poprzedniego przykładu (listing 2.3, rysunek 2.2), warto wówczas sprawdzić, czy aby na pewno opcja ta wskazuje na właściwe katalogi.


    Trzeba też wiedzieć, że podczas wywołania include lub require następuje wyjście z trybu PHP. Wynika to z tego, że dołączana treść nie musi być skryptem PHP. Postępowanie jest zatem takie, że po napotkaniu jednej z tych instrukcji tryb PHP jest opuszczany, wczytywana jest zawartość wskazanego pliku, następnie jest ona przetwarzana (o ile zachodzi taka konieczność), a na zakończenie następuje powrót do trybu PHP. Oznacza to, że jeżeli w pliku dołączanym znajduje się skrypt PHP, musi być on ujęty w prawidłowe znaczniki PHP. Łatwo to sprawdzić. Jeśli wykorzystamy kod z listingu 2.2 i zapiszemy go w pliku o nazwie index.php, a w dołączanym pliku skrypt.php zapiszemy kod widoczny na listingu 2.4 (w którym brakuje otwierającego i zamykającego znacznika PHP), przekonamy się, że instrukcje zawarte w skrypt.php nie zostały wykonane, a jedynie potraktowane jako część strony (rysunek 2.3). Należy więc pamiętać, że jeżeli dołączamy kod PHP z zewnętrznego pliku, musi być on ujęty w znaczniki PHP.


    Listing 2.4. Treść pliku skrypt.php

    echo "<h2>";
echo "Witamy na stronie!";
echo "</h2>";
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    Rysunek 2.3. Efekt nieuwzględnienia znaczników PHP w dołączanym pliku


    Komentarze w skryptach


    W kodzie PHP można stosować komentarze tak jak w większości innych języków skryptowych i klasycznych języków programowania. Są one ignorowane i usuwane w trakcie przetwarzania skryptu, pozwalają za to umieścić w skrypcie uwagi, które mogą być przydatne podczas jego analizy. W pliku wynikowym, który trafia do użytkownika (przeglądarki), na pewno ich nie będzie.


    Do wyboru są trzy rodzaje komentarzy (dwa są zapożyczone z języków takich jak C i C++, a jeden stosowany jest w powłokach uniksowych):


    
      	komentarz blokowy,


      	komentarz jednowierszowy,


      	komentarz jednowierszowy uniksowy.

    


    Komentarz blokowy


    Ten typ komentarza zaczyna się od sekwencji znaków /*, a kończy sekwencją */. Wszystko to, co znajduje się pomiędzy tymi znakami, zostanie zignorowane przez analizator składniowy PHP. Przykład poprawnego zastosowania może wyglądać następująco:

    <?php
/*W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny*/
echo("<h2 align='center'>Witamy na stronie</h2>");
/*Koniec kodu PHP*/
?>


    Należy pamiętać, że komentarz ten koniecznie musi znaleźć się w bloku PHP oraz że komentarzy tego typu nie wolno zagnieżdżać. We wnętrzu jednego komentarza blokowego nie wolno więc umieszczać kolejnego. Zabroniona jest zatem sytuacja, taka jak przedstawiona poniżej:

    <?php
/*Początek komentarza 1
echo("<h2 align='center'>Witamy na stronie</h2>");
/*Komentarz 2.*/
Koniec komentarza 1*/
?>


    Próba zastosowania takiej konstrukcji spowoduje powstanie błędu, który objawi się komunikatem przedstawionym na rysunku 2.4 (o ile w pliku konfiguracyjnym php.ini nie zostało wyłączone wyświetlanie komunikatów o błędach). Wewnątrz komentarza blokowego może natomiast znaleźć się komentarz jednowierszowy lub uniksowy, co zostanie pokazane w kolejnych punktach.
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    Rysunek 2.4. Niedozwolone zagnieżdżenie komentarza blokowego spowodowało błąd


    Komentarz jednowierszowy


    Pierwszy typ komentarza jednowierszowego został zaczerpnięty ze składni klasycznych języków programowania, takich jak C i C++. Rozpoczyna się on od sekwencji znaków // i kończy w bieżącej linii skryptu. Wszystko to, co znajduje się pomiędzy tymi znakami a końcem linii, jest traktowane jako komentarz i ignorowane przez analizator składniowy. Przykład wykorzystania tego typu komentarza wygląda następująco:

    <?php
//W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny
echo("<h2 align='center'>Witamy na stronie</h2>");
//Koniec kodu PHP
?>


    Komentarze jednowierszowe mogą być zagnieżdżane wewnątrz komentarza blokowego, np.:

    <?php
/*Początek komentarza blokowego
//komentarz jednowierszowy
Koniec komentarza blokowego*/
?>


    Komentarz jednowierszowy uniksowy


    Komentarz jednowierszowy typu uniksowego ma takie samo działanie jak komentarz jednowierszowy omówiony wyżej — jedynie jego wygląd jest inny. Zaczyna się on od znaku # i obowiązuje do końca danej linii skryptu. Przykład wykorzystania tego typu komentarza wygląda następująco:

    <?php
# W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny
echo("<h2 align='center'>Witamy na stronie</h2>");
# Koniec kodu PHP
?>


    Komentarz jednowierszowy uniksowy również może być zagnieżdżony wewnątrz komentarza blokowego. Taka konstrukcja może mieć wygląd następujący:

    <?php
/*Początek komentarza blokowego
# komentarz jednowierszowy
Koniec komentarza blokowego*/
?>


    Typy danych


    W PHP występuje osiem podstawowych typów danych. Typy te określają m.in. rodzaje danych, jakie mogą być przechowywane przez zmienne, które będą omówione w kolejnym podrozdziale. Wspomniane podstawowe typy danych można podzielić na trzy różne rodzaje:


    
      	typy skalarne


      	typy złożone


      	typy specjalne

    


    Poniżej zostały opisane pokrótce wymienione typy danych. Dla osób, które dotychczas nie programowały, może to być nieco niejasne, wystarczy więc, jeśli pobieżnie przejrzą one ten fragment i przejdą do podrozdziału "Zmienne".


    Typy skalarne


    Typy skalarne (ang. scalar types) to inaczej typy proste (ang. primitive types). Dzielą się one na cztery rodzaje. Są to:


    
      	typ boolean


      	typ integer


      	typ float


      	typ string

    


    Typ boolean


    Jest to typ logiczny, który może przyjmować tylko dwie wartości: true (prawda) oraz false (fałsz). Ten typ wykorzystywany jest przy konstruowaniu wyrażeń logicznych oraz sprawdzaniu warunków. Historycznie został on wprowadzony w PHP4. W PHP3 jako wartości logiczne traktowane były określone wartości innych typów.


    Typ integer


    Jest to typ całkowitoliczbowy, dzięki któremu można reprezentować zarówno dodatnie, jak i ujemne liczby całkowite. Liczby te mogą być zapisane w trzech różnych formatach: dziesiętnym, ósemkowym (oktalnym) lub szesnastkowym (heksadecymalnym). Domyślnie stosowany jest format dziesiętny. Aby uzyskać liczbę ósemkową, poprzedza się ją znakiem 0 (zero). Liczbę szesnastkową należy poprzedzić znakami 0x. W przypadku wartości szesnastkowych można przy ich zapisie wykorzystywać zarówno duże, jak i małe litery od a do f. Przykładowo, wszystkie zaprezentowane poniżej wartości są typu integer:


    123 dodatnia całkowita wartość dziesiętna 123


    -123 ujemna całkowita wartość dziesiętna –123


    012 dodatnia całkowita wartość ósemkowa równa 10 dziesiętnie


    -024 ujemna całkowita wartość ósemkowa równa 20 dziesiętnie


    0xFF dodatnia całkowita wartość szesnastkowa równa 255 dziesiętnie


    -0x0f ujemna całkowita wartość szesnastkowa równa –15 dziesiętnie


    Maksymalny zakres typu całkowitego, podobnie jak w języku C, zależy od platformy sprzętowo-systemowej, na której uruchamiane jest PHP. Typowo jest to 32-bitowa liczba ze znakiem, czyli można przedstawić zakres wartości od –231 do 231–1. W przypadku przekroczenia zakresu wartość jest konwertowana na typ float.


    Typ float


    Typ float reprezentuje zarówno dodatnie, jak i ujemne liczby rzeczywiste (zmiennopozycyjne, zmiennoprzecinkowe). Ich zakres, podobnie jak dla typu integer, jest zależny od platformy sprzętowo-systemowej; z reguły są to wartości od –1,8×10308 do 1,8×10308. Typową reprezentacją jest zapis z kropką dziesiętną, czyli np. 1.5. Można również używać notacji wykładniczej w postaci X.YeZ, gdzie X to część całkowita, Y część dziesiętna, natomiast Z to wykładnik potęgi liczby 10. Zapis taki oznacza to samo, co X.Y×10Z. Przykładowo, wszystkie zaprezentowane poniżej wartości są typu float:


    1.1 dodatnia wartość rzeczywista 1,1


    -1.1 ujemna wartość rzeczywista –1,1


    0.1E2 dodatnia wartość rzeczywista 10


    -1.0E-2 ujemna wartość rzeczywista –0,01


    Typ string


    Typ string to typ łańcuchowy, który służy do zapamiętywania sekwencji znaków. Nie ma ograniczenia długości tego ciągu. Ponieważ pojedynczy znak jest zapamiętywany na jednym bajcie, obecne wersje PHP nie obsługują bezpośrednio standardu Unicode[3]. Łańcuch znaków można utworzyć na cztery sposoby, używając:


    
      	znaków apostrofu,


      	znaków cudzysłowu,


      	składni heredoc,


      	składni nowdoc.

    


    Znaki apostrofu


    Pierwszym sposobem deklaracji łańcucha znakowego jest ujęcie go w znaki apostrofu. PHP praktycznie nie dokonuje interpretacji takiego ciągu znaków, jeśli zatem na przykład wyświetlamy go na ekranie, pojawi się w większości przypadków w niezmienionej postaci. Przykładem takiego ciągu jest: 'abc'.


    Wyjątkiem od tej zasady jest specjalne traktowanie znaku cudzysłowu. Jeśli chcemy uzyskać go w napisie, koniecznie należy poprzedzić go znakiem \ (lewy ukośnik). Podobnie, jeżeli chcemy uzyskać sekwencję \', należy napisać \\'. Zilustrowano to w przykładzie widocznym na listingu 2.5. Efekt działania kodu został natomiast zaprezentowany na rysunku 2.5.


    Listing 2.5. Skrypt ilustrujący sposób wyświetlenia znaku apostrofu

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Przykładowa strona</title>
</head>
<body>
<?php
echo 'To jest znak apostrofu: \'';
echo '<br />';
echo 'To jest sekwencja znaków ukośnik-apostrof: \\\'';
?>
</body>
</html>
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    Rysunek 2.5. Wynik działania skryptu z listingu 2.5


    Znaki cudzysłowu


    Ciągi znaków ujęte w znaki cudzysłowu są przetwarzane przez PHP w przeciwieństwie do opisanych wyżej ciągów ujmowanych w znaki apostrofu. Najważniejsze jest to, że jeśli w takiej sekwencji znajdzie się określenie zmiennej, zostanie ono zmienione na wartość reprezentowaną przez tę zmienną (zmienne omówione zostaną w podrozdziale "Zmienne"). Zilustrowano to w skrypcie przedstawionym na listingu 2.6. Efekt jego działania jest natomiast widoczny na rysunku 2.6.


    Listing 2.6. Skrypt pokazujący różnicę w interpretacji napisów

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Przykładowa strona</title>
</head>
<body>
<?php
$liczba = 100;
echo 'Wartość zmiennej = $liczba';
echo "<br />";
echo "Wartość zmiennej = $liczba";
?>
</body>
</html>
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    Rysunek 2.6. Ilustracja różnic w sposobie interpretacji ciągów znakowych


    Powstała tu zmienna $liczba, której została przypisana wartość 100. Ponieważ ciąg znaków przeznaczony do wyświetlenia w pierwszej instrukcji echo został ujęty w znaki apostrofu, PHP nie dokonał żadnej interpretacji tego ciągu, tylko wyświetlił go w pierwotnej postaci. Druga instrukcja echo umieszcza w danych wyjściowych znacznik <br />. Trzecia instrukcja echo wyświetla ciąg znaków, który został ujęty w znaki cudzysłowu, a zatem przed wyświetleniem ciąg ten został przetworzony, tak że zamiast nazwy zmiennej $liczba została wstawiona jej wartość. Obowiązują przy tym następujące zasady:


    
      	jeżeli zmienna ma typ znakowy, zawarty w niej ciąg znaków jest wklejany do ciągu bieżącego;


      	jeżeli zmienna jest innego typu niż znakowy, najpierw następuje jej konwersja na typ string (podrozdział "Konwersje typów"), a następnie zostaje ona wklejona do ciągu bieżącego;


      	jeżeli zmienna nie zawiera żadnej wartości, jest traktowana jak pusty ciąg znaków.

    


    Dzięki temu, że ciągi ujęte w znaki cudzysłowu są interpretowane przez PHP, można stosować w nich sekwencje znaków specjalnych. Sekwencje te zostały przedstawione w tabeli 2.1[4]. Dodatkowo, jeśli liczbę poprzedzimy ukośnikiem, zostanie ona potraktowana jako kod znaku w notacji ósemkowej. Podobnie poprzedzenie liczby sekwencją \x (np. \xf, \x61) spowoduje, że zostanie ona potraktowana jako kod w notacji szesnastkowej. Należy pamiętać, że do dyspozycji jest jedynie 256 różnych wartości (od 0 do 255), zatem liczba ósemkowa może mieć co najwyżej trzy, a liczba szesnastkowa maksymalnie dwie cyfry. Sposób wykorzystania sekwencji znaków specjalnych zilustrowano w skrypcie widocznym na listingu 2.7.


    Tabela 2.1. Kodowanie znaków specjalnych


    
      
        
          	
            Sekwencja znaków

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            \f

          

          	
            Przewinięcie (wysunięcie) strony (z ang. form feed).

          
        


        
          	
            \n

          

          	
            Nowa linia (ang. new line).

          
        


        
          	
            \r

          

          	
            Powrót karetki (powrót na początek wiersza, ang. carriage return).

          
        


        
          	
            \t

          

          	
            Tabulator poziomy (ang. horizontal tab).

          
        


        
          	
            \v

          

          	
            Tabulator pionowy (ang. vertical tab).

          
        


        
          	
            \\

          

          	
            Lewy ukośnik (ang. backslash).

          
        


        
          	
            \$

          

          	
            Znak dolara.

          
        


        
          	
            \"

          

          	
            Znak cudzysłowu

          
        

      
    


    Listing 2.7. Sposób wykorzystania sekwencji znaków specjalnych

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Przykładowa strona</title>
</head>
<body>
<?php
$tekst1 = '\x61\x62\x63\x64\$\144\143\142\141';
$tekst2 = "\x61\x62\x63\x64\$\144\143\142\141";
echo "Bez interpretacji sekwencji specjalnych: ";
echo $tekst1;
echo "<br />Z interpretacją sekwencji specjalnych: ";
echo $tekst2;
?>
</body>
</html>


    Składnia heredoc


    W przypadku składni heredoc łańcuch znakowy rozpoczyna się od sekwencji <<<, po której następuje identyfikator. Identyfikatora tego należy następnie użyć w celu zasygnalizowania końca łańcucha znakowego. Dla nazwy identyfikatora obowiązują takie same zasady jak przy nazewnictwie zmiennych. Może się ona zaczynać wyłącznie od znaku podkreślenia lub litery i może zawierać dowolną kombinację liter, cyfr i znaków podkreślenia. Linia kończąca nie może zawierać żadnych innych znaków oprócz identyfikatora i średnika. Uwaga ta dotyczy wszystkich znaków, również spacji, tabulatorów itp. Przykład definicji łańcucha znakowego z wykorzystaniem składni heredoc jest następujący:

    $napis = <<<ID1
Tutaj rozpoczyna się napis
ID1;


    Podobnie jak w przypadku składni z cudzysłowami, zmienne zawarte w ciągu znaków, który korzysta z opisywanej składni, zostaną zamienione na odpowiadające im wartości. Składnię heredoc wprowadzono do PHP w wersji 4.


    Składnia nowdoc


    Składnia nowdoc jest bardzo podobna do heredoc. Różnica jest taka, że w przypadku nowdoc ciąg nie jest interpretowany, a zatem nazwy zmiennych nie są zamieniane na odpowiadające im wartości. Zatem różnica między howdoc a heredoc jest taka jak między użyciem znaków apostrofu i cudzysłowu. Składnia nowdoc została wprowadzona do PHP w wersji 5.3.0. Wersje wcześniejsze jej nie obsługują. Schemat zastosowania jest następujący:

    $napis = <<<'ID2'
Tutaj rozpoczyna się napis
ID2;


    Jak widać, jedyną różnicą w definicji w stosunku do heredoc jest ujęcie identyfikatora w znaki apostrofu. Powstała w ten sposób zmienna $napis może być używana tak jak i inne zmienne typu string.


    Typy złożone


    Typy złożone dzielą się na dwa rodzaje. Są to:


    
      	typ array (tablicowy),


      	typ object (obiektowy).

    


    Tablice oraz obiekty zostaną omówione w rozdziale 4.


    Typy specjalne


    Typy specjalne dzielą się na dwa rodzaje. Są to:


    
      	typ resource


      	typ null

    


    Typ resource


    Typ resource jest typem specjalnym wskazującym, że zmienna przechowuje odwołanie do zasobu zewnętrznego utworzonego za pomocą specjalnych funkcji. W niniejszej publikacji tego rodzaju dane nie będą omawiane. Typ resource został wprowadzony w PHP w wersji 4.


    Typ null


    Typ null jest typem specjalnym informującym, że dana zmienna nie przechowuje żadnej wartości. Został wprowadzony w PHP w wersji 4. Jego użycie jest praktycznie takie samo jak w innych językach programowania. Jeżeli chcemy ustawić zmienną na null, piszemy:

    $zmienna = null;


    Wielkość liter nie ma przy tym znaczenia, prawidłowe są zatem zapisy: null, NULL, Null, czy nawet całkowicie niepraktyczny nUlL.


    Zmienne


    Zmienne w PHP


    Zmienne to konstrukcje programistyczne, które pozwalają na przechowywanie danych. Każda zmienna posiada swoją nazwę oraz typ. Nazwa to jednoznaczny identyfikator, dzięki któremu istnieje możliwość odwoływania się do zmiennej w kodzie skryptu, natomiast typ określa, jakiego rodzaju dane zmienna może przechowywać. Podstawowe typy danych zostały przedstawione w poprzednim podrozdziale. Aby powstała zmienna, należy napisać znak $, a po nim nazwę zmiennej. Schematycznie taka konstrukcja wygląda następująco:

    $nazwa_zmiennej


    Nazwa musi zaczynać się od litery lub znaku podkreślenia i może zawierać jedynie litery, cyfry i znaki podkreślenia. Prawidłowe są zatem zmienne:

    $zmienna
$zmienna_1
$_123
$_1_zmienna


    Należy zwrócić uwagę na to, że rozróżniane są duże i małe litery, a zatem przykładowo $Liczba i $liczba to dwie różne zmienne! Dopuszczalne jest używanie polskich znaków (a także znaków z innych języków), jednak praktyką jest ich pomijanie (zastępowanie łacińskimi odpowiednikami, np. $wartosc zamiast $wartość) bądź stosowanie nazw pochodzących z języka angielskiego.


    Tworzenie zmiennych


    Aby skorzystać ze zmiennej w klasycznych językach programowania, należy ją najpierw zadeklarować. W PHP nie ma takiego wymogu, nie istnieje również konieczność określania typu zmiennej. Czynności te wykonywane są automatycznie. Zobaczmy na przykładzie, jak powstają zmienne. Załóżmy, że chcemy w skrypcie zapisać liczbę całkowitą, liczbę rzeczywistą i napis, a następnie wyświetlić je w przeglądarce. Takie zadanie realizuje skrypt widoczny na listingu 2.8. Efekt jego działania został natomiast przedstawiony na rysunku 2.7.


    Listing 2.8. Tworzenie zmiennych

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Deklaracje zmiennych</title>
</head>
<body>
<?php
$liczba = 100;
$drugaLiczba = 1.5;
$napis = "Przykładowy napis.";
echo $liczba;
echo "<br />";
echo $drugaLiczba;
echo "<br />";
echo $napis;
?>
</body>
</html>


    W tym przykładzie powstały trzy zmienne: $liczba, $drugaLiczba i $napis. Tym zmiennym za pomocą operatora = zostały przypisane wartości różnych typów. W pierwszym przypadku była to wartość typu integer (całkowita), w drugim — wartość typu float (rzeczywista), a w trzecim — wartość typu string (łańcuch znaków). Wartość przypisywana zmiennej definiuje jednocześnie typ tej zmiennej. Oznacza to, że jeżeli zmiennej przypisujemy wartość typu integer, to typem tej zmiennej staje się integer, jeżeli zaś zmiennej przypisujemy wartość typu float, to typem tej zmiennej staje się float itd. PHP jest na tyle elastyczny, że zazwyczaj nie trzeba się przejmować typem zmiennej, gdyż może ona przechowywać najróżniejsze wartości.
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    Rysunek 2.7. Efekt działania skryptu z listingu 2.8


    Oznacza to, że jej typ może zmieniać się w trakcie działania skryptu. Zilustrowano to w kodzie z listingu 2.9.


    Listing 2.9. Zmienna zmieniająca typ w trakcie działania skryptu

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Zmiana typu zmiennej</title>
</head>
<body>
<?php
$zmienna1 = 100;
echo $zmienna1;
echo "<br />";
$zmienna1 = 1.5;
echo $zmienna1;
echo "<br />";
$zmienna1 = "Przykładowy napis.";
echo $zmienna1;
?>
</body>
</html>


    Zmienna $zmienna1 po pierwszym przypisaniu ($zmienna1 = 100;) ma typ integer i wartość 100, po drugim przypisaniu ($zmienna1 = 1.5;) typ float i wartość 1.5, a po trzecim przypisaniu ($zmienna1 = "Przykładowy napis.";) typ string i wartość Przykładowy napis. Ostateczny efekt działania będzie więc identyczny jak w poprzednim przykładzie (rysunek 2.7), mimo że tym razem wykorzystana została tylko jedna zmienna.


    Jak wykryć typ zmiennej?


    Ponieważ w trakcie działania skryptu rodzaj przechowywanych przez zmienną danych ulega niekiedy zmianom, może się zdarzyć, że trzeba będzie sprawdzić, jaki typ ma ona w danym momencie. W tym celu można wykorzystać jedną z funkcji przedstawionych w tabeli 2.2 (pojęcie funkcji zostanie omówione w rozdziale 3.). Przykład wywołania funkcji gettype został przedstawiony na listingu 2.10, a wynik jego działania na rysunku 2.8.


    Tabela 2.2. Funkcje kontrolujące typ zmiennych


    
      
        
          	
            Nazwa funkcji

          

          	
            Opis

          

          	
            Uwagi

          
        


        
          	
            gettype()

          

          	
            Zwraca ciąg znaków określających typ zmiennej lub ciąg unknown w przypadku, gdy typ jest nieokreślony.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        


        
          	
            is_array()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu array (typu tablicowego), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        


        
          	
            is_bool()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu boolean (zawiera wartość typu boolean), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP4.

          
        


        
          	
            is_double()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu float (zawiera liczbę rzeczywistą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            W rzeczywistości jest to alias dla funkcji is_float.

          
        


        
          	
            is_float()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu float (zawiera liczbę rzeczywistą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        


        
          	
            is_int()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu integer (zawiera liczbę całkowitą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        


        
          	
            is_integer()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu integer (zawiera liczbę całkowitą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            W rzeczywistości jest to alias dla funkcji is_int.

          
        


        
          	
            is_long()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu integer (zawiera liczbę całkowitą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            W rzeczywistości jest to alias dla funkcji is_int.

          
        


        
          	
            is_null()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu null (zawiera wartość null), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP 4.0.4

          
        


        
          	
            is_object()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu object (typu obiektowego), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        


        
          	
            is_real()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu float (zawiera liczbę rzeczywistą), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            W rzeczywistości jest to alias dla funkcji is_float.

          
        


        
          	
            is_resource()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu resource (zawiera wartość typu resource), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP4.

          
        


        
          	
            is_string()

          

          	
            Zwraca wartość true, jeżeli zmienna przekazana jako argument jest typu string (zawiera łańcuch znaków), lub wartość false w przeciwnym razie.

          

          	
            Funkcja dostępna od PHP3.

          
        

      
    


    Listing 2.10. Przykład działania funkcji gettype

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Wykrywanie typu zmiennej</title>
</head>
<body>
<?php
$zmienna1 = 100;
echo "Wartość zmiennej = $zmienna1";
echo "<br />";
echo "Typ zmiennej = ";
echo gettype($zmienna1);
echo "<br /><br />";
$zmienna1 = 1.5;
echo "Wartość zmiennej = $zmienna1";
echo "<br />";
echo "Typ zmiennej = ";
echo gettype($zmienna1);
echo "<br /><br />";
$zmienna1 = "Przykładowy napis.";
echo "Wartość zmiennej = $zmienna1";
echo "<br />";
echo "Typ zmiennej = ";
echo gettype($zmienna1);
?>
</body>
</html>
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    Rysunek 2.8. Wyniki działania funkcji gettype


    Zmienne superglobalne


    W PHP istnieje zestaw zmiennych nazywanych superglobalnymi (ang. superglobals), które są dostępne w każdej części skryptu. Większość z nich to tablice (zob. rozdział 4.), które pozwalają na uzyskanie najróżniejszych informacji konfiguracyjnych oraz związanych z bieżącym wywołaniem skryptu. Wiele z tych informacji będzie wykorzystywanych w dalszej części książki. Poniżej znajduje się lista dostępnych zmiennych globalnych wraz z krótkimi opisami.


    $GLOBALS


    Jest to tablica zawierająca odniesienie do każdej zmiennej zdefiniowanej przez użytkownika, która ma zasięg globalny dla danego skryptu (temat zasięgu i widoczności zmiennych zostanie bliżej przedstawiony podczas omawiania funkcji w rozdziale 3.). Kluczami tej tablicy są nazwy, a wartościami kluczy — wartości zmiennych. Tablica $GLOBALS została wprowadzona w PHP3.


    $_SERVER


    Jest to tablica zawierająca informacje ustawiane przez serwer WWW. Można z niej odczytać m.in. dane dotyczące połączenia, które wywołało dany skrypt, np. adres IP, port, wartości nagłówków HTTP itp. Zmienna ta jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_SERVER_VARS.


    $_GET


    Tablica zawiera dane przekazane do serwera WWW za pomocą metody GET. Zmienna $_GET jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_GET_VARS.


    $_POST


    Tablica zawierająca dane przekazane do serwera WWW za pomocą metody POST. Zmienna $_POST jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_POST_VARS.


    $_COOKIE


    Tablica zawiera cookies przekazane z serwera WWW. Zmienna $_COOKIE jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_COOKIE_VARS.


    $_FILES


    Tablica zawierająca elementy przekazane do skryptu za pomocą metody POST podczas przesyłania plików do serwera. Zmienna $_FILES jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_POST_FILES.


    $_ENV


    Tablica zawierająca wartości zmiennych środowiskowych przekazanych z systemu, na którym działa PHP. Zmienna $_ENV jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_ENV_VARS.


    $_REQUEST


    Tablica asocjacyjna zawierająca dane z $_GET, $_POST i $_COOKIE. Zmienna $_REQUEST jest dostępna od PHP 4.1.0, nie ma odpowiednika we wcześniejszych wersjach. Do wersji PHP 4.3.0 $_REQUEST zawierała również dane z tablicy $_FILES.


    $_SESSION


    Tablica asocjacyjna zawierająca dane związane z bieżącą sesją (sesje zostały opisane w rozdziale 8.). Zmienna $_SESSION jest dostępna od PHP 4.1.0. W wersjach wcześniejszych wykorzystywana była do tego celu zmienna $HTTP_SESSION_VARS.


    Stałe


    Stałe w PHP


    Stała (ang. constant) jest konstrukcją, która (jak też sama nazwa wskazuje) nie może zmieniać swojej wartości podczas działania skryptu. Jej nazwa, podobnie jak nazwy zmiennych, musi zaczynać się od znaku litery lub znaku podkreślenia i może zawierać jedynie litery, cyfry i znaki podkreślenia. Zwyczajowo przyjmuje się, że nazwy pisane są wielkimi literami, nie jest to jednak obowiązkowe. Stałe definiowane są za pomocą funkcji define. Schematycznie taka konstrukcja ma następującą postać:

    define('nazwa_stałej', wartość_stałej);


    np.:

    define("PI", 3.14159265);
define("KOMUNIKAT", "To jest treść komunikatu");


    Począwszy od PHP 5.3.0, można również używać konstrukcji ze słowem const[5]. Schematycznie może ona wyglądać następująco:

    const NAZWA_STAŁEJ = wartość;


    np.:

    const PI = 3.14159265;
const KOMUNIKAT = "To jest treść komunikatu";


    Należy pamiętać, że stałych (w przeciwieństwie do zmiennych) nie poprzedza się znakiem $. Definicja przykładowych stałych w działającym skrypcie została przedstawiona w kodzie widocznym na listingu 2.11.


    Listing 2.11. Ilustracja tworzenia stałych w PHP

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Definiowanie stałych</title>
</head>
<body>
<?php
define('liczba1', 100);
define('liczba2', 1.5);
define('napis', "Przykładowy napis");
echo liczba1;
echo "<br />";
echo liczba2;
echo "<br />";
echo napis;
?>
</body>
</html>


    Stałe predefiniowane


    W PHP istnieją liczne stałe predefiniowane nazywane stałymi magicznymi (ang. magic constants)[6]. Ich dostępność bardzo często zależy jednak od tego, jakie rozszerzenia zostały zainstalowane. Pełną ich listę można znaleźć w dokumentacji. W tabeli 2.3 zostało natomiast przedstawionych kilka wybranych stałych predefiniowanych.


    Tabela 2.3. Wybrane stałe predefiniowane dostępne w PHP


    
      
        
          	
            Nazwa stałej

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            PHP_VERSION

          

          	
            Wersja PHP.

          
        


        
          	
            PHP_OS

          

          	
            Wersja systemu operacyjnego.

          
        


        
          	
            DEFAULT_INCLUDE_PATH

          

          	
            Ścieżka dostępu do plików dołączanych za pomocą instrukcji include i require.

          
        


        
          	
            PHP_EXTENSION_DIR

          

          	
            Katalog, w którym umieszczone są biblioteki rozszerzające możliwości PHP.

          
        


        
          	
            PHP_BINDIR

          

          	
            Katalog, w którym umieszczone są pliki wykonywalne PHP.

          
        


        
          	
            __LINE__

          

          	
            Bieżąca linia skryptu.

          
        


        
          	
            __FILE__

          

          	
            Nazwa pliku ze skryptem wraz z pełną ścieżką dostępu.

          
        


        
          	
            __FUNCTION__

          

          	
            Nazwa bieżącej funkcji.

          
        


        
          	
            __METHOD__

          

          	
            Nazwa bieżącej metody.

          
        


        
          	
            __DIR__

          

          	
            Katalog, w którym znajduje się plik ze skryptem (stała dostępna od PHP 5.3.0).

          
        


        
          	
            __NAMESPACE__

          

          	
            Nazwa bieżącej przestrzeni nazw (stała dostępna od PHP 5.3.0).

          
        

      
    


    Operatory


    Na zmiennych można wykonywać różnorodne operacje, np. dodawanie, odejmowanie itp. Operacji tych dokonuje się za pomocą tzw. operatorów. Na przykład do dodawania służy operator plus, zapisywany jako +, a do operacji odejmowania — operator minus, zapisywany jako -. Występujące w PHP operatory można podzielić na siedem następujących grup:


    
      	arytmetyczne


      	bitowe


      	logiczne


      	przypisania


      	relacyjne (porównywania)


      	inkrementacji i dekrementacji


      	pozostałe

    


    Operatory arytmetyczne


    Operatory arytmetyczne służą, jak nietrudno się domyślić, do wykonywania operacji arytmetycznych, czyli dobrze znanego wszystkim mnożenia, dodawania itp. Występujące w PHP operatory tego typu zostały zebrane w tabeli 2.4. Do operatorów arytmetycznych można również zaliczyć operatory inkrementacji i dekrementacji, które zostały jednak omówione w osobnym punkcie.


    Tabela 2.4. Operatory arytmetyczne w PHP


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Wykonywane działanie

          
        


        
          	
            *

          

          	
            mnożenie

          
        


        
          	
            /

          

          	
            dzielenie

          
        


        
          	
            +

          

          	
            dodawanie

          
        


        
          	
            -

          

          	
            odejmowanie

          
        


        
          	
            %

          

          	
            dzielenie modulo (uzyskanie reszty z dzielenia)

          
        

      
    


    W praktyce korzystanie z tego typu operatorów sprowadza się do wykonywania typowych działań znanych z lekcji matematyki. Jeśli zatem chcemy dodać do siebie dwie zmienne lub liczbę do zmiennej, wykorzystujemy operator +, do mnożenia — operator * itp. Załóżmy więc, że mamy trzy zmienne typu integer przechowujące wartości całkowite. Wykonajmy na nich kilka prostych operacji. Zobrazowano to na listingu 2.12, gdzie dla zwiększenia czytelności opisu poszczególne linie zostały ponumerowane.


    Listing 2.12. Wykonywanie podstawowych działań arytmetycznych

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operacje arytmetyczne</title>
</head>
<body>
<?php
/*1*/  $a = 10;
/*2*/  $b = 20;
/*3*/  echo ("a = $a, b = $b <br />");
/*4*/  $c = $b - $a;
/*5*/  echo ("c = b - a = $c <br />");
/*6*/  $c = $a / 2;
/*7*/  echo ("a / 2 = $c <br />");
/*8*/  $c = $a * $b;
/*9*/  echo ("a * b = $c <br />");
/*10*/ $c = $a + $b;
/*11*/ echo ("a + b = $c");
?>
</body>
</html>


    Linie 1 – 3 to deklaracje zmiennych $a i $b, przypisanie zmiennej $a wartości 10, zmiennej $b wartości 20 oraz wyświetlenie tych wartości na ekranie. W linii 4. przypisujemy zmiennej $c wynik odejmowania $b – $a, czyli wartość 10 (20 – 10 = 10). W linii 6. przypisujemy zmiennej $c wartość działania $a / 2, czyli 5 (10 / 2 = 5). Podobnie postępujemy w linii 8. i 10., gdzie wykonujemy działanie mnożenia ($c = $a * $b) oraz dodawania ($c = $a + $b). W liniach 5., 7., 9. i 11. korzystamy z dobrze znanej nam instrukcji echo do wyświetlenia wyników poszczególnych działań. Rezultat działania całego skryptu jest widoczny na rysunku 2.9.
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    Rysunek 2.9. Wynik działania skryptu wykonującego proste operacje arytmetyczne


    Do operatorów arytmetycznych należy również %, przy czym, jak zostało to zaznaczone w tabeli 2.4, nie oznacza on obliczania procentów, ale dzielenie modulo, czyli resztę z dzielenia. Przykładowo, działanie 10 % 3 da w wyniku 1. Trójka zmieści się bowiem w dziesięciu 3 razy, pozostawiając resztę 1 (3 * 3 = 9, 9 + 1 = 10). Podobnie 21 % 8 = 5, gdyż 2 * 8 = 16, 16 + 5 = 21.


    Operatory inkrementacji i dekrementacji


    Operatory inkrementacji, czyli zwiększania (++), oraz dekrementacji, czyli zmniejszania (--), nieobce są z pewnością osobom, które znają takie języki jak C, C++ czy Java. Operator ++ zwiększa po prostu wartość zmiennej o jeden, a -- zmniejsza wartość zmiennej o jeden. Mogą one występować w formie przedrostkowej lub przyrostkowej. Jeśli na przykład istnieje zmienna $liczba, forma przedrostkowa będzie miała postać ++$liczba, natomiast forma przyrostkowa — postać $liczba++.


    Obie te postacie powodują zwiększenie wartości zapisanej w zmiennej $liczba o jeden, ale w przypadku formy przedrostkowej (++$liczba) odbywa się to przed użyciem zmiennej, a w przypadku formy przyrostkowej ($liczba++) dopiero po jej wykorzystaniu. Mimo że osobom początkującym wydaje się to zapewne niezbyt zrozumiałe, wszelkie wątpliwości rozwieje praktyczny przykład. Spójrzmy na listing 2.13 — jakie będą wyniki działania takiego skryptu?


    Listing 2.13. Ilustracja działania operatora ++

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operator inkrementacji</title>
</head>
<body>
<?php
/*1*/ $x = 1;
/*2*/ echo $x++;
/*3*/ echo ++$x;
/*4*/ echo $x;
/*5*/ $y = $x++;
/*6*/ echo $y;
/*7*/ $y = ++$x;
/*8*/ echo $y;
/*9*/ echo ++$y;
?>
</body>
</html>


    Wynikiem jego działania będzie ciąg liczb 1, 3, 3, 3, 5, 6 (rysunek 2.10). Dlaczego? Otóż w linii 1. deklarujemy zmienną $x oraz przypisujemy jej wartość 1. W linii 2. stosujemy formę przyrostkową operatora ++, zatem najpierw wyświetlamy wartość zmiennej $x ($x = 1) na ekranie, a dopiero potem zwiększamy jej wartość o jeden ($x = 2). W linii 3. postępujemy dokładnie odwrotnie, to znaczy, przez zastosowanie formy przedrostkowej najpierw zwiększamy wartość zmiennej $x o jeden ($x = 3), a dopiero potem wyświetlamy tę wartość na ekranie. W linii 4. jedyną operacją jest ponowne wyświetlenie wartości $x ($x = 3).
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    Rysunek 2.10. Wynik działania skryptu wykorzystującego operator ++


    W linii 5. najpierw przypisujemy aktualną wartość $x ($x = 3) zmiennej $y ($y = 3) i dopiero potem zwiększamy $x o jeden ($x = 4). W linii 6. wyświetlamy wartość $y. W linii 7. najpierw zwiększamy $x o jeden ($x = 5), a następnie przypisujemy tę wartość $y ($y = 5). W linii 8. wyświetlamy wartość $y na ekranie. W linii 9. (ostatniej) najpierw zwiększamy $y o jeden ($y = 6), a dopiero potem wyświetlamy tę wartość na ekranie. W ten sposób powstaje wymieniony wyżej ciąg liczb.


    Operator dekrementacji (--) działa analogicznie do ++, z tą różnicą że zmniejsza wartość zmiennej o jeden. Zmodyfikujmy zatem program z listingu 2.13 w taki sposób, aby wszystkie wystąpienia ++ zostały zamienione na --. Otrzymamy wtedy program widoczny na listingu 2.14. Tym razem wynikiem będzie ciąg liczb: 1, -1, -1, -1, -3, -4 (rysunek 2.11). Prześledźmy jego działanie.


    Listing 2.14. Ilustracja działania operatora --

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operator dekrementacji</title>
</head>
<body>
<?php
/*1*/ $x = 1;
/*2*/ echo $x--;
/*3*/ echo --$x;
/*4*/ echo $x;
/*5*/ $y = $x--;
/*6*/ echo $y;
/*7*/ $y = --$x;
/*8*/ echo $y;
/*9*/ echo --$y;
?>
</body>
</html>
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    Rysunek 2.11. Wynik działania skryptu wykorzystującego operator --


    W linii 1. deklarujemy zmienną $x i przypisujemy jej wartość 1, tak samo jak w programie z listingu 2.13. W linii 2. stosujemy formę przyrostkową operatora --, zatem najpierw wyświetlamy wartość zmiennej $x ($x = 1) na ekranie, a dopiero potem zmniejszamy jej wartość o 1 ($x = 0). W linii 3. postępujemy dokładnie odwrotnie, to znaczy przez zastosowanie formy przedrostkowej najpierw zmniejszamy wartość zmiennej $x o jeden ($x = -1), a dopiero potem wyświetlamy tę wartość na ekranie. W linii 4. jedyną operacją jest ponowne wyświetlenie wartości $x ($x = -1).


    W linii 5. najpierw przypisujemy aktualną wartość $x ($x = -1) zmiennej $y ($y = -1) i dopiero potem zmniejszamy $x o jeden ($x = -2). W linii 6. wyświetlamy wartość $y ($y = -1). W linii 7. najpierw zmniejszamy $x o jeden (x = -3), a następnie przypisujemy tę wartość $y ($y = -3). W linii 8. wyświetlamy wartość $y ($y = -3). W linii 9. (ostatniej) najpierw zmniejszamy $y o jeden ($y = -4), a dopiero potem wyświetlamy tę wartość na ekranie.


    Operatory bitowe


    Operatory bitowe służą, jak sama nazwa wskazuje, do wykonywania operacji na bitach. Aby się z nimi bliżej zapoznać, trzeba sobie przypomnieć przynajmniej podstawowe informacje na temat systemu dwójkowego. W systemie dziesiętnym, z którego korzystamy na co dzień, jest wykorzystywane dziesięć cyfr — od 0 do 9. W systemie dwójkowym będą zatem wykorzystywane jedynie dwie cyfry: 0 i 1. Kolejne liczby są budowane z tych dwóch cyfr dokładnie tak samo jak w systemie dziesiętnym, co przedstawiono w tabeli 2.5. Widać wyraźnie, że np. 4 dziesiętnie to 100 dwójkowo, a 10 dziesiętnie — to 1010 dwójkowo.


    Tabela 2.5. Kolejne 16 liczb w systemie dwójkowym i ich odpowiedniki w systemie dziesiętnym


    
      
        
          	
            System dwójkowy

          

          	
            System dziesiętny

          

          	

          	
            System dwójkowy

          

          	
            System dziesiętny

          
        


        
          	
            0

          

          	
            0

          

          	

          	
            1000

          

          	
            8

          
        


        
          	
            1

          

          	
            1

          

          	

          	
            1001

          

          	
            9

          
        


        
          	
            10

          

          	
            2

          

          	

          	
            1010

          

          	
            10

          
        


        
          	
            11

          

          	
            3

          

          	

          	
            1011

          

          	
            11

          
        


        
          	
            100

          

          	
            4

          

          	

          	
            1100

          

          	
            12

          
        


        
          	
            101

          

          	
            5

          

          	

          	
            1101

          

          	
            13

          
        


        
          	
            110

          

          	
            6

          

          	

          	
            1110

          

          	
            14

          
        


        
          	
            111

          

          	
            7

          

          	

          	
            1111

          

          	
            15

          
        

      
    


    Występujące w PHP operatory bitowe to: iloczyn bitowy (koniunkcja bitowa, operacja AND), suma bitowa (alternatywa bitowa, operacja OR), negacja bitowa (uzupełnienie do jedynki, operacja NOT), suma bitowa modulo 2 (alternatywa bitowa wykluczająca, różnica symetryczna, operacja XOR) oraz operacje przesunięć bitów. Są one zebrane w tabeli 2.6. Wszystkie operatory są dwuargumentowe (oprócz operatora bitowej negacji, który jest jednoargumentowy). Przykład wykonywania operacji bitowych zobrazowano w skrypcie widocznym na listingu 2.15.


    Tabela 2.6. Operatory bitowe


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Wykonywane działanie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            &

          

          	
            Iloczyn bitowy AND

          

          	
            $a & $b

          
        


        
          	
            |

          

          	
            Suma bitowa OR

          

          	
            $a | $b

          
        


        
          	
            ~

          

          	
            Negacja bitowa NOT

          

          	
            ~$a

          
        


        
          	
            ^

          

          	
            Bitowa różnica symetryczna XOR

          

          	
            $a ^ $b

          
        


        
          	
            >>

          

          	
            Przesunięcie bitowe w prawo

          

          	
            $a >> $n

          
        


        
          	
            <<

          

          	
            Przesunięcie bitowe w lewo

          

          	
            $a << $n

          
        

      
    


    Listing 2.15. Skrypt wykonujący operacje bitowe

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operacje bitowe</title>
</head>
<body>
<?php
/*1*/ $x = 179 & 38;
/*2*/ echo $x; echo "<br />";
/*3*/ $y = $x | 65;
/*4*/ echo $y; echo "<br />";
/*5*/ $y = $x ^ 118;
/*6*/ echo $y; echo "<br />";
/*7*/ $y = $y << 1;
/*8*/ echo $y; echo "<br />";
?>
</body>
</html>


    W linii 1. zmiennej $x przypisywana jest wartość wynikająca z działania 179 & 38. Ponieważ jest to operacja AND, uzyska się wartość, w której włączone będą te bity, które były włączone zarówno w pierwszym, jak i drugim operandzie. W celu lepszego zrozumienia tej operacji warto rozpisać obie wartości w postaci dwójkowej. 179 dwójkowo to 10110011, natomiast 38 dwójkowo to 00100110. Operacja AND będzie zatem miała postać:


    10110011 (179)


    00100110 (38)


    --------


    00100010 (34)


    Wynikiem jest 34 — i ta wartość wyświetlana jest w 2. linii skryptu. W linii 3. wykonywana jest operacja OR na wartości zapisanej zmiennej $x i liczbie 65. Zmienna $x ma wartość wynikającą z poprzedniego działania, czyli 34, stąd po rozpisaniu działania na poszczególne bity otrzymamy działanie:


    00100010 (34)


    01000001 (65)


    --------


    01100011 (99)


    Wynikiem jest więc 99, ponieważ w rezultacie operacji OR wyłączone pozostają te bity, które były wyłączone i w pierwszym, i w drugim operandzie; wszystkie pozostałe zostają natomiast włączone.


    W linii 5. skryptu znajduje się kolejna operacja, którą jest przypisanie zmiennej y wartości wynikającej z działania x ^ 118 (operacja XOR). Operacja ta bitowo wygląda następująco:


    00100010 (34)


    01110110 (118)


    --------


    01010100 (84)


    Wynikiem jest więc 84, wyłączone zostają bowiem wszystkie bity, które w pierwszym i drugim operandzie miały taką samą wartość, natomiast te, które miały różne wartości, zostają włączone.


    Ostatnia operacja bitowa jest wykonywana w 7. linii skryptu. Jest to przesunięcie bitowe wszystkich bitów zapisanych w zmiennej $y o jedno miejsce w lewo. Ponieważ w zmiennej $y znajdowała się wartość 01010100 (84), po przesunięciu zostanie w niej zapisana wartość 10101000, czyli ostatecznie $y będzie zawierało wartość 168. Wykonanie całego skryptu spowoduje wyświetlenie w przeglądarce obrazu widocznego na rysunku 2.12. Warto zauważyć, że przesunięcie bitowe w lewo odpowiada mnożeniu wartości przez wielokrotność liczby 2. A zatem przesunięcie o jedno miejsce w lewo to pomnożenie przez 2, przesunięcie w lewo o dwa miejsca to pomnożenie przez 4, przesunięcie w lewo o trzy miejsca to pomnożenie przez 8 itd.
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    Rysunek 2.12. Efekt wykonania operacji bitowych ze skryptu 2.15


    Operatory logiczne


    Operacje logiczne można wykonywać na argumentach, które posiadają wartość logiczną: prawda lub fałsz. W PHP wartości te są oznaczane jako true i false. Przykładowe wyrażenie 0 < 1 ma zatem wartość logiczną true (prawda), gdyż niewątpliwie zero jest mniejsze od jedności. Z kolei wyrażenie 1 > 10 ma wartość logiczną false, jako że 1 na pewno nie jest większe od 10. Operacje logiczne to znane ze szkoły: AND (iloczyn logiczny), OR (suma logiczna) oraz NOT (negacja logiczna). Postacie operatorów logicznych występujących w PHP przedstawiono w tabeli 2.7. Występujące w tabeli dwa rodzaje iloczynu logicznego i sumy logicznej wykonują takie same operacje, mają jednak różny priorytet (zob. sekcja "Priorytety operatorów").


    Tabela 2.7. Operatory logiczne w PHP


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Wykonywane działanie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            and

          

          	
            iloczyn logiczny (1)

          

          	
            $a and $b

          
        


        
          	
            or

          

          	
            suma logiczna (1)

          

          	
            $a or $b

          
        


        
          	
            xor

          

          	
            logiczna alternatywa wykluczająca

          

          	
            $a xor $b

          
        


        
          	
            !

          

          	
            negacja logiczna

          

          	
            !$a

          
        


        
          	
            &&

          

          	
            iloczyn logiczny (2)

          

          	
            $a && $b

          
        


        
          	
            ||

          

          	
            suma logiczna (2)

          

          	
            $a || $b

          
        

      
    


    Iloczyn logiczny


    Wynikiem operacji AND (iloczyn logiczny) jest wartość true, wtedy i tylko wtedy, gdy oba argumenty mają wartość true. W każdym innym przypadku wynikiem jest false. Przedstawiono to w tabeli 2.8.


    Tabela 2.8. Iloczyn logiczny


    
      
        
          	
            argument 1

          

          	
            argument 2

          

          	
            wynik

          
        


        
          	
            true

          

          	
            true

          

          	
            true

          
        


        
          	
            true

          

          	
            false

          

          	
            false

          
        


        
          	
            false

          

          	
            true

          

          	
            false

          
        


        
          	
            false

          

          	
            false

          

          	
            false

          
        

      
    


    Suma logiczna


    Wynikiem operacji OR (suma logiczna, alternatywa logiczna) jest wartość false, wtedy i tylko wtedy, gdy oba argumenty mają wartość false. W każdym innym przypadku wynikiem jest true. Przedstawiono to w tabeli 2.9.


    Tabela 2.9. Suma logiczna


    
      
        
          	
            argument 1

          

          	
            argument 2

          

          	
            wynik

          
        


        
          	
            true

          

          	
            true

          

          	
            true

          
        


        
          	
            true

          

          	
            false

          

          	
            true

          
        


        
          	
            false

          

          	
            true

          

          	
            true

          
        


        
          	
            false

          

          	
            false

          

          	
            false

          
        

      
    


    Logiczna alternatywa wykluczająca


    Wynikiem operacji XOR (logiczna alternatywa wykluczająca, różnica symetryczna) jest wartość false, wtedy i tylko wtedy, gdy oba argumenty mają równą wartość. W każdym innym przypadku wynikiem jest true. Przedstawiono to w tabeli 2.10.


    Tabela 2.10. Logiczna alternatywa wykluczająca


    
      
        
          	
            argument 1

          

          	
            argument 2

          

          	
            wynik

          
        


        
          	
            true

          

          	
            true

          

          	
            false

          
        


        
          	
            true

          

          	
            false

          

          	
            true

          
        


        
          	
            false

          

          	
            true

          

          	
            true

          
        


        
          	
            false

          

          	
            false

          

          	
            false

          
        

      
    


    Negacja logiczna


    Operacja NOT (logiczna negacja) zamienia po prostu wartość argumentu na przeciwną. Jeśli zatem argument posiadał wartość true, będzie miał wartość false i odwrotnie, jeśli posiadał wartość false, będzie miał wartość true. Zobrazowano to w tabeli 2.11.


    Tabela 2.11. Negacja logiczna


    
      
        
          	
            argument

          

          	
            wynik

          
        


        
          	
            true

          

          	
            false

          
        


        
          	
            false

          

          	
            true

          
        

      
    


    Operatory relacyjne


    Operatory relacyjne służą oczywiście do porównywania argumentów. Wynikiem ich działania jest wartość logiczna true lub false, czyli prawda lub fałsz. Operatory te są zebrane w tabeli 2.12. Jeżeli zatem argumenty są sobie równe, wynikiem operacji argument1 == argument2 będzie true, a jeżeli argumenty są różne, wynikiem będzie false. Czyli 4 == 5 ma wartość false, a 2 == 2 ma wartość true. Podobnie 2 < 3 ma wartość true (gdyż 2 jest mniejsze od 3), ale 4 < 1 ma wartość false (gdyż 4 jest większe, a nie mniejsze od 1). Operatory tego typu wykorzystywane są najczęściej w połączeniu z instrukcjami warunkowymi, które zostaną przedstawione w rozdziale 3. Operatory === oraz !== zostały wprowadzone w PHP4.


    Operator łańcuchowy


    Operatorem działającym na łańcuchach znakowych jest . (kropka). Operator ten dokonuje konkatenacji, czyli łączenia łańcuchów znakowych (w pewnym uproszczeniu można powiedzieć, że łączy napisy). Przykład ilustrujący sposób jego zastosowania jest widoczny na listingu 2.16. Po wykonaniu przedstawionego kodu w przeglądarce zostaną wyświetlone napisy wynikające z połączenia ciągów znaków występujących w kodzie skryptu.


    Listing 2.16. Ilustracja działania operatora łańcuchowego

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">


    Tabela 2.12. Operatory relacyjne w PHP


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Opis

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argumenty są sobie równe.

          

          	
            $a == $b

          
        


        
          	
            ===

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argumenty są sobie równe i są tego samego typu.

          

          	
            $a === $b

          
        


        
          	
            <>

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argumenty są różne.

          

          	
            $a <> $b

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argumenty są różne.

          

          	
            $a != $b

          
        


        
          	
            !==

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argumenty są różne lub są różnych typów.

          

          	
            $a !== $b

          
        


        
          	
            >

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argument lewostronny jest większy od prawostronnego.

          

          	
            $a > $b

          
        


        
          	
            <

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argument lewostronny jest mniejszy od prawostronnego.

          

          	
            $a < $b

          
        


        
          	
            >=

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argument lewostronny jest większy od prawostronnego lub mu równy.

          

          	
            $a >= $b

          
        


        
          	
            <=

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli argument lewostronny jest mniejszy od prawostronnego lub mu równy.

          

          	
            $a <= $b

          
        

      
    

    <title>Łączenie łańcuchów znakowych</title>
</head>
<body>
<?php
$str1 = "Pierwszy tekst";
$str2 = "Drugi tekst";
echo $str1.$str2;
echo "<br />";
$str3 = $str1 . "Trzeci tekst";
echo $str3;
?>
</body>
</html>


    Operatory przypisania


    Operacje przypisania są dwuargumentowe i powodują przypisanie argumentu prawostronnego argumentowi lewostronnemu. Taka najprostsza operacja była już używana w przykładach. Odbywa się ona przy użyciu operatora = (równa się). Jeśli napiszemy $a = 5, oznacza to, że zmiennej $a chcemy przypisać wartość 5.


    Oprócz prostego operatora = w PHP występuje szereg operatorów łączonych, tzn. takich, w których przypisaniu towarzyszy dodatkowa operacja — arytmetyczna lub bitowa. Przykładowo istnieje operator +=, który oznacza: "Przypisz argumentowi umieszczonemu z lewej strony wartość wynikającą z dodawania argumentu znajdującego się z lewej strony i argumentu z prawej strony operatora".


    Choć wydaje się to z początku nieco zawiłe, w rzeczywistości jest nieskomplikowane i znacznie upraszcza niektóre konstrukcje programistyczne. Przykładowy zapis:

    $a += $b


    tłumaczymy jako:

    $a = $a + $b


    Zatem wykonanie kodu widocznego na listingu 2.17 spowoduje przypisanie wartości 10 zmiennej $a, następnie dodanie do niej wartości 5 oraz wyświetlenie na ekranie ostatecznego stanu zmiennej ($a = 15).


    Listing 2.17. Wykorzystanie operatora +=

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operatory przypisania</title>
</head>
<body>
<?php
$a = 10;
$a += 5;
echo "Zmienna a ma wartość $a";
?>
</body>
</html>


    W PHP występuje cała grupa tego typu operatorów (są one zebrane w tabeli 2.13). Schematyczny zapis:

    arg1 op= arg2


    oznacza działanie:

    arg1 = arg1 op arg2


    Czyli $a += $b oznacza $a = $a + $b; $a *= $b oznacza $a = $a * $b;


    $a %= $b oznacza $a = $a % $b itd.


    Tabela 2.13. Operatory przypisania i ich znaczenie w PHP


    
      
        
          	
            argument 1

          

          	
            operator

          

          	
            argument 2

          

          	
            znaczenie

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            =

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            +=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x + $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            -=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x – $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            *=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x * $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            /=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x / $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            %=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x % $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            .=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x . $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            <<=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x << $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            >>=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x >> $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            &=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x & $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            |=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x | $y

          
        


        
          	
            $x

          

          	
            ^=

          

          	
            $y

          

          	
            $x = $x ^ $y

          
        

      
    


    Operatory tablicowe


    Operator łączenia tablic


    Istnieje tylko jeden operator łączenia tablic — jest nim plus (+). Łączy on dwie tablice (tablice zostaną omówione w rozdziale 4.). Dokładniej, do tablicy znajdującej się po lewej stronie operatora zostanie dodana zawartość tablicy umieszczonej po stronie prawej. Jeżeli w obu tablicach znajdą się elementy o takich samych indeksach (kluczach), pozostaną one w formie niezmienionej, tzn. będą miały takie same wartości jak elementy z tablicy znajdującej się po lewej stronie. Zilustrowano to w przykładzie widocznym na listingu 2.18.


    Listing 2.18. Ilustracja łączenia tablic

    <?php
$a = array
(
  1 => 1,
  2 => 2,
  3 => 3
);
$b = array
(
  3 => "trzy",
  4 => "cztery",
  5 => "pięć"
);
$c = $a + $b;
var_dump($c);
?>


    W wyniku działania skryptu powstanie tablica $c o zawartości: [1] = 1, [2] = 2, [3] = 3, [4] = "cztery", [5] = "pięć". Jak widać, zdublowany był tu indeks 3. i jego zawartość pozostała taka sama jak w tablicy $a. Instrukcja var_dump($c); powoduje wyświetlenie zawartości tablicy zawartej w zmiennej $c[7].


    Operator indeksowania tablic


    Operator indeksowania tablicy składa się ze znaków nawiasu kwadratowego i umożliwia dostęp do poszczególnych komórek tablicy. Schematyczna postać (dla tablicy jednowymiarowej) wygląda następująco:

    nazwa_tablicy[indeks]


    Operatory porównywania tablic


    PHP oferuje również 5 operatorów służących do porównywania tablic. Są one podobne do zwykłych operatorów porównywania przedstawionych wyżej, choć występują między nimi pewne różnice. Operatory porównywania tablic zostały zebrane w tabeli 2.14.


    Tabela 2.14. Operatory porównywania tablic


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli tablice zawierają takie same elementy (takie same pary klucz – wartość).

          

          	
            $a == $b

          
        


        
          	
            ===

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli tablice zawierają takie same elementy ustawione w takiej samej kolejności i tych samych typów.

          

          	
            $a === $b

          
        


        
          	
            <>

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli tablice są różne (nie zawierają takich samych par klucz – wartość).

          

          	
            $a <> $b

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli tablice są różne (nie zawierają takich samych par klucz – wartość).

          

          	
            $a != $b

          
        


        
          	
            !==

          

          	
            Wynikiem jest true, jeśli tablice nie zawierają takich samych elementów (czyli par klucz – wartość), elementy te są ustawione w innej kolejności lub też są innych typów.

          

          	
            $a !== $b

          
        

      
    


    Pozostałe operatory


    Operator warunkowy


    Operator warunkowy ma ogólną postać: (wyrażenie1)?(wyrażenie2):(wyrażenie3) i zostanie opisany w rozdziale 3. przy okazji omawiania instrukcji warunkowych.


    Operator kontroli błędów


    Istnieje jeden operator kontroli błędów oznaczany znakiem @. Jeżeli zostanie on postawiony przed wyrażeniem, to gdyby wygenerowało ono błąd, zostanie on zignorowany i żaden komunikat nie pojawi się na ekranie. W przypadku gdy w pliku konfiguracyjnym php.ini włączona jest opcja track_errors (track_errors = On), komunikat o błędzie będzie zapisany w zmiennej globalnej $php_errormsg. Należy jednak pamiętać, że zmienna ta jest nadpisywana przy każdym wystąpieniu kolejnego błędu. Sposób zachowania PHP w razie podjęcia próby odwołania się do nieistniejącego pliku z użyciem i bez użycia operatora kontroli błędów zilustrowano w skrypcie widocznym na listingu 2.19. Efekt jego działania znajduje się na rysunku 2.13.


    Listing 2.19. Wykorzystanie operatora kontroli błędów

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Obsługa błędów</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Wywołanie bez znaku @:";
$my_file = file('plik');
echo "<br />-----<br />";
echo "Wywołanie ze znakiem @:";
$my_file = @file('plik');
echo "<br />-----<br />";
echo "Zawartość zmiennej \$php_errormsg: ";
echo $php_errormsg;
?>
</body>
</html>


    [image: ]


    Rysunek 2.13. Ilustracja wykorzystania operatora @


    Operator wykonania polecenia zewnętrznego


    Operator wykonania polecenia zewnętrznego składa się z dwóch znaków `[8]. Pozwala na wydanie polecenia, które zostanie wykonane w powłoce systemowej (ang. system shell). Można w ten sposób wywołać również program działający w wierszu poleceń. Przykład zastosowania tego operatora jest widoczny na listingu 2.20. Wywołuje on polecenie ls –la (w przypadku skryptów działających w systemie Windows należy użyć polecenia dir, a także zmienić sposób kodowania znaków na stronę kodową 852; dodatkowo w celu właściwej prezentacji danych konieczna jest zamiana znaków specjalnych takich jak < i > na encje HTML — można to zrobić za pomocą funkcji htmlspecialchars), wynik jego działania przypisuje zmiennej $lista i wyświetla zawartość tej zmiennej na ekranie. Dzięki temu w przeglądarce ukaże się lista plików znajdujących się w katalogu bieżącym serwera.


    Listing 2.20. Użycie operatora wykonania polecenia zewnętrznego

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Lista plików</title>
</head>
<body>
<?php
$pliki = `ls -la`;
//$pliki = `dir`; //dla Windows
//$pliki = htmlspecialchars($pliki); //dla Windows
echo "<pre>";
echo $pliki;
echo "</pre>";
?>
</body>
</html>


    Operator kontroli typów


    Operator kontroli typów to instanceof. Został on wprowadzony w PHP 5 i umożliwia sprawdzenie, czy obiekt jest instancją danej klasy. Temat klas i obiektów będzie jednak omówiony dopiero w rozdziale 4. Przykład zastosowania operatora instanceof jest natomiast widoczny na listingu 2.21.


    Listing 2.21. Przykład działania operatora instanceof

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Operator instanceof</title>
</head>
<body>
<?php
class Klasa1{};
class Klasa2{};
$obj1 = new Klasa1;
$obj2 = new Klasa2;
if($obj1 instanceof Klasa1){
  echo 'Obiekt $obj1 jest instancją klasy Klasa1 <br />';
}
if(!($obj2 instanceof Klasa1)){
  echo 'Obiekt $obj2 nie jest instancją klasy Klasa1';
}
?>
</body>
</html>


    Operator konwersji (rzutowania) typów


    Operatory konwersji typów pozwalają na zmianę typu zmiennych. Temat ten zostanie omówiony już w kolejnym podrozdziale. Występujące w PHP operatory rzutowania zostały zebrane w tabeli 2.15.


    Tabela 2.15. Operatory rzutowania typów


    
      
        
          	
            Operator

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            (int)

          

          	
            Konwersja na typ int.

          
        


        
          	
            (float)

          

          	
            Konwersja na typ float.

          
        


        
          	
            (string)

          

          	
            Konwersja na typ string.

          
        


        
          	
            (array)

          

          	
            Konwersja na typ tablicowy.

          
        


        
          	
            (object)

          

          	
            Konwersja na typ obiektowy.

          
        

      
    


    Operator tworzenia obiektów


    Do tworzenia obiektów służy operator new, po którym występuje nazwa klasy. Dokładniejszy opis znajduje się w rozdziale 4., w którym omówiono to zagadnienie. Schematyczna postać wywołania operatora new wygląda następująco:

    new nazwa_klasy(argumenty_konstruktora)


    Operator rozdzielania wyrażeń


    Operator , (przecinek) pozwala na oddzielenie od siebie wyrażeń, które mają być przetwarzane od strony lewej do prawej. Najczęściej wykorzystywany jest w pętli typu for (pętle zostaną omówione w rozdziale 3.), gdzie umożliwia użycie kilku instrukcji w wyrażeniach początkowych, warunkowych i modyfikujących, np.:

    for (i = 0, j = 100; i < 100, j > 0; i++, j--){/*instrukcje wnętrza pętli*/}


    Priorytety operatorów


    Sama znajomość operatorów to jednak nie wszystko. Trzeba jeszcze wiedzieć, jaki mają one priorytet, czyli jaka jest kolejność wykonywania reprezentowanych przez nie operacji. Wiadomo np. z lekcji matematyki, że mnożenie jest silniejsze od dodawania, zatem najpierw mnożymy, potem dodajemy. W PHP jest podobnie — siła każdego operatora jest ściśle określona. Przedstawiono to w tabeli 2.16[9]. Im wyższa pozycja w tabeli, tym wyższy priorytet operatora. Operatory znajdujące się na jednym poziomie (w jednym wierszu) mają ten sam priorytet.


    Konwersje typów


    Zmiana typu zmiennej


    W PHP nie istnieje konieczność jawnej deklaracji typów danych, nie ma nawet konstrukcji programistycznych, które by na to pozwalały. Wynika z tego, że typ zmiennej jest przypisywany automatycznie w momencie nadania jej określonej wartości. Zatem napisanie:


    Tabela 2.16. Priorytety operatorów


    
      
        
          	
            Lp.

          

          	
            Rodzaje operatorów

          

          	
            Symbole

          
        


        
          	
            1

          

          	
            Tworzenie obiektów

          

          	
            new

          
        


        
          	
            2

          

          	
            Indeks tablicy

          

          	
            []

          
        


        
          	
            3

          

          	
            Inkrementacja, dekrementacja

          

          	
            ++, --

          
        


        
          	
            4

          

          	
            Negacja bitowa, zmiana znaku wartości, konwersje typów, kontrola błędów

          

          	
            ~, +, -, (int), (float), (string), (array), (object), @

          
        


        
          	
            5

          

          	
            Kontrola typów

          

          	
            instanceof

          
        


        
          	
            6

          

          	
            Negacja logiczna

          

          	
            !

          
        


        
          	
            7

          

          	
            Mnożenie, dzielenie, reszta z dzielenia

          

          	
            *, /, %

          
        


        
          	
            8

          

          	
            Dodawanie, odejmowanie, łączenie łańcuchów znakowych

          

          	
            +, -, .

          
        


        
          	
            9

          

          	
            Przesunięcia bitowe

          

          	
            <<, >>

          
        


        
          	
            10

          

          	
            Relacje (mniejsze, większe, mniejsze lub równe, większe lub równe)

          

          	
            <, >, <=, >=

          
        


        
          	
            11

          

          	
            Relacje (równe, identyczne, różne, nieidentyczne)

          

          	
            ==, ===, !=, !==

          
        


        
          	
            12

          

          	
            Iloczyn bitowy

          

          	
            &

          
        


        
          	
            13

          

          	
            Bitowa różnica symetryczna

          

          	
            ^

          
        


        
          	
            14

          

          	
            Suma bitowa

          

          	
            |

          
        


        
          	
            15

          

          	
            Iloczyn logiczny

          

          	
            &&

          
        


        
          	
            16

          

          	
            Suma logiczna

          

          	
            ||

          
        


        
          	
            17

          

          	
            Warunkowy

          

          	
            ? :

          
        


        
          	
            18

          

          	
            Operatory przypisania

          

          	
            =, +=, -=, *=, /=, .=, %=, &=, ^=, |=, <<=, >>=

          
        


        
          	
            19

          

          	
            Iloczyn logiczny

          

          	
            and

          
        


        
          	
            20

          

          	
            Logiczna różnica symetryczna

          

          	
            xor

          
        


        
          	
            21

          

          	
            Suma logiczna

          

          	
            or

          
        


        
          	
            22

          

          	
            Rozdzielanie wyrażeń

          

          	
            ,

          
        

      
    

    $napis = "napis";


    powoduje, że zmienna $napis otrzymuje typ string. Wynika z tego również, że ponowne przypisanie zmiennej na przykład wartości całkowitej spowoduje zmianę jej typu, czyli:

    <?php
$napis = "napis";
//W tym miejscu zmienna $napis jest typu string
$napis = 1;
//W tym miejscu zmienna $napis jest typu integer
?>


    Spróbujmy zatem wykonać skrypt widoczny na listingu 2.22. Jaki będzie efekt jego działania? W pierwszej chwili można by się spodziewać, że wartością zmiennej $napis3 będzie ciąg znaków powstały z połączenia ciągów zapisanych w zmiennych $napis1 i $napis2. Wynikiem jest jednak 0! Dlaczego?


    Listing 2.22. Efekt użycia operatora + na zmiennych typu string

    <!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>Dodawanie napisów</title>
</head>
<body>
<?php
$napis1 = "napis pierwszy";
$napis2 = "napis drugi";
$napis3 = $napis1 + $napis2;
echo "$napis3";
?>
</body>
</html>


    Popełniony został oczywiście błąd, na który szczególnie narażone są osoby programujące wcześniej w językach takich jak np. JavaScript. Otóż w PHP operator + jest arytmetycznym operatorem dodawania i nie należy go stosować do dodawania zmiennych niearytmetycznych, takich jak łańcuchy znakowe. Co się zatem stało w powyższym skrypcie i dlaczego wynikiem operacji jest wartość 0? Otóż po wykryciu, 
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