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  O autorze


  W. Jason Gilmore jest założycielem firmy W.J. Gilmore, LLC (www.wjgilmore.com), zajmującej się doradztwem, działalnością wydawniczą oraz szkoleniami. Jej klientami są różnorakie firmy, od niewielkich firm lokalnych poczynając, a na korporacjach z listy Fortune 500 kończąc.


  Autor już od ponad dekady zajmuje się uczeniem programistów zagadnień związanych z tworzeniem aplikacji internetowych; w tym czasie napisał sześć książek, w tym bestsellery Beginning PHP and MySQL, Third Edition, Easy PHP Websites with Zend Framework oraz Easy PayPal with PHP, opublikował ponad 100 artykułów zarówno w prasie branżowej, jak na witrynach, np.: Developer.com, JSMag czy też "Linux Magazine", oraz wyszkolił setki studentów w USA i Europie.


  Jason jest także współzałożycielem niedochodowej organizacji CodeMash, odpowiadającej za organizację corocznej konferencji programistycznej o tej samej nazwie. Jason uczestniczył również w konferencji 2008 MySQL Conference, gdzie był członkiem komisji odpowiadającej za dobór wykładów i prelekcji.


  O recenzencie technicznym


  Matt Wade jest programistą zajmującym się tworzeniem aplikacji i baz danych oraz administratorem. Obecnie jest zatrudniony w dużej firmie finansowej, a nocami pracuje jako wolny strzelec. Posiada doświadczenie w stosowaniu kilku języków programowania, choć najczęściej używa C i PHP. Jeśli chodzi o bazy danych, to regularnie korzysta z baz MySQL oraz Microsoft SQL Server. Jako administrator zarządza serwerami działającymi w systemach Windows oraz Linux; preferuje używanie systemu FreeBSD.


  Matt mieszka w Jacksonville na Florydzie wraz z żoną Michelle oraz trójką dzieci: Matthew, Jonathanem i Amandą. Kiedy nie pracuje, zajmuje się łowieniem ryb, wykonywaniem różnych prac w kościele albo graniem w gry wideo. Matt jest twórcą witryny Codewalkers.com, jednego z najbardziej popularnych zbiorów zasobów dla programistów PHP — prowadzi ją od 2007 roku.


  Podziękowania


  Już niebawem minie dziesięć lat od momentu publikacji mojej pierwszej książki — ta okazja skłania mnie do pokory, a jednocześnie przepełnia zachwytem. Jednak prawdę mówiąc, nie jest to tylko mój jubileusz, gdyż mimo że na okładce książki pojawia się tylko moje nazwisko, to jednak ta niemal dziesięcioletnia już działalność wydawnicza nie byłaby możliwa bez wysiłków prawdziwie wspaniałej grupy osób. Szczegółowe komentarze Matta Wade'a, recenzenta, z którym pracuję już od dawna, po raz kolejny w ogromnym stopniu poprawiły jakość tej książki. Kierownik projektu, Jennifer Blackwell, wykonała wspaniałą pracę, nadzorując postępy prac i zapewniając, że były one realizowane zgodnie z napiętym harmonogramem. Redaktorzy — Tom Welsh oraz Michelle Lowman — dokładnie przejrzeli rozdziały, przekazując mi swoje cenne uwagi. Korektorka Mary Behr wychwyciła i poprawiła wiele błędów gramatycznych. Należy także wspomnieć o wielu innych osobach zajmujących się publikacją, marketingiem, sprzedażą oraz wszelkimi innymi niezliczonymi zajęciami, które są konieczne, by książka taka jak ta mogła ujrzeć światło dzienne. Jak zwykle chciałem podziękować współzałożycielowi wydawnictwa Apress — Gary'emu Cornellowi, za to, że już wiele lat temu zapewnił mi możliwość przelania swoich myśli na papier.


  I w końcu chciałbym podziękować Carli, Jodi, Paulowi, Ruby, moim rodzicom, innym członkom rodziny oraz przyjaciołom za to, że przypominają mi o istnieniu życia innego niż to przy klawiaturze.


  Wprowadzenie


  Wspaniałe książki programistyczne to raczej te o podejściu bardziej praktycznym niż akademickim. Choć nie mam żadnych złudzeń odnośnie do swojego miejsca wśród wielkich współczesnych autorów książek technicznych, to jednak zawsze staram się pisać swoje książki z myślą o zastosowaniach praktycznych, przedstawiając instrukcje, które Czytelnik będzie mógł zastosować w sytuacjach, w jakich sam się znajdzie. Zważywszy na objętość książki, łatwo można zauważyć, że starałem się w niej zawrzeć jak najwięcej praktycznych aspektów opisywanych zagadnień. Skoro zostało to już wyjaśnione, to jeśli tylko Czytelnik jest zainteresowany poznaniem praktycznych i wyczerpujących informacji na temat języka PHP oraz baz danych MySQL, zdobyciem wiedzy, jak te niezwykle popularne technologie można wspólnie wykorzystywać do tworzenia dynamicznych aplikacji internetowych, to z pewnością będzie to odpowiednia książka dla niego.


  Do powstania tego nowego wydania książki, zawierającego istotne zmiany w porównaniu z poprzednią wersją, doprowadziły gorączkowe prace nad rozwojem zarówno języka PHP, jak i serwera baz danych MySQL. Oprócz aktualizacji zawartości książki w celu dostosowania jej do możliwości najnowszych wersji PHP i serwera MySQL, zamieściłem w niej zupełnie nowy rozdział przedstawiający technologię AJAX oraz bardzo popularną bibliotekę JavaScript o nazwie jQuery. Co więcej, wszystkie pozostałe rozdziały zostały szczegółowo zweryfikowane (a niejednokrotnie także poważnie zmodyfikowane) zarówno w celu ich aktualizacji, jak i poprawienia.


  Jeśli Czytelnik dopiero zaczyna poznawać język PHP, sugeruję, by zaczął lekturę książki od rozdziału 1., gdyż można przypuszczać, że zdobycie podstawowej wiedzy na jego temat może się przydać podczas lektury kolejnych rozdziałów. Jeśli natomiast Czytelnik zna język PHP, lecz nie miał jeszcze okazji poznać serwera baz danych MySQL, to warto zacząć lekturę od rozdziału 25. Czytelnicy średnio zaawansowani oraz zaawansowani mogą wybierać te fragmenty książki, które są dla nich interesujące — w końcu to nie żaden romans. Niezależnie od sposobu lektury tej książki starałem się podzielić materiał opisywany w poszczególnych rozdziałach w taki sposób, by można było szybko opanować wybrane zagadnienia, bez konieczności czytania pozostałych partii tekstu (być może za wyjątkiem tych zawierających podstawowe informacje na temat stosowanej technologii).


  Co więcej, niniejsza książka ma coś do zaoferowania zarówno początkującym, jak i zaawansowanym programistom PHP/MySQL, gdyż celowo nadałem jej mieszany charakter, tak by stanowiła coś pomiędzy samouczkiem a podręcznikiem. Doceniam fakt, że Czytelnik wydał na tę książkę swoje ciężko zarobione pieniądze, i dlatego dołożyłem wszelkich starań, by zamieszczony w niej materiał okazał się przydatny nie tylko podczas pierwszej lektury, lecz także w przyszłości.


  Pobieranie kodu źródłowego


  Wypróbowanie kodu prezentowanego w niniejszej książce oraz wykonywanie na nim własnych eksperymentów to najbardziej efektywne sposoby, by poznać i zrozumieć opisywane zagadnienia. Dla wygody Czytelnika kody prezentowanych przykładów można znaleźć na serwerze FTP wydawnictwa Helion (ftp:/​/​ftp.helion.pl/​przyklady/​phmso4.zip).


  Skontaktuj się ze mną!


  Uwielbiam korespondować z Czytelnikami. Jeśli zatem masz jakieś pytania, komentarze bądź sugestie, to nie obawiaj się i napisz do mnie na adres wj@wjgilmore.com. Nie zapomnij także, by regularnie zaglądać na witrynę www.wjgilmore.com, gdyż są na niej publikowane aktualizacje książki oraz wiele innych materiałów.


  Rozdział 1

  Prezentacja PHP


  Pod wieloma względami język PHP stanowi typowy projekt otwarty, utworzony w celu zaspokojenia potrzeb programistów i stopniowo udoskonalany wraz z upływem czasu w odpowiedzi na zmieniające się wymagania rozwijającej się wspólnoty jego użytkowników. Jako obiecujący programista PHP Czytelnik powinien znać historię rozwoju tego języka, gdyż dzięki temu łatwiej będzie zrozumieć jego mocne strony oraz przyczyny zastosowania nielicznych nietypowych rozwiązań.


  Co więcej, ze względu na ogromną popularność PHP znajomość różnic pomiędzy poszczególnymi wersjami języka — w szczególności chodzi tu o wersje 4, 5 oraz 6 — pomoże w ocenie dostawców usług internetowych oraz samodzielnie tworzonych aplikacji.


  Aby ułatwić szybkie przebrnięcie przez te zagadnienia, w niniejszym rozdziale zostaną przedstawione cechy języka PHP oraz różnice pomiędzy jego poszczególnymi wersjami. Pod koniec rozdziału Czytelnik będzie wiedział:


  
    	W jaki sposób licznik ruchu na stronie pewnego kanadyjskiego programisty przyczynił się do powstania jednego z najpopularniejszych na świecie języków programowania.


    	Co zrobili programiści PHP w celu usprawnienia tego języka, dzięki czemu jego piąta wersja jest jednocześnie najlepszą spośród dostępnych.


    	Dlaczego wersja 5.3 PHP przyczyni się do dalszego wzrostu wykorzystywania tego języka w dużych przedsiębiorstwach.


    	Które wersje języka przyciągają zarówno nowych, jak i doświadczonych programistów.

  

  


  
    Ostrzeżenie Najprawdopodobniej nazbyt ambitna decyzja twórców PHP, dotycząca jednoczesnego prowadzenia prac nad wersjami 5 i 6 języka, z których pierwsza została wzbogacona o kilka kluczowych elementów, takich jak przestrzenie nazw, a druga o obsługę Unicode, stała się przyczyną wielu nieporozumień. W marcu 2010 roku zespół zdecydował o skoncentrowaniu wysiłków na rozwoju wersji 5 języka i ograniczeniu uwagi, jaką do tej pory kładziono na rozwój jego kolejnej wersji. Choć nie mam najmniejszych wątpliwości co do tego, że wcześniej czy później wersja 6 języka zostanie udostępniona, to jednak w czasie lektury tej książki należy skoncentrować wysiłki na tworzeniu witryn, które działają najlepiej w wersjach 5.x języka PHP.

  

  


  Historia


  Początki języka PHP sięgają 1995 roku, kiedy to niezależny programista Rasmus Lerdorf napisał w języku Perl skrypt CGI, pozwalający mu śledzić, jak wiele osób przeczytało internetową wersję jego życiorysu. Jego skrypt realizował dwa zadania: rejestrował informacje o odwiedzających i wyświetlał ich liczbę na stronie. Ponieważ w tamtym czasie WWW wciąż była technologią w bardzo początkowej fazie rozwoju, narzędzia tego typu praktycznie jeszcze nie istniały. Dlatego też skrypt Lerdorfa wzbudził wielkie zainteresowanie. Sam Lerdorf zaczął udostępniać swój zestaw narzędzi, nadając im nazwę Personal Home Page (PHP).


  Zainteresowanie skłoniło Rasmusa Lerdorfa do kontynuowania prac nad swoim językiem, a prawdopodobnie najciekawszą z jego wczesnych modyfikacji była zamiana informacji podawanych w formularzach HTML na zmienne symboliczne, co zachęcało do eksportowania ich do innych systemów. W celu zapewnienia tej możliwości Lerdorf zdecydował się kontynuować prace nad językiem, pisząc go w C, a nie w Perlu. Rozbudowa pakietu narzędzi PHP doprowadziła w listopadzie 1997 roku do udostępnienia wersji PHP 2.0, nazywanej także Personal Home Page/Form Interpreter (PHP/FI). Wersja 2.0 została także wzbogacona przez wiele rozszerzeń i usprawnień wprowadzonych przez programistów z całego świata.


  Nowa wersja PHP zyskała ogromną popularność, a do Lerdorfa wkrótce dołączyła grupa programistów. Trzymali się oni oryginalnego pomysłu, by kod PHP umieszczać wraz z kodem HTML, i napisali od nowa mechanizm przetwarzający kod źródłowy, tworząc w ten sposób kolejną wersję języka — PHP 3.0. W czerwcu 1998 roku, kiedy udostępniono wersję PHP 3.0, języka tego używało na swoich stronach ponad 50 tysięcy użytkowników.


  Prace nad językiem były kontynuowane w gorączkowym tempie przez kolejne dwa lata, podczas których wzbogacono go o setki nowych funkcji, a grupa jego użytkowników błyskawicznie się rozrastała. Na początku 1999 roku ostrożne oceny przeprowadzone przez firmę Netcraft (www.netcraft.com), zajmującą się badaniami i analizami, wykazały, że liczba użytkowników PHP przekroczyła milion osób, co oznaczało, że stał się on najpopularniejszym językiem skryptowym na świecie. Jego popularność przekroczyła nawet najśmielsze oczekiwania twórców i szybko stało się oczywiste, że użytkownicy chcieli wykorzystywać go do tworzenia znacznie większych aplikacji niż te, z myślą o jakich był tworzony. Dwóch czołowych programistów pracujących nad rozwojem języka, Zeev Supraski oraz Andi Gutmans, podjęło inicjatywę, by całkowicie od nowa przemyśleć sposób jego działania, co spowodowało ponowne stworzenie od podstaw parsera PHP, który zyskał nową nazwę — mechanizmu skryptowego Zend. Efektem tych prac było udostępnienie czwartej wersji PHP.

  


  
    Uwaga Prócz kierowania pracami nad rozwojem mechanizmu Zend oraz odgrywania czołowych ról nad wytyczaniem ogólnych kierunków rozwoju języka PHP, Supraski i Gutmans stali się także założycielami firmy Zend Technologies Ltd. (www.zend.com). Jest ona najbardziej znanym dostawcą produktów i usług związanych z tworzeniem i wdrażaniem aplikacji PHP oraz zarządzaniem nimi. Warto zajrzeć na ich witrynę, by dowiedzieć się więcej o ofercie oraz przejrzeć ogromne, ogólnodostępne zasoby informacji dotyczących języka.

  

  


  PHP 4


  W maju 2000 roku, niecałe 18 miesięcy po oficjalnym rozpoczęciu prac, pojawiła się wersja PHP 4.0. Wiele osób uważało ją za debiut tego języka na scenie aplikacji korporacyjnych. Opinię tę potwierdzał wprost kosmiczny wzrost popularności PHP. Już kilka miesięcy po udostępnieniu nowej wersji języka Netcraft ocenił, że język PHP został zainstalowany na ponad 3,6 miliona domen.


  PHP 4 został wzbogacony o kilka usprawnień związanych z zastosowaniami korporacyjnymi, takich jak:


  
    	Poprawiona obsługa zasobów: podstawową wadą PHP 3.x była skalowalność. Problem ten w głównej mierze wynikał stąd, iż twórcy języka nie docenili szybkości, z jaką zacznie on być wykorzystywany w wielkich aplikacjach. Początkowo PHP nie był tworzony z myślą o obsłudze dużych, korporacyjnych witryn WWW, a nieustające zainteresowanie takimi zastosowaniami skłoniło twórców do przemyślenia mechaniki jego działania.


    	Obsługa obiektowości: w wersji 4 języka PHP wprowadzono pewne mechanizmy obiektowe, choć były one zazwyczaj uważane za nieszczególne i nie najlepiej przemyślane. Niemniej te nowe możliwości odegrały istotną rolę w przyciągnięciu zainteresowania programistów przyzwyczajonych do pisania w tradycyjnych językach obiektowych. Pojawiła się możliwość stosowania standardowych metodologii obiektowych oraz korzystania z takich mechanizmów, jak przeciążanie i pobieranie informacji o klasach w trakcie działania skryptów. (Znacznie bardziej rozbudowane możliwości obiektowe zostały udostępnione w wersji PHP 5, a szczegółowe informacje na ten temat można znaleźć w rozdziale 6.).


    	Wbudowana obsługa sesji: obsługa sesji HTTP, dla użytkowników PHP 3.x dostępna jedynie dzięki zastosowaniu dodatkowych narzędzi, została wbudowana w wersję 4. Rozwiązanie to zapewniło programistom możliwość śledzenia poczynań użytkowników oraz ich ustawień z niespotykaną wcześniej wydajnością i łatwością. Możliwości obsługi sesji, jakimi dysponuje język PHP, zostały opisane w rozdziale 18.


    	Szyfrowanie: do standardowej dystrybucji języka została dodana biblioteka MCrypt, zapewniająca dostęp zarówno do pełnego szyfrowania, jak i mechanizmów generacji skrótów i wykorzystująca między innymi algorytmy Blowfish, MD5, SHA1 oraz TripleDES. Te możliwości języka PHP zostały przedstawione w rozdziale 21.


    	Obsługa ISAPI: obsługa ISAPI umożliwiła stosowanie języka PHP osobom używającym serwera IIS firmy Microsoft. Nawiązana nieco później współpraca pomiędzy firmami Zend i Microsoft zaowocowała znacznym poprawieniem możliwości wykorzystania PHP na serwerze IIS, co stało się możliwe dzięki zastosowaniu technologii FastCGI. W rozdziale 2. został opisany sposób instalacji języka PHP zarówno na serwerze IIS, jak i Apache.


    	Wbudowana obsługa COM/DCOM: kolejną cechą języka PHP 4, dostępną dla użytkowników systemów Windows, jest możliwość tworzenia i stosowania obiektów COM. Dzięki niej możliwe stało się zapewnienie ścisłego współdziałania z aplikacjami przeznaczonymi do użycia w systemach operacyjnych Windows.


    	Wbudowana obsługa języka Java: kolejnym wzmocnieniem możliwości współdziałania PHP, wprowadzonym w wersji 4, było udostępnienie mechanizmów pozwalających na stosowanie obiektów Javy w aplikacjach PHP.


    	Biblioteka PCRE (ang. Perl Compatible Regular Expressions): język Perl był od dawna uważany za władcę królestwa przetwarzania łańcuchów znaków. Twórcy wiedzieli, że potężne możliwości stosowania wyrażeń regularnych odegrają kluczową rolę w uzyskaniu przez PHP powszechnej akceptacji, i dlatego, zamiast je odtwarzać, postanowili je dodać — w tym celu dołączyli pakiet PCRE do domyślnej wersji PHP (możliwości te pojawiły się w wersji 4.2.0). Rozdział 9. zawiera szczegółowy opis tych niezwykle ważnych możliwości wraz z wprowadzeniem do składni wyrażeń regularnych.

  


  Oprócz tych wszystkich możliwości do czwartej wersji języka PHP dodano dosłownie setki nowych funkcji, w ogromnym stopniu rozszerzając jego możliwości. Wiele spośród tych funkcji zostało opisanych w niniejszej książce.


  Wersja PHP 4 stanowiła ogromny krok na drodze rozwoju języka, udostępniając wiele nowych możliwości, moc oraz skalowalność, które przyciągnęły ogromną rzeszę zarówno rozwijających się, jak i doświadczonych programistów. Pomimo to zespół pracujący nad rozwojem języka nie osiadł na laurach na zbyt długo i już niebawem rozpoczął kolejne monumentalne przedsięwzięcie, które w efekcie doprowadziło do niekwestionowanego uzyskania przez język statusu jednego z najpopularniejszych na świecie. Przedsięwzięciem tym była kolejna wersja języka — PHP 5.


  PHP 5


  Piąta wersja języka PHP stanowiła kolejny punkt zwrotny na drodze jego ewolucji. Choć w skład poprzednich udostępnianych głównych wersji PHP wchodziły znacznie rozbudowane biblioteki funkcji, to jednak piąta edycja języka cechowała się usprawnieniami istniejących funkcjonalności oraz kilkoma możliwościami, które powszechnie były kojarzone z dojrzałymi językami programowania:


  
    	Znacznie poprawione mechanizmy programowania obiektowego: usprawnienia architektury obiektowej wprowadzone w PHP 5 były najbardziej widoczną cechą nowej wersji języka. W ich skład wchodziło wiele nowych rozwiązań funkcjonalnych, takich jak jawne konstruktory i destruktory, mechanizmy klonowania obiektów, klasy abstrakcyjne, zakres zmiennych, interfejsy, a także znaczące usprawnienia związane ze sposobem obsługi obiektów przez sam język PHP. Szczegółowy opis tych zagadnień został zamieszczony w rozdziałach 6. i 7.


    	Obsługa wyjątków przy użyciu instrukcji try/catch: opracowywanie i wprowadzanie strategii obsługi błędów w językach programowania jest, o ironio, przyczyną błędów i źródłem niespójności. Obsługa wyjątków, od wielu lat stanowiąca podstawę mechanizmów obsługi błędów w takich językach, jak C++, C#, Python oraz Java, udostępnia doskonałe możliwości standaryzacji logiki zgłaszania i obsługi błędów. Ta niezwykle użyteczna metodologia została przedstawiona w rozdziale 8.


    	Usprawniona obsługa XML oraz usług sieciowych: w PHP 5 obsługa języka XML bazuje na bibliotece libxml2, oprócz niej zostało udostępnione nowe, obiecujące rozszerzenie o nazwie SimpleXML, służące do analizy danych XML i manipulowania nimi. SimpleXML zostało przedstawione w rozdziale 20. wraz z kilkoma innymi ciekawymi narzędziami do obsługi usług sieciowych.


    	Wbudowana obsługa SQLite: twórcy PHP zawsze chętnie udostępniali programistom wiele możliwości, dlatego też dodali do języka mechanizmy obsługi potężnego, a jednocześnie niewielkiego serwera baz danych SQLite (www.sqlite.org). SQLite stanowi wygodne rozwiązanie dla programistów poszukujących wielu spośród możliwości udostępnianych przez duże serwery baz danych bez konieczności ponoszenia kosztów związanych z ich administracją i utrzymaniem. Choć w poprzednich wydaniach tej książki zagadnieniom związanym z SQLite poświęcany był cały rozdział, to jednak w wersji PHP 5.1 zostały zmienione zalecenia dotyczące obsługi baz SQLite w aplikacjach PHP; aktualnie zaleca się integrację obu technologii poprzez zastosowanie rozszerzenia PDO — PHP Data Objects (opisanego szczegółowo w rozdziale 31.).

  

  


  
    Uwaga Rozszerzone mechanizmy obiektowe wprowadzone w PHP 5 przyczyniły się do kolejnego przyspieszenia rozwoju języka: umożliwiły one tworzenie w PHP nowoczesnych szkieletów aplikacji. Najpopularniejszy spośród aktualnie dostępnych szkieletów aplikacji, Zend Framework (framework.zend.com), został opisany w rozdziale 24.

  

  


  Po udostępnieniu wersji PHP 5 popularność języka osiągnęła historycznie wysoki jak na owe czasy poziom, sięgający 19 milionów domen, na jakich został on zainstalowany (według badań firmy Netcraft). PHP stało się także zdecydowanie najpopularniejszym modułem serwera Apache — firma konsultingowa E-Soft (www.securityspace.com), zajmująca się badaniami usług internetowych, oceniła, że został on zastosowany niemal na 54 procentach komputerów, na jakich był zainstalowany ten serwer.


  PHP 5.3


  Choć oficjalnie jest to jedynie kolejne uaktualnienie, to jednak wersja 5.3 ma największe znaczenie od momentu udostępnienia wersji 5.0 języka PHP. Wprowadzając potężny zbiór nowych możliwości, obejmujących przestrzenie nazw, późne statyczne wiązanie, funkcje lambda i domknięcia (ang. closure), nowy sterownik MySQL oraz wiele nowości syntaktycznych, takich jak NOWDOC, wersja PHP 5.3 stanowi kolejny znaczący krok na drodze rozwoju języka. Te nowe, interesujące możliwości zostaną opisane w tekście niniejszej książki.


  PHP 6


  Jak już wspomniano we wcześniejszej części rozdziału, już od kilku lat trwają równoczesne prace nad PHP 5.x oraz kolejną, nową wersją języka, określaną jako PHP 6. Jej głównym założeniem jest wzbogacenie PHP o obsługę standardu Unicode. Niemiej w marcu 2010 roku zespół twórców języka podjął decyzję o skoncentrowaniu wysiłków na rozwoju serii PHP 5.x. W rzeczywistości kilka cech języka, które oryginalnie miały się pojawić w wersji 6, zostało już wprowadzonych w serii 5.x. Choć wcześniej wersje testowe PHP 6 były dostępne na witrynie http://snaps.php.net, to jednak w czasie gdy powstawała niniejsza książka, zostały one z niej usunięte.


  Łatwo można sprawdzić, że w internecie znajduje się bardzo wiele informacji na temat PHP 6 — można znaleźć nawet kilka książek, które zawierają informacje o tej wersji języka. Osobiście radzę jednak, by zignorować wszystkie te informacje aż do czasu, gdy zespół zajmujący się rozwojem PHP 6 opublikuje kolejne oficjalne doniesienia na jego temat.


  Jak na razie w tym rozdziale są podawane jedynie informacje dotyczące nowych możliwości wprowadzanych w kolejnych wersjach PHP. Jednak każda z nich zawierała pewne wspólne cechy, które odgrywają kluczową rolę w utrzymaniu aktualnej bazy użytkowników oraz przyciąganiu nowych. Te podstawowe cechy języka zostały przedstawione w kolejnym podrozdziale.

  


  
    Uwaga Czytelnik może się zastanawiać, dlaczego w tym rozdziale zamieszczono informacje o wersjach 4, 5, 5.3 oraz 6 języka PHP. Przecież największe znaczenie powinna mieć jedynie jego ostatnia, najnowsza wersja. Choć bez wątpienia zaleca się stosowanie właśnie najnowszej stabilnej wersji PHP, to jednak także wersje 4 i 5 są bardzo rozpowszechnione i raczej nie wydaje się prawdopodobne, by w niedalekiej przyszłości zrezygnowano z ich stosowania. Dlatego też warto mieć choćby ogólne pojęcie o możliwościach i ograniczeniach każdej z tych wersji, zwłaszcza w przypadku współpracy z klientami, którzy nie wykazują chęci stosowania najnowszych dostępnych wersji PHP.

  

  


  Ogólne cechy języka


  Każdy użytkownik ma jakieś powody przemawiające za implementacją swojej najistotniejszej aplikacji w języku PHP. Zazwyczaj powody te można jednak zakwalifikować do jednej z czterech podstawowych kategorii: praktyczności, możliwości, potencjału oraz ceny.


  Praktyczność


  Od samego początku język PHP był tworzony z myślą o praktyczności stosowania. W końcu początkowa idea Lerdorfa nie polegała na zaprojektowaniu całkowicie nowego języka, lecz rozwiązaniu pewnego problemu, którego łatwe rozwiązanie jeszcze nie istniało. Co więcej, początkowa ewolucja języka w znacznej mierze nie była efektem jawnego dążenia do usprawnienia samego języka, lecz łatwości jego stosowania. W efekcie powstał język pozwalający na tworzenie potężnych aplikacji przy możliwie niewielkiej wiedzy. Na przykład całkowicie przydatny skrypt PHP może się składać nawet z jednego wiersza kodu — w odróżnieniu od programów pisanych w C, w PHP nie ma konieczności obowiązkowego dołączania bibliotek. Na przykład poniższy wiersz kodu stanowi kompletny skrypt PHP, którego przeznaczeniem jest wyświetlenie aktualnej daty, zapisanej w formacie: September 23, 2010[1]:

  <?php ​echo ​date("F ​j, ​Y"); ​?>


  Nie należy się przejmować, jeśli ten kod wygląda obco i tajemniczo — składnia kodu PHP zostanie szczegółowo opisana w kolejnych rozdziałach.


  Kolejnym przykładem słabości języka PHP do zawartości jest możliwość zagnieżdżania wywołań funkcji. Na przykład w jednym wierszu kodu, stosując odpowiednią kolejność wywołań, można przeprowadzać wiele operacji na wartości. Poniższy przykład generuje łańcuch składający się z pięciu znaków alfanumerycznych, taki jak a3jh8:

  $randomString ​= ​substr(md5(microtime()), ​0, ​5);


  PHP jest językiem o słabym typowaniu (ang. loosely typed), co oznacza, że nie wymaga on jawnego tworzenia, rzutowania oraz usuwania zmiennych, choć istnieje możliwość wykonywania tych operacji. PHP obsługuje te operacje samodzielnie, tworząc zmienne na bieżąco w momencie ich pierwszego zastosowania w skrypcie i odgadując typy podczas automatycznego rzutowania zmiennych. Na przykład w języku PHP poniższe trzy instrukcje są całkowicie poprawne:

  <?php
$number ​= ​"5"; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​$number ​jest ​łańcuchem ​znaków.
$sum ​= ​15 ​+ ​$number; ​ ​// ​Dodajemy ​liczbę ​i ​łańcuch ​znaków, ​uzyskując ​liczbę.
$sum ​= ​"twenty"; ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​Zastępujemy ​wartość ​zmiennej ​$sum ​łańcuchem ​znaków.
?>


  Co więcej, PHP także automatycznie usuwa zmienne i zwalnia wszelkie zasoby w momencie kończenia działania skryptu. Zarówno te, jak i inne rozwiązania, dzięki którym PHP stara się samodzielnie wykonywać wiele czynności administracyjnych, sprawiają, że język ten pozwala programistom niemal w całości skoncentrować się na ostatecznym celu, czyli działającej aplikacji.


  Możliwości


  Programiści używający języka PHP mają do dyspozycji niemal 200 wbudowanych bibliotek, zawierających łącznie ponad tysiąc funkcji, nie wspominając o setkach dodatkowych rozszerzeń. Choć najprawdopodobniej Czytelnik jest świadomy, że PHP udostępnia mechanizmy obsługi baz danych, pobierania informacji przekazywanych z formularzy HTML oraz dynamicznego tworzenia stron, to jednak można sądzić, że nie słyszał o innych możliwościach tego języka, takich jak:


  
    	Tworzenie plików Adobe Flash i PDF oraz manipulacja nimi.


    	Ocena haseł pod kątem możliwości ich złamania, dokonywana na podstawie porównań ze słownikami oraz wzorców łamania haseł.


    	Analiza nawet najbardziej złożonych łańcuchów znaków poprzez stosowanie wyrażeń regularnych obsługiwanych przez biblioteki POSIX i PCRE.


    	Uwierzytelnianie użytkowników na podstawie informacji o tożsamości zapisanych w plikach, bazach danych, a nawet w Active Directory.


    	Komunikacja przy użyciu szerokiej gamy protokołów, takich jak LDAP, IMAP, POP3, NNTP, DNS itd.


    	Ścisła integracja z wieloma mechanizmami przetwarzania kart kredytowych.

  


  Nie uwzględniono tu jednak wszystkich możliwości dostępnych w ramach PHP Extension and Application Repository (w skrócie PEAR), zawierającego setki łatwych do zainstalowania pakietów, umożliwiających dalsze rozszerzanie języka na setki różnych sposobów. Więcej informacji na temat PEAR można znaleźć w rozdziale 11. W kolejnych rozdziałach książki Czytelnik znajdzie informacje o wielu spośród tych bibliotek oraz kilku pakietach PEAR.


  Potencjał


  Programiści używający języka PHP rzadko kiedy są zmuszani do zastosowania jednego, konkretnego rozwiązania. Zazwyczaj jest wprost przeciwnie — programista musi dokonywać wyboru pomiędzy wieloma możliwościami udostępnianymi przez język. Weźmy za przykład choćby szeroką gamę możliwości obsługi baz danych dostępnych w PHP. Język ten posiada wbudowane narzędzia do obsługi ponad 25 różnych baz danych, w tym takich jak Adabas D, dBase, Express, FilePro, FontBase, Hyperwave, IBM DB2, Informix, Ingres, InterBase, mSQL, Microsoft SQL Server, MySQL, Oracle, Ovrimos, PostgreSQL, Solid, Sybase, Unix dbm oraz Velocis. Dodatkowo dostępne są funkcje warstwy abstrakcji, pozwalające na korzystanie z baz danych Berkeley DB. Dostępnych jest także kilka ogólnych mechanizmów stanowiących warstwę abstrakcji dostępu do danych, spośród których najbardziej popularnymi są PDO (www.php.net/pdo) oraz MDB2 (http://pear.php.net/package/MDB2). Wreszcie, programiści poszukujący mechanizmu mapowania obiektowo-relacyjnego (ang. object relational mapping; w skrócie ORM) mają do dyspozycji projekt Propel, który powinien w pełni zaspokoić ich potrzeby.


  Elastyczne możliwości analizy łańcuchów znaków zapewniają programistom o różnym poziomie wiedzy i umiejętności nie tylko możliwość natychmiastowego wykonywania złożonych operacji na łańcuchach, lecz także szybkiego przeniesienia do PHP programów o analogicznych możliwościach, napisanych w innych językach, takich jak Perl lub Python. Oprócz ponad stu funkcji służących do przetwarzania łańcuchów znaków, PHP udostępnia także wyrażenia regularne zapisywane w sposób stosowany w języku Perl (dostępne były także wyrażenia regularne POSIX, lecz poczynając od wersji 5.3 języka, zostały one uznane za przestarzałe).


  A co, jeśli wolimy język pozwalający na proceduralne podejście do programowania? Albo podejście obiektowe? PHP zapewnia doskonałe możliwości stosowania obu tych paradygmatów. Choć początkowo PHP był językiem typowo proceduralnym, jego twórcy szybko zrozumieli i docenili znaczenie, jakie miało udostępnienie możliwości stosowania programowania obiektowego, i podjęli działania, aby je zaimplementować.


  Wielokrotnie przewija się tu wniosek, że PHP jest językiem, który pozwala bardzo szybko wykorzystać posiadane umiejętności i wiedzę. Przedstawione tu przykłady są jedynie niewielkimi fragmentami tej strategii, którą można zauważyć w bardzo wielu aspektach języka.


  Cena


  Język PHP jest dostępny za darmo! Od samego początku swojego istnienia nie było żadnych ograniczeń jego stosowania, modyfikowania ani redystrybucji. W ostatnich latach oprogramowanie udostępniane na zasadach takich licencji otwartych było określane jako oprogramowanie otwarte (ang. open source). Zarówno internet, jak i oprogramowanie otwarte cieszą się dziś wielką popularnością. Takie projekty, jak Sendmail, Bind, Linux czy Apache, odgrywają ogromną rolę w działaniu internetu — i to w skali globalnej. Choć możliwość bezpłatnego stosowania oprogramowania otwartego była najbardziej promowana przez media, to jednak warto także wspomnieć o jego kilku innych cechach:


  
    	Brak ograniczeń narzucanych przez licencje programów komercyjnych. Użytkownicy oprogramowania otwartego nie podlegają ogromnej większości ograniczeń, jakie są narzucane przez licencje analogicznych, komercyjnych produktów. Choć pomiędzy poszczególnymi wariantami licencji istnieją pewne rozbieżności, to jednak zazwyczaj użytkownicy mają prawo do modyfikacji, redystrybucji oraz integracji oprogramowania ze swoimi aplikacjami.


    	Otwarty proces tworzenia i weryfikacji. Oprogramowanie otwarte od dłuższego czasu cieszy się niezwykle wysokimi ocenami bezpieczeństwa, choć i w jego przypadku zdarzały się pewne incydenty. Możliwość utrzymania tak wysokich standardów jest możliwa dzięki stosowaniu otwartego procesu produkcji i weryfikacji. Ponieważ wszyscy mają dostęp do kodu źródłowego, luki w zabezpieczeniach oraz potencjalne problemy są bardzo szybko odnajdywane i poprawiane. Ta ogromna zaleta oprogramowania otwartego została w najlepszy sposób podsumowana przez jego wielkiego propagatora — Erica S. Raymonda, który stwierdził: "Przy dostatecznej liczbie oczu wszystkie błędy stają się drobnostkami".


    	Zachęta do współpracy. Zespoły programistów nie ograniczają się do osób zatrudnionych lub zrzeszonych w konkretnych organizacjach. Każdy, kto jest zainteresowany i dysponuje odpowiednimi umiejętnościami, może przystąpić do prac nad projektem. Brak ograniczeń narzucanych na osoby pracujące nad konkretnym projektem w ogromnym stopniu powiększa jego pulę talentów, co w efekcie przekłada się na wyższą jakość ostatecznego produktu.

  


  Podsumowanie


  Lepsza znajomość historii PHP może się okazać bardzo przydatna, kiedy Czytelnik pozna lepiej ten język i zacznie poszukiwać odpowiedniego dostawcy na umieszczenie swojej aplikacji lub oprogramowania, które spełni jego potrzeby. Właśnie w tym celu w niniejszym rozdziale została pobieżnie przedstawiona historia rozwoju języka oraz podstawowe cechy jego wersji 4, 5, 5.3 oraz 6.


  W rozdziale 2. Czytelnik będzie miał okazję zakasać rękawy i wziąć się do pracy, poznając proces instalacji i konfiguracji języka. Znajdą się w nim także informacje na temat tego, na co warto zwracać uwagę podczas poszukiwania serwera dla swojej aplikacji. Choć Czytelnicy często porównują takie rozdziały do drapania paznokciami po tablicy, to jednak poznanie procesu instalacji PHP może się okazać przydatne. Programista dysponujący znajomością dostrajania i pielęgnacji środowiska pracy, podobnie jak zawodowy kierowca lub kolarz, często ma przewagę nad osobami pozbawionymi tej wiedzy, gdyż lepiej rozumie zarówno działanie oprogramowania, jak i jego szczególne cechy. A zatem warto przygotować sobie przekąskę i usadowić się wygodnie przed klawiaturą — zabieramy się do roboty.


  
    [1] Informacje na temat polonizacji dat można znaleźć w rozdziale 12.

  


  Rozdział 2

  Konfiguracja środowiska


  Czytelnik ma zapewne zamiar uruchamiać swoje aplikacje, używając istniejącej infrastruktury lub korzystając z usług firmy zajmującej się prowadzeniem i udostępnianiem serwerów WWW. W ten sposób można uniknąć konieczności dogłębnego poznawania tajników konfiguracji i administracji serwerów WWW. Niemniej większość programistów preferuje tworzenie aplikacji na lokalnym komputerze lub laptopie bądź na dedykowanym serwerze. Można zatem przypuszczać, że znajomość instalacji PHP i serwera WWW (w naszym przypadku będą to serwery Apache i IIS) i tak będzie konieczna.


  Podstawowa znajomość tego procesu ma także jeszcze jedną zaletę: zapewnia możliwość dokładniejszego poznania wielu możliwości i cech PHP oraz serwera WWW, o których zapewnie nie wspominano by w większości wstępnych prezentacji języka. Wiedza ta może się okazać bardzo przydatna podczas określania, czy środowisko serwera spełnia wymagania konkretnego projektu, oraz podczas rozwiązywania problemów, jakie mogą się pojawić podczas instalowania dodatkowego oprogramowania, a mogą wynikać z niewłaściwej lub błędnej instalacji PHP.


  W tym rozdziale Czytelnik przejdzie proces instalacji PHP na serwerach działających zarówno w systemach Windows, jak i Linux. Ponieważ w przypadku braku serwera WWW PHP jest raczej bezużyteczne, zostaną także przedstawione sposoby instalacji serwera Apache w systemach Windows i Linux oraz serwera IIS w systemie Windows.


  Pod koniec rozdziału zamieszono informacje dotyczące edytorów oraz zintegrowanych środowisk programistycznych (IDE), umożliwiających pisanie programów w języku PHP. Podałem także listę kluczowych pytań, jakie należy zadać każdej firmie udostępniającej serwery WWW, z której usług potencjalnie chcemy skorzystać.


  Konkretnie rzecz ujmując, w tym rozdziale zostały opisane następujące zagadnienia:


  
    	Instalacja serwera Apache i języka PHP w systemie Linux.


    	Instalacja serwerów Apache i IIS oraz języka PHP w systemie Windows.


    	Testowanie instalacji w celu sprawdzenia, czy wszystkie komponenty środowiska dobrze działają, oraz sposoby rozwiązywania najczęściej występujących problemów.


    	Konfiguracja PHP w celu zaspokojenia praktycznie wszystkich wymagań, jakie można by sobie wyobrazić.


    	Wybór odpowiedniego środowiska programistycznego, które sprawi, że pisanie kodu PHP będzie szybsze i bardziej wydajne.


    	Wybór firmy udostępniającej serwery WWW, której oferta spełnia konkretne wymagania.

  


  Wymagania wstępne instalacji


  Zacznijmy proces instalacji od pobrania niezbędnego oprogramowania. W najprostszym przypadku konieczne będzie pobranie języka PHP oraz odpowiedniego serwera WWW (w zależności od używanej platformy systemowej i preferencji będzie to serwer Apache lub IIS 7). Jeśli używana platforma systemowa zmusza do pobrania dodatkowego oprogramowania, to informacje na ten temat zostaną podane w odpowiedniej części rozdziału.

  


  
    Wskazówka W tym rozdziale Czytelnik zostanie przeprowadzony przez proces ręcznej instalacji i konfiguracji niezbędnego środowiska. Samodzielna instalacja PHP i serwera Apache jest dobrym pomysłem, gdyż umożliwia poznanie wielu dostępnych opcji konfiguracyjnych, co z kolei pozwala uzyskać większą kontrolę nad sposobem działania witryny. Jeśli jednak Czytelnik i tak ma zamiar skorzystać z usług firmy prowadzącej serwery WWW i zależy mu na szybkim uruchomieniu środowiska oraz zabraniu się do pracy, to warto rozważyć zastosowanie pakietu XAMPP (www.apachefriends.org/en/xampp.html) — bezpłatnej, zautomatyzowanej instalacji zawierającej serwer Apache oraz kilka innych komponentów, takich jak PHP, Perl oraz MySQL. XAMPP jest dostępny w wersjach przeznaczonych dla systemów Windows oraz Linux, a aktualnie trwają prace nad wersjami dla systemów Mac OS X oraz Solaris. Jeśli Czytelnik planuje korzystać z PHP wraz z serwerem IIS, sugeruję postępować zgodnie z informacjami zamieszczonymi w podrozdziale "Instalacja serwera IIS i PHP w systemie Windows".

  

  


  Pobieranie serwera Apache


  Obecnie pakiety z serwerem Apache są dostępne we wszystkich najpopularniejszych dystrybucjach systemu Linux. Jeśli zatem Czytelnik używa jednej z tych platform systemowych, to istnieje całkiem duże prawdopodobieństwo, że serwer ten już jest zainstalowany na jego komputerze, a jeśli nie, to można to łatwo zrobić, korzystając z systemu zarządzania pakietami używanego w danej dystrybucji Linuksa (na przykład w systemie Ubuntu będzie to polecenie apt-get). Jeśli Czytelnik używa systemu Mac OS X, to serwer Apache jest w nim instalowany domyślnie. W każdym z tych przypadków można przejść bezpośrednio do kolejnego podrozdziału, "Pobieranie PHP". Jeśli jednak Czytelnik zdecyduje się samodzielnie zainstalować serwer Apache, to proszę czytać dalej.


  Ze względu na ogromne obciążenie zaleca się, by podczas pobierania serwera Apache skorzystać z jego kopii (ang. mirror) zlokalizowanej możliwie jak najbliżej naszego miejsca pobytu. Samo wyświetlenie strony o adresie http://httpd.apache.org/download.cgi spowoduje, że witryna Apache spróbuje samodzielnie określić najbliższy serwer. Sugeruję wybór najnowszej stabilnej wersji serwera Apache, co umożliwi pobranie jego kodów źródłowych w formie plików tar.gz lub bz2 bądź pliku binarnego przygotowanego w kilku wersjach przeznaczonych dla różnych systemów operacyjnych. Jeśli Czytelnik używa systemu Linux i planuje przygotowanie serwera ze źródeł, to powinien pobrać archiwum z jego kodami.


  Jeśli Czytelnik używa systemu Windows i chciałby zainstalować na nim serwer Apache, powinien pobrać jego najnowszą stabilną, binarną wersję z katalogu binaries/win32. Dostępne są dwie binarne wersje serwera — wyposażona w mechanizmy obsługi SSL oraz pozbawiona tych możliwości. Obie wersje posiadają adekwatne nazwy, które ułatwią ich rozróżnienie. Na potrzeby środowiska używanego do tworzenia aplikacji PHP sugeruję pobranie wersji bez obsługi SSL.


  Pobieranie PHP


  Podobnie jak Apache, także język PHP jest obecnie dostępny we wszystkich dystrybucjach systemu Linux, a w systemie Mac OS X jest instalowany domyślnie. W tych przypadkach sugeruję, by Czytelnik postępował zgodnie z wytycznymi dotyczącymi instalacji i konfiguracji środowiska, dostosowanymi do używanego systemu operacyjnego. W pozostałych przypadkach należy pobrać najnowszą stabilną wersję PHP, klikając łącze Downloads umieszczone u góry witryny PHP, a następnie wybierając jedną z dostępnych wersji:


  
    	Pliki źródłowe (ang. source): jeśli Czytelnik nie chce korzystać z systemu zarządzania pakietami systemu Linux bądź jeśli ma zamiar skompilować PHP ze źródeł w systemie Windows, to powinien wybrać archiwum odpowiedniego typu. Przygotowywanie środowiska PHP ze źródeł w systemie Windows nie jest rozwiązaniem zalecanym i nie zostało ono opisane w tej książce. Za wyjątkiem bardzo szczególnych sytuacji gotowa wersja binarna PHP przygotowana dla systemu Windows powinna spełnić wszystkie nasze potrzeby i wymagania. Wersje te są dostępne w archiwach zapisanych w formatach bzip2 lub gzip. Warto pamiętać, że ich zawartość jest taka sama — różne formaty kompresji zastosowano wyłącznie dla wygody użytkownika.


    	Pakiet zip dla systemu Windows (ang. zip package): jeśli Czytelnik planuje używać PHP wraz z serwerem Apache w systemie Windows, powinien wybrać tę wersję, gdyż to właśnie ona została opisana w dalszej części rozdziału.


    	Instalator dla systemu Windows (ang. Windows installer): ta wersja udostępnia wygodny program instalacyjny, który nie tylko instaluje i konfiguruje środowisko PHP, ale pozwala także na konfigurację serwerów IIS, Apache oraz Xitami. Choć można jej używać w przypadku korzystania z serwera Apache, to jednak mnie nie udało się doprowadzić instalacji do pomyślnego zakończenia, a program zasugerował pobranie binarnego pakietu przeznaczonego dla systemu Windows. Dodatkowo, jeśli Czytelnik ma zamiar skonfigurować PHP do współpracy z serwerem IIS, powinien zajrzeć do podrozdziału "Instalacja serwera IIS i PHP w systemie Windows". Dzięki współpracy firm Microsoft i Zend Technologies Ltd. proces ten został znacznie usprawniony, co szczegółowo opisałem.

  


  Po wybraniu odpowiedniej wersji witryna określi kopię serwera położoną najbliżej naszego miejsca pobytu. Aby rozpocząć pobieranie, wystarczy wybrać jeden z dostępnych serwerów.

  


  
    Wskazówka Jeśli mamy zamiar poeksperymentować z najnowszą, jeszcze rozwijaną wersją PHP, to można ją pobrać (zarówno w formie źródeł, jak i plików binarnych) z witryny http://snaps.php.net/. Należy pamiętać, że niektóre z tych wersji nie są przeznaczone do zastosowania w środowiskach produkcyjnych.

  

  


  Pobieranie dokumentacji


  Zarówno serwer Apache, jak i język PHP udostępniają doskonałą, wręcz wzorcową dokumentację, szczegółowo opisującą praktycznie każdy ich aspekt. Można je przeglądać w internecie (odpowiednio na stronach http://httpd.apache.org oraz www.php.net) lub pobrać i czytać na lokalnym komputerze.


  Pobieranie dokumentacji serwera Apache


  W skład każdej dystrybucji serwera Apache wchodzi najnowsza wersja jego dokumentacji, zapisana w formatach XML oraz HTML i dostępna w różnych wersjach językowych. Jest ona umieszczana w katalogu docs w katalogu instalacyjnym.


  W razie konieczności uaktualnienia posiadanej wersji dokumentacji, pobrania jej w innym formacie (takim jak PDF lub CHM — format pomocy systemu Windows) lub przeglądnięcia jej na internecie należy zajrzeć na stronę http://httpd.apache.org/docs-project.


  Pobieranie dokumentacji PHP


  Dokumentacja języka PHP jest dostępna w ponad 20 językach i w wielu różnych formatach, takich jak pojedynczy plik HTML, grupa wielu stron HTML czy też plik CHM. Wszystkie te wersje są generowane na podstawie głównych plików zapisanych w formacie DocBook, które można pobrać z serwera CVS projektu PHP (na przykład po to, by wygenerować dokumentację w jeszcze innym formacie). Dokumentacja jest umieszczona w katalogu manual wewnątrz katalogu instalacyjnego PHP.


  Jeśli Czytelnik będzie musiał zaktualizować lokalną wersję dokumentacji lub zechce pobrać ją w innym formacie, powinien przejść na stronę http://www.php.net/docs.php i kliknąć odpowiednie łącze.


  Instalacja Apache i PHP w systemie Linux


  Ten podrozdział opisuje proces budowania serwera Apache oraz PHP ze źródeł w systemach Linux. Potrzebny będzie do tego odpowiedni kompilator ANSI-C oraz system budowania; oba te komponenty są dostępne w systemach zarządzania pakietami we wszystkich głównych dystrybucjach Linuksa. Oprócz tego PHP wymaga dodatkowo narzędzi Flex (http://flex.sourceforge.net/) oraz Bison (http://www.gnu.org/software/bison/bison.html), natomiast serwer Apache wymaga języka Perl (w wersji co najmniej 5.003). Poza tym przeprowadzenie całego procesu wymaga dostępu do konta superużytkownika (root) na serwerze docelowym.


  Dla wygody przed rozpoczęciem całego procesu warto przenieść oba pakiety do wybranego, jednego katalogu, na przykład: usr/src/. Poniżej opisano czynności, jakie należy wykonać w ramach procesu instalacji:


  
    	Rozpakować archiwa zip i tar z kodami źródłowymi serwera Apache i PHP. W zamieszczonych poniżej przykładowych poleceniach litery X reprezentują numer najnowszej stabilnej wersji pobranej zgodnie z informacjami podanymi we wcześniejszej części rozdziału.
      %>gunzip ​httpd-2_X_XX.tar.gz
%>tar ​xvf ​httpd-2_X_XX.tar
%>gunzip ​php-XX.tar.gz
%>tar ​xvf ​php-XX.tar

    


    	Skonfigurować i zbudować serwer Apache. W najprostszym przypadku warto zastosować opcję

      --enable-so, która nakazuje włączenie możliwości wczytywania wspólnych modułów.
      %>cd ​httpd-2_X_XX
%>./configure ​--enable-so ​[other ​options]
%>make

    


    	Zainstalować Apache (tę operację trzeba będzie wykonać z konta superużytkownika):
      %>make ​install

    


    	Skonfigurować, zbudować i zainstalować PHP (dodatkowe informacje, dotyczące modyfikowania domyślnych ustawień instalacji oraz dołączania dodatkowych rozszerzeń, można znaleźć w punkcie "Konfiguracja PHP w trakcie budowania w systemach Linux"). W poniższym przykładzie APACHE_INSTALL_DIR należy zastąpić ścieżką dostępu do katalogu instalacyjnego serwera Apache, np. /usr/local/apache2:
      %>cd ​../php-X_XX
%>./configure ​--with-apxs2=APACHE_INSTALL_DIR/bin/apxs ​[other ​options]
%>make
%>make ​install

    


    	PHP jest dostarczany wraz z plikiem konfiguracyjnym, kontrolującym wiele aspektów działania języka. Plik ten jest znany jako php.ini, jednak w pakiecie z kodami źródłowymi nosi on nazwę php.ini-dist. Należy go skopiować do odpowiedniego katalogu i zmienić jego nazwę na php.ini. Podrozdział "Konfiguracja PHP", zamieszczony nieco dalej, zawiera szczegółowe informacje na temat przeznaczenia oraz zawartości tego pliku. Warto zauważyć, że można go umieścić w dowolnym miejscu, jeśli jednak wybierzemy lokalizację inną niż domyślna, to należy odpowiednio skonfigurować PHP, używając w tym celu opcji --with-config-file-path. Warto także pamiętać, że mamy do dyspozycji również inny plik konfiguracyjny — php.ini-recommended. Określa on wartości różnych niestandardowych ustawień, a jego przeznaczeniem jest lepsze zabezpieczenie i zoptymalizowanie konfiguracji PHP, choć może się zdarzyć, że nie będzie ona w pełni zgodna z niektórymi starszymi aplikacjami PHP. Warto zastanowić się nad zastosowaniem tego pliku konfiguracyjnego zamiast, wspominanego wcześniej, php.ini-dist. Jeśli Czytelnik zdecyduje się na to, powinien wykonać następujące polecenie:
      %> ​cp ​php.ini-recommended ​/usr/local/lib/php.ini

    


    	Otworzyć plik konfiguracyjny serwera Apache, noszący nazwę httpd.conf, i upewnić się, że są w nim umieszczone przedstawione poniżej wiersze kodu. (Plik ten znajduje się w katalogu APACHE_INSTALL_DIR/conf/httpd.conf). Gdyby ich nie było, to należy je dodać. Warto zapisać je w tych miejscach pliku konfiguracyjnego, gdzie są umieszczone inne dyrektywy LoadModule oraz AddType:
      LoadModule ​php5_module ​modules/libphp5.so
AddType ​application/x-httpd-php ​.php


      Można mi wierzyć lub nie, ale to już wszystko. Teraz wystarczy ponownie uruchomić serwer Apache, wydając w tym celu polecenie:

      %>/usr/local/apache/bin/apachectl ​restart

    

  


  A teraz proszę kontynuować lekturę od rozdziału "Testowanie instalacji".

  


  
    Wskazówka Zastosowana w punkcie 6. dyrektywa AddType kojarzy konkretny typ MIME z konkretnym rozszerzeniem lub ich grupą. Rozszerzenie .php jest jedynie sugestią, zamiast niego można zastosować dowolne inne, na przykład .html, .php5 lub .jason. Oprócz tego z danym typem można skojarzyć więcej rozszerzeń, wystarczy je wszystkie zapisać w jednym wierszu, oddzielając od siebie znakami odstępu. Choć niektórzy preferują stosowanie PHP wraz z rozszerzeniem .html, to należy pamiętać, że w razie zastosowania takiego rozwiązania każde odebrane przez serwer żądanie dotyczące pliku HTML spowoduje przetworzenie jego zawartości przez interpreter PHP. Choć niektórzy mogą uznać takie rozwiązanie za wygodne, to jednak trzeba pamiętać, że spowoduje ono obniżenie wydajności serwera.

  

  


  Instalacja Apache i PHP w systemie Windows


  Wcześniejsze wersje serwera Apache przeznaczone dla systemów Windows nie były w żaden sposób optymalizowane pod ich kątem. Jednak serwer Apache2 został całkowicie przepisany właśnie w celu wykorzystania specyficznych cech tej platformy. Nawet jeśli Czytelnik nie planuje docelowo uruchamiać swojej aplikacji w systemie Windows, to jednak serwer ten będzie stanowił doskonałą platformę testową dla tych wszystkich osób, które preferują system Windows. Oto czynności, jakie należy wykonać w celu zainstalowania serwera Apache i PHP w systemie Windows:


  
    	Uruchomić program instalacyjny serwera Apache, dwukrotnie klikając ikonę pliku apache_X.X.XX-win32-x86-no_ssl.msi. Litery X w tej nazwie reprezentują numer najnowszej stabilnej wersji serwera, pobranej zgodnie z informacjami zamieszczonymi we wcześniejszej części rozdziału.


    	Proces instalacji rozpocznie się od wyświetlenia ekranu powitalnego. Warto poświęcić chwilę na przeczytanie zamieszczonych na nim informacji, a następnie należy kliknąć przycisk Next.


    	W następnym oknie zostanie wyświetlona umowa licencyjna. Należy ją uważnie przeczytać. Jeśli zgadzamy się z jej postanowieniami, można kliknąć przycisk Next.


    	Kolejne okno zawiera różne informacje dotyczące serwera. Należy je przeczytać i kliknąć przycisk Next.


    	Następnie program poprosi o podanie różnych informacji związanych z działaniem serwera, takich jak: nazwa domeny sieciowej, nazwa serwera oraz adres poczty elektronicznej administratora serwera. Jeśli Czytelnik zna te informacje, to powinien je podać; w przeciwnym razie w pierwszych dwóch polach wystarczy wpisać localhost, a w trzecim podać dowolny adres. Informacje te można później zmienić w dowolnym momencie w pliku konfiguracyjnym httpd.conf. Dodatkowo będziemy musieli podjąć decyzję, czy serwer Apache ma działać jako usługa dostępna dla wszystkich użytkowników sytemu Windows, czy tylko dla bieżącego. Jeśli chcemy, by Apache był uruchamiany automatycznie podczas startu systemu, to należy wybrać opcję usługi dostępnej dla wszystkich użytkowników. Po dokonaniu wyboru należy przejść dalej, klikając przycisk Next.


    	Wybrać typ instalacji: Typical (typowa) lub Custom (dowolna). Jeśli Czytelnik chce wybrać instalowane elementy serwera, to należy wybrać opcję Custom — w kolejnym oknie dialogowym będzie można na przykład zaznaczyć, by nie instalować dokumentacji serwera. Jeśli jednak nie chcemy wprowadzać żadnych zmian, wystarczy zaznaczyć opcję Typical i kliknąć przycisk Next.


    	Program poprosi o wskazanie docelowego folderu. Domyślnie jest nim folder C:\Program Files\Apache Group. Warto jednak zastanowić się nad zmianą jego nazwy na C:\apache. Cokolwiek Czytelnik wybierze, powinien pamiętać, że w tej książce zostanie opisana instalacja serwera w katalogu C:\apache.


    	Kliknąć przycisk Install, by dokończyć proces instalacji. W ten sposób instalacja serwera Apache została zakończona. Teraz kolej na PHP.


    	Rozpakować pakiet instalacyjny PHP i umieścić jego zawartość w katalogu C:\php. Katalog instalacyjny może mieć dowolną nazwę, przy czym warto zwrócić uwagę, by nie zawierała ona znaków odstępu. W książce opisałem instalację w katalogu C:\php.


    	Przejść do katalogu C:\apache\conf i otworzyć plik httpd.conf w edytorze.


    	Dodać do pliku konfiguracyjnego trzy przedstawione poniżej wiersze. Warto umieścić je bezpośrednio pod blokiem dyrektyw LoadModule, umieszczonym w sekcji Global Environment (środowisko ogólne).

  

  LoadModule ​php_module ​c:/php/php5apache2_2.dll
AddType ​application/x-httpd-php ​.php
PHPIniDir ​"c:\php"

  


  
    Wskazówka Zastosowana w punkcie 11. dyrektywa AddType kojarzy konkretny typ MIME z konkretnym rozszerzeniem lub ich grupą. Rozszerzenie .php jest jedynie sugestią, zamiast niego można zastosować dowolne inne, na przykład .html, .php5 lub .jason. Oprócz tego z danym typem można skojarzyć więcej rozszerzeń, wystarczy je wszystkie zapisać w jednym wierszu, oddzielając od siebie znakami odstępu. Choć niektórzy preferują stosowanie PHP wraz z rozszerzeniem .html, to należy pamiętać, że w razie zastosowania takiego rozwiązania każde odebrane przez serwer żądanie dotyczące pliku HTML spowoduje przetworzenie jego zawartości przez interpreter PHP. Choć niektórzy mogą uznać takie rozwiązanie za wygodne, to jednak trzeba pamiętać, że spowoduje ono obniżenie wydajności serwera. Dlatego też zalecane jest skorzystanie z ogólnie przyjętej konwencji i zastosowanie rozszerzenia .php.

  

  


  
    	Zmienić nazwę pliku php.ini-dist na php.ini i skopiować go do katalogu C:\php (w przypadku wersji 5.3.0 PHP zmieniono nazwy plików konfiguracyjnych, które noszą teraz odpowiednio nazwy php.ini-development oraz php.ini-production; a zatem w razie korzystania z tej wersji PHP należy wybrać jeden z tych plików i zmienić jego nazwę). Plik konfiguracyjny php.ini zawiera setki dyrektyw odpowiedzialnych za określanie i dostosowywanie działania PHP. Opis jego przeznaczenia oraz szczegółowe informacje na temat zawartości można znaleźć w dalszej części rozdziału, w podrozdziale "Konfiguracja PHP". Warto także pamiętać, że mamy do dyspozycji również inny plik konfiguracyjny — php.ini-recommended. Określa on wartości różnych niestandardowych ustawień, a jego przeznaczeniem jest lepsze zabezpieczenie i zoptymalizowanie konfiguracji PHP, choć może się zdarzyć, że nie będzie ona w pełni zgodna z niektórymi starszymi aplikacjami PHP. Warto zastanowić się nad zastosowaniem tego pliku konfiguracyjnego zamiast, wspominanego wcześniej, php.ini-dist.


    	Jeśli Czytelnik używa jednego z systemów Windows NT, Windows 2000, XP, Vista[1], to należy wybrać opcję Start/Panel sterowania/Wydajność i konserwacja/Narzędzia administracyjne/Usługi. W razie używania systemu Windows 98 proszę zajrzeć od informacji podanych pod koniec kolejnego punktu.


    	Odszukać Apache na liście i upewnić się, że usługa jest uruchomiona. Jeśli nie jest, to należy ją zaznaczyć i kliknąć opcję Uruchom usługę wyświetloną w lewej kolumnie. Jeśli serwer jest już uruchomiony, to należy zaznaczyć go na liście i kliknąć łącze Uruchom ponownie usługę; w ten sposób zostaną uwzględnione zmiany wprowadzone w pliku konfiguracyjnym httpd.conf. Następnie należy kliknąć pozycję serwera Apache prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Właściwości. Należy się upewnić, że na liście Typ uruchamiania jest wybrana opcja Automatyczny. Jeśli Czytelnik wciąż jeszcze używa systemu Windows 95/98, to konieczne będzie samodzielne ponowne uruchomienie serwera przy użyciu skrótu umieszczonego w menu Start.

  


  Instalacja serwera IIS i PHP w systemie Windows


  Microsoft Windows wciąż pozostaje preferowanym systemem operacyjnym, nawet wśród programistów wspierających i promujących oprogramowanie otwarte; w końcu, wziąwszy pod uwagę jego dominującą pozycję rynkową, całkiem sensowne jest to, że większość osób preferuje korzystanie z tego dobrze znanego środowiska. Jednak ze względów stabilności oraz wydajności zdecydowanie najlepszym rozwiązaniem wciąż pozostanie wdrażanie aplikacji napisanych w PHP na serwerze Apache działającym w systemie operacyjnym Linux.


  Rozwiązanie to niesie jednak ze sobą pewien problem, jeśli programista lubi pisać, a nawet wdrażać aplikacje na serwerze IIS działającym w systemie Windows. W ostatnich latach Microsoft, we współpracy z firmą Zend Technologies Ltd., poczynił ogromne starania mające na celu poprawienie zarówno stabilności, jak i wydajności środowiska PHP uruchamianego na IIS i Windows.


  W 2009 roku Microsoft wykonał kolejny znaczący krok w kierunku bezproblemowego uruchamiania środowiska PHP na serwerze IIS, oddając do dyspozycji programistów produkt Microsoft Web Platform Installer. Produkt ten znacznie ułatwia instalację środowiska do tworzenia aplikacji internetowych w różnych konfiguracjach, także składających się z serwera IIS i PHP. Aby zainstalować IIS i PHP w systemie Windows 7, Vista, Server 2003 lub Server 2008, wystarczy wejść na witrynę http://php.iis.net/ i kliknąć ogromny przycisk Install PHP.


  Zakładając, że Czytelnik jeszcze nie zainstalował produktu Web Platform Installer, to niebawem powinien to zrobić. Zazwyczaj uruchomienie tego instalatora wymaga posiadania uprawnień administracyjnych. Po pobraniu programu Czytelnik zostanie poproszony o zainstalowanie PHP. W tej książce zostanie zastosowana nieco starsza wersja PHP (5.2.14), niemniej powinna ona w zupełności wystarczyć do wykonania przeważającej większości zamieszczonych przykładów. Aby kontynuować proces instalacji, proszę kliknąć przycisk Install, a następnie przeczytać i zaakceptować licencję. Można mi wierzyć lub nie, jednak po zakończeniu instalacji na używanym komputerze znajdzie się prawidłowo skonfigurowane środowisko PHP. Sposób jego przetestowania został opisany w kolejnym podrozdziale.

  


  
    Wskazówka Microsoft Web Platform Installer nie działa w systemie Windows XP, nie oznacza to jednak, że osoby korzystające z tego systemu mają pecha. W lipcu 2010 roku Microsoft udostępnił darmowy produkt o nazwie IIS Developer Express (http://learn.iis.net), który obsługuje system Windows XP oraz wszystkie najnowsze moduły serwera IIS 7, w tym także FastCGI, konieczny do uruchomienia PHP. Konfiguracja środowiska PHP i IIS jest nieco bardziej złożona w przypadku uruchamiania PHP i nie opiszę jej w tej książce, niemniej bardzo wiele informacji na ten temat można znaleźć w internecie.

  

  


  W czasie gdy pisałem tę książkę, konsola Web Platform Installer nie potrafiła zainstalować języka PHP, co oznacza, że należało instalować go ręcznie, korzystając z narzędzia do zarządzania programami systemu Windows. W systemie Windows 7 można je było uruchomić, klikając opcję Odinstaluj program w panelu sterowania.


  Testowanie instalacji


  Najlepszym sposobem na sprawdzenie instalacji PHP jest próba wykonania skryptu napisanego w tym języku. A zatem należy uruchomić edytor tekstów, utworzyć nowy plik i wpisać w nim poniższe wiersze kodu:

  <?php ​
 ​ ​ ​ ​phpinfo();
?>


  Proszę zapisać plik, nadając mu nazwę phpinfo.php. W przypadku korzystania z serwera Apache plik ten należy umieścić w katalogu htdocs. W razie korzystania z serwera IIS — w katalogu C:\inetpub\wwwroot.


  Teraz pozostaje tylko otworzyć przeglądarkę i wyświetlić plik, podając adres http://localhost/phpinfo.php. Należy zwrócić uwagę, że nie można otworzyć tego skryptu, korzystając z opcji Plik/Otwórz przeglądarki, gdyż w takim przypadku nie zostanie on przetworzony i wykonany przez serwer.


  Jeśli wszystko pójdzie dobrze, to w przeglądarce powinny zostać wyświetlone wyniki podobne do tych z rysunku 2.1. Jeśli Czytelnik próbuje uruchomić skrypt w witrynie działającej na serwerze WWW jakiegoś dostawcy usług internetowych i w efekcie uzyskuje komunikat informujący, że funkcja phpinfo() została wyłączona z powodów bezpieczeństwa, to konieczne będzie stworzenie innego skryptu testowego. W takim przypadku można skorzystać ze skryptu przedstawionego poniżej, którego wykonanie spowoduje wyświetlenie prostego komunikatu.

  <?php
 ​ ​ ​ ​echo ​"Prosty, ​lecz ​efektywny ​test ​działania ​PHP!";
?>

  


  
    Wskazówka Wykonanie funkcji phpinfo() jest doskonałym sposobem zdobycia informacji na temat zainstalowanego środowiska PHP, gdyż przedstawia ona wiele danych na temat serwera WWW, jego środowiska oraz dostępnych rozszerzeń.

  

  


  [image: ]


  Rysunek 2.1. Wyniki generowane przez funkcję phpinfo()


  Jeśli podczas instalowania środowiska nie pojawiły się żadne zauważalne błędy, a pomimo to nie są wyświetlane oczekiwane wyniki, może to wynikać z jednego lub kilku poniższych problemów:


  
    	Jeśli serwer Apache był konfigurowany własnoręcznie, to zmiany w jego plikach konfiguracyjnych nie zostaną uwzględnione aż do momentu jego powtórnego uruchomienia. Dlatego też należy pamiętać, by po wprowadzeniu zmian związanych z PHP do pliku konfiguracyjnego httpd.conf ponownie uruchomić serwer.


    	Zastosowanie nieprawidłowych znaków lub poleceń w pliku konfiguracyjnym spowoduje, że nie uda się ponownie uruchomić serwera.


    	Należy sprawdzić, czy każdy plik zawierający kod PHP posiada odpowiednie rozszerzenie, zdefiniowane w pliku konfiguracyjnym httpd.conf. Jeśli na przykład w pliku konfiguracyjnym określiliśmy, że tylko rozszerzenia .php będą reprezentowały pliki PHP, to nie należy próbować umieszczać kodu PHP w plikach z rozszerzeniem .html.


    	Należy upewnić się, że kod PHP umieszczony w pliku został zapisany pomiędzy znacznikami <?php oraz ?>. Jeśli tego nie zrobimy, to kod PHP może zostać wyświetlony w przeglądarce.


    	Czytelnik utworzył plik o nazwie index.php i bezskutecznie stara się odwołać do niego tak jak do domyślnego pliku indeksu (poprzez podanie w adresie URL samej nazwy katalogu, bez nazwy pliku, na przykład: www.przyklad.com/onas/ oraz www.przyklad.com/onas/index.html). Jednak serwer Apache uznaje za domyślne pliki indeksu wyłącznie pliki index.html, dlatego też konieczne będzie dodanie do pliku konfiguracyjnego Apache dyrektywy DirectoryIndex zawierającej nazwę naszego indeksu — index.php.

  


  Konfiguracja PHP


  Choć podstawowa instalacja PHP w zupełności wystarczy dla większości początkujących użytkowników, to jednak istnieje duże prawdopodobieństwo, że już niedługo Czytelnik będzie chciał zmodyfikować domyślne ustawienia konfiguracyjne i poeksperymentować z dodatkami firm niezależnych, które nie są standardowo dołączane do PHP. W tym podrozdziale Czytelnik dowie się, jak można modyfikować działanie PHP i dostosowywać je do swoich szczególnych potrzeb.


  Konfiguracja PHP w trakcie tworzenia w systemach Linux


  Zbudowanie PHP ze źródeł, opisane we wcześniejszej części rozdziału, w zupełności wystarcza, by rozpocząć pracę z tym językiem. Należy jednak pamiętać, że mamy do dyspozycji także wiele dodatkowych opcji. Pełną listę flag konfiguracyjnych (a jest ich ponad 200) można wyświetlić przy użyciu polecenia:

  %>./configure ​--help


  Aby zmodyfikować proces budowania PHP, wystarczy dodać jedną lub większą liczbę flag do polecenia configure, podając w razie konieczności odpowiednią wartość. Załóżmy na przykład, że chcielibyśmy wzbogacić tworzone środowisko PHP o możliwości korzystania z protokołu FTP, które domyślnie nie są włączone. W tym celu etap konfiguracji PHP należy zmodyfikować w następujący sposób:

  %>./configure ​--with-apxs2=/usr/local/apache/bin/apxs ​--enable-ftp


  W ramach kolejnego przykładu załóżmy, że chcemy korzystać z rozszerzenia bzip2. W tym celu wystarczy zmienić konfigurację PHP w poniższy sposób:

  %>./configure ​--with-apxs2=/usr/local/apache/bin/apxs ​\
 ​>--with-bz2=[KATALOG_INSTALACYJNY]


  Jednym z problemów, jakie najczęściej przytrafiają się początkującym użytkownikom, jest założenie, że zastosowanie odpowiedniej flagi konfiguracyjnej jest równoznaczne z udostępnieniem pożądanych możliwości w budowanym środowisku PHP. To nieprawda. Trzeba bowiem pamiętać, że konieczne jest także zainstalowanie oprogramowania, które w rzeczywistości odpowiada za obsługę danego rozszerzenia PHP. W ostatnim przykładzie, wykorzystującym rozszerzenie bzip2, konieczne będzie wcześniejsze zainstalowanie Java Development Kit (JDK).


  Modyfikowanie PHP budowanego w systemie Windows


  Do wersji PHP 5.1 oraz 5.2.X (najnowszych wersji PHP dostępnych w czasie, gdy powstawała ta książka) dołączonych jest w sumie 45 rozszerzeń. Jednak użycie któregokolwiek z nich wymaga usunięcia znaku komentarza z odpowiedniego wiersza pliku konfiguracyjnego php.ini. Aby na przykład uaktywnić rozszerzenie XML-RPC, należy wprowadzić w pliku konfiguracyjnym kilka niewielkich modyfikacji:


  
    	Otworzyć plik php.ini, odszukać w nim dyrektywę extension_dir i przypisać jej wartość C:\php\ext. Jeśli Czytelnik zainstalował PHP w innym katalogu, to należy podać odpowiednią ścieżkę.


    	Odszukać wiersz ;extension=php_xmlrpc.dll, usunąć znak średnika (;) z początku wiersza, zapisać modyfikację i zamknąć plik.


    	Ponownie uruchomić serwer WWW, co sprawi, że rozszerzenie stanie się dostępne i będzie można z niego korzystać w skryptach PHP. Warto także pamiętać, że niektóre rozszerzenia posiadają dodatkowe dyrektywy konfiguracyjne, które można znaleźć w dalszej części pliku konfiguracyjnego php.ini.

  


  Czasami może się okazać, że włączanie pewnych rozszerzeń PHP będzie wymagało zainstalowania dodatkowego oprogramowania. Szczegółowe informacje dotyczące poszczególnych rozszerzeń można znaleźć w dokumentacji PHP.


  Konfiguracja PHP w trakcie jego działania


  Zarówno w systemach Linux, jak i Windows istnieje możliwość zmiany zachowania środowiska PHP w trakcie jego działania. Zapewnia ją plik konfiguracyjny php.ini. Zawiera on setki dyrektyw konfiguracyjnych kontrolujących działanie PHP oraz jego rozszerzeń. W dalszej części tego podrozdziału zostały przedstawione najczęściej stosowane dyrektywy konfiguracyjne PHP: ich przeznaczenie, zasięg, zakres oraz wartości domyślne.


  Korzystanie z dyrektyw konfiguracyjnych PHP


  Zanim przejdziemy do poznawania poszczególnych dyrektyw konfiguracyjnych, w tym punkcie zostaną opisane różne sposoby manipulowania nimi — przy wykorzystaniu pliku konfiguracyjnego php.ini, plików konfiguracyjnych serwera Apache httpd.conf i .htaccess oraz bezpośrednio z poziomu skryptów PHP.


  Plik konfiguracyjny php.ini


  W skład dystrybucji języka PHP wchodzą dwa wzorcowe pliki konfiguracyjne: php.ini-dist oraz php.ini-recommended (w wersji 5.3.0 języka noszą one odpowiednio nazwy: php.ini-development oraz php.ini-production). Instalując PHP, należy wybrać jeden z nich i zmienić jego nazwę na php.ini (dodatkowo w przypadku instalowania PHP w systemie Windows należy skopiować plik php.ini do katalogu wskazanego w dyrektywie PHPIniDir umieszczonej w pliku konfiguracyjnym httpd.conf serwera Apache). Zalecane jest zastosowanie drugiego z nich, gdyż przypisuje on sugerowane wartości wielu dyrektywom konfiguracyjnym. Zastosowanie się do tego zalecenia może zaoszczędzić wiele czasu i wysiłku, które w przeciwnym razie trzeba by poświęcić na zabezpieczanie i dostrajanie działania PHP — pamiętajmy bowiem, że plik php.ini zawiera ponad 200 dyrektyw konfiguracyjnych.


  Choć domyślne wartości ustawień konfiguracyjnych w ogromnym stopniu pomagają w szybkim i bezproblemowym uruchomieniu PHP, to jednak najprawdopodobniej Czytelnik będzie chciał wprowadzić pewne zmiany w sposobie jego działania. Dlatego też warto dowiedzieć się czegoś więcej zarówno o nim, jak i o umieszczonych w nim parametrach konfiguracyjnych. Wyczerpujące informacje opisujące wiele dostępnych parametrów, ich przeznaczenie oraz zasięg można znaleźć w dalszej części rozdziału, w punkcie "Dyrektywy konfiguracyjne PHP".


  Php.ini jest globalnym plikiem konfiguracyjnym PHP, podobnie jak plik httpd.conf w przypadku serwera Apache. W wersji PHP 5.3.0 dokonano w nim znaczących zmian, jednak zarówno w wersjach wcześniejszych, jak i późniejszych jego zawartość została podzielona na 12 głównych sekcji:


  
    	opcje języka,


    	Safe mode (bezpieczny tryb działania PHP),


    	kolorowanie składni,


    	różne ustawienia,


    	ograniczenia dostępu do zasobów,


    	obsługa i rejestracja błędów (zagadnienia te zostały opisane w rozdziale 8.),


    	obsługa danych,


    	ścieżki dostępu i katalogi,


    	przesyłanie plików na serwer (opisane w rozdziale 15.),


    	opakowania strumieni,


    	rozszerzenia wczytywane dynamicznie,


    	ustawienia modułów.

  


  Wiele spośród dyrektyw stosowanych w pliku php.ini opisałem w punkcie "Dyrektywy konfiguracyjne PHP", zamieszczonym w dalszej części rozdziału. W kolejnych rozdziałach będą prezentowane ustawienia odnoszące się do opisywanych zagadnień.


  Na początku warto poświęcić nieco czasu, by przyjrzeć się podstawowym, ogólnym cechom składni stosowanej w pliku php.ini. Jest to prosty plik tekstowy, zawierający wyłącznie komentarze oraz dyrektywy wraz z przypisywanymi im wartościami. Oto jego fragment:

  ;
; ​Allow ​the ​<? ​tag
;
short_open_tag ​= ​Off


  Wiersze rozpoczynające się znakiem średnika (;) są komentarzami; w powyższym przykładzie parametrowi short_open_tag zostaje przypisana wartość Off.


  Dokładny moment, gdy zmiany wprowadzane w pliku php.ini zostaną uwzględnione, zależy od sposobu zainstalowania PHP. Jeśli język został zainstalowany jako binarny plik CGI, plik konfiguracyjny jest odczytywany podczas każdego wywołania PHP, a to oznacza, że zmiany zostaną uwzględnione natychmiast. Jeśli jednak PHP został zainstalowany jako moduł serwera Apache, to plik konfiguracyjny php.ini jest odczytywany tylko raz — w momencie uruchamiania usługi (nazywanej także demonem) serwera. W tym przypadku, by zmiany zostały uwzględnione, konieczne jest ponowne uruchomienie serwera.


  Pliki httpd.conf oraz .htaccess serwera Apache


  W przypadku gdy język PHP jest uruchamiany jako moduł serwera Apache, wiele spośród dyrektyw konfiguracyjnych PHP można modyfikować w plikach httpd.conf oraz .htaccess. Można to zrobić, poprzedzając określenie wartości dyrektywy konfiguracyjnej jednym z czterech słów kluczowych:


  
    	php_value: ustawia wartość podanej dyrektywy.


    	php_flag: ustawia wartość podanej dyrektywy logicznej.


    	php_admin_value: ustawia wartość określonej dyrektywy. Różnica pomiędzy tym słowem kluczowym a php_value polega na tym, że php_admin_value nie można używać w plikach .htaccess, a wartości ustawionej przy jego użyciu nie można przesłaniać w definicjach wirtualnych hostów ani w plikach .htaccess.


    	php_admin_flag: ustawia wartość podanej dyrektywy. Różnica pomiędzy tym słowem kluczowym a php_flag polega na tym, że php_admin_flag nie można używać w plikach .htaccess, a wartości ustawionej przy jego użyciu nie można przesłaniać w definicjach wirtualnych hostów ani w plikach .htaccess.

  


  Aby na przykład wyłączyć możliwość stosowania tak zwanych krótkich znaczników (ang. short tags) i jednocześnie uniemożliwić późniejsze modyfikacje tej dyrektywy, można umieścić w pliku httpd.conf następujący wiersz:

  php_admin_flag ​short_open_tag ​Off


  Wewnątrz wykonywanego skryptu PHP


  Trzecim sposobem określania ustawień konfiguracyjnych PHP, posiadającym najmniejszy zasięg oddziaływania, jest wykorzystanie funkcji ini_set(). Załóżmy na przykład, że chcemy zmodyfikować maksymalny dopuszczalny czas wykonywania skryptu. W tym celu wystarczy umieścić na samym początku pliku PHP następujący wiersz kodu:

  ini_set('max_execution_time', ​'60');


  Zasięg dyrektyw konfiguracyjnych


  Czy dyrektywny konfiguracyjne można modyfikować w dowolnym miejscu? Odpowiedź na to pytanie jest przecząca, a brak takiej możliwości jest w głównej mierze podyktowany względami bezpieczeństwa. Każda z dyrektyw konfiguracyjnych PHP ma swój zasięg i można ją modyfikować wyłącznie wewnątrz niego. Dostępne są cztery zasięgi dyrektyw:


  
    	PHP_INI_PERDIR: wartość dyrektywy można określać w plikach php.ini, httpd.conf oraz .htaccess;


    	PHP_INI_SYSTEM: wartość dyrektywy można określać w plikach php.ini oraz httpd.conf;


    	PHP_INI_USER: wartość dyrektywy można określać w skryptach PHP;


    	PHP_INI_ALL: wartość dyrektywy można określać w dowolnym miejscu.

  


  Dyrektywy konfiguracyjne PHP


  W tej części rozdziału zostanie przedstawionych wiele podstawowych dyrektyw konfiguracyjnych PHP. Prócz ogólnej definicji dla każdej z nich zostanie podany jej zasięg oraz domyślna wartość. Ponieważ można przypuszczać, że Czytelnik będzie określał wartości dyrektyw w pliku php.ini, będę przedstawiał je w taki sposób, w jaki są zapisane w tym pliku.


  Należy także pamiętać, że przedstawione tu dyrektywy w przeważającej większości odnoszą się do ogólnego działania PHP; dyrektywy związane z poszczególnymi rozszerzeniami lub z wybranymi aspektami PHP, szczegółowo opisywanymi w kolejnych rozdziałach książki, zostaną przedstawione w dalszych rozdziałach, w ramach prezentacji konkretnych zagadnień.


  Opcje języka


  Dyrektywy umieszczone w tej części pliku konfiguracyjnego mają wpływ na najbardziej podstawowe aspekty działania PHP. Czytelnik na pewno będzie chciał poświęcić trochę czasu na ich dokładniejsze poznanie. Trzeba przy tym pamiętać, że zostały tu opisane jedynie wybrane, najczęściej używane dyrektywy. Warto poświęcić trochę czasu na przejrzenie pliku php.ini i sprawdzenie, jakie dyrektywy są dostępne.

  


  
    Ostrzeżenie Choć dokumentacja PHP wciąż podaje domyślne wartości poszczególnych dyrektyw, to jednak reorganizacja i wydzielenie dwóch wersji pliku php.ini: php.ini-development, przeznaczonej do tworzenia aplikacji, oraz php.ini-production, przeznaczonej do użycia w środowiskach produkcyjnych — sprawia, że znaczenie słowa "domyślna" zostało uzależnione od kontekstu. Innymi słowy, wartości wielu dyrektyw użytych w wybranej wersji pliku php.ini będą inne od wartości tych samych dyrektyw stosowanych w drugiej wersji pliku. Z tego względu w tej książce postanowiłem postąpić wbrew przyjętym konwencjom i za wartości domyślne uznałem te, które zostały zastosowane w pliku konfiguracyjnym php.ini-development.

  

  


  engine = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: On.


  Ten parametr określa, czy mechanizm PHP jest włączony, czy nie. Wyłączenie go spowoduje, że środowisko PHP w ogóle nie będzie używane. Oczywiście, jeśli planujemy używać PHP, powinniśmy pozostawić jego domyślną wartość.


  zend.ze1_compatibility_mode = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Około trzy lata po udostępnieniu wersji 5.0 PHP wciąż powszechnie używana jest poprzednia wersja języka — PHP 4.X. Jednym z powodów tak przedłużonego cyklu aktualizacji używanej wersji języka są bardzo duże różnice w możliwościach obiektowych, występujące pomiędzy PHP 4 i 5. Ta dyrektywa stara się przywrócić niektóre wcześniejsze sposoby działania języka, umożliwiając uruchamianie, bez żadnych modyfikacji, aplikacji przystosowanych do PHP 4 w środowisku PHP 5.

  


  
    Uwaga Dyrektywa zend.ze1_compatibility_mode nigdy nie działała zgodnie z zamierzeniami twórców i w wersji PHP 5.3.0 została usunięta.

  

  


  short_open_tag = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Elementy skryptu PHP są zapisywane pomiędzy specjalnymi znacznikami. Dostępne są cztery formaty tych znaczników, a najkrótszy z nich jest określany jako krótkie znaczniki otwierające (ang. short open tags) i ma następującą postać:

  <?
 ​ ​ ​ ​echo ​"prosta ​instrukcja ​PHP";
?>


  Być może Czytelnik zwrócił uwagę, że ta sama składnia jest używana w języku XML, co w niektórych okolicznościach może być przyczyną problemów. Dlatego też zapewniono możliwość wyłączenia obsługi tego formatu znaczników PHP. Jeśli dyrektywie short_open_tag zostanie przypisana wartość On, stosowanie krótkich znaczników otwierających będzie dozwolone, w przeciwnym razie nie będzie można ich używać.


  asp_tags = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  PHP obsługuje także znaczniki stosowane w technologii ASP. Wyglądają one w następujący sposób:

  <%
 ​ ​ ​ ​echo ​"prosta ​instrukcja ​PHP";
%>


  Jeśli Czytelnik korzystał wcześniej z tej technologii i chciałby dalej stosować znaną mu składnię, to może to zrobić, przypisując tej dyrektywie wartość On.


  precision = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 14.


  PHP obsługuje wiele typów danych, w tym także liczby zmiennoprzecinkowe. Ten parametr określa, ile liczb znaczących będzie wyświetlanych podczas prezentowania wartości zmiennoprzecinkowych. Warto zwrócić uwagę, że w systemach Windows dyrektywie tej przypisywana jest domyślnie wartość 12, natomiast w systemach Linux — wartość 14.


  y2k_compliance = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: On.


  Któż mógłby nie pamiętać o przerażającym problemie roku 2000, o którym było tak głośno dekadę temu? W rozwiązanie tego problemu zaangażowano nadludzkie wysiłki i choć jest to bardzo mało prawdopodobne, to jednak wciąż mogą się pojawić osoby używające przestarzałych przeglądarek, w których problem roku 2000 wciąż może występować. Jeśli z jakichś przedziwnych powodów Czytelnik jest przekonany, że znacząca część użytkowników odwiedzających jego witrynę zalicza się do tej kategorii, to może wyłączyć ten parametr, w przeciwnym razie należy pozostawić jego wartość domyślną.


  output_buffering = On | Off | liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna 4096.


  Każdy, kto ma choćby minimalne doświadczenie w pisaniu skryptów PHP, bez wątpienia będzie znał poniższe komunikaty[2]:

  "Cannot ​add ​header ​information ​– ​headers ​already ​sent" ​
"Oops, ​php_set_cookie ​called ​after ​header ​has ​been ​sent"


  Są one generowane, gdy skrypt próbuje zmodyfikować nagłówki odpowiedzi po ich wysłaniu do przeglądarki użytkownika. Najczęściej sytuacja ta występuje, gdy użytkownik próbuje ustawić wartość ciasteczka (ang. cookie) po przesłaniu fragmentu generowanej strony do przeglądarki użytkownika, co nie jest możliwe, gdyż nagłówki (niewidoczne przez użytkownika, lecz wykorzystywane przez przeglądarkę) zawsze są wysyłane przed jakąkolwiek treścią strony. W PHP 4.0 pojawiło się rozwiązanie tego uciążliwego problemu — buforowanie danych wyjściowych (ang. output buffering). Gdy mechanizm buforowania jest włączony, PHP przesyła wszystkie wygenerowane dane za jednym razem, po zakończeniu wykonywania skryptu. W ten sposób nagłówki można modyfikować w dowolnym miejscu skryptu, ponieważ żaden fragment odpowiedzi nie został jeszcze wysłany do przeglądarki użytkownika. Włączenie tej dyrektywy poprzez przypisanie jej wartości On spowoduje, że będzie stosowany mechanizm buforowania danych. Dodatkowo istnieje możliwość ograniczenia wielkości bufora (co niejawnie powoduje włącznie buforowania) poprzez określenie w dyrektywie output_buffering maksymalnej liczby bajtów, jakie można w nim będzie zapisać.


  Jeśli Czytelnik nie planuje korzystać z buforowania danych wyjściowych, powinien wyłączyć ten mechanizm, gdyż powoduje on nieznaczne pogorszenie wydajności. Najprostszym rozwiązaniem problemu nagłówków jest, oczywiście, tworzenie ich przed przesłaniem do przeglądarki jakiejkolwiek treści generowanej strony.


  output_handler = łańcuch


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  Ta interesująca dyrektywa nakazuje PHP przekazanie całych danych wyjściowych do funkcji przed ich ostatecznym przesłaniem do przeglądarki użytkownika. Załóżmy na przykład, że przed przesłaniem danych do przeglądarki chcielibyśmy je skompresować — obsługę takich danych zapewniają wszystkie nowoczesne przeglądarki zgodne z protokołem HTTP/1.1. Funkcję obsługującą dane wyjściowe można określić w poniższy sposób:

  output_handler ​= ​"ob_gzhandler"


  ob_gzhandler() jest funkcją kompresującą wchodzącą w skład biblioteki PHP obsługującej generację danych wyjściowych. Trzeba pamiętać, że nie można jednocześnie przypisać dyrektywie output_handler wartości ob_gzhandler i włączyć dyrektywy zlib.output_compression (opisanej poniżej).


  zlib.output_compression = On | Off | liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Kompresja danych wyjściowych może zaoszczędzić zarówno czas, jak i przepustowość łączy. Ta możliwość protokołu HTTP/1.1 jest obsługiwana przez znaczną większość nowoczesnych przeglądarek i bezpiecznie można jej używać w większości aplikacji. Automatyczną kompresję danych wyjściowych można włączyć, przypisując dyrektywie konfiguracyjnej zlib.output_compression wartość On. Dodatkowo można zarówno włączyć kompresję danych, jak i określić (w bajtach) wielkość używanego bufora — w tym celu wystarczy dyrektywie zlib.output_compression przypisać wartość będącą liczbą całkowitą.


  zlib.output_handler = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Ta dyrektywa określa bibliotekę kompresji, jakiej należy użyć, jeśli biblioteka zlib nie będzie dostępna.


  implicit_flush = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Włączenie tej dyrektywy sprawia, że bufor wyjściowy będzie automatycznie opróżniany po każdym wywołaniu funkcji print() lub echo() oraz po zakończeniu każdego bloku kodu HTML. Możliwość ta może się przydać, w sytuacjach gdy wykonanie skryptu zajmuje serwerowi wyjątkowo dużo czasu, na przykład gdy wykonuje on jakieś złożone obliczenia. W takich przypadkach można skorzystać z tej możliwości, by aktualizować kody statusu przesyłane do użytkownika, zamiast zmuszać go do czekania na zakończenie całych obliczeń.


  unserialize_callback_func = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 100.


  Ta dyrektywa pozwala określić odpowiedź mechanizmu deserializacji, w przypadku gdy zostanie podjęta próba utworzenia instancji niezdefiniowanej klasy. Dla większości użytkowników dyrektywa ta nie ma większego znaczenia, gdyż w takiej sytuacji, jeśli tylko będzie używany odpowiedni poziom raportowania błędów, PHP wygeneruje odpowiednie ostrzeżenie.


  serialize_precision = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 100.


  Dyrektywa ta określa liczbę cyfr, jakie będą zapisywane podczas serializacji wartości zmiennoprzecinkowej (zarówno pojedynczej, jak i podwójnej precyzji — odpowiednio: float i double). Ustawienie odpowiedniej wartości tej dyrektywy może zapewnić, że procesy serializacji i deserializacji nie będą powodowały utraty danych.


  allow_call_time_pass_reference = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Argumenty funkcji można przekazywać na dwa sposoby: przez wartości oraz przez referencje. Konkretny sposób, w jaki poszczególne argumenty zostaną przekazane do funkcji w momencie jej wywoływania, można określić w jej definicji, co zresztą jest sugerowanym rozwiązaniem. Niemniej włączając dyrektywę allow_call_time_pass_reference, można wymusić, by wszystkie argumenty były zawsze przekazywane przez referencję.


  Szczegółowy opis przekazywania argumentów przez wartość oraz referencję, wraz z implikacjami obu tych sposobów, został zamieszczony w rozdziale 4., poświęconym funkcjom.


  Tryb bezpieczny


  Jeśli PHP jest wdrażany w środowisku, z którego korzysta wielu użytkowników, takim jak współdzielone serwery oferowane przez wielu dostawców usług internetowych, to warto zastanowić się nad ograniczeniem jego możliwości. Jak łatwo się domyślić, zezwolenie wszystkim użytkownikom na korzystanie ze wszystkich funkcji PHP mogłoby doprowadzić do niewłaściwego wykorzystania lub zniszczenia plików bądź innych zasobów serwera. W ramach zabezpieczenia przed taką ewentualnością język PHP udostępnia tak zwany tryb bezpieczny (ang. safe mode).

  


  
    Uwaga Ze względu na pomyłki związane z nazwą tego mechanizmu oraz sposobem jego działania, a także z niezamierzonymi konsekwencjami użycia identyfikatorów użytkowników tworzących i posiadających prawa właścicieli plików tryb bezpieczny został wycofany z wersji PHP 5.3.0. Osobiście zdecydowanie odradzam jego stosowanie.

  

  


  Włączenie trybu bezpiecznego spowoduje wyłączenie kilku funkcji i możliwości PHP, które mogłyby być niebezpieczne, gdyby zostały niewłaściwie użyte w lokalnym skrypcie. Do funkcji tych zaliczają się między innymi: parse_ini_file(), chmod(), chown(), chgrp(), exec(), system() oraz operator odwrotnego apostrofu. Włączenie trybu bezpiecznego gwarantuje także, że właściciel wykonywanego skryptu będzie odpowiadał właścicielowi wszystkich plików i katalogów, jakie są przez ten skrypt używane. Ograniczenie to może jednak mieć nieoczekiwane i uciążliwe efekty uboczne, gdyż pliki niejednokrotnie mogą być kopiowane na serwer lub tworzone przez użytkowników o innych identyfikatorach.


  Co więcej, włączenie trybu bezpiecznego umożliwia aktywację kilku dodatkowych ograniczeń, sterowanych za pośrednictwem dyrektyw umieszczanych w pliku konfiguracyjnym php.ini. Zostały one opisane poniżej.


  safe_mode = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Włączenie tej dyrektywy spowoduje, że możliwości PHP zaczną podlegać ograniczeniom trybu bezpiecznego.


  safe_mode_gid = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  W przypadku działania w trybie bezpiecznym włączenie dyrektywy safe_mode_gid wymusi sprawdzanie GID (identyfikatora grupy) podczas otwierania plików. Jeśli tryb bezpieczny jest wyłączony, stosowany jest bardziej restrykcyjny test polegający na sprawdzaniu identyfikatora użytkownika (UID).


  safe_mode_include_dir = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Dyrektywa ta pozwala stworzyć bezpieczny azyl, który nie podlega ograniczeniom związanym ze sprawdzaniem identyfikatorów UID i GID, wykonywanym, gdy jest włączony tryb bezpieczny. W przypadku otwierania plików ze wskazanych katalogów testy UID i GID nie są wykonywane.


  safe_mode_exec_dir = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  W przypadku działania w trybie bezpiecznym dyrektywa safe_mode_exec_dir ogranicza możliwość wykonywania skryptów przy użyciu funkcji exec() wyłącznie do programów umieszczonych we wskazanym katalogu. Aby na przykład umożliwić wykonywanie jedynie funkcji dostępnych w katalogu /usr/local/bin, należy użyć poniższej dyrektywy:

  safe_mode_exec_dir ​= ​"/usr/local/bin"


  safe_mode_allowed_env_vars = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: PHP_.


  Gdy włączony jest tryb bezpieczny, dyrektywa konfiguracyjna save_mode_allowed_env_vars pozwala określić, które zmienne środowiskowe dotyczące systemu operacyjnego będzie można modyfikować z poziomu skryptów PHP. Na przykład zastosowanie poniższej dyrektywy sprawi, że będzie można modyfikować wyłącznie te zmienne, których nazwy rozpoczynają się od znaków PHP_:

  safe_mode_allowed_env_vars ​= ​"PHP_"


  Trzeba pamiętać, że przypisanie tej dyrektywie pustego łańcucha znaków zapewni możliwość modyfikowania wszystkich zmiennych środowiskowych.


  safe_mode_protected_env_vars = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: LD_LIBRARY_PATH.


  Ta dyrektywa pozwala jawnie uniemożliwiać modyfikowanie niektórych zmiennych środowiskowych. Aby na przykład nie dopuścić do modyfikacji zmiennych PATH oraz LD_LIBRARY_PATH, należy użyć następującej dyrektywy:

  safe_mode_proteced_env_vars ​= ​"PATH, ​LD_LIBRARY_PATH"


  open_basedir = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Podobnie jak dyrektywa DocumentRoot w przypadku serwera Apache, tak i dyrektywa open_basedir PHP pozwala określić katalog bazowy, do którego będą się ograniczały wszelkie operacje na plikach. W ten sposób można uniemożliwić użytkownikom zapisywanie plików w chronionych obszarach serwera. Załóżmy na przykład, że wszelkie materiały związane z witryną WWW są umieszczone w katalogu /home/www. By uniemożliwić użytkownikom przeglądanie, a także potencjalną modyfikację takich plików jak /etc/passwd, wystarczy użyć dyrektywy open_basedir o następującej postaci:

  open_basedir ​= ​"/home/www/"


  Trzeba przy tym pamiętać, że działanie tej dyrektywy nie jest zależne od tego, czy PHP pracuje w trybie bezpiecznym, czy nie.


  disable_functions = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  W pewnych okolicznościach Czytelnik może zdecydować, że trzeba całkowicie wyłączyć niektóre domyślne funkcje PHP, takie jak exec() bądź system(). Można to zrobić, wymieniając ich nazwy w dyrektywie konfiguracyjnej disable_functions, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  disable_functions ​= ​"exec, ​system"


  Trzeba pamiętać, że działanie tej dyrektywy nie jest zależne od tego, czy PHP pracuje w trybie bezpiecznym, czy nie.


  disable_classes = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Zważywszy na możliwości stosowania w PHP zasad programowania obiektowego, można sądzić, że już niebawem Czytelnik będzie stosował rozbudowane biblioteki klas. Jednak do tych bibliotek mogą należeć pewne klasy, które nie powinny być dostępne. Dzięki dyrektywie konfiguracyjnej disable_classes uzyskujemy możliwość zablokowania wybranych klas. Aby na przykład uniemożliwić stosowanie dwóch klas — vector oraz graph — należałoby użyć następującej dyrektywy:

  disable_classes ​= ​"vector, ​graph"


  Trzeba przy tym pamiętać, że działanie tej dyrektywy nie jest zależne od tego, czy PHP pracuje w trybie bezpiecznym, czy nie.


  ignore_user_abort = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Jak wiele razy zdarzyło się nam wejść na jakąś stronę i wyjść z niej lub zamknąć przeglądarkę, zanim jej zawartość została w całości pobrana i wyświetlona? Takie postępowanie zazwyczaj nie ma żadnych konsekwencji. Ale co się stanie, jeśli serwer będzie w trakcie aktualizowania ważnych informacji w profilu użytkownika lub kończenia transakcji handlowej? Włączenie dyrektywy konfiguracyjnej ignore_user_abort spowoduje, że serwer zignoruje żądanie przerwania sesji, zgłoszone przez użytkownika bądź przeglądarkę.


  Kolorowanie składni


  PHP potrafi wyświetlać i modyfikować kolory, jakimi są prezentowane różne fragmenty kodu źródłowego. Tę możliwość można włączyć, zmieniając rozszerzenie skryptu na .phps (to domyślne rozszerzenie, które — jak Czytelnik się niebawem przekona — można zmienić) bądź korzystając z funkcji show_source() lub highlight_file(). Aby móc stosować rozszerzenie .phps, konieczne jest dodanie do pliku httpd.conf następującego wiersza:

  AddType ​application/x-httpd-php-source ​.phps


  Sześć przedstawionych poniżej dyrektyw konfiguracyjnych PHP pozwala określać kolor łańcuchów znaków, komentarzy, słów kluczowych, tła, domyślny kolor tekstu oraz komponentów HTML w wyświetlanym kodzie źródłowym. Każdej z tych dyrektyw można przypisać wartość RGB, szesnastkowe określenie koloru lub słowo kluczowe określające jego nazwę. Na przykład kolor czarny może być przedstawiony jako: rgb(0,0,0), #000000 lub black.


  highlight.string = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #DD0000.


  highlight.comment = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #FF9900.


  highlight.keyword = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #007700.


  highlight.bg = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #FFFFFF.


  highlight.default = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #0000BB.


  highlight.html = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: #000000.


  Inne dyrektywy


  Do tej kategorii zalicza się tylko jedna dyrektywa — expose_php.


  expose_php = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: On.


  Każdy strzępek informacji dotyczących naszego serwera WWW, jaki potencjalny napastnik może zdobyć, zwiększa szanse udanego włamania. Jednym z podstawowych sposobów zdobywania kluczowych informacji o charakterystykach serwera jest analiza jego podpisu. Na przykład serwer Apache domyślnie zwraca następujący tekst w nagłówkach każdej odpowiedzi:

  Apache/2.2.0 ​(Unix) ​PHP/5.3.0 ​PHP/5.3.0-dev ​Server ​at ​www.example.com ​Port ​80


  Przypisanie dyrektywie expose_php wartości Off sprawi, że w podpisie (jeśli jego generowanie jest włączone) nie będą umieszczane informacje o zainstalowanym środowisku PHP. Choć odpowiednie zabezpieczenie serwera WWW wymaga także podjęcia innych kroków, to jednak takie ukrywanie informacji o nim jest ze wszech miar godne polecenia.

  


  
    Uwaga Generowanie podpisu przez serwer Apache można wyłączyć, umieszczając w pliku konfiguracyjnym httpd.conf dyrektywę ServerSignature i przypisując jej wartość Off.

  

  


  Ograniczenia zasobów


  Choć w wersji PHP 5 poprawiono możliwości zarządzania zasobami, to jednak i tak trzeba zachować dużą ostrożność, by nie dopuścić do zmonopolizowania zasobów serwera przez aktualnie wykonywany skrypt w wyniku operacji zapoczątkowanych bądź to przez programistę, bądź użytkownika. Trzema podstawowymi obszarami, w których takie nadmierne zużycie zasobów systemowych przez skrypt jest najczęściej spotykane, są: czas wykonywania skryptu, czas przetwarzania przez skrypt danych wejściowych oraz zużycie pamięci. Każdy z nich można kontrolować przy użyciu jednej z trzech wymienionych poniżej dyrektyw.


  max_execution_time = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 30.


  Parametr max_execution_time określa (w sekundach) górną granicę czasu wykonywania skryptu PHP. Przypisanie mu wartości 0 spowoduje, że nie będzie obowiązywał żaden limit czasu wykonywania. Warto pamiętać, że czas poświęcony na realizację jakichkolwiek programów zewnętrznych uruchomionych przez skrypt przy użyciu takich funkcji, jak exec() lub system(), nie jest wliczany do czasu jego wykonywania.


  max_input_time = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 60.


  Ten parametr określa (w sekundach) maksymalny czas, jaki skrypt PHP może poświęcić na przetwarzanie danych przesłanych w żądaniu. Ma on szczególne znaczenie w przypadku przesyłania na serwer dużych plików, które są odbierane i przetwarzane przez skrypty PHP (zagadnienia te zostały opisane w rozdziale 15.).


  memory_limit = liczba_całkowitaM


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 128M.


  Parametr memory_limit określa maksymalną ilość pamięci (wyrażoną w megabajtach), jaką można przydzielić skryptowi PHP.


  Obsługa danych


  Parametry przedstawione w tym podpunkcie określają, w jaki sposób PHP będzie obsługiwać zmienne zewnętrzne, czyli zmienne przekazane do skryptu ze źródeł zewnętrznych. Potencjalnymi źródłami zmiennych zewnętrznych są żądania GET i POST, ciasteczka, system operacyjny oraz serwer WWW. Pozostałe opisane tu parametry określają domyślny zestaw znaków używany przez PHP i domyślny typ MIME oraz wskazują, czy do wyników generowanych przez skrypt będą dołączane jakieś pliki zewnętrzne.


  arg_separator.output = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: "&amp;".


  PHP potrafi automatycznie generować adresy URL, a do rozdzielania zmiennych wejściowych używa znaku &. Jeśli jednak konieczna będzie zmiana tej domyślnej konwencji, to można to zrobić, korzystając z dyrektywy konfiguracyjnej arg_separator.output.


  arg_separator.input = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: ";&".


  Standardowo do rozdzielania zmiennych wejściowych przekazywanych przy użyciu metod POST lub GET jest używany znak &. Gdyby się zdarzyło, choć jest to raczej bardzo mało prawdopodobne, że w tworzonej aplikacji należy zmodyfikować to domyślne ustawienie, można to zrobić przy użyciu dyrektywy arg_separator.input.


  variables_order = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: "GPCS".


  Ta dyrektywa określa kolejność, w jakiej będą przetwarzane zmienne ENVIRONMENT, GET, POST, COOKIE oraz SERVER. Jeśli dyrektywa register_globals jest włączona (choć pozornie obie dyrektywy nie są ze sobą powiązane), to kolejność podawanych wartości może doprowadzić do nieoczekiwanych rezultatów, gdyż zmienne analizowane później mogą przesłaniać wartości zmiennych przeanalizowanych wcześniej.


  register_globals = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Jeśli Czytelnik korzystał z PHP w wersji wcześniejszej niż 4.0, to samo wspomnienie o tej dyrektywie może wywołać zgrzytanie zębami i wyrywanie włosów z głowy. W celu usunięcia związanych z nią problemów w wersjach PHP 4.2.0 i późniejszych dyrektywa ta została domyślnie wyłączona, co niestety zmusiło wielu użytkowników PHP o dłuższym stażu do całkowitego przemyślenia metodologii pisania aplikacji (a niejednokrotnie także ich przepisania). Wprowadzona zmiana służy najlepszym interesom programistów, znacząco wpływając na poprawę bezpieczeństwa aplikacji. Jeśli Czytelnik spotyka się z tymi zagadnieniami po raz pierwszy, to w ogóle nie ma o czym mówić.


  We wczesnych wersjach PHP wszystkie zmienne zewnętrzne były automatycznie rejestrowane w globalnej przestrzeni nazw skryptu. Oznaczało to, że wszelkie zmienne zaliczane do kategorii COOKIE, ENVIRONMENT, GET, POST lub SERVER automatycznie stawały się dostępne globalnie. A ponieważ były globalnie dostępne, można je było także modyfikować bez żadnych ograniczeń. Choć można było sądzić, że jest to wygodne rozwiązanie, to jednak stanowiło ono potencjalne zagrożenie, gdyż zmienne, które powinny być zarządzane wyłącznie za pośrednictwem ciasteczek, można było także modyfikować za pośrednictwem adresu URL. Załóżmy na przykład, że identyfikator sesji, jednoznacznie określający użytkownika, był przekazywany pomiędzy poszczególnymi stronami w ciasteczku. Nikt oprócz konkretnego użytkownika nie powinien mieć dostępu do danych skojarzonych z użytkownikiem określanym przez dany identyfikator. Użytkownik mógł jednak wyświetlić wartość ciasteczka, skopiować ją i dodać do adresu URL, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  http://www.example.com/secretdata.php?sessionid=4x5bh5H793adK


  Następnie użytkownik mógł przesłać ten adres w wiadomości poczty elektronicznej do innej osoby. Gdyby aplikacja nie używała żadnych dodatkowych zabezpieczeń (takich jak kontrola adresu IP), to ta druga osoba mogłaby uzyskać dostęp do poufnych danych. Wyłączenie dyrektywy register_globals zapobiega występowaniu takich zagrożeń. Choć zmienne zewnętrzne wciąż są dostępne w globalnej przestrzeni nazw, to do każdej z nich należy się odwoływać przy użyciu odpowiedniego typu. Na przykład do zmiennej sessionid zastosowanej w ostatnim przykładzie można się odwoływać wyłącznie w następujący sposób:

  $_COOKIE['sessionid'];


  Próba zmiany wartości tej zmiennej przy użyciu jakiegokolwiek innego odwołania (takiego jak GET lub POST) spowoduje utworzenie nowej zmiennej globalnej (takiej jak $_GET['sessionid'] lub $_POST['sessionid']). Szczegółowe informacje dotyczące zmiennych zewnętrznych wszelkich typów (COOKIE, ENVIRONMENT, GET, POST oraz SERVER) zostały zamieszczone w rozdziale 3., w jego części poświęconej zmiennym superglobalnym.


  Choć wyłączenie dyrektywy register_globals jest bezsprzecznie dobrym pomysłem, to jednak nie jest to jedyny czynnik, jaki należy brać pod uwagę w ramach zabezpieczania aplikacji. Znacznie więcej informacji dotyczących bezpieczeństwa i zabezpieczenia aplikacji PHP zostało zamieszczonych w rozdziale 21.

  


  
    Uwaga Przez wiele lat dyrektywa register_globals oraz łączące się z nią aspekty działania PHP były źródłem nieustających problemów związanych z bezpieczeństwem aplikacji PHP. Dlatego też, poczynając od PHP 5.3.0, jej stosowanie nie jest zalecane.

  

  


  register_long_arrays = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Ta dyrektywa określa, czy wciąż należy rejestrować tablice wejściowe (ENVIRONMENT, GET, POST, COOKIE oraz SERVER), używając stosowanych niegdyś długich nazw — HTTP_*_VARS. Ze względów wydajności działania języka zaleca się wyłączenie tej dyrektywy.

  


  
    Uwaga W języku PHP 5.3.0 stosowanie tej dyrektywy nie jest zalecane.

  

  


  Stosowanie apostrofów i cudzysłowów


  Już od wielu lat zarówno cudzysłowy, jak i apostrofy odgrywają w językach programowania szczególną rolę. Ponieważ są one powszechnie stosowane do wyróżniania fragmentów tekstów w kodach programów oraz w języku pisanym, zatem, by uniknąć problemów, konieczne będzie poznanie jakiegoś sposobu pozwalającego na ich rozróżnianie. Rozwiązanie jest całkiem proste: te znaki cudzysłowów bądź apostrofów, które nie ograniczają łańcucha znaków, należy poprzedzać odwrotnym ukośnikiem. Jeśli nie będziemy stosować tej zasady, to mogą się pojawić niespodziewane błędy. Rozważmy następujący przykład:

  $sentence ​= ​"Janek ​powiedział: ​"Kocham ​samochody ​wyścigowe!"";


  Które z zastosowanych w nim znaków cudzysłowu ograniczają cały łańcuch znaków, a które wypowiedź Janka? Język PHP nie pozna odpowiedzi na to pytanie, jeśli niektóre z cudzysłowów nie zostaną odpowiednio oznaczone:

  $sentence ​= ​"Janek ​powiedział: ​\"Kocham ​samochody ​wyścigowe!\"";


  Poprzedzanie odwrotnym ukośnikiem znaków cudzysłowu lub apostrofu, które nie ograniczają łańcuchów znaków, określamy jako włączanie magicznych cudzysłowów. Można to zrobić automatycznie — włączając dyrektywę magic_quotes_gpc (opisaną w dalszej części rozdziału) — bądź też ręcznie, przy użyciu funkcji addslashes() oraz stripslashes(). Zalecane jest zastosowanie tej drugiej strategii, gdyż zapewnia ona programiście całkowitą kontrolę nad działaniem aplikacji (jednak w sytuacjach gdy próbujemy skorzystać z aplikacji oczekujących, że mechanizm automatycznego poprzedzania cudzysłowów i apostrofów będzie włączony, konieczne będzie jego uaktywnienie).


  Ze względu na problemy, jakich mechanizm ten przysparza programistom, w PHP 5.3.0 nie zaleca się jego stosowania.


  register_argc_argv = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Przekazywanie zmiennych informacji przy wykorzystaniu metody GET przypomina przekazywanie argumentów do programu wykonywalnego. W wielu językach programowania informacje o argumentach przekazywanych do programów są dostępne pod postacią zmiennych argc oraz argv. Pierwsza z nich zawiera liczbę przekazanych argumentów, natomiast druga jest indeksowaną liczbami tablicą zawierającą same argumenty. Jeśli chcemy, by zmienne $argc i $argv były deklarowane, co pozwoli nam stosować ten sposób przetwarzania danych wejściowych, należy przypisać dyrektywie register_argc_argv wartość On.


  post_max_size = liczba_całkowitaM


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: 8M.


  Spośród dwóch dostępnych metod przekazywania danych w żądaniach HTTP metoda POST znacznie lepiej nadaje się do przesyłania dużych ilości danych, na przykład informacji podawanych w formularzach. Niemniej zarówno ze względów bezpieczeństwa, jak i wydajności działania można zdecydować się na ograniczenie maksymalnej wielkości danych, jakie będzie można przesyłać do skryptu PHP tą metodą. Właśnie do tego celu służy dyrektywa post_max_size.


  magic_quotes_gpc = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Ten parametr określa, czy magiczne cudzysłowy będą operować na danych przesyłanych przy wykorzystaniu GET, POST oraz w ciasteczkach. W razie jego uaktywnienia wszelkie znaki apostrofów, cudzysłowów, odwrotnych ukośników oraz znaki puste będą automatycznie poprzedzane znakiem odwrotnego ukośnika.


  magic_quotes_runtime = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Włączenie tego parametru spowoduje automatyczne poprzedzanie znakiem odwrotnego ukośnika wszelkich apostrofów i cudzysłowów umieszczonych w danych pochodzących ze źródeł zewnętrznych, takich jak bazy danych lub pliki tekstowe.


  magic_quotes_sybase = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Ten parametr ma znaczenie wyłącznie wtedy, gdy włączony jest także parametr magic_quotes_runtime. Jeśli parametr magic_quotes_sybase zostanie włączony, to wszystkie apostrofy i cudzysłowy umieszczone w danych pochodzących ze źródeł zewnętrznych, będą poprzedzane znakiem apostrofu, a nie odwrotnego ukośnika. Rozwiązanie to jest przydatne, gdy informacje są pobierane z bazy danych Sybase, która wykorzystuje ten raczej nietypowy sposób oznaczania znaków specjalnych.


  auto_prepend_file = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Tworzenie szablonów nagłówków i dołączanie bibliotek przed wykonaniem skryptów PHP najczęściej jest realizowane przy wykorzystaniu funkcji include() lub require(). Można jednak zautomatyzować ten proces i uniknąć konieczności stosowania tych funkcji w tworzonych skryptach poprzez podanie nazw dołączanych plików wraz z odpowiednimi ścieżkami dostępu w dyrektywie auto_prepend_file.


  auto_append_file = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Dołączanie stopek za wynikami generowanymi przez skrypty PHP najczęściej jest realizowane przy wykorzystaniu funkcji include() lub require(). Można jednak zautomatyzować ten proces i uniknąć konieczności stosowania tych funkcji w tworzonych skryptach poprzez podanie nazw dołączanych plików wraz z odpowiednimi ścieżkami dostępu w dyrektywie auto_append_file.


  default_mimetype = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: "text/html".


  Typy MIME stanowią standardowy sposób klasyfikowania typów plików używanych w internecie. Aplikacje PHP zapewniają możliwości udostępniania plików dowolnych typów, jednak najbardziej popularnym z nich jest text/html. Jeśli jednak aplikacje PHP są używane w innych celach, na przykład jako generatory treści dla aplikacji WML (ang. Wireless Markup Language), konieczne będzie odpowiednie dostosowanie typu MIME generowanych odpowiedzi. Można to zrobić, podając go w dyrektywie default_mimetype.


  default_charset = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  W wersji 4.0 PHP informacje o sposobie kodowania są zwracane w nagłówku Content-Type. Domyślnie używany jest zestaw znaków iso-8859-1, obsługujący między innymi języki angielski, hiszpański, niemiecki oraz portugalski. Jeśli jednak w tworzonej aplikacji PHP są używane inne języki, takie jak japoński, chiński bądź hebrajski, to dyrektywa default_charset pozwala podać odpowiedni zestaw znaków.


  always_populate_raw_post_data = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_PERDIR; wartość domyślna: Off.


  Przypisanie tej dyrektywie wartości On powoduje, że PHP będzie zapisywać w zmiennej $HTTP_RAW_POST_DATA łańcuch znaków zawierający pary nazwa – wartość przesłane w żądaniu POST. Dotyczy to nawet tych sytuacji, gdy przekazana z formularza zmienna nie ma żadnej wartości. Załóżmy na przykład, że dyrektywa ta została włączona, a Czytelnik dysponuje formularzem zawierającym dwa pola tekstowe — pierwsze z nich pozwala na podanie imienia użytkownika, a drugie — jego adresu poczty elektronicznej. W odpowiedzi na przesłanie formularza wykonywany jest skrypt zawierający tylko jedną instrukcję:

  echo ​$HTTP_RAW_POST_DATA;


  W takim przypadku przesłanie pustego formularza spowoduje wygenerowanie następujących wyników:

  name=&email=


  Jeśli natomiast użytkownik wypełni oba pola i kliknie przycisk przesyłający go na serwer, to wyniki będą mieć następującą postać:

  name=jason&email=jason%40example.com


  Ścieżki i katalogi


  W tej części rozdziału zostały przedstawione dyrektywy określające domyślne ustawienia ścieżek. Ścieżki te są używane przez PHP do dołączania bibliotek oraz rozszerzeń do określania katalogów, w jakich są umieszczane pliki użytkownika, oraz głównych katalogów serwera.


  include_path = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  Ścieżka określona w tym parametrze jest używana przez takie funkcje, jak: include(), require() oraz fopen_with_path(), jako główna ścieżka. Można w nim podać więcej ścieżek, oddzielając je od siebie znakiem średnika, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  include_path=".:/usr/local/include/php;/home/php"


  Domyślnie temu parametrowi jest przypisywana wartość zmiennej środowiskowej o nazwie PHP_INCLUDE_PATH. Warto zwrócić uwagę, że w systemach Windows zamiast ukośnika w ścieżkach są stosowane znaki odwrotnego ukośnika, a na ich początku jest umieszczana litera określająca dysk:

  include_path=".;C:\php\includes"


  doc_root = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Parametr ten określa domyślny katalog, z jakiego będą pobierane wszystkie skrypty PHP. Jest on używany wyłącznie wtedy, gdy jego wartość nie jest pusta.


  user_dir = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: NULL.


  Parametr user_dir określa bezwzględną ścieżkę dostępu do katalogu, wykorzystywanego przez PHP podczas otwierania plików, do których będziemy się odwoływać przy użyciu zapisu /~uzytkownik. Jeśli na przykład przypisana mu zostanie wartość /home/users, a spróbujemy się odwołać do pliku ~gilmore/collections/books.txt, to PHP określi, że bezwzględna ścieżka dostępu do pliku będzie mieć postać: /home/users/gilmore/collections/books.txt.


  extension_dir = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: "./" (w systemie Windows domyślną wartością jest ext).


  Dyrektywa extension_dir informuje PHP, gdzie są przechowywane rozszerzenia, które można dynamicznie wczytywać. Domyślnie przypisywana jest jej wartość "./", oznaczająca, że rozszerzania są umieszczone w tym samym katalogu co wykonywany skrypt. W środowisku Windows, jeśli wartość tej dyrektywy nie została określona, to domyślnie zostanie zastosowany katalog C:\KATALOG-INSTALACYJNY-PHP\ext\.


  enable_dl = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_SYSTEM; wartość domyślna: Off.


  Funkcja enable_dl() pozwala użytkownikom na wczytywanie rozszerzeń w trakcie wykonywania skryptu.


  Opakowania używane przez funkcję fopen


  W tej części rozdziału zostało opisanych pięć dyrektyw konfiguracyjnych związanych z dostępem i operacjami na zdalnych plikach.


  allow_url_fopen = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: On.


  Przypisanie tej dyrektywie wartości On spowoduje, że PHP będzie traktować zdalne pliki niemal w taki sam sposób jak pliki lokalne. W takim przypadku skrypt PHP może uzyskać dostęp i wykonywać operacje na plikach przechowywanych na zdalnych serwerach, jeśli tylko uprawnienia tych plików na to pozwalają.


  from = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  Nazwa tej dyrektywy jest prawdopodobnie dosyć myląca, gdyż nie określa ona tożsamości, lecz hasło anonimowego użytkownika, używane do nawiązywania połączeń FTP. Dlatego też, jeśli w pliku konfiguracyjnym określimy jej wartość w następujący sposób:

  from ​= ​"jason@example.com"


  to podczas uwierzytelniania użytkownika na serwer FTP zostaną przekazane nazwa anonymous oraz hasło jason@example.com.


  user_agent = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  Wraz z danymi generowanymi przez skrypt PHP zawsze przesyła do klienta także nagłówki odpowiedzi, a wśród nich nagłówek określający przeglądarkę użytkownika. Jego zawartość można ustalić przy użyciu dyrektywy user_agent.


  default_socket_timeout = liczba_całkowita


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: 60.


  Ta dyrektywa określa czas oczekiwania (wyrażony w sekundach) stosowany w operacjach na strumieniach bazujących na gniazdach.


  auto_detect_line_endings = On | Off


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: Off.


  Jednym z niewyczerpanych źródeł frustracji programistów są problemy związane ze znakiem końca wiersza tekstu. Wynikają one z faktu, iż w różnych platformach systemowych znaki te mają różną postać. Włączenie dyrektywy auto_detect_line_endings określa, czy dane wczytywane przy użyciu funkcji fgets() oraz file() będą używały konwencji stosowanej na komputerach Macintosh, w systemie MS-DOS, czy też Linux.


  Rozszerzenia dynamiczne


  Ta część rozdziału jest poświęcona tylko jednej dyrektywie — extension.


  extension = łańcuch_znaków


  Zasięg: PHP_INI_ALL; wartość domyślna: NULL.


  Dyrektywa extension służy do dynamicznego wczytywania konkretnego modułu. W systemach Windows rozszerzenie można wczytać, używając dyrektywy o następującej postaci:

  extension ​= ​php_bz2.dll


  W systemach Unix wygląda ona nieco inaczej:

  extension ​= ​php_bz2.so


  Trzeba pamiętać, że niezależnie od używanego systemu operacyjnego, samo zastosowanie tej dyrektywy nie zawsze spowoduje udostępnienie rozszerzenia. Konieczne będzie także zainstalowanie na komputerze odpowiedniego oprogramowania.


  Wybór edytora


  Choć nic nie stoi na przeszkodzie, by rozpoczynać przygodę z pisaniem skryptów PHP, korzystając z najprostszych edytorów tekstów, takich jak Notatnik (w systemie Windows) bądź vi (w systemach Unix i Linux), to jednak istnieje duże prawdopodobieństwo, że stosunkowo szybko Czytelnik zechce skorzystać z rozbudowanego narzędzia, przeznaczonego do tworzenia aplikacji PHP. Dostępnych jest kilka takich narzędzi i to zarówno darmowych, jak i komercyjnych.


  Adobe Dreamweaver CS5


  Program Dreamweaver CS5 firmy Adobe przez wiele osób jest uważany za najlepsze dostępne narzędzie do projektowania i tworzenia stron WWW. Program Dreamweaver CS3, stworzony jako kompletne narzędzie, obsługuje wszystkie kluczowe technologie, takie jak Ajax, CSS, HTML, JavaScript, PHP oraz XML, których połączenie pozwala tworzyć doskonałe i nowoczesne witryny WWW.


  Dreamweaver CS5 nie tylko pozwala tworzyć strony HTML w środowisku WYSIWYG (ang. what you see is what you get — dostajesz to, co widzisz), lecz także udostępnia wiele przydatnych narzędzi, ułatwiających programistom PHP tworzenie kodu i zarządzanie nim, takich jak: kolorowanie składni, automatyczne uzupełnianie kodu, mechanizmy łatwego zapisywania i wielokrotnego stosowania fragmentów kodu.


  Program Adobe Dreamweaver CS5 (www.adobe.com/products/dreamweaver) jest dostępny w wersjach przeznaczonych dla systemów Windows oraz Mac OS X i kosztuje 399 dol.[3]


  Notepad++


  Notepad++ jest dojrzałym programem otwartym, pomyślanym jako zamiennik prostego Notatnika w systemach Windows. Program ten, przetłumaczony na wiele języków, udostępnia mnóstwo użytecznych narzędzi, których nie powstydziłoby się zaawansowane środowisko programistyczne (IDE), takich jak: tworzenie zakładek wskazujących na konkretne wiersze kodu, oznaczanie par odpowiadających sobie nawiasów klamrowych, kolorowanie składni, wygodna obsługa wcięć, rozbudowane funkcje wyszukiwania, rejestracja makr ułatwiających wykonywanie żmudnych czynności (jak choćby wstawianie komentarzy).


  Wsparcie dla języka PHP nie jest szczególnie rozbudowane, a wygodę programowania zapewniają raczej ogólne niż dostosowane do PHP możliwości programu. Choć dostępne są podstawowe możliwości automatycznego uzupełniania nazw funkcji, które mogą nam nieco uprościć tworzenie kodu, to jednak — jeśli chodzi o nazwy parametrów oraz ich kolejność — jesteśmy pozostawieni sami sobie.


  Notepad++ działa wyłącznie w systemie Windows. Twórcy rozpowszechniają go na zasadach licencji GNU GPL. Więcej informacji na jego temat można znaleźć na stronie http://notepad-plus.sourceforge.net.


  PDT (PHP Development Tools)


  Projekt PDT (www.eclipse.org/pdt) jest aktualnie bardzo aktywnie rozwijany. Projekt ten jest wspierany przez firmę Zend Technologies Ltd. (www.zend.com) i wykorzystuje otwartą platformę Eclipse (www.eclipse.org) — niezwykle popularne, rozszerzalne środowisko do tworzenia narzędzi programistycznych. Ma on szansę stać się liderem, jeśli chodzi o zintegrowane środowiska programistyczne (IDE) do tworzenia aplikacji PHP, przeznaczone zarówno dla hobbystów, jak i profesjonalistów.

  


  
    Uwaga W oparciu o platformę Eclipse stworzono bardzo wiele narzędzi ułatwiających wykonywanie kluczowych zadań związanych z programowaniem, poczynając od modelowania danych, poprzez projektowanie logiki biznesowej, raportowanie, testowanie, sprawdzanie wydajności, a kończąc na tworzeniu kodu. Choć Eclipse najbardziej kojarzy się z IDE do tworzenia aplikacji pisanych w Javie, to jednak w oparciu o nie stworzono podobne IDE do pisania programów w C, C++, Cobolu, a ostatnio także w PHP.

  

  


  Zend Studio


  Zend Studio jest bezsprzecznie najpotężniejszym z aktualnie dostępnych narzędzi do pisania aplikacji PHP i to zarówno otwartych, jak i komercyjnych. Ten flagowy produkt firmy Zend Technologies Ltd. udostępnia wszystkie możliwości, jakich można by oczekiwać od zintegrowanego środowiska programistycznego klasy korporacyjnej, poczynając od doskonałego mechanizmu uzupełniania kodu, poprzez profilowanie kodu, na wygodnej obsłudze procesu wdrażania aplikacji kończąc.


  Oprócz tego Zend Studio ułatwia tworzenie kodu integrującego aplikację z popularnymi bazami danych, takimi jak MySQL, Oracle, PostgreSQL oraz SQLite, i zapewnia możliwość wykonywania zapytań SQL, zarządzania schematami baz danych oraz ich zawartością.


  Zend Studio (www.zend.com/products/studio) jest dostępne w wersjach przeznaczonych dla systemów Windows, Linux oraz Mac OS X za 299 dol.


  Wybór firmy udostępniającej serwery WWW


  Jeśli Czytelnik nie jest zatrudniony lub nie współpracuje z firmą, która już dysponuje środowiskiem zawierającym serwer WWW, to wcześniej czy później konieczne będzie sprawdzenie dostępnych ofert i wybór jednej z firm udostępniających serwery. Na szczęście na tym rynku działa bardzo wiele firm i konkurencja jest ogromna. Dzięki temu nietrudno znaleźć oferty firm, które za bardzo niewielkie stawki udostępniają szeroką gamę usług, dużo przestrzeni dyskowej oraz przepustowości.


  Ogólnie rzecz biorąc, firmy zajmujące się udostępnianiem serwerów WWW można podzielić na trzy podstawowe kategorie:


  
    	Firmy udostępniające serwery dedykowane: w tym przypadku można wziąć w leasing cały serwer WWW, dzięki czemu tworzona aplikacja będzie mogła w całości wykorzystywać moc procesora, przestrzeń dyskową oraz pamięć serwera. Właściciel ma także pełną kontrolę nad konfiguracją serwera. Rozwiązanie to jest szczególnie korzystne, gdyż właściciel zazwyczaj ma pełną kontrolę nad administracją serwera, a jednocześnie nie musi zaprzątać sobie głowy kupowaniem niezbędnego sprzętu, jego utrzymywaniem, znalezieniem odpowiedniej lokalizacji oraz zapewnianiem połączenia z internetem.


    	Firmy udostępniające serwery współdzielone: jeśli tworzona witryna WWW nie będzie mieć zbyt dużych wymagań dotyczących zasobów serwera bądź jeśli Czytelnik nie chce zaprzątać sobie głowy administrowaniem serwera, to serwer współdzielony będzie optymalnym rozwiązaniem. Firmy udostępniające serwery współdzielone korzystają z mniejszych wymagań witryn, instalując ich więcej na jednym komputerze i używając wysoce zautomatyzowanych procesów do zarządzania zasobami systemowymi i sieciowymi, tworzenia kopii danych oraz zapewniania wsparcia dla użytkowników. W efekcie ceny takich serwerów mogą być bardzo atrakcyjne (wiele firm cieszących się powszechnym uznaniem udostępnia takie serwery, bez konieczności podpisywania umów, nawet za 8 dol. miesięcznie) przy jednoczesnym zachowaniu pełnej satysfakcji użytkownika.


    	Firmy udostępniające prywatne serwery wirtualne: prywatne serwery wirtualne zacierają różnice pomiędzy serwerami dedykowanymi i współdzielonymi. Korzystają one z mechanizmu wirtualizacji, by udostępniać każdemu użytkownikowi dedykowany system operacyjny, możliwość instalowania na nim aplikacji oraz jego pełnej konfiguracji. Wirtualizacja pozwala na uruchamianie na jednym komputerze wielu niezależnych systemów operacyjnych. W efekcie użytkownik uzyskuje pełną kontrolę nad wykupionym serwerem wirtualnym, natomiast firma udostępniająca serwer może obniżyć koszty, co ma bezpośredni wpływ na ceny świadczonych usług.

  


  Trzeba pamiętać, że poszukiwania i wykupienie serwera na potrzeby tworzonej aplikacji to nie są zadania o szczególnie wysokim priorytecie — nie trzeba zaprzątać sobie tym głowy aż do chwili, gdy aplikacja zostanie ukończona i będzie gotowa do uruchomienia. Dlatego też niezależnie od faktu, że koszty wykupienia serwerów są niskie, warto poczekać z tym aż do momentu, gdy posiadanie serwera będzie absolutnie konieczne, oszczędzając tym samym czas, pieniądze i uwagę.


  Siedem pytań do firm udostępniających serwery WWW


  Z pozoru większość firm udostępniających serwery WWW oferuje bardzo podobne usługi. Zapewniają one absurdalnie ogromną ilość przestrzeni na dysku, niemal nieskończoną przepustowość oraz bardzo wysoki gwarantowany czas działania serwera. Szczerze mówiąc, istnieje całkiem spore prawdopodobieństwo, że każda powszechnie szanowana firma udostępniająca serwery WWW w pełni zaspokoi nasze oczekiwania i to zarówno pod względem zasobów wymaganych przez naszą aplikację, jak i pod względem poziomu obsługi technicznej. Niemniej w ramach oceniania usług świadczonych przez poszczególne firmy Czytelnik — jako programista PHP — powinien zadać kilka pytań. Oto one:


  
    	Czy jest dostępne środowisko PHP, a jeśli tak, to w jakiej wersji? Wiele firm udostępniających serwery WWW niezwykle długo ociąga się z instalowaniem najnowszych wersji języka PHP. Dlatego też, jeśli Czytelnik planuje wykorzystać możliwości PHP dostępne od pewnej jego wersji, powinien sprawdzić, czy jest ona dostępna. Dodatkowo optymalnym rozwiązaniem byłoby, gdyby dostawca jednocześnie udostępniał kilka różnych wersji PHP — w takim przypadku można by skorzystać z różnych aplikacji PHP, które dopiero w przyszłości będą obsługiwać najnowsze wersje PHP.


    	Czy dostępny jest serwer baz danych MySQL/Oracle/PostgreSQL, a jeśli jest, to w jakiej wersji? Podobnie jak w przypadku PHP, także zainstalowane serwery baz danych nie są zazwyczaj szybko aktualizowane. Dlatego jeśli tworzona aplikacja korzysta z możliwości dostępnych w konkretnej wersji serwera bazy danych, koniecznie należy się upewnić, że dostępna jest odpowiednia wersja.


    	Jakie są dostępne rozszerzenia plików PHP? Z niewytłumaczalnych powodów niektóre firmy udostępniające serwery WWW zmuszają użytkowników do stosowania starych rozszerzeń plików PHP — takich jak .phtml. Jest to wyraźnym sygnałem, że danej firmie brakuje rozeznania w zakresie rozwoju języka PHP oraz społeczności jego użytkowników. Oznacza to także, że z usług takiej firmy raczej należy zrezygnować. Warto interesować się jedynie firmami, które pozwalają na stosowanie w skryptach PHP rozszerzenia .php.


    	
      Jakie ograniczenia są nakładane na skrypty PHP? Zgodnie z informacjami podanymi we wcześniejszej części rozdziału sposób działania środowiska PHP oraz jego możliwości można określać za pomocą pliku konfiguracyjnego php.ini. Niektóre z tych możliwości konfiguracyjnych zostały stworzone dla wygody dostawców serwerów WWW, a ci nie zawsze muszą być chętni, by oddawać w ręce użytkowników wszystkie możliwości, jakimi dysponuje PHP. Dlatego też niektóre funkcje języka oraz jego rozszerzania mogą nie być dostępne, co w efekcie może mieć wpływ na możliwości, jakie witryna będzie w stanie udostępnić.

      Co więcej, czasami zdarza się, że wszystkie skrypty PHP muszą być umieszczane w konkretnym katalogu — takie rozwiązanie może być bardzo niewygodne, a jego wpływ na zwiększenie bezpieczeństwa aplikacji jest raczej wątpliwy. W optymalnym przypadku powinniśmy mieć możliwość umieszczania skryptów PHP w dowolnym miejscu struktury plików, przeznaczonej do przechowywania stron WWW.

    


    	Jakim ograniczeniom podlegają możliwości stosowania plików .htaccess serwera Apache? Niektóre oprogramowania firm niezależnych (w szczególności dotyczy to szkieletów do tworzenia aplikacji, opisanych w rozdziale 24.) do poprawnego działania wymagają tak zwanego przepisywania adresów URL (ang. URL rewriting). Jednak nie wszystkie firmy udostępniające serwery WWW pozwalają użytkownikom modyfikować działanie serwera Apache przy użyciu specjalnych plików konfiguracyjnych .htaccess. Dlatego warto dowiedzieć się, czy dana firma narzuca jakieś ograniczenia w tym zakresie.


    	Jakie aplikacje PHP są dostępne oraz na jakie wsparcie ze strony firm można liczyć? Większość firm udostępniających serwery WWW pozwala na automatyczną instalację oprogramowania firm niezależnych, takich jak Joomla!, WordPress czy też phpBB. Możliwość skorzystania z takich instalatorów pozwoli nam zaoszczędzić czas, a firmie obsługującej serwer — rozwiązać ewentualne problemy. Jednak zdarza się, że firmy udostępniają takie oprogramowanie w ramach wygody użytkownika, lecz nie zapewniają żadnej pomocy technicznej związanej z ich instalacją i korzystaniem. Dodatkowo warto zapytać, czy w razie potrzeby firma będzie skłonna zainstalować rozszerzania PEAR i PECL (zostały one opisane w rozdziale 11.).


    	Czy na państwa serwerze prawidłowo działa (tu należy wstawić nazwę ulubionego szkieletu aplikacji lub technologii)? Jeśli Czytelnik planuje korzystać z konkretnego szkieletu do tworzenia aplikacji PHP (więcej informacji na ich temat zostało zamieszczonych w rozdziale 24.) bądź z pewnej technologii (takiej jak określona platforma do handlu elektronicznego), to należy się upewnić, że będą one działały prawidłowo na danym serwerze. Jeśli firma nie jest w stanie udzielić konkretnej odpowiedzi, to można poszukać informacji na forach dyskusyjnych, używając nazwy firmy i technologii jako kryteriów wyszukiwania.

  


  Podsumowanie


  W tym rozdziale został opisany sposób konfiguracji środowiska pozwalającego na tworzenie aplikacji internetowych w języku PHP. Szczegółowo zostały także opisane wybrane opcje konfiguracyjne PHP. W końcowej części rozdziału zamieszczono krótkie informacje dotyczące edytorów i środowisk programistycznych najczęściej używanych do tworzenia aplikacji PHP oraz przedstawiono kilka zagadnień, o których należy pamiętać, poszukując serwera, na którym ta aplikacja będzie działać.


  W następnym rozdziale Czytelnik zacznie poznawać język PHP — stworzy swoją pierwszą stronę WWW wykorzystującą PHP oraz pozna podstawowe cechy tego języka. Pod koniec rozdziału Czytelnik będzie w stanie tworzyć proste, lecz całkiem użyteczne skrypty. Zamieszczone w nim informacje będą stanowić podstawę do zagadnień opisanych w kolejnych rozdziałach, które są niezbędne do tworzenia naprawdę fajnych aplikacji.


  
    
      [1] W systemie Windows 7 należy wybrać opcję Start/Panel sterowania/System i zabezpieczenia/Narzędzia administracyjne/Usługi — przyp. tłum.

    


    
      [2] Nie można dodać informacji o nagłówku — nagłówki już zostały wysłane — przyp. tłum.

    


    
      [3] Na polskim rynku program ten można kupić za około 1800 zł — przyp. tłum.

    

  


  Rozdział 3

  Podstawy PHP


  Mamy już za sobą dwa rozdziały tej książki i poruszono w nich całkiem sporo zagadnień. Aktualnie Czytelnik zna już zarys języka oraz jego historię i dokładnie opanował zarówno teorię, jak i praktyczne aspekty jego instalacji. Przedstawione do tej pory informacje stanowią fundament niezbędny do zrozumienia informacji i zagadnień omówionych w dalszej części książki. Ten rozdział rozpoczyna prezentację tych zagadnień poprzez przedstawienie wielu podstawowych cech języka. Konkretnie rzecz ujmując, w tym rozdziale zostały opisane następujące zagadnienia:


  
    	Umieszczanie kodu PHP na stronach WWW.


    	Komentowanie kodu przy wykorzystaniu różnych metodologii zaczerpniętych ze skryptów powłoki systemu Unix oraz języków C i C++.


    	Przekazywanie danych do przeglądarki przy wykorzystaniu funkcji echo(), print(), printf() oraz sprintf().


    	Wykorzystanie typów danych, zmiennych operatorów oraz instrukcji do tworzenia wyszukanych skryptów.


    	Stosowanie kluczowych struktur sterujących oraz instrukcji, takich jak if-else-elseif, while, foreach, include, require, break, continue oraz declare.

  


  Po zakończeniu lektury tego rozdziału Czytelnik będzie posiadał wiedzę, która pozwoli mu nie tylko tworzyć proste, lecz użyteczne skrypty PHP, ale umożliwi mu także zrozumienie, co będzie mu potrzebne, by w pełni skorzystać z informacji zamieszczonych w dalszej części książki.

  


  
    Uwaga Ten rozdział pełni zarówno funkcję podręcznika dla początkujących programistów PHP, jak i informatora dla doświadczonych programistów rozpoczynających korzystanie z tego języka. Jeśli Czytelnik zalicza się do tej drugiej kategorii, to zachęcam, by w całości przeczytał ten rozdział i przeanalizował zamieszczone w nim przykłady.

  

  


  Umieszczanie kodu PHP na stronach WWW


  Jedną z podstawowych zalet PHP jest możliwość umieszczania kodu PHP w plikach zawierających kod HTML. Aby taki kod mógł się do czegokolwiek przydać, powinien zostać przetworzony przez interpreter PHP. Jednak serwer nie przekazuje do interpretera PHP wszystkich plików, których dotyczą obsługiwane żądania. W ten szczególny sposób obsługiwane są wyłącznie pliki posiadające odpowiednie rozszerzenie (zazwyczaj .php), skonfigurowane zgodnie z informacjami opisanymi w rozdziale 2. Jednak nawet takie selektywne przekazywanie stron do interpretera PHP byłoby nieefektywne, gdyby każdy wiersz przekazanego pliku traktował on jako potencjalną instrukcję PHP. Dlatego też potrzebny jest jakiś sposób, który pozwoliłby interpreterowi błyskawicznie określić, czy dany fragment strony jest kodem PHP, czy nie. I właśnie w tym celu fragmenty kodu PHP są w szczególny sposób oznaczane. Istnieją cztery sposoby oznaczania kodu PHP.


  Domyślna składnia


  Domyślna składnia służąca do oznaczania kodu PHP składa się ze znacznika otwierającego <?php oraz zamykającego ?>. Oto przykład:

  <h3>Witamy!</h3>
<?php
 ​ ​ ​ ​echo ​"<p>Treść ​generowana ​dynamicznie.</p>";
?>
<p>Statyczny ​kod ​HTML.</p>


  Jeśli zapiszemy ten kod w pliku test.php i umieścimy na serwerze obsługującym PHP, to po jego wyświetleniu w przeglądarce uzyskamy wyniki przedstawione na rysunku 3.1.


  [image: ]


  Rysunek 3.1. Przykładowe wyniki wykonania kodu PHP


  Krótkie znaczniki


  Dla mniej zmotywowanych programistów, którzy woleliby uniknąć niepotrzebnego stukania w klawiaturę, dostępne są jeszcze krótsze znaczniki określające bloki kodu PHP. Aby móc z nich korzystać, należy jednak włączyć dyrektywę konfiguracyjną short_open_tag. Oto przykład krótkich znaczników:

  <?
 ​ ​ ​ ​print ​"Oto ​kolejny ​przykład ​kodu ​PHP.";
?>

  


  
    Ostrzeżenie Choć te znaczniki są wygodne, to nie należy ich stosować w przypadku tworzenia oprogramowania przeznaczonego do późniejszej redystrybucji. Wynika to z faktu, że możliwość stosowania krótkich znaczników można wyłączyć w pliku konfiguracyjnym php.ini.

  

  


  Jeśli możliwość stosowania krótkich znaczników jest dostępna, a chcielibyśmy w szybki i prosty sposób dynamicznie wyświetlić fragment tekstu, możemy to zrobić, używając tak zwanej uproszczonej składni, w której instrukcja generująca wyniki jest pomijana.

  <?= ​"Oto ​kolejny ​przykład ​kodu ​PHP." ​?>
Pod ​względem ​działania ​odpowiada ​on ​dwóm ​poniższym ​fragmentom ​kodu ​PHP:
<? ​echo ​"Oto ​kolejny ​przykład ​kodu ​PHP."; ​?>
<?php ​echo ​"Oto ​kolejny ​przykład ​kodu ​PHP."; ​?>


  Skrypt


  W przeszłości niektóre edytory miały problemy z obsługą części najpopularniejszych znaczników używanych do oznaczania bloków kodu PHP. Właśnie z tego względu udostępniono jeszcze jeden sposób ich oznaczania — przy użyciu znaczników <script>:

  <script ​language="php">
 ​ ​ ​ ​print ​"A ​oto ​jeszcze ​jeden ​przykład ​oznaczania ​kodu ​PHP.";
</script> ​


  Składnia ASP


  Strony tworzone w technologii ASP, opracowanej przez Microsoft, wykorzystują rozwiązanie podobne do stosowanego w PHP — wydzielają fragmenty kodu przy użyciu predefiniowanych sekwencji znaków. W ASP bloki kodu rozpoczynają się znacznikiem <%, a kończą znacznikiem %>. Jeśli Czytelnik ma doświadczenie w stosowaniu technologii ASP i chciałby dalej korzystać ze znanej składni podczas pisania skryptów PHP, może to robić. Oto przykład:

  <%
 ​ ​ ​ ​print ​"Jeszcze ​jeden ​przykład ​kodu ​PHP."; ​
%>


  Trzeba pamiętać, że istnienie możliwości zastosowania pewnego rozwiązania nie oznacza wcale, że należy go używać. Znaczniki ASP oraz <script> są stosowane sporadycznie, a aby ich używać, warto mieć naprawdę przekonujące argumenty.

  


  
    Ostrzeżenie Znaczniki ASP nie są dostępne w PHP 5.3.

  

  


  Osadzanie wielu fragmentów kodu


  W jednym pliku można umieszczać dowolnie wiele fragmentów kodu PHP i HTML. Poniższy przykład jest całkowicie poprawny:

  <html>
 ​ ​ ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<title><?php ​echo ​"Witam ​na ​mojej ​witrynie!";?></title>
 ​ ​ ​ ​</head>
 ​ ​ ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<?php
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​$date ​= ​"26 ​listopada ​2010 ​r.";
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​?>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<p>Dzisiejsza ​data ​to ​<?=$date;?></p>
 ​ ​ ​ ​</body>
</html>


  Jak widać, wszelkie zmienne zadeklarowane we wcześniejszych blokach kodu są zapamiętywane i dostępne w kolejnych. Demonstruje to zastosowana w powyższym przykładzie zmienna $date.


  Komentowanie kodu


  Znaczenia szczegółowego komentowania kodu nie sposób przecenić i to niezależnie od tego, czy robimy to dla własnej wygody, czy też z myślą o innych programistach, którzy w przyszłości będą musieli nasz kod modyfikować lub utrzymywać. PHP udostępnia kilka różnych sposobów tworzenia komentarzy.


  Jednowierszowe komentarze w stylu C++


  Często komentarze z powodzeniem mieszczą się w jednym wierszu kodu. W takim przypadku, ze względu na niewielką długość, oznaczanie w szczególny sposób końca komentarza nie jest potrzebne — wystarczy w tym celu znak nowego wiersza (\n). PHP udostępnia jednowierszowe komentarze znane z języka C++, które rozpoczynają się od dwóch znaków ukośnika (//). Oto ich przykład:

  <?php
 ​ ​ ​ ​// ​Tytuł: ​Mój ​pierwszy ​skrypt ​PHP
 ​ ​ ​ ​// ​Autor: ​Jason ​Gilmore
 ​ ​ ​ ​echo ​"To ​jest ​program ​PHP.";
?>


  Składnia skryptów powłoki


  PHP udostępnia także alternatywny sposób tworzenia jednowierszowych komentarzy, określany jako składnia skryptów powłoki. W tym przypadku początek komentarza jest oznaczany znakiem #. Poniżej został przedstawiony ten sam przykład co wcześniej, jednak do oznaczenia komentarzy zastosowano w nim znak #:

  <?php
 ​ ​ ​ ​# ​Tytuł: ​Mój ​pierwszy ​skrypt ​PHP
 ​ ​ ​ ​# ​Autor: ​Jason ​Gilmore
 ​ ​ ​ ​echo ​"To ​jest ​program ​PHP.";
?>


  Zaawansowane tworzenie dokumentacji przy użyciu narzędzia phpDocumentor


  Ponieważ tworzenie dokumentacji jest niezwykle ważnym elementem efektywnego tworzenia kodu i zarządzania nim, poświęcono dużo pracy na wymyślenie i stworzenie narzędzi ułatwiających programistom zautomatyzowanie tego procesu. Obecnie dostępne są zaawansowane narzędzia do tworzenia dokumentacji, przeznaczone dla wszystkich najpopularniejszych języków programowania, w tym także PHP. Narzędzie phpDocumentor (www.phpdoc.org) jest otwartym projektem ułatwiającym proces tworzenia dokumentacji poprzez konwersję komentarzy umieszczonych wewnątrz kodu na dokumenty zapisane w wielu różnych formatach, w tym także HTML i PDF.


  Działanie narzędzia phpDocumentor polega na analizie kodu źródłowego aplikacji i wyszukiwaniu specjalnych komentarzy, określanych jak DocBlocks. Komentarze te, używane do komentowania wszystkich kodów aplikacji, w tym skryptów, klas, funkcji oraz zmiennych, zawierają opisy zrozumiałe dla ludzi oraz sformalizowane deskryptory określające autora kodu, numer wersji, prawa autorskie, wartości zwracane przez funkcje i tak dalej.


  Także początkujący programiści powinni poznać zaawansowane narzędzia do tworzenia dokumentacji i wypracować nawyk stosowania ich nawet w prostych aplikacjach.


  Komentarze wielowierszowe, składnia C


  Czasami warto umieszczać w kodzie nieco bardziej rozbudowane, funkcjonalne opisy lub wyjaśnienia, których wielkość i treść sprawiają, że optymalnie byłoby zapisać je przy użyciu większej liczby wierszy. Choć można by na początku każdego z tych wierszy umieścić specjalny symbol komentarza (znany z C++ lub skryptów powłoki), to jednak PHP udostępnia możliwość tworzenia większych komentarzy, których symbole początku i końca są umieszczone w różnych wierszach. Oto przykład takiego komentarza:

  <?php
 ​ ​ ​ ​/*
 ​ ​ ​ ​ ​ ​Obsługa ​płatności ​PayPal
 ​ ​ ​ ​ ​ ​Ten ​skrypt ​jest ​odpowiedzialny ​za ​przetwarzanie ​płatności ​wykonywanych ​przy ​
 ​ ​ ​ ​ ​ ​użyciu ​usługi ​PayPal. ​Przetwarza ​on ​dane ​karty ​klienta ​oraz ​jego ​dane ​adresowe.
 ​ ​ ​ ​ ​ ​Copyright ​2010. ​W.J. ​Gilmore, ​LLC.
 ​ ​ ​ ​*/
?>


  Generowanie danych wyjściowych


  Oczywiście, nawet najprostsza dynamiczna witryna WWW będzie generować dane, które będą następnie przekazywane i wyświetlane w przeglądarce. PHP udostępnia kilka funkcji służących do tego celu.

  


  
    Uwaga W tym rozdziale, a właściwie także w całej dalszej części książki, przedstawiając funkcję, będę odwoływał się do jej prototypu. Prototyp to nic innego jak definicja funkcji, formalizująca jej nazwę, parametry wejściowe oraz typ wartości wynikowej, określony poprzez typ danych. Jeśli Czytelnik jeszcze nie wie, czym jest typ danych, to znajdzie informacje na ten temat w dalszej części rozdziału, pt. "Typy danych dostępne w PHP".

  

  


  Instrukcja print()


  Instrukcja print() generuje przekazane do niej dane. Jej prototyp ma następującą postać:

  int ​print(argument)


  Poniżej przedstawiono kilka prawidłowych przykładów jej wykorzystania:

  <?php
 ​ ​ ​ ​print("<p>Wprost ​przepadam ​za ​latem.</p>");
?>
<?php
 ​ ​ ​ ​$season ​= ​"latem";
 ​ ​ ​ ​print ​"<p>Wprost ​przepadam ​za ​$season.</p>";
?>
<?php
 ​ ​ ​ ​print ​"<p>Wprost ​przepadam ​za
 ​ ​ ​ ​latem.</p>";
?>


  Wszystkie te instrukcje wygenerują ten sam wynik:

  Wprost ​przepadam ​za ​latem.

  


  
    Uwaga Choć oficjalna składnia zaleca umieszczanie argumentów w nawiasach, to jednak nie jest to konieczne, gdyż z technicznego punktu widzenia print nie jest funkcją, lecz konstrukcją języka. Wielu programistów rezygnuje z nawiasów tylko dlatego, że nawet bez nich argumenty można bardzo łatwo wskazać.

  

  


  Wartość zwracana przez instrukcję print() jest nieco myląca — zawsze jest nią liczba 1, niezależnie od rezultatów (ta liczba była jedynym wynikiem, jaki udało mi się uzyskać, stosując tę instrukcję; oznacza on, że oczekiwane dane zostały przekazane do przeglądarki). Pod tym względem print() różni się od większości innych funkcji PHP, gdyż zazwyczaj zwracana przez nie wartość służy jako informacja pozwalająca określić, czy funkcja została wykonana zgodnie z naszymi oczekiwaniami.


  Instrukcja echo()


  Alternatywą dla print() jest instrukcja echo(), mająca dokładnie takie samo przeznaczenie. Choć istnieją pewne techniczne różnice pomiędzy nimi, to jednak dla przeważającej większości Czytelników nie będą one miały żadnego znaczenia i dlatego nie będę ich przedstawiał. Prototyp instrukcji echo() ma następującą postać:

  void ​echo(string ​argument1 ​[, ​...string ​argumentN])


  By użyć tej instrukcji, wystarczy podać za nią argument — dokładnie tak samo jak w przypadku stosowania instrukcji print():

  echo ​"Wprost ​przepadam ​za ​latem.";


  Jak można zauważyć na podstawie prototypu, instrukcja echo() pozwala generować większą liczbę łańcuchów znaków. Przydatność tej konkretnej możliwości jest dyskusyjna, a decyzja o tym, czy będziemy ją stosować, czy nie, sprowadza się właściwie jedynie do naszych preferencji. Niemniej w razie potrzeby można z niej skorzystać. Oto przykład:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$heavyweight ​= ​"Lennox ​Lewis";
 ​ ​ ​ ​$lightweight ​= ​"Floyd ​Mayweather";
 ​ ​ ​ ​echo ​$heavyweight, ​" ​oraz ​", ​$lightweight, ​" ​są ​wspaniałymi ​bokserami.";
?>


  Powyższy fragment kod wygeneruje następujący wynik:

  Lennox ​Lewis ​oraz ​Floyd ​Mayweather ​są ​wspaniałymi ​bokserami.


  Identyczne rezultaty da wykonanie poniższej instrukcji, która według mnie ma bardziej zwartą postać:

  echo ​"$heavyweight ​oraz ​$lightweight ​są ​wspaniałymi ​bokserami.";


  Jeśli Czytelnik ma doświadczenie w korzystaniu z języka C, to w razie konieczności połączenia statycznego tekstu z informacjami dynamicznymi może preferować wykorzystanie instrukcji printf() (opisanej poniżej).

  


  
    Wskazówka Która z instrukcji jest szybsza: print() czy echo()? Wiele osób może zadawać sobie to pytanie, zważywszy na fakt, że w zasadzie dają one te same możliwości. Okazuje się, że ociupinkę szybsza jest instrukcja echo(), gdyż nie zwraca ona żadnej wartości wynikowej. Z kolei print(), w razie prawidłowego wygenerowania wyników, zwraca wartość 1. Niemniej wykorzystanie jednej bądź drugiej instrukcji jest raczej kwestią stylu, gdyż najprawdopodobniej nie uda się nam zauważyć żadnej różnicy w szybkości ich działania.

  

  


  Instrukcja printf()


  Instrukcja printf() jest najbardziej przydatna w sytuacjach, gdy należy połączyć statyczny tekst z dynamicznymi informacjami zapisywanymi w jednej bądź kilku zmiennych. W takich przypadkach jej zastosowanie jest idealnym rozwiązaniem i to z dwóch powodów. Przede wszystkim dlatego, że pozwala ona zgrabnie rozdzielić dane statyczne od dynamicznych, co ułatwia późniejsze modyfikacje i pielęgnację kodu. A dodatkowo instrukcja printf() zapewnia programiście kontrolę nad sposobem prezentacji dynamicznych informacji — pozwala ona określać ich typ, precyzję, wyrównanie oraz położenie. Poniżej przedstawiono jej prototyp:

  integer ​printf(string ​format ​[, ​różne ​argumenty])


  Załóżmy na przykład, że chcielibyśmy wstawić do statycznego łańcucha znaków liczbę całkowitą, której wartość może się dynamicznie zmieniać:

  printf("W ​magazynku ​mamy ​%d ​butelek ​toniku.", ​100);


  Wykonanie tej instrukcji spowoduje wygenerowanie następującego tekstu:


  <kreska>

  W ​magazynku ​mamy ​100 ​butelek ​toniku.


  Zastosowany w powyższym przykładzie symbol %d jest zamiennikiem określanym jako specyfikator typu, przy czym literka d oznacza, że w wynikowym łańcuchu znaków zostanie umieszczona liczba całkowita. W momencie wykonywania instrukcji w miejscu zamiennika zostanie umieszczony argument 100. Warto zwrócić uwagę, że oczekiwana jest liczba całkowita, dlatego też jeśli w instrukcji przekażemy liczbę zawierającą miejsca dziesiętne (czyli wartość zmiennoprzecinkową, ang. float), to zostanie ona zaokrąglona do najbliższej liczby całkowitej. Jeśli przekażemy wartości 100.2 lub 100.6, w wynikach pojawi się liczba 100. W razie przekazania wartości "sto", w wynikach pojawi się 0, jednak gdy przekażemy "133puszki piwa", to w wynikach ujrzymy liczbę 133. W podobny sposób działają pozostałe specyfikatory typów (najczęściej stosowane specyfikatory zostały przedstawione w tabeli 3.1).


  Tabela 3.1. Najczęściej używane specyfikatory typów


  
    
      
        	
          Typ

        

        	
          Opis

        
      


      
        	
          %b

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony w postaci dwójkowej.

        
      


      
        	
          %c

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony jako znak o podanej wartości kodu ASCII.

        
      


      
        	
          %d

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony jako liczba dziesiętna.

        
      


      
        	
          %f

        

        	
          Argument zostanie potraktowany i przedstawiony jako liczba zmiennoprzecinkowa.

        
      


      
        	
          %o

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony w postaci ósemkowej.

        
      


      
        	
          %s

        

        	
          Argument zostanie potraktowany i przedstawiony jako łańcuch znaków.

        
      


      
        	
          %u

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony jako liczba całkowita bez znaku.

        
      


      
        	
          %x

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony w postaci szesnastkowej (przy czym zostaną zastosowane małe litery).

        
      


      
        	
          %X

        

        	
          Argument zostanie potraktowany jako liczba całkowita i przedstawiony w postaci szesnastkowej (przy czym zostaną zastosowane wielkie litery).

        
      

    
  


  A co zrobić, jeśli będziemy chcieli przekazać dwie wartości? Wystarczy zastosować dwa specyfikatory typu i upewnić się, że w wywołaniu instrukcji zostaną podane dwa argumenty. Na przykład do poniższej instrukcji przekazywana jest liczba całkowita i zmiennoprzecinkowa:

  printf("%d ​butelek ​toniku ​kosztuje ​%f ​zł.", ​100, ​234.20);


  Wykonanie tej instrukcji wygeneruje następujący łańcuch znaków:

  100 ​butelek ​toniku ​kosztuje ​234.200000 ​zł.


  Ponieważ nie jest to idealny sposób przedstawiania wartości monetarnych, zatem w przypadku wyświetlania wartości dziesiętnych istnieje możliwość zastosowania specyfikatora precyzji. Oto jego przykład:

  printf("%.2f ​zł", ​43.2); ​ ​ ​// ​43.20 ​zł


  Dostępne są jeszcze inne specyfikatory, pozwalające na określenie wyrównania wartości argumentu, jej wypełnienia, znaku i szerokości. Informacje na ich temat można znaleźć w dokumentacji PHP.


  Instrukcja sprintf()


  Instrukcja sprintf() działa niemal identycznie jak printf(), a jedyna różnica pomiędzy nimi polega na tym, że sprintf() nie przekazuje wygenerowanego łańcucha znaków do przeglądarki, lecz zwraca go jako wartość wynikową. Poniżej pokazałem prototyp tej instrukcji:

  string ​sprintf(string ​format ​[, ​różne ​argumenty])


  A oto przykład jej użycia:

  $cost ​= ​sprintf("%.2f ​zł", ​43.2); ​ ​ ​// ​$cost ​= ​43.20 ​zł


  Typy danych dostępne w PHP


  Typ danych jest ogólną nazwą przypisaną wszelkim danym posiadającym pewną grupę wspólnych właściwości. Często spotykanymi typami danych są wartości logiczne (boolowskie), liczby całkowite, zmiennoprzecinkowe, łańcuchy znaków oraz tablice. PHP już od dawna oferuje wiele typów danych, które zostały przedstawione w tej części rozdziału.


  Skalarne typy danych


  Skalarne typy danych służą do reprezentacji pojedynczych wartości. Do tej kategorii zaliczanych jest kilka typów, takich jak: wartości logiczne, liczby całkowite, zmiennoprzecinkowe i łańcuchy znaków.


  Wartości logiczne


  Wartości logiczne są nazywane także boolowskimi; nazwa ta pochodzi od George'a Boole'a (1815 – 1864), matematyka uważanego za jednego z ojców teorii informacji. Ten typ danych reprezentuje prawdę i udostępnia jedynie dwie wartości: TRUE (prawda) oraz FALSE (fałsz). Ewentualnie wartość FALSE można przedstawić jako 0, a TRUE jako dowolną wartość różną od zera. Oto kilka przykładów zastosowania wartości logicznych:

  $alive ​= ​false; ​ ​ ​// ​$alive ​ma ​wartość ​false.
$alive ​= ​1; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​$alive ​ma ​wartość ​true.
$alive ​= ​-1; ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​$alive ​ma ​wartość ​true.
$alive ​= ​5; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​$alive ​ma ​wartość ​true.
$alive ​= ​0; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​$alive ​ma ​wartość ​false.


  Liczby całkowite


  Ten typ danych reprezentuje liczby całkowite, innymi słowy — dowolne liczby, które nie posiadają części ułamkowej. PHP obsługuje liczby całkowite zapisywane w postaci dziesiętnej, ósemkowej i szesnastkowej, choć najprawdopodobniej w większości przypadków będziemy używali jedynie liczb zapisywanych w systemie dziesiętnym. Oto kilka przykładów:

  42 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​zapis ​dziesiętny
-678900 ​ ​ ​// ​zapis ​dziesiętny
0755 ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​zapis ​ósemkowy
0xC4E ​ ​ ​ ​ ​// ​zapis ​szesnastkowy


  Minimalna i maksymalna dostępna wartość liczby całkowitej zależy od używanej platformy systemowej i sprzętowej, choć w przypadku PHP 5 (i wcześniejszych wersji języka) są to zazwyczaj wartości plus i minus 2^31. PHP 6 obsługuje 64-bitowe liczby całkowite, co oznacza, że zakres dostępnych wartości sięga od minus do plus 2^63.


  Liczby zmiennoprzecinkowe


  Liczby zmiennoprzecinkowe są także określane jako wartości float, double lub liczby rzeczywiste. Pozwalają one reprezentować wartości posiadające część ułamkową. Zazwyczaj wykorzystuje się je do reprezentacji wartości monetarnych, wagi, odległości oraz we wszelkich innych sytuacjach, gdy proste liczby całkowite nie wystarczają. W języku PHP wartości zmiennoprzecinkowe można zapisywać na kilka różnych sposobów, z których kilka przedstawiłem poniżej:

  4.5678
4.0
8.7e4
1.23E+11


  Łańcuchy znaków


  Najprościej rzecz ujmując, łańcuch to sekwencja znaków traktowanych jako jedna, ciągła grupa. Łańcuchy znaków są zapisywane pomiędzy znakami cudzysłowu lub apostrofami, jednak PHP udostępnia także inne metodologie, opisane w dalszej części rozdziału, w podrozdziale "Umieszczanie wartości w łańcuchach znaków".


  Poniżej przedstawiłem kilka prawidłowych przykładów zapisu łańcuchów znaków:

  "PHP ​jest ​świetnym ​językiem"
"hop-sa-sa"
‘*9xampp\n'
"123$%^789"


  W PHP łańcuchy znaków są traktowane tak samo jak tablice (opisane w kolejnym punkcie, "Złożone typy danych"), co pozwala na odwoływanie się do konkretnych znaków przy użyciu specjalnego zapisu, charakterystycznego dla tablic. Załóżmy na przykład, że dysponujemy następującą zmienną zawierającą łańcuch znaków:

  $color ​= ​"kasztanowy";


  Poniżej pokazano, w jaki sposób, traktując łańcuch jak tablicę, można pobrać jego konkretną literę:

  $parser ​= ​$color[2]; ​ ​ ​ ​// ​Zapisuje ​'s' ​w ​$parser


  Złożone typy danych


  Złożone typy danych pozwalają grupować więcej elementów tego samego typu i odwoływać się do nich przy użyciu jednej nazwy. Do tej kategorii zaliczane są tablice i obiekty.


  Tablice


  Czasami wygodnym rozwiązaniem jest zgrupowanie większej liczby podobnych elementów i odwoływanie się do nich w jeden, konkretny sposób. Taka struktura danych, nazywana tablicą, jest formalnie definiowana jako indeksowana liczbami kolekcja wartości. Każdy indeks tablicy (nazywany także kluczem) odwołuje się do powiązanej z nim wartości i może być prostym, liczbowym określeniem jej położenia w sekwencji wszystkich wartości bądź też może odpowiadać jej w inny, bezpośredni sposób. Aby na przykład stworzyć listę stanów USA, można by zastosować tablicę indeksowaną liczbami, taką jak poniższa:

  $state[0] ​= ​"Alabama";
$state[1] ​= ​"Alaska";
$state[2] ​= ​"Arizona";
...
$state[49] ​= ​"Wyoming";


  Co jednak można by zrobić, gdyby konieczne było powiązanie stanu z jego stolicą? W takiej sytuacji zamiast indeksów liczbowych można skorzystać z indeksów asocjacyjnych:

  $state["Alabama"] ​= ​"Montgomery";
$state["Alaska"] ​= ​"Juneau";
$state["Arizona"] ​= ​"Phoenix";
...
$state["Wyoming"] ​= ​"Cheyenne";


  Tablice zostały szczegółowo opisane w rozdziale 5., dlatego Czytelnik nie powinien się przejmować, jeśli jeszcze nie do końca zrozumiał ich przeznaczenia i działania.

  


  
    Uwaga PHP pozwala także na tworzenie tablic zawierających kilka wymiarów, nazywanych powszechnie tablicami wielowymiarowymi. One także zostały przedstawione w rozdziale 5.

  

  


  Obiekty


  Innym złożonym typem danych dostępnym w PHP są obiekty. Obiekt jest kluczowym pojęciem paradygmatu programowania obiektowego. Jeśli Czytelnik jeszcze nie miał okazji zetknąć się z tymi zagadnieniami, to ich szczegółową prezentację znajdzie w rozdziałach 6. i 7.


  W odróżnieniu od pozostałych typów danych stosowanych w PHP, obiekty muszą być jawnie deklarowane. Ta deklaracja cech i zachowania obiektów jest tworzona przy użyciu tak zwanej klasy. Poniżej przedstawiony został ogólny przykład definicji klasy oraz jej zastosowania:

  class ​Appliance ​{
 ​ ​ ​private ​$_power;
 ​ ​ ​function ​setPower($status) ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$this->_power ​= ​$status;
 ​ ​ ​}
}
...
$blender ​= ​new ​Appliance;


  Definicja klasy tworzy kilka atrybutów i funkcji związanych z konkretną strukturą danych, w naszym przypadku struktura ta nosi nazwę Appliance. Zawiera ona tylko jeden atrybut — power — którego stan można modyfikować przy użyciu metody setPower().


  Trzeba jednak pamiętać, że definicja klasy jest swego rodzaju szablonem i jej samej modyfikować nie można. Zamiast tego na jej podstawie tworzone są obiekty. Do tworzenia obiektów jest używane słowo kluczowe new. A zatem ostatni wiersz powyższego przykładu tworzy nowy obiekt klasy Appliance i nadaje mu nazwę blender.


  Atrybut power obiektu blender można ustawiać przy użyciu metody setPower():

  $blender->setPower("on");


  W wersji PHP 5 wprowadzono wiele usprawnień stosowanego modelu obiektowego. Wyczerpujący opis zagadnień obiektowych w języku PHP został zamieszczony w rozdziałach 6. i 7.


  Konwersja typów danych przy użyciu rzutowania


  Konwersja wartości z jednego typu na inny nosi nazwę rzutowania. Po przeprowadzeniu rzutowania zmienną można potraktować tak, jakby zawierała wartość innego typu. W tym celu przed nazwą zmiennej podaje się docelowy typ danych, na jaki należy przekształcić jej wartość. Do rzutowania można używać operatorów przedstawionych w tabeli 3.2.


  Tabela 3.2. Operatory rzutowania


  
    
      
        	
          Operator rzutowania

        

        	
          Konwersja

        
      


      
        	
          (array)

        

        	
          na tablicę

        
      


      
        	
          (bool) lub (boolean)

        

        	
          na wartość logiczną

        
      


      
        	
          (int) lub (integer)

        

        	
          na wartość całkowitą

        
      


      
        	
          (object)

        

        	
          na obiekt

        
      


      
        	
          (real) lub (double) lub (float)

        

        	
          na wartość zmiennoprzecinkową

        
      


      
        	
          (string)

        

        	
          na łańcuch znaków

        
      

    
  


  Przeanalizujmy teraz kilka przykładów. Załóżmy, że chcemy rzutować liczbę całkowitą na wartość zmiennoprzecinkową:

  $score ​= ​(double) ​13; ​ ​ ​// ​$score ​= ​13.0


  Rzutowanie wartości zmiennoprzecinkowej na całkowitą spowoduje, że zostanie ona zaokrąglona w dół, niezależnie od wielkości jej części dziesiętnej. Oto przykład:

  $score ​= ​(int) ​14.8; ​ ​ ​// ​$score ​= ​14


  A co się stanie, jeśli spróbujemy rzutować łańcuch znaków na liczbę całkowitą? Sprawdźmy:

  $sentence ​= ​"To ​jest ​zdanie";
echo ​(int) ​$sentence; ​ ​// ​zwróci ​0


  Choć najprawdopodobniej nie jest to wynik zgodny z naszymi oczekiwaniami, to jednak raczej nie należy przypuszczać, abyśmy kiedykolwiek chcieli rzutować łańcuchy znaków w taki sposób.


  Istnieje także możliwość przeprowadzenia rzutowania na tablicę. W takim przypadku rzutowana wartość stanie się po prostu pierwszym elementem tablicy:

  $score ​= ​1114;
$scoreboard ​= ​(array) ​$score;
echo ​$scoreboard[0]; ​// ​wynik ​1114


  Warto zauważyć, że takiego rozwiązania nie należy uważać za standardowy sposób dodawania elementów do tablicy, gdyż będzie on działał wyłącznie w przypadku tworzenia nowej tablicy i dodawania do niej pierwszego elementu. Próba rzutowania istniejącej tablicy spowoduje usunięcie jej dotychczasowej zawartości i umieszczenie rzutowanej wartości w pierwszym elemencie tablicy. Więcej informacji o tworzeniu tablic można znaleźć w rozdziale 5.


  I ostatni przykład: każdy typ danych można rzutować na obiekt. W rezultacie rzutowana wartość stanie się atrybutem obiektu — atrybutem o nazwie scalar:

  $model ​= ​"Toyota";
$obj ​= ​(object) ​$model;


  Do tak rzutowanej wartości można się odwoływać w następujący sposób:

  print ​$obj->scalar; ​ ​ ​// ​Wynik: ​"Toyota"


  Adaptacja typów danych poprzez ich zmienianie


  Ze względu na luźne podejście PHP do definiowania typów danych zmienne są często automatycznie rzutowane na postać, która najlepiej odpowiada sytuacji, w jakiej zostały użyte. Przeanalizujmy następujący przykład:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$total ​= ​5; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​// ​liczba ​całkowita
 ​ ​ ​ ​$count ​= ​"15"; ​ ​ ​ ​// ​łańcuch ​znaków
 ​ ​ ​ ​$total ​+= ​$count; ​// ​$total ​= ​20 ​(liczba ​całkowita)
?>


  Uzyskany wynik odpowiada naszym oczekiwaniom — w zmiennej $total zostanie zapisana wartość 20, uzyskana dzięki temu, że w ramach wykonywanych operacji łańcuch znaków został przekształcony na liczbę. Poniżej został przedstawiony jeszcze jeden przykład demonstrujący możliwości automatycznej konwersji typów, jakimi dysponuje PHP:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$total ​= ​"45 ​silników";
 ​ ​ ​ ​$incoming ​= ​10;
 ​ ​ ​ ​$total ​= ​$incoming ​+ ​$total; ​// ​$total ​= ​55
?>


  W powyższym przykładzie do obliczeń zostanie zastosowana wartość całkowita umieszczona na początku łańcucha znaków zapisanego w zmiennej $total. Jeśli jednak łańcuch znaków będzie się zaczynał od czegokolwiek innego niż liczba, to zostanie on skonwertowany na wartość 0. Przeanalizujmy jeszcze jeden przykład:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$total ​= ​"1.0";
 ​ ​ ​ ​if ​($total) ​echo ​"Jesteśmy ​w ​dobrym ​nastroju!";
?>


  W tym przykładzie, by wykonanie instrukcji warunkowej było możliwe, łańcuch znaków jest konwertowany na wartość logiczną.


  Rozpatrzmy teraz ostatni, szczególnie interesujący przykład. Jeśli łańcuch znaków używany w obliczeniach matematycznych zawiera kopkę (.), literę e lub E (używane w zapisie naukowym), to zostanie on skonwertowany na wartość zmiennoprzecinkową:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$val1 ​= ​"1.2e3"; ​// ​1,200
 ​ ​ ​ ​$val2 ​= ​2;
 ​ ​ ​ ​echo ​$val1 ​* ​$val2; ​// ​zwraca ​wynik ​2400
?>


  Funkcje związane z typami danych


  Dostępnych jest kilka funkcji służących do sprawdzania oraz konwersji typów danych.


  Pobieranie informacji o typach


  Funkcja gettype() zwraca typ zmiennej przekazanej w jej wywołaniu. Może ona zwrócić jedną z ośmiu wartości: array, boolean, double, integer, object, resource, string oraz unknown type (nieznany typ). Poniżej przedstawiłem prototyp tej funkcji:

  string ​gettype(różna ​zmienna) ​


  Konwersja typów


  Funkcja settype() konwertuje zmienną na wskazany typ. Dostępnych jest siedem obsługiwanych typów danych: array, boolean, float, integer, null, object oraz string. Jeśli konwersja zakończy się pomyślnie, funkcja zwraca wartość TRUE, w przeciwnym razie zwracana jest wartość FALSE. Oto prototyp funkcji settype():

  boolean ​settype(różna ​zmienna, ​string ​typ)


  Funkcje identyfikujące typ


  Dostępnych jest kilka funkcji służących do określania typu zmiennych. Należą do nich: is_array(), is_bool(), is_float(), is_integer(), is_null(), is_numeric(), is_object(), is_resource(), is_scalar() oraz is_string(). Ponieważ wszystkie zostały nazwane zgodnie z taką samą konwencją, mają identyczne argumenty i wartości wynikowe, dlatego też przedstawię je na jednym przykładzie. Uogólniony prototyp tych funkcji ma następującą postać:

  boolean ​is_nazwa(różna ​zmienna)


  Wszystkie te funkcje zostały przedstawione wspólnie w jednej części rozdziału, gdyż każda z nich realizuje to samo zadanie — wskazuje, czy przekazana w wywołaniu zmienna spełnia warunek określony nazwą funkcji. Jeśli typ zmiennej faktycznie odpowiada nazwie funkcji, to zwraca ona wartość TRUE, w przeciwnym razie zwracana jest wartość FALSE. A oto kilka przykładów użycia tych funkcji:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$item ​= ​43;
 ​ ​ ​ ​printf("Zmienna ​\$item ​jest ​typu ​array: ​%d ​<br ​/>", ​is_array($item));
 ​ ​ ​ ​printf("Zmienna ​\$item ​jest ​typu ​integer: ​%d ​<br ​/>", ​is_integer($item));
 ​ ​ ​ ​printf("Zmienna ​\$item ​jest ​liczbą ​(numeric): ​%d ​<br ​/>", ​is_numeric($item));
?>


  Poniżej zostały przedstawione wyniki wykonania tego kodu:

  Zmienna ​$item ​jest ​typu ​array: ​0
Zmienna ​$item ​jest ​typu ​integer: ​1
Zmienna ​$item ​jest ​liczbą ​(numeric): ​1


  Być może Czytelnik zastanawia się, dlaczego w wywołaniach printf() znak dolara w $item został poprzedzony odwrotnym ukośnikiem. Otóż zważywszy na specjalne znaczenie tego znaku (jest on używany do oznaczania zmiennych), musi istnieć jakiś sposób poinformowania interpretera, by potraktował go dosłownie, gdybyśmy chcieli umieścić go w generowanych wynikach. Właśnie tę możliwość zapewnia umieszczenie przed dolarem znaku odwrotnego ukośnika.


  Identyfikatory


  Identyfikator to ogólny terminy odnoszący się do zmiennych, funkcji oraz przeróżnych innych obiektów definiowanych przez użytkownika. Identyfikatory w języku PHP muszą posiadać kilka określonych cech:


  
    	Identyfikator może składać się z jednego lub większej liczby znaków, przy czym musi zaczynać się od litery bądź znaku podkreślenia. Co więcej, może on zawierać jedynie litery, cyfry, znak podkreślenia oraz inne znaki, które w kodzie ASCII mają wartości od 127 do 255. Kilka przykładów prawidłowych i nieprawidłowych identyfikatorów przedstawiono w tabeli 3.3.

  


  Tabela 3.3. Prawidłowe i nieprawidłowe identyfikatory


  
    
      
        	
          Prawidłowe

        

        	
          Nieprawidłowe

        
      


      
        	
          my_function

        

        	
          This&that

        
      


      
        	
          Size

        

        	
          !counter

        
      


      
        	
          _someword

        

        	
          4ward

        
      

    
  


  
    	Wielkość liter w identyfikatorach ma znaczenie. Dlatego też zmienna $recipe to nie ta sama zmienna co $Recipe, $rEciPe bądź $recipE.


    	Identyfikatory mogą mieć dowolną długość. To korzystne rozwiązanie, gdyż pozwala programistom precyzyjnie opisywać przeznaczenie identyfikatorów poprzez nadawanie im odpowiednich nazw.


    	Nazwy identyfikatorów nie mogą być takie same jak słowa kluczowe PHP. Pełną listę słów kluczowych można znaleźć w dodatku wchodzącym w skład dokumentacji języka.

  


  Zmienne


  Choć w kilku przykładach zamieszczonych w tym rozdziale użyliśmy już zmiennych, to jednak nie przedstawiłem jeszcze samego pojęcia zmiennej. Mam zamiar to zrobić w tej części rozdziału, zaczynając od podania jej definicji. Otóż zmienna jest symbolem, w którym można zapisywać różne, zmieniające się w czasie wartości. Załóżmy na przykład, że tworzymy na stronie WWW kalkulator, który pozwala na wykonywanie różnych operacji matematycznych. Oczywiście, użytkownik będzie chciał podawać w nim dowolne, wybrane przez siebie wartości. Dlatego też program musi mieć możliwość zapamiętywania tych wartości i używania ich w obliczeniach. Jednocześnie programista potrzebuje jakiegoś wygodnego sposobu odwoływania się do tych "pojemników na dane" w kodzie tworzonej aplikacji. Zmienne spełniają oba wymagania.


  Zważywszy na znaczenie pojęcia zmiennej w programowaniu, dobrze byłoby dokładnie przedstawić podstawowe informacje o sposobach deklarowania i stosowania zmiennych. Zagadnienia te zostały szczegółowo opisane w tej części rozdziału.

  


  
    Uwaga Zmienna to miejsce w pamięci komputera, z którym skojarzono nazwę. Zawiera ono pewną wartość, na której w trakcie działania programu można wykonywać operacje.

  

  


  Deklaracje zmiennych


  Zmienne zawsze zaczynają się od znaku dolara ($), po którym jest podawana nazwa. Nazwy zmiennych muszą spełniać te same warunki co nazwy identyfikatorów. Oznacza to, że mogą się one zaczynać od litery lub znaku podkreślenia, składać z liter, znaku podkreślenia, cyfr oraz innych znaków, których wartości w kodzie ASCII mieszczą się w zakresie od 127 do 255. Poniżej przedstawiono kilka przykładów prawidłowych zmiennych:


  
    	$color,


    	$operating_system,


    	$_some_variable,


    	$model.

  


  Trzeba pamiętać, że w nazwach zmiennych jest uwzględniana wielkość liter. Na przykład zmienne przedstawione na poniższym przykładzie nie są ze sobą w żaden sposób powiązane:


  
    	$color,


    	$Color,


    	$COLOR.

  


  Co ciekawe, w odróżnieniu od innych języków, takich jak C, PHP nie wymaga jawnego deklarowania zmiennych. Zamiast tego zmienne można deklarować, jednocześnie przypisując im wartości. Jednak fakt, że taka możliwość istnieje, nie oznacza wcale, że należy z niej korzystać. Dobre zasady programistyczne wymagają, by wszystkie zmienne były deklarowane przed użyciem, a w idealnym przypadku należy także dodać do nich stosowny komentarz.


  Po zadeklarowaniu zmiennych można przypisać im wartości. Istnieją dwie metodologie przypisywania wartości do zmiennych: przez wartość oraz przez referencję.


  Przypisywanie wartości


  Przypisanie przez wartość oznacza skopiowanie do zmiennej wartości przypisywanego jej wyrażenia. Ten typ przypisań jest zdecydowanie najczęściej stosowany. Oto kilka jego przykładów:

  $color ​= ​"czerwony";
$number ​= ​12;
$age ​= ​12;
$sum ​= ​12 ​+ ​"15"; ​// ​$sum ​= ​27


  Trzeba pamiętać, że każda z tych zmiennych zawiera kopię przypisywanego do niej wyrażenia. Na przykład każda ze zmiennych $number oraz $age zawiera swoją własną, unikalną kopię wartości 12. Aby dwie zmienne wskazywały na tę samą kopię wartości, należy zastosować przypisanie przez referencję.


  Przypisywanie przez referencję


  Mechanizm przypisywania przez referencję został wprowadzony w PHP 4. Pozwala on tworzyć zmienne wskazujące tę samą zawartość, do której odwołuje się inna zmienna. Oznacza to, że jakakolwiek zmiana zmiennej odwołującej się do konkretnych danych będzie miała wpływ na pozostałe zmienne, które się do nich odwołują. Aby zastosować przypisanie przez referencję, należy dodać do znaku równości znak &, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$value1 ​= ​"Witam";
 ​ ​ ​ ​$value2 ​=& ​$value1; ​// ​zmienne ​$value1 ​oraz ​$value2 ​zawierają ​słowo ​"Witam"
 ​ ​ ​ ​$value2 ​= ​"Żegnam"; ​// ​zmienne ​$value1 ​oraz ​$value2 ​zawierają ​słowo ​"Żegnam"
?>


  Dostępna jest także alternatywna składnia przypisania przez referencję; polega ona na umieszczeniu znaku & bezpośrednio przed zmienną, do której chcemy utworzyć referencję. Oto przykład:

  <?php
 ​ ​ ​ ​$value1 ​= ​"Witam";
 ​ ​ ​ ​$value2 ​= ​&$value1; ​// ​zmienne ​$value1 ​oraz ​$value2 ​zawierają ​słowo ​"Witam"
 ​ ​ ​ ​$value2 ​= ​"Żegnam"; ​// ​zmienne ​$value1 ​oraz ​$value2 ​zawierają ​słowo ​"Żegnam"
?>


  Zasięg zmiennych


  Niezależnie od sposobu deklarowania zmiennych (przez wartość bądź przez referencję) można to robić w dowolnym miejscu skryptu. Położenie deklaracji zmiennej ma jednak ogromny wpływ na to, w jakich miejscach skryptu z tej zmiennej będzie można korzystać. Ten obszar dostępności zmiennej jest nazywany jej zasięgiem.


  W PHP wyróżniamy cztery typy zasięgu zmiennych:


  
    	zmienne lokalne,


    	parametry funkcji,


    	zmienne globalne,


    	zmienne statyczne.

  


  Zmienne lokalne


  Wszystkie zmienne zadeklarowane wewnątrz funkcji są uważane za lokalne. Oznacza to, że można się do nich odwoływać wyłącznie wewnątrz tej funkcji. Każde odwołanie umieszczone poza funkcją, w jakiej zmienna została zadeklarowana, zostanie potraktowane jako próba użycia zupełnie nowej, niezależnej zmiennej. Trzeba pamiętać, że po zakończeniu realizacji funkcji, wewnątrz której została zadeklarowana zmienna lokalna, zarówno sama zmienna, jak i jej wartość zostają usunięte.


  Zmienne lokalne są bardzo wygodne, gdyż eliminują możliwość powstawania nieoczekiwanych efektów ubocznych, związanych z korzystaniem — celowym bądź niezamierzonym — ze zmiennych globalnych. Przeanalizujmy następujący przykład:

  $x ​= ​4;
function ​assignx ​() ​{
 ​ ​ ​ ​$x ​= ​0;
 ​ ​ ​ ​printf("\$x ​wewnątrz ​funkcji ​ma ​wartość ​%d ​<br ​/>", ​$x);
}
assignx();
printf("\$x ​poza ​funkcją ​ma ​wartość ​%d ​<br ​/>", ​$x);


  Wykonanie tego fragmentu kodu spowoduje wygenerowanie następujących wyników:

  $x ​wewnątrz ​funkcji ​ma ​wartość ​0
$x ​poza ​funkcją ​ma ​wartość ​4


  Jak widać, zostały wyświetlone dwie różne wartości zmiennej $x. Stało się tak dlatego, że $x umieszczona wewnątrz funkcji assignx() jest zmienną lokalną. Zmiana wartości zmiennej lokalnej $x nie ma żadnego wpływu na wartości istniejące poza funkcją. Analogicznie — zmiana wartości zmiennej $x poza funkcją nie ma żadnego wpływu na zmienną lokalną używaną wewnątrz funkcji.

  


  
    Uwaga W powyższym przykładzie przed znakiem dolara ($) umieściłem odwrotny ukośnik (\), ponieważ chciałem, by znak dolara został potraktowany dosłownie, a nie jako odwołanie do zmiennej $x. Znak odwrotnego ukośnika zastosowany w taki sposób jest nazywany znakiem unikowym (ang. escape character).

  

  


  Parametry funkcji


  W PHP, podobnie jak w innych językach programowania, jeśli funkcja ma przyjmować jakieś argumenty, to należy je zadeklarować w jej nagłówku. Choć argumenty te będą przyjmować wartości określone poza funkcją, to jednak nie będą one dostępne po zakończeniu jej wykonywania.

  


  
    Uwaga Dotyczy to jedynie parametrów przekazywanych do funkcji przez wartość — nie tych przekazywanych przez referencję. W przypadku parametrów przekazywanych przez referencję istnieje możliwość modyfikowania ich wartości wewnątrz funkcji. Jeśli Czytelnik jeszcze nie wie, co to oznacza, nie powinien się tym przejmować — zagadnienia te zostaną szczegółowo opisane w rozdziale 4.

  

  


  Parametry funkcji są deklarowane za jej nazwą i umieszczane wewnątrz pary nawiasów. W dużym stopniu przypomina to deklarację zwyczajnych zmiennych:

  // ​Mnoży ​wartość ​razy ​10 ​i ​zwraca ​wynik
function ​x10 ​($value) ​{
 ​ ​ ​ ​$value ​= ​$value ​* ​10;
 ​ ​ ​ ​return ​$value;
}


  Trzeba pamiętać, że choć wewnątrz funkcji można dowolnie korzystać z zadeklarowanych w niej parametrów, to jednak po jej zakończeniu zostają one usunięte. Więcej informacji o funkcjach można znaleźć w rozdziale 4.


  Zmienne globalne


  W odróżnieniu od zmiennych lokalnych, zmienne globalne są dostępne w całym programie. Aby jednak zmodyfikować taką zmienną wewnątrz funkcji, należy się do niej jawnie odwołać jako do zmiennej globalnej. Można to zrobić w prosty i wygodny sposób, umieszczając przed nazwą zmiennej słowo kluczowe global. Umieszczenie tego słowa kluczowego przed już istniejącą zmienną nakazuje, by PHP użył zmiennej o podanej nazwie. Przeanalizujmy następujący przykład:

  $somevar ​= ​15;
function ​addit() ​{
 ​ ​ ​ ​global ​$somevar;
 ​ ​ ​ ​$somevar++;
 ​ ​ ​ ​echo ​"Somevar ​ma ​wartość ​$somevar";
}
addit();


  Jako wartość zmiennej $somevar zostanie wyświetlona liczba 16. Gdybyśmy jednak pominęli wiersz global $somevar, to zmiennej $somevar zostałaby przypisana wartość 1, gdyż wewnątrz funkcji addit() byłaby ona potraktowana jako zmienna lokalna. Tej zmiennej lokalnej zostałaby niejawnie przypisana początkowa wartość 0; druga instrukcja funkcji inkrementowałaby tę wartość, dając w rezultacie 1.


  Alternatywną metodą, pozwalającą na zadeklarowanie zmiennej jako globalnej, jest skorzystanie z dostępnej w PHP tablicy $GLOBALS. Wracając do poprzedniego przykładu, można skorzystać z tablicy $GLOBALS, by zadeklarować zmienną $somevar jako globalną w następujący sposób:

  $somevar ​= ​15;
function ​addit() ​{
 ​ ​ ​ ​$GLOBALS["somevar"]++;
}
addit();
echo ​"Somevar ​ma ​wartość ​".$GLOBALS["somevar"];


  Wykonanie tego kodu da następujący rezultat:


  <kreska>

  Somevar ​ma ​wartość ​16


  Niezależnie od wybranej metody przekształcenia zmiennej lokalnej na globalną trzeba pamiętać, że posługiwanie się zmiennymi globalnymi od bardzo dawna jest źródłem problemów programistów, związanych z nieoczekiwanymi rezultatami, jakie mogą się pojawiać w razie braku należytej ostrożności. Dlatego też, choć stosowanie zmiennych globalnych może być wygodne, należy to robić rozważnie.


  Zmienne statyczne


  Rozpatrując zmienne pod względem typu zasięgu, ostatnim ich typem są zmienne statyczne. W odróżnieniu od zmiennych lokalnych oraz parametrów funkcji niszczonych po zakończeniu wykonywania funkcji, w której zostały zadeklarowane, wartości zmiennych statycznych są zachowywane i będą dostępne w niezmienionej postaci po jej ponownym wywołaniu. Zmienną można zadeklarować jako statyczną, poprzedzając jej nazwę słowem kluczowym static, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  STATIC ​$somevar;


  Przeanalizujmy następujący przykład:

  function ​keep_track() ​{
 ​ ​ ​ ​static ​$count ​= ​0;
 ​ ​ ​ ​$count++;
 ​ ​ ​ ​echo ​$count;
 ​ ​ ​ ​echo ​"<br ​/>";
}
keep_track();
keep_track();
keep_track();


  Jakie mogą być spodziewane wyniki wykonania tego skryptu? Gdyby zmienna $count nie została zadeklarowana jako statyczna (czyli gdyby była zwyczajną zmienną lokalną), wyniki byłyby następujące:


  <kreska>

  1
1
1


  Jednak $count jest zmienną statyczną, co oznacza, że zachowuje wartość z poprzedniego wykonania funkcji. Dlatego też w rzeczywistości uzyskamy następujące wyniki:


  <kreska>

  1
2
3


  Zasięg statyczny jest szczególnie przydatny w przypadku stosowania funkcji rekurencyjnych — rozwiązania zapewniającego bardzo duże możliwości i polegającego na tym, że funkcja wielokrotnie wywołuje samą siebie, aż do momentu spełnienia pewnego warunku. Funkcje rekurencyjne zostały szczegółowo opisane w rozdziale 4.


  Zmienne superglobalne


  Język PHP udostępnia kilka przydatnych zmiennych predefiniowanych, z których można korzystać w dowolnym miejscu aktualnie wykonywanego skryptu i które udostępniają wiele informacji dotyczących środowiska, w jakim jest on wykonywany. Można przeglądać te zmienne w poszukiwaniu informacji dotyczących aktualnej sesji, środowiska operacyjnego użytkownika, środowiska serwera i tak dalej. PHP sam tworzy wiele spośród tych zmiennych, natomiast za utworzenie i określenie wartości pozostałych odpowiada system operacyjny oraz serwer WWW. Dlatego też zamiast próbować utworzyć wyczerpującą listę wszystkich predefiniowanych zmiennych oraz ich wartości, przedstawię prosty skrypt, który wyświetla wszystkie predefiniowane zmienne dotyczące serwera i środowiska, w jakim skrypt jest wykonywany:

  foreach ​($_SERVER ​as ​$var ​=> ​$value) ​{
 ​ ​ ​ ​echo ​"$var ​=> ​$value ​<br ​/>";
}


  Wykonanie tego fragmentu kodu spowoduje wyświetlenie listy zmiennych, podobnej do tej przedstawionej poniżej. Warto poświęcić chwilę na przestudiowanie tej listy, wygenerowanej przez skrypt wykonany przez serwer działający w systemie Windows. Niektóre z widocznych na niej zmiennych będziemy mieli okazję zobaczyć także w kolejnych przykładach:

  HTTP_HOST ​=> ​localhost
HTTP_USER_AGENT ​=> ​Mozilla/5.0 ​(Windows; ​U; ​Windows ​NT ​5.1; ​en-US; ​rv:1.9.1.6)
 ​ ​Gecko/20091201 ​Firefox/3.5.6 ​(.NET ​CLR ​3.5.30729) ​FirePHP/0.3
HTTP_ACCEPT ​=> ​text/html,application/xhtml+xml,application/xml;q=0.9,*/*;q=0.8
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE ​=> ​en-us,en;q=0.5
HTTP_ACCEPT_ENCODING ​=> ​gzip,deflate
HTTP_ACCEPT_CHARSET ​=> ​ISO-8859-1,utf-8;q=0.7,*;q=0.7
HTTP_KEEP_ALIVE ​=> ​300
HTTP_CONNECTION ​=> ​keep-alive
HTTP_REFERER ​=> ​http://localhost/chapter03/
HTTP_COOKIE ​=> ​PHPSESSID=205jm6q0lcj867h8p05umfthm7
PATH ​=> ​C:\php5212\;C:\Ruby\bin;C:\Program ​Files\Windows ​Resource
 ​ ​Kits\Tools\;C:\WINDOWS\system32;C:\WINDOWS;C:\mysql\bin;C:\Program
 ​ ​Files\Java\jdk1.6.0_14\bin;C:\php\PEAR;C:\Program ​Files\GTK2-Runtime\bin;C:\Program
 ​ ​Files\jEdit;C:\libxslt\bin;C:\libxml2\bin;C:\apache-ant-1.7.1\bin
SystemRoot ​=> ​C:\WINDOWS
COMSPEC ​=> ​C:\WINDOWS\system32\cmd.exe
PATHEXT ​=> ​.COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE;.JS;.JSE;.WSF;.WSH;.RB;.RBW
WINDIR ​=> ​C:\WINDOWS
SERVER_SIGNATURE ​=>
SERVER_SOFTWARE ​=> ​Apache/2.2.11 ​(Win32) ​PHP/5.2.12
SERVER_NAME ​=> ​localhost
SERVER_ADDR ​=> ​127.0.0.1
SERVER_PORT ​=> ​80
REMOTE_ADDR ​=> ​127.0.0.1
DOCUMENT_ROOT ​=> ​C:/apache/htdocs/beginningphpandmysql_4e
SERVER_ADMIN ​=> ​admin@localhost
SCRIPT_FILENAME ​=> ​C:/apache/htdocs/beginningphpandmysql_4e/chapter03/server-superglobal.php
REMOTE_PORT ​=> ​4298
GATEWAY_INTERFACE ​=> ​CGI/1.1
SERVER_PROTOCOL ​=> ​HTTP/1.1
REQUEST_METHOD ​=> ​GET
QUERY_STRING ​=>
REQUEST_URI ​=> ​/chapter03/server-superglobal.php
SCRIPT_NAME ​=> ​/chapter03/server-superglobal.php
PHP_SELF ​=> ​/chapter03/server-superglobal.php
REQUEST_TIME ​=> ​1262728260


  Jak widać, ten prosty fragment kodu udostępnia całkiem sporo informacji — niektóre z nich są bardzo przydatne, inne nieco mniej. Można także wyświetlić konkretną informację, wystarczy potraktować ją jak zwyczajną zmienną. Na przykład poniższa instrukcja wyświetla adres IP użytkownika:

  printf("Twój ​adres ​IP ​to: ​%s", ​$_SERVER['REMOTE_ADDR']);


  Wywołanie to wyświetli adres IP w postaci liczbowej, takiej jak: 192.0.34.166.


  W ten sam sposób można uzyskać także informacje dotyczące przeglądarki użytkownika oraz jego systemu operacyjnego. Przyjrzyjmy się poniższemu przykładowi:

  printf("Używasz ​przeglądarki: ​%s", ​$_SERVER['HTTP_USER_AGENT']);


  Wygeneruje on wyniki podobne do tych:

  Używasz ​przeglądarki: ​Mozilla/5.0 ​(Windows; ​U; ​Windows ​NT ​5.1; ​en-US; ​rv:1.9.1.6) ​Gecko/20091201 ​
 ​ ​ ​ ​åFirefox/3.5.6 ​(.NET ​CLR ​3.5.30729) ​FirePHP/0.3


  Ten przykład prezentował tylko jedną z dziewięciu predefiniowanych tablic dostępnych w języku PHP. W dalszej części tego punktu zostały zamieszczone opisy przeznaczenia i zawartości każdej z nich.

  


  
    Uwaga Aby móc korzystać z tych predefiniowanych tablic, w pliku konfiguracyjnym php.ini należy włączyć dyrektywę track_vars. W wersji PHP 4.03 jest ona włączona domyślnie.

  

  


  Zdobywanie informacji o serwerze i kliencie


  Tablice superglobalne $_SERVER zawierają informacje utworzone przez serwer WWW — dotyczą one konfiguracji zarówno serwera, jak i klienta oraz środowiska aktualnie obsługiwanego żądania. Choć wartości i liczba zmiennych zapisanych w tej tablicy są zależne od używanego serwera WWW, to jednak zazwyczaj można oczekiwać, że znajdą się wśród nich zmienne zdefiniowane w specyfikacji CGI 1.1 (www.w3.org/CGI). Najprawdopodobniej Czytelnik będzie miał okazję samemu się przekonać, że wszystkie spośród tych zmiennych są bardzo przydatne; oto kilka przykładów:


  $_SERVER['HTTP_REFERER']: adres URL poprzednio wyświetlonej strony.


  $_SERVER['REMOTE_ADDR']: adres IP klienta.


  $_SERVER[‘REQUEST_URI']: komponent ścieżki adresu URL. Jeśli na przykład adres URL strony ma postać http://www.example.com/blog/apache/index.html, to wartość URI wynosi /blog/apache/index.html.


  $_SERVER['HTTP_USER_AGENT']: agent użytkownika — zmienna ta zazwyczaj zawiera informacje zarówno o systemie operacyjnym, jak i używanej przeglądarce.


  Pobieranie zmiennych przekazanych metodą GET


  Tablica superglobalna $_GET zawiera wszystkie informacje związane ze wszelkimi parametrami przekazanymi metodą GET. Gdyby adres URL żądania miał postać http://www.example.com/index.html?cat=apache&id=157, to za pośrednictwem tablicy $_GET można by uzyskać dostęp do następujących zmiennych:

  $_GET['cat'] ​= ​"apache";
$_GET[‘id'] ​= ​"157";


  Domyślnie tablica superglobalna $_GET jest jedynym sposobem uzyskania dostępu do zmiennych przekazywanych metodą GET. Nie można odwoływać się do nich, używając nazw $cat lub $id. Więcej informacji dotyczących przetwarzania formularzy oraz zasad bezpieczeństwa związanych ze stosowaniem danych zewnętrznych można znaleźć w rozdziale 13.


  Pobieranie zmiennych przekazanych metodą POST


  Tablica superglobalna $_POST zawiera informacje związane z wszelkimi parametrami przekazanymi metodą POST. Załóżmy, że dysponujemy następującym formularzem służącym do pobierania informacji o użytkownikach pragnących subskrybować naszą listę informacyjną:

  <form ​action="subscribe.php" ​method="post">
 ​ ​ ​ ​<p>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​Adres ​email:<br ​/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="text" ​name="email" ​size="20" ​maxlength="50" ​value="" ​/>
 ​ ​ ​ ​</p>
 ​ ​ ​ ​<p>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​Hasło:<br ​/>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="password" ​name="pswd" ​size="20" ​maxlength="15" ​value="" ​/>
 ​ ​ ​ ​</p>
 ​ ​ ​ ​<p>
 ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​<input ​type="submit" ​name="subscribe" ​value="Subskrybuj!" ​/>
 ​ ​ ​ ​</p>
</form>


  Po przesłaniu formularza w docelowym skrypcie subscribe.php tablica $_POST będzie udostępniać następujące zmienne:

  $_POST['email'] ​= ​"jason@example.com";
$_POST[‘pswd'] ​= ​"rainyday";
$_POST[‘subscribe'] ​= ​"Subskrybuj!";


  Tablica superglobalna $_POST jest domyślnie jedynym sposobem uzyskania informacji o zmiennych przekazanych metodą POST. Do powyższych zmiennych nie można odwoływać się przy użyciu nazw: $email, $pswd lub $subscribe.


  Pobieranie informacji przechowywanych w ciasteczkach


  Tablica superglobalna $_COOKIE zawiera informacje przekazane do skryptu w ciasteczkach (ang. cookies). Wartości ciasteczek są zazwyczaj ustawiane w skryptach wykonywanych wcześniej przy użyciu funkcji PHP o nazwie setcookie(). Załóżmy na przykład, że skorzystaliśmy z tej funkcji, by zapisać wartość ab123 w ciasteczku o nazwie example.com. Tę wartość moglibyśmy później pobrać, używając wyrażenia o postaci $_COOKIE["example.com"]. Zagadnienia związane z obsługą ciasteczek w skryptach PHP zostały opisane w rozdziale 18.


  Pobieranie informacji o plikach przesłanych metodą POST


  Tablica superglobalna $_FILES zawiera informacje dotyczące danych przesłanych na serwer przy użyciu metody POST. Różni się ona nieco od wszystkich pozostałych tablic superglobalnych, gdyż jest dwuwymiarową tablicą zawierającą pięć elementów. Pierwszy indeks używany w odwołaniach do $_FILES określa nazwę pola formularza, natomiast drugi jest jedną z pięciu predefiniowanych wartości, odwołującą się do konkretnego atrybutu przesłanego pliku:


  $_FILES['upload-name']['name']: nazwa pliku przesłanego z komputera użytkownika na serwer.


  $_FILES['upload-name']['type']: typ MIME przesłanego pliku. Wartość przypisywana tej zmiennej zależy od możliwości przeglądarki użytkownika.


  $_FILES['upload-name']['size']: wielkość pliku w bajtach.


  $_FILES['upload-name']['tmp_name']: po odebraniu na serwerze plikowi zostaje nadana tymczasowa nazwa.


  $_FILES['upload-name']['error']: kod błędu. Pomimo swej nazwy PHP zawsze określa wartość tej zmiennej, nawet jeśli podczas przesyłania pliku na serwer nie wystąpiły żadne problemy. Może ona przyjmować jedną z pięciu wartości:


  
    	UPLOAD_ERR_OK: przesłanie pliku zakończyło się pomyślnie.


    	UPLOAD_ERR_INI_SIZE: wielkość pliku przekroczyła maksymalną dopuszczalną wartość określoną przy użyciu dyrektywy konfiguracyjnej upload_max_filesize.


    	UPLOAD_ERR_FORM_SIZE: wielkość pliku przekroczyła maksymalną dopuszczalną wartość określoną przez ukryte pole formularza o nazwie MAX_FILE_SIZE.


    	UPLOAD_ERR_PARTIAL: odebrano tylko część pliku.


    	UPLOAD_ERR_NO_FILE: w polu formularza nie podano żadnego pliku.

  


  Zagadnieniom związanym z przesyłaniem plików został w całości poświęcony 15. rozdział tej książki.


  Pobieranie informacji o środowisku systemu operacyjnego


  Tablica superglobalna $_ENV udostępnia informacje dotyczące środowiska systemu operacyjnego, w jakim działa parser PHP. Oto niektóre zmienne, jakie są przechowywane w tej tablicy:


  $_ENV['HOSTNAME']: nazwa serwera.


  $_ENV['SHELL']: nazwa powłoki systemowej.

  


  
    Ostrzeżenie PHP udostępnia jeszcze dwie inne tablice superglobalne: $GLOBALS oraz $_REQUEST. Tablica $_REQUEST jest pewnego rodzaju tablicą zbiorczą, zawierającą zmienne przekazane do skryptu przy użyciu metod GET, POST oraz w ciasteczkach. Kolejność zapisu zmiennych w tej tablicy nie zależy od kolejności, w jakiej występują one w skrypcie generującym żądanie — są one zależne od kolejności przetwarzania, określonej przy użyciu dyrektywy konfiguracyjnej variables_order. Z kolei tablicę superglobalną $GLOBALS można sobie wyobrazić jako nadzbiór wszystkich zmiennych superglobalnych, zawierający dodatkowo kompletną listę wszystkich zmiennych zdefiniowanych na poziomie globalnym. Choć zastosowanie tablic superglobalnych do obsługi zmiennych może się wydawać wygodnym i dobrym rozwiązaniem, nie należy tego robić, gdyż może to być niebezpieczne. Wyjaśnienie zagrożeń związanych z takimi rozwiązaniami zostało zamieszczone w rozdziale 21.

  

  


  Pobieranie informacji przechowywanych w sesji


  Tablica superglobalna $_SESSION zawiera informacje dotyczące wszystkich zmiennych sesyjnych. Utworzenie zmiennej sesyjnej zapewnia możliwość korzystania z niej na całej witrynie, bez konieczności jawnego przekazywania jej metodami GET lub POST. Rozdział 18. został w całości poświęcony budzącym szacunek możliwościom obsługi sesji dostępnym w języku PHP.


  Zmienne zmienne


  Czasami może się nam przydać możliwość utworzenia zmiennej, której zawartość będzie traktowana dynamicznie jako zmienna. Oto typowa instrukcja określająca wartość zmiennej:

  $recipe ​= ​"spaghetti";


  Co ciekawe, istnieje możliwość potraktowania wartości spaghetti jako zmiennej. Wystarczy w tym celu poprzedzić oryginalną zmienną dodatkowym znakiem dolara ($) i przypisać jej jakąś wartość:

  $$recipe ​= ​" ​z ​krewetkami";


  Ta instrukcja zapisuje łańcuch znaków "z krewetkami" w zmiennej o nazwie spaghetti.


  Oznacza to, że obie przedstawione poniżej instrukcje wyświetlą takie same wyniki:

  echo ​$recipe ​$spaghetti;
echo ​$recipe ​${$recipe};


  W obu przypadkach zostanie wyświetlony łańcuch znaków "spaghetti z krewetkami".


  Stałe


  Stała to wartość, której w trakcie działania skryptu nie można modyfikować. Są one szczególnie przydatne w przypadkach stosowania wartości, które na pewno nie będą wymagały modyfikacji, takich jak wartość liczby pi (3,141592) lub długość mili morskiej w metrach (1852). Po zdefiniowaniu stałej jej wartości nie można zmienić (ani przedefiniować) w żadnym innym miejscu programu. Do definiowania stałych służy funkcja define().


  Definiowanie stałych


  Funkcja define() definiuje stałą, przypisując wartość podanej nazwie. Jej prototyp wygląda następująco:

  boolean ​define(string ​nazwa, ​różna ​wartosc ​[, ​bool ​bez_uwzgledniania_wielkosci])


  Jeśli zostanie podany ostatni, opcjonalny parametr bez_uwzgledniania_wielkosci i jeśli przypiszemy mu wartość TRUE, to w dalszych odwołaniach do stałej będzie uwzględniana wielkość znaków. Przeanalizujmy następujący przykład, przedstawiający definicję stałej matematycznej pi:

  define("PI", ​3.141592);


  Takiej stałej możemy następnie używać w kodzie programu, jak pokazano na poniższym przykładzie:

  printf("Wartość ​liczby ​pi ​wynosi ​%f", ​PI);
$pi2 ​= ​2 ​* ​PI;
printf("Podwojona ​liczba ​pi ​ma ​wartość ​%f", ​$pi2);


  Wykonanie tego kodu wygeneruje następujące rezultaty:


  <kreska>

  Wartość ​liczby ​pi ​wynosi ​3.141592
Podwojona ​liczba ​pi ​ma ​wartość ​6.283184


  Powyższy przykład wymaga kilku wyjaśnień. Przede wszystkim, jak widać, odwołania do stałych nie wymagają stosowania znaku dolara ($). Poza tym po zdefiniowaniu stałej jej wartość nie może być przedefiniowana (np. 2*PI) ani usunięta. Jeśli na podstawie stałej należy wyliczyć pewną wartość, to trzeba ją zapisać w nowej zmiennej. I w końcu ostatnia uwaga — stałe są globalne, można z nich korzystać w dowolnym miejscu skryptu.


  Wyrażenia


  Wyrażeniem jest fraza reprezentująca pewną czynność wykonywaną w ramach programu. Wszystkie wyrażenia składają się z co najmniej jednego operandu oraz jednego lub kilku operatorów. Oto parę przykładów wyrażeń:

  $a ​= ​5; ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 4

  Funkcje
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5

  Tablice
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6

  Programowanie obiektowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7

  Zaawansowane zagadnienia programowania obiektowego
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8

  Obsługa błędów i wyjątków
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9

  Łańcuchy znaków i wyrażenia regularne
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10

  Obsługa plików i korzystanie z systemu operacyjnego
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 11

  PEAR
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 12

  Data i czas
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 13

  Obsługa formularzy HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 14

  Uwierzytelnianie użytkowników
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 15

  Obsługa przesyłania plików na serwer
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 16

  Zagadnienia sieciowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 17

  PHP i LDAP
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 18

  Obsługa sesji
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 19

  Stosowanie szablonów z pakietem Smarty
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 20

  Usługi sieciowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 21

  Zabezpieczanie witryn WWW
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 22

  Korzystanie z technologii Ajax przy użyciu jQuery i PHP
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 23

  Tworzenie witryn dla odbiorców z całego świata
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 24

  Wprowadzenie do stosowania Zend Framework
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 25

  Prezentacja bazy danych MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 26

  Instalacja i konfiguracja serwera MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 27

  Wiele klientów MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 28

  Mechanizmy składowania i typy danych MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 29

  Zabezpieczanie serwerów MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 30

  Współpraca PHP i MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 31

  Prezentacja PDO
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 32

  Podprogramy składowane
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 33

  Wyzwalacze
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 34

  Widoki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 35

  Praktyczne przykłady

  stosowania zapytań
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 36

  Indeksacja i wyszukiwanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 37

  Transakcje
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 38

  Importowanie

  i eksportowanie danych
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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