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    „To najlepsza książka dotycząca programowania, jaką dotąd kupiłem… Zawiera ogrom informacji, łatwo się ją czyta, a zamieszczone przykłady zdecydowanie przewyższają jakością te prezentowane w innych publikacjach informatycznych, z jakich dotąd korzystałem. Naprawdę doskonale się ją czyta!”.


    — Nick Landman


    „Książka Wellinga i Thomson jest jedyną, o której mogę powiedzieć, że nie można się bez niej obejść. Tekst jest klarowny i zrozumiały, a jednocześnie czytelnik nie ma poczucia zmarnowanego czasu. Struktura książki jest bardzo dobrze przemyślana. Rozdziały są ani za krótkie, ani za długie, a ich tytuły od razu wskazują, czego dane fragmenty dotyczą”.


    — Wright Sullivan, prezes firmy A&E Engineering, Inc. z Greer South Karolina


    „Chciałem tylko powiedzieć, że PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum programisty jest doskonała! Ma logiczną strukturę, odpowiedni poziom zaawansowania, przynajmniej jak dla mnie (a jestem średnio zaawansowany), jest interesująca i łatwo się ją czyta. I oczywiście zawiera same przydatne informacje!”.


    — CodE-E, Austria


    „Na rynku dostępnych jest kilka książek wprowadzających w tematykę PHP, lecz publikacja Wellinga i Thomson to doskonała pozycja dla osób, które chcą nauczyć się tworzyć złożone i niezawodne systemy informatyczne. Od razu widać, że autorzy mają duże doświadczenie w tworzeniu profesjonalnych aplikacji i potrafią nauczyć nie tylko samego języka, ale również sposobów jego używania z wykorzystaniem odpowiednich praktyk programistycznych”.


    — Javier Garcia, starszy inżynier telekomunikacji,

    Laboratorium Badawczo-Rozwojowe firmy Telefonica, Madryt


    „Książka wpadła mi w ręce dwa dni temu i dotarłem do jej połowy. Nie mogę się od niej oderwać! Układ książki i kolejność poruszanych zagadnień jest bez zarzutu. Informacje podawane są w bardzo przystępny sposób. Wszystko jest dla mnie od razu zrozumiałe. Cudowne są również przykłady. Oderwałem się od lektury tylko na chwilę, żeby powiedzieć wam, jak doskonale można spędzać czas, czytając tę książkę”.


    — Jason B. Lancaster


    „Książka zyskała już sobie rzesze wiernych fanów, między innymi dzięki zamieszczeniu w niej krótkiego kursu języka PHP i doskonałego opisu MySQL pod kątem ich wykorzystania w aplikacjach internetowych. W publikacji prezentowanych jest kilka kompletnych aplikacji, które stanowią doskonały przykład ilustrujący sposoby tworzenia modularnych, skalowalnych aplikacji w języku PHP. Bez względu na to, czy jest się początkującym programistą PHP, czy też weteranem poszukującym jak najlepszego źródła informacji, ta książka na pewno nikogo nie zawiedzie!”.


    — WebDynamic


    „Bez dwóch zdań biblia PHP i MySQL. Książka PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty Luke’a Wellinga i Laury Thomson przekonała mnie, że programowanie i korzystanie z baz danych jest dostępne dla każdego. Dowiedziałem się dopiero 1/10000 tego, co warto wiedzieć, a już jestem oczarowany”.


    — Tim Luoma, TnTLuoma.com


    „Książka Wellinga i Thomson jest doskonałym przewodnikiem dla osób, które od razu chciałyby się zmierzyć z tworzeniem praktycznych projektów. Znajdują się w niej przykładowe aplikacje: obsługi poczty, koszyka na zakupy, kontroli sesji, a także proste forum internetowe i weblog, zaś na początku prezentowany jest opis języka PHP, po którym następuje charakterystyka podstawowych zagadnień dotyczących serwera bazodanowego MySQL”.


    — twilight30 w Slashdot


    „Książka jest po prostu doskonała, żeby nie zanudzać… Luke Welling i Laura Thomson doskonale tłumaczą takie zagadnienia, jak wyrażenia regularne, klasy i obiekty, sesje i im podobne. Dzięki tej książce bez trudu uzupełniłem luki w znajomości zagadnień, których dotychczas zupełnie nie mogłem pojąć… Publikacja skupia się na funkcjach i rozwiązaniach najczęściej używanych w PHP, po czym następuje prezentacja praktycznych rozwiązań, sposobu integracji z MySQL, a także zagadnień bezpieczeństwa podanych z perspektywy kierownika projektów. Nawet najmniejszy fragment książki został przemyślany i podany w zrozumiały sposób”.


    — notepad w codewalkers.com


    „Przewodnik dla programistów PHP i MySQL z najwyższej półki. Szczerze polecamy”.


    — The Internet Writing Journal


    „Ta książka nie ma sobie równych! Jestem doświadczonym programistą, dlatego nie potrzebuję już właściwie pomocy w zakresie składni PHP, która nie odbiega przecież za bardzo od składni C/C++. Nie miałem jednak zielonego pojęcia o bazach danych, dlatego gdy przyszło do stworzenia aplikacji do recenzowania książek, stwierdziłem, że potrzebuję szczegółowego przewodnika po PHP i MySQL. Mam już publikację mSQL and MySQL Wydawnictwa O’Reilly; zapewne jest ona bardziej przydatnym źródłem informacji na temat języka SQL, lecz ta książka zasłużyła sobie na ważne miejsce na mojej półce… Z czystym sumieniem polecam”.


    — Paul Robichaux


    „Jedna z najlepszych książek programistycznych, jaką kiedykolwiek miałem w ręku”.


    — jackofsometrades z Lahti w Finlandii


    „Książka jest ciekawie napisana i przeznaczona dla osób, które chcą nauczyć się tworzenia aplikacji internetowych w dwóch najpopularniejszych technologiach o otwartym dostępie do kodu źródłowego… Projekty praktyczne są perełką tej publikacji. Są one opisane i stworzone w sposób logiczny i modułowy, a jednocześnie stanowią wybór rozwiązań, które najczęściej wykorzystuje się w wielu prawdziwych witrynach internetowych”.


    — Craig Cecil


    „Książka krok po kroku, w przystępny sposób wprowadza nawet zupełnie niedoświadczonego programistę w tajniki programowania w PHP. W trakcie lektury często wracałem pamięcią do własnych początków tworzenia aplikacji WWW. Cały czas uczę się PHP, lecz ta książka dała mi solidną podstawę, od której mogę rozpocząć dalszą naukę, i przez cały czas stanowi dla mnie bezcenną pomoc”.


    — Stephen Ward


    „Jest to jedna z niewielu książek, która rzeczywiście do mnie przemówiła i przekonała do siebie. Nie mogę odłożyć jej na półkę; cały czas leży w zasięgu ręki, ponieważ co chwila z niej korzystam. Książka ma logiczną strukturę, wywody napisano prostym i zrozumiałym językiem, zaś przykłady są jasne i prezentowane krok po kroku. Przed rozpoczęciem lektury nie wiedziałem niczego na temat PHP i MySQL. Natomiast po zakończeniu lektury mam wrażenie, że jestem w stanie stworzyć nawet bardzo skomplikowaną aplikację WWW”.


    — Power Wong


    „Ta książka jest boska… Szczerze ją polecam każdemu, kto chce się zagłębić w zagadnienia dotyczące programowania aplikacji WWW opartych na bazach danych. Szkoda, że inne publikacje na temat programowania nie są podobne…”


    — Sean C. Schertell

  


  
    O autorach


    Laura Thomson jest dyrektorem do spraw technicznych w Mozilla Corporation. Wcześniej była prezesem firm OmniTI i Tangled Web Design, a także pracowała na Wydziale Nauk Komputerowych Uniwersytetu RMIT w Melbourne w Australii oraz w Boston Consulting Group. Uzyskała stopień magistra stosowanych nauk komputerowych, a także ukończyła z wyróżnieniem studia inżynierskie w dziedzinie systemów komputerowych. Wolny czas przeznacza na jazdę konną, dyskusje na temat oprogramowania darmowego i z darmowym dostępem do kodu źródłowego oraz na sen.


    Luke Welling jest architektem oprogramowania i regularnie bierze udział w konferencjach poświęconych programowaniu aplikacji internetowych oraz oprogramowaniu z darmowym dostępem do kodu źródłowego, takich jak OSCON, ZendCon, MySQLUC, PHPCon, OSDC i LinuxTag. Wcześniej pracował w OmniTI, w firmie analiz internetowych Hitwise.com, w MySQL AB — producencie serwerów bazodanowych, był też niezależnym konsultantem w firmie Tangled Web Design. Luke był również wykładowcą inżynierii oprogramowania oraz e-commerce na Wydziale Inżynierii Systemów Elektrycznych i Komputerowych Uniwersytetu Melbourne w Australii. Uzyskał stopień magistra w dziedzinie stosowanych nauk komputerowych. W wolnym czasie stara się doprowadzić do perfekcji swoją bezsenność.


    O współautorach


    Julie C. Meloni jest dyrektorem technicznym i konsultantką techniczną, mieszkającą w Waszyngtonie, D.C. Jest autorką wielu książek i artykułów na temat języków programowania dla sieci WWW oraz baz danych, w tym popularnej książki Sams Teach Yourself PHP, MySQL and Apache All in One.


    John Coggeshall jest właścicielem firmy Internet Technology Solutions, LLC, zajmującej się konsultowaniem rozwiązań internetowych opartych na PHP i mającej klientów na całym świecie, jak również właścicielem CoogleNet — sieci Wi-Fi działającej na zasadzie subskrypcji. Wcześniej był starszym członkiem zespołu Global Services w firmie Zend Technologies. Pracę z PHP rozpoczął w 1997 roku; jest autorem czterech książek i ponad 100 artykułów poświęconych tej technologii.


    Jennifer Kyrnin jest autorką książek i projektantką, działająca w branży internetowej od roku 1995. Napisała między innymi następujące książki: Sams Teach Yourself Bootstrap in 24 Hours, Sams Teach Yourself Responsive Web Design in 24 Hours oraz Sams Teach Yourself HTML5 Mobile Application Development in 24 Hours.

  


  
    Wprowadzenie


    PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty przedstawia szczegółowo wiedzę nabytą dzięki doświadczeniu autorów w wykorzystywaniu PHP i MySQL, dwóch najważniejszych i najczęściej stosowanych narzędzi służących do tworzenia aplikacji internetowych.


    We wprowadzeniu tym poruszymy następujące tematy:


    
      	Dlaczego warto przeczytać tę książkę?


      	Korzyści wynikające z lektury tej książki.


      	Czym są PHP i MySQL oraz jakie są ich zalety?


      	Zmiany w najnowszych wersjach PHP i MySQL


      	Układ książki.

    


    A zatem zaczynajmy!


    Dlaczego warto przeczytać tę książkę?


    W PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty prezentujemy metody tworzenia interaktywnych aplikacji internetowych, począwszy od najprostszego formularza zamówienia, a skończywszy na złożonych bezpiecznych aplikacjach. Co więcej, książka uczy tych umiejętności, odwołując się do technologii Open Source.


    Odbiorcami PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty są czytelnicy znający przynajmniej podstawy HTML-a i posiadający pewne doświadczenie w dziedzinie nowoczesnych języków programowania, choć niekonieczne piszący programy dla internetu lub wykorzystujący relacyjne bazy danych. Początkujący programiści również mogą skorzystać z tej książki, ale wówczas zrozumienie jej treści może im zająć nieco więcej czasu. Autorzy starali się nie opuszczać żadnych podstawowych pojęć, zostały one jednak przedstawione w znacznym skrócie. Typowym adresatem książki jest osoba pragnąca opanować PHP i MySQL w celu tworzenia dużej lub komercyjnej witryny WWW. Jeżeli Czytelnik zna już inny język programowania WWW, publikacja powinna być znacznie łatwiejsza w odbiorze.


    Autorzy postawili sobie za cel napisanie książki o PHP, która nie byłaby jedynie przeglądem funkcji. Na rynku są wprawdzie dostępne inne pożyteczne publikacje na ten temat, lecz okazują się one nieprzydatne w dziedzinie praktycznych zastosowań (np. utworzenie koszyka na zakupy). Dołożono wszelkich starań, aby każdy przedstawiony przykład był instruktywny. Wiele przykładów kodu może zostać bezpośrednio zastosowanych w witrynie WWW, inne zaś wymagają jedynie nieznacznych modyfikacji.


    Korzyści wynikające z lektury tej książki


    Zapoznanie się z treścią książki umożliwi tworzenie rzeczywistych dynamicznych aplikacji internetowych. Osoby tworzące witryny WWW za pomocą czystego kodu HTML na pewno zdają sobie sprawę z ograniczeń tego ujęcia. Statyczna zawartość witryny WWW utworzonej w czystym HTML-u jest właśnie… statyczna — pozostaje niezmieniona, dopóki nie nastąpi jej fizyczna aktualizacja. Użytkownicy nie mogą wykonywać interakcji z nią w żaden sensowny sposób.


    Wykorzystanie języka (takiego jak PHP) i bazy danych (takiej jak MySQL) pozwala na tworzenie witryn dynamicznych — mogą one być dostosowywane i zawierać aktualne informacje.


    Autorzy książki celowo skupiają się na rzeczywistych aplikacjach, nawet w rozdziałach wprowadzających. Na początku opisują proste systemy, po czym omawiają różne elementy PHP i MySQL.


    W dalszej kolejności autorzy prezentują aspekty bezpieczeństwa i uwierzytelniania odnoszące się do tworzenia prawdziwej witryny WWW, a także przedstawiają implementację tych aspektów za pomocą PHP i MySQL. Poza tym w ramach prezentacji zagadnień związanych z łączeniem części klienckich oraz serwerowych aplikacji internetowych autorzy opisują język JavaScript z uwzględnieniem jego znaczenia w tworzeniu aplikacji.


    Ostatnia część książki opisuje fazy planowania, projektowania i implementowania następujących projektów:


    
      	Uwierzytelnianie użytkowników i personalizacja.


      	Poczta elektroniczna oparta na WWW.


      	Integracji z mediami społecznościowymi.

    


    Każdy z nich powinien być użyteczny w formie, w jakiej zostanie opisany, lub może ulec modyfikacji w celu dostosowania do konkretnych potrzeb. Zostały one wybrane, ponieważ zdaniem autorów przedstawiają osiem najczęściej tworzonych przez programistów aplikacji WWW. Nawet jeżeli potrzeby odbiorców są inne, książka powinna pomóc w osiągnięciu tych celów.


    Czym jest PHP?


    PHP jest językiem skryptowym działającym po stronie serwera. Na stronie HTML-a można osadzić kod PHP, który zostanie wykonany, ilekroć strona będzie odwiedzana. Kod PHP jest interpretowany przez serwer WWW i tworzy on HTML lub inne wyniki, które zobaczy odwiedzający.


    PHP, utworzony w 1994 roku, jest dziełem jednego człowieka, Rasmusa Lerdorfa. Język ten uległ w późniejszym czasie trzem poważnym modyfikacjom, których wynikiem jest obecny dojrzały produkt o szerokich zastosowaniach. Zgodnie z informacjami, które podał Greg Michillie, pracownik firmy Google, w maju 2013 roku język PHP wykorzystywało ponad 75% wszystkich istniejących witryn WWW, a w czerwcu 2016 roku liczba ta wzrosła do 82%.


    PHP jest produktem Open Source. Oznacza to dostęp do jego kodu źródłowego, który można bezpłatnie wykorzystywać, zmieniać i redystrybuować.


    Skrót PHP początkowo oznaczał Personal Home Page (Osobista Strona Domowa), został jednak zmieniony zgodnie z rekursywną konwencją nadawania nazw GNU (GNU = Gnu's Not Unix — Gnu Nie Unix) i oznacza obecnie PHP Hypertext Preprocessor (PHP Preprocesor Hipertekstu).


    Obecnie główną wersją PHP jest wersja 7. W wersji tej od nowa napisano moduł Zend, a także dokonano istotnych ulepszeń w samym języku. Wszystkie kody prezentowane w tej książce zostały przetestowane w najnowszej wersji języka PHP 7 dostępnej w trakcie przygotowywania książki, jak również w najnowszej wersji linii PHP 5.6, która wciąż jest oficjalnie obsługiwana.


    Główna strona PHP jest dostępna pod adresem http://www.php.net (strona w Polsce: http://pl.php.net).


    Główna strona Zend to http://www.zend.com.


    Czym jest MySQL?


    MySQL (wym. Maj-Es-Kiu-El) jest bardzo szybkim, solidnym systemem zarządzania relacyjnymi bazami danych (relational database management system — RDBMS). Baza danych umożliwia wydajne przechowywanie, przeszukiwanie, sortowanie i odczytywanie danych. Serwer MySQL kontroluje dostęp do nich w celu zapewnienia równoczesnego dostępu wielu użytkownikom, zagwarantowania szybkiego dostępu oraz dostępu jedynie dla uwierzytelnionych użytkowników. Oznacza to, że MySQL jest serwerem wielodostępnym i wielowątkowym. Wykorzystuje SQL (Structured Query Language — Strukturalny Język Zapytań), standardowy dla całego świata język zapytań bazy danych. MySQL jest dostępny publicznie od 1996 roku, ale historia jego tworzenia sięga roku 1979. Jest to najpopularniejsza obecnie baza danych o otwartym dostępie do kodu źródłowego, która wielokrotnie zdobywała nagrodę Reader's Choice Award, przyznawaną przez czasopismo „Linux Journal”.


    MySQL jest dostępny w dwóch licencjach. Można go używać na podstawie licencji Open Source (GPL), czyli za darmo, jeśli tylko spełnione zostaną wszystkie warunki zawarte w licencji tego typu. Jeżeli natomiast MySQL ma być dystrybuowany wraz z aplikacją, która nie podlega warunkom licencji GPL, można uzyskać jego licencje komercyjne.


    Dlaczego warto wykorzystywać PHP i MySQL?


    Przystępując do tworzenia witryny internetowej, należy zastanowić się nad wyborem różnych produktów. Trzeba wybrać następujące elementy:


    
      	miejsce uruchamiania serwerów: w chmurze, jako prywatny serwer wirtualny lub na rzeczywistym, fizycznym serwerze,


      	system operacyjny,


      	oprogramowanie serwera WWW,


      	system zarządzania bazami danych lub inny magazyn danych,


      	język programowania lub skryptowy.

    


    W efekcie może powstać architektura hybrydowa zawierająca wiele magazynów danych. Niektóre z powyższych wyborów są zależne od innych. Na przykład nie wszystkie systemy operacyjne pracują na dowolnym sprzęcie, nie wszystkie serwery internetowe potrafią obsługiwać wszystkie języki programowania itd.


    Autorzy książki poświęcili niewiele uwagi sprzętowi, systemowi operacyjnemu i oprogramowaniu serwera WWW, gdyż nie było to konieczne. Jedną z najbardziej przydatnych własności PHP i MySQL jest ich dostępność w wersjach dla wszystkich najważniejszych systemów operacyjnych oraz wielu rzadziej używanych systemów.


    Większość kodu PHP można napisać w taki sposób, by był on przenośny między różnymi systemami operacyjnymi i serwerami internetowymi. Niektóre funkcje PHP odnoszą się do konkretnych systemów plików i systemów operacyjnych, jednak odpowiednia informacja na ten temat zawsze jest podawana w podręcznikach, a także w tej książce.


    Niezależnie od użytkowanego sprzętu, systemu operacyjnego i serwera WWW należy — zdaniem autorów — poważnie rozważyć wykorzystanie PHP i MySQL.


    Niektóre zalety PHP


    Do głównych konkurentów PHP należą: Python, Ruby (on Rails lub w innej postaci), Node.js, Perl, Microsoft.NET oraz Java.


    W porównaniu z tymi produktami PHP posiada wiele zalet. Są to między innymi:


    
      	wydajność,


      	skalowalność,


      	interfejsy do wielu różnych systemów baz danych,


      	wbudowane biblioteki służące do rozwiązywania różnych popularnych zadań WWW,


      	niski koszt,


      	łatwość nauki i wykorzystania,


      	szeroka obsługa mechanizmów zorientowanych obiektowo,


      	przenośność,


      	możliwość zastosowania różnych metodyk programowania,


      	dostępność kodu źródłowego,


      	dostępność wsparcia i dokumentacji.

    


    Poniżej przedstawiamy szczegółowy opis tych zalet.


    Wydajność


    PHP jest bardzo wydajny. Za pomocą pojedynczego niedrogiego serwera można obsłużyć miliony odwiedzin dziennie. Bez problemu można go używać do obsługi zarówno jednego prostego formularza wysyłającego wiadomości poczty elektronicznej, jak i ogromnych witryn, takich jak Facebook czy Etsy.


    Skalowalność


    Jak zwykł powtarzać Rasmus Lerdorf, PHP charakteryzuje się architekturą „współużytkowania niczego”. Inaczej mówiąc, tanim kosztem można efektywnie wdrożyć skalowanie poziome z wykorzystaniem większej liczby serwerów.


    Integracja z bazami danych


    PHP umożliwia bezpośrednią obsługę połączeń z wieloma systemami baz danych. Oprócz MySQL należą do nich PostgreSQL, Oracle, MongoDB, MSSQL i wiele innych. PHP 5 i PHP 7 zawiera dodatkowo wbudowany interfejs do plików płaskich, noszący nazwę SQLite.


    Za pomocą Open Database Connectivity Standard (Otwarty Standard Łączności z Bazami Danych — ODBC) można łączyć się dowolną bazą danych posiadającą sterownik ODBC. Zalicza się do nich m.in. produkty Microsoftu, a także wiele innych.


    Oprócz bibliotek natywnych PHP zawiera abstrakcyjną warstwę dostępu do baz danych o nazwie PHP Database Objects (PDO), która zapewnia spójny mechanizm dostępu do baz danych i ułatwia stosowanie bezpiecznych praktyk programistycznych.


    Wbudowane biblioteki


    Ponieważ PHP został zaprojektowany do stosowania w sieci WWW, posiada wiele wbudowanych funkcji służących do wykonywania zadań z nią związanych. Za pomocą zaledwie kilku wierszy kodu możliwe jest tworzenie „w locie” obrazków GIF, łączenie z innymi usługami sieciowymi, parsowanie języka XML, wysyłanie poczty elektronicznej, praca z cookies oraz generowanie dokumentów PDF.


    Koszt


    PHP jest bezpłatne. Można w dowolnym momencie pobrać najnowszą wersję ze strony http://www.php.net bez żadnych opłat.


    Łatwość nauki PHP


    Składnia PHP jest oparta na innych językach programowania, zwłaszcza na C i Perlu. Osoby znające wcześniej C lub Perla (lub inny, podobny do C język, taki jak C++ lub Java) mogą posługiwać się PHP niemal od zaraz.


    Obsługa mechanizmów obiektowych


    PHP w wersji 5. posiada świetnie zaprojektowane mechanizmy zorientowane obiektowo, które w wersji PHP 7 zostały jeszcze bardziej dopracowane i usprawnione. Czytelnicy, którzy już wcześniej uczyli się programować w językach Java lub C++, znajdą w PHP znane już sobie mechanizmy, takie jak dziedziczenie, atrybuty i metody prywatne oraz chronione, klasy i metody abstrakcyjne, interfejsy, konstruktory i destruktory. Oprócz nich istnieją również mechanizmy mniej powszechne, na przykład iteratory oraz cechy (ang. traits).


    Przenośność


    PHP jest dostępne dla wielu systemów operacyjnych. Kod PHP może być tworzony na darmowym, podobnym do Uniksa systemie operacyjnym, takim jak Linux i FreeBSD, na komercyjnych wersjach Uniksa, Mac OS X oraz na różnych wersjach Microsoft Windows.


    Kod zazwyczaj będzie działał, bez konieczności dokonywania zmian, w różnych systemach obsługujących PHP.


    Możliwość zastosowania różnych metodyk programowania


    PHP pozwala na zaimplementowanie prostych czynności w prosty sposób oraz na równie łatwe tworzenie złożonych aplikacji na bazie platform opartych na wzorcach projektowych, takich jak Model-View-Controller (MVC).


    Kod źródłowy


    Użytkownik posiada dostęp do kodu źródłowego PHP. Inaczej niż w przypadku programów komercyjnych, nie ma przeciwwskazań, jeżeli zachodzi konieczność modyfikacji lub dodania własności do języka.


    Nie trzeba czekać, aż producent udostępni programy korygujące. Nie ma również znaczenia, że zaprzestanie działalności lub zdecyduje się na zakończenie obsługi produktu.


    Dostępność wsparcia i dokumentacji


    Zend Technologies (http://www.zend.com/), firma, która stworzyła moduł stanowiący serce PHP, finansuje dalszy rozwój tego języka, oferując wsparcie techniczne i dodatkowe oprogramowanie na zasadach komercyjnych.


    Dokumentacja i społeczność PHP osiągnęły już pełną dojrzałość, co skutkuje bogactwem dostępnych zasobów i informacji.


    Kluczowe cechy i możliwości PHP 7


    W grudniu 2015 roku została publicznie udostępniona długo oczekiwana wersja PHP 7. Zgodnie z wcześniejszymi informacjami w tej książce opisywana jest zarówno wersja PHP 5.6, jak i PHP 7, co może skłonić do rozważań na temat tego, co się stało z wersją PHP 6. Najkrócej mówiąc, nie ma czegoś takiego jak PHP 6 — taka wersja języka nigdy nie została udostępniona. Owszem, trwały prace nad kodem PHP określanym jako PHP 6, ale nigdy nie zostały one doprowadzone do pomyślnego końca; snuto wiele ambitnych planów, jednak późniejsze kompilacje wykazały, że dążenie do ich spełnienia będzie bardzo trudne. PHP 7 nie jest PHP 6 i nie zawiera ani możliwości, ani bazy kodu, które miały tworzyć tę wersję języka. PHP 7 jest zupełnie odrębną wersją, która ma służyć do zupełnie innych celów — głównie do zapewnienia bardzo wysokiej wydajności działania.


    W ramach prac nad PHP 7 za kulisami przeprowadzona została modernizacja Zend Engine, której efektem jest znaczący wzrost wydajności działania wielu aplikacji internetowych — czasami wynoszący nawet 100%! Choć zwiększenie wydajności oraz zmniejszenie zużycia pamięci były kluczowymi wymaganiami stawianymi PHP 7, to nie można zapomnieć o innym ważnym wymogu — zachowaniu pełnej zgodności wstecz. Okazuje się, że w tej najnowszej wersji języka wprowadzono stosunkowo mało zmian, które powodują niezgodność z wcześniejszymi wersjami. Zmiany te zostały przedstawione w odpowiednich miejscach książki i w odpowiednich kontekstach, dzięki czemu informacje zamieszczone w książce są przydatne zarówno dla osób używających PHP 5.6, jak i dla osób korzystających z PHP 7, gdyż całkiem sporo komercyjnych serwisów hostingowych nie zdecydowało się jeszcze na włączenie do swojej oferty obsługi najnowszej wersji języka PHP.


    Niektóre zalety MySQL


    Do głównych konkurentów MySQL należą: PostgreSQL, Microsoft SQL Server i Oracle. Co więcej, w branży twórców aplikacji internetowych pojawił się trend polegający na stosowaniu baz nierelacyjnych (NoSQL), takich jak MongoDB. Warto się zatem zastanowić, dlaczego w bardzo wielu przypadkach użycie MySQL wciąż jest świetnym rozwiązaniem.


    MySQL posiada wiele zalet, do których należą między innymi:


    
      	wysoka wydajność,


      	niski koszt,


      	łatwość konfiguracji i nauki,


      	przenośność,


      	dostępność kodu źródłowego,


      	dostępność wsparcia.

    


    Poniżej znajduje się ich szczegółowy opis.


    Wydajność


    MySQL jest niewątpliwie szybki. Strona testów programistycznych jest dostępna pod adresem http://www.mysql.com/why-mysql/benchmarks/.


    Niski koszt


    MySQL jest dostępny bezpłatnie, na licencji Open Source, lub za niską cenę w ramach licencji komercyjnej. Jeżeli MySQL ma być rozprowadzany wraz z aplikacją, która nie będzie podlegać licencji Open Source, trzeba zakupić licencję na serwer. Jeśli jednak tworzona aplikacja nie będzie dystrybuowana — co dotyczy większości aplikacji internetowych — lub oprogramowanie będzie miało charakter darmowy, kupno takiej licencji nie będzie konieczne.


    Łatwość wykorzystania


    Większość nowoczesnych baz danych wykorzystuje SQL. Osoby, które stosowały wcześniej inne RDBMS, nie powinny mieć żadnych problemów z jego przyswojeniem. MySQL jest również łatwiejszy w konfiguracji niż wiele podobnych produktów.


    Przenośność


    MySQL może być wykorzystywany w różnych systemach uniksowych, a także w Microsoft Windows.


    Kod źródłowy


    Podobnie jak w przypadku PHP, można pobrać i modyfikować kod źródłowy MySQL. Zwykle nie ma to specjalnego znaczenia dla większości użytkowników, lecz sam fakt posiadania dostępu do kodu źródłowego pozwala ze spokojem patrzeć w przyszłość, ponieważ stanowi gwarancję, że serwer będzie nadal rozwijany, a w nagłych przypadkach znacznie łatwiej przyjdzie rozwiązywać ewentualne problemy.


    Obecnie dostępnych jest kilka różnych kopii i zamienników MySQL, których wykorzystanie można rozważyć; wśród nich jest także MariaDB, napisana przez twórców MySQL, w tym Michaela „Montyʼego” Wideniusa (https://mariadb.org/).


    Dostępność wsparcia


    Nie wszystkie produkty o otwartym dostępie do kodu źródłowego mają swą firmę macierzystą, która zapewniałaby wsparcie techniczne, szkolenia, konsultacje i certyfikacje. W przypadku MySQL wszystkie te usługi można uzyskać od firmy Oracle (pozyskała ona MySQL wraz z wykupieniem firmy Sun Microsystems, która wcześniej zakupiła firmę MySQL AB — pierwotnego właściciela bazy).


    Co nowego w MySQL 5.x?


    W momencie oddawania tej książki do rąk Czytelników najnowsza wersja bazy danych MySQL ma numer 5.7.


    W tej wersji bazy wprowadzono między innymi:


    
      	szeroki zakres poprawek związanych z bezpieczeństwem,


      	wsparcie dla kolumn typu FULLTEXT w tabelach InnoDB,


      	API typu NoSQL do obsługi tabel InnoDB,


      	wsparcie dla partycjonowania,


      	usprawnienia replikacji, w tym replikację na poziomie wierszy oraz GTID (globalne identyfikatory transakcji),


      	obsługa puli wątków,


      	wymienne mechanizmy uwierzytelniania (wtyczki uwierzytelniające),


      	możliwość skalowania na większą liczbę rdzeni procesorów,


      	lepsze narzędzia diagnostyczne,


      	użycie InnoDB jako domyślnego mechanizmu przechowywania baz danych,


      	wsparcie dla IPv6,


      	API do obsługi wtyczek,


      	planowanie zdarzeń,


      	automatyczne uaktualnienia.

    


    Inne zmiany związane są ze zwiększeniem zakresu zgodności ze standardem ANSI oraz przyspieszeniem pracy serwera.


    Jeżeli nadal używana jest wczesna wersja 4.x lub któraś z wersji 3.x serwera MySQL, należy pamiętać, że począwszy od wersji 4.0, produkt ten wzbogacono o następujące mechanizmy:


    
      	obsługa widoków,


      	procedury składowane,


      	wyzwalacze i kursory,


      	obsługa podzapytań,


      	typy GIS służące do przechowywania danych geograficznych,


      	ulepszona obsługa różnych wersji lokalizacyjnych,


      	standardowa dostępność modułu InnoDB, zapewniającego przechowywanie danych z wykorzystaniem transakcji,


      	pamięć podręczna zapytań MySQL, dzięki której znacznie zwiększono prędkość wykonywania powtarzalnych zapytań, tak często używanych w ramach aplikacji WWW.

    


    Układ książki


    Książka została podzielona na pięć części.


    Część I, „Stosowanie PHP”, zawiera przegląd głównych elementów języka PHP wraz z przykładami. Każdy jest przykładem rzeczywistym, wykorzystywanym przy tworzeniu witryny związanej z e-commerce, nie zaś kodem „zabawkowym”. Część ta rozpoczyna się od rozdziału 1., „Podstawowy kurs PHP”. Osoby, które posługują się PHP, mogą ograniczyć się do pobieżnego przejrzenia tej części. Czytelnicy nieznający tego języka lub rozpoczynający dopiero naukę programowania powinni poświęcić jej nieco więcej uwagi.


    Część II, „Stosowanie MySQL”, zawiera opis pojęć i projektowania związanych z wykorzystaniem systemów relacyjnych baz danych, takich jak MySQL, wykorzystaniem SQL, łączeniem bazy danych MySQL ze światem za pomocą PHP oraz zaawansowanymi tematami dotyczącymi MySQL, takimi jak bezpieczeństwo i optymalizacja.


    Część III, „E-commerce i bezpieczeństwo”, zawiera opis ogólnych kwestii związanych z tworzeniem witryny internetowej w dowolnym języku. W dalszych częściach przedstawiamy sposoby wykorzystania PHP i MySQL do uwierzytelniania użytkowników i bezpiecznego gromadzenia, transmisji i przechowywania danych.


    Część IV, „Zaawansowane techniki PHP”, zawiera szczegółowy opis niektórych podstawowych, wbudowanych funkcji PHP. Autorzy wybrali grupy funkcji wykorzystywane zazwyczaj do tworzenia aplikacji internetowej. Opisane zostały: interakcja z serwerem, interakcja z siecią, generowanie obrazków, manipulacje datą i godziną oraz obsługa sesji.


    Część V, „Tworzenie praktycznych projektów PHP i MySQL”, to nasza ulubiona część. Zawiera ona opis kwestii praktycznych, takich jak zarządzanie dużymi projektami i usuwanie błędów. Przedstawia także przykładowe projekty świadczące o efektywności i wszechstronnych możliwościach PHP i MySQL.


    Kody źródłowe


    Kody źródłowe przykładowych programów prezentowanych w książce, można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phmsv5.zip.


    Uwagi końcowe


    Autorzy mają nadzieję, że Czytelnicy, za ich przykładem, polubią naukę PHP i MySQL. Korzystanie z tych produktów jest naprawdę satysfakcjonujące. Czytelnik, który przyswoi sobie wiedzę przedstawioną w tej książce, może dołączyć do tysięcy programistów WWW sięgających po te solidne i skuteczne narzędzia, aby bez trudu tworzyć rzeczywiste, dynamiczne aplikacje internetowe.

  


  
    Część I

    Stosowanie PHP

  


  
    Rozdział 1.

    Podstawowy kurs PHP


    Rozdział ten to krótki przegląd składni i konstrukcji języka PHP. Dlatego też osoby posługujące się tym językiem mogą uzupełnić ewentualne luki w wiedzy. Użytkownicy, którzy znają inne języki programowania, takie jak C, Perl lub Python, z pewnością nabiorą wprawy w stosowaniu PHP.


    Książka ta wprowadza w arkana PHP poprzez analizę wielu przykładów z życia codziennego, zaczerpniętych z doświadczeń autorów w tworzeniu witryn internetowych. Podręczniki programowania często uczą podstawowej składni na bardzo prostych przykładach, prezentują opisy składni i funkcji. My zaś pokazujemy stosowanie języka PHP w praktyce.


    Radzimy gruntownie przeanalizować przedstawione przykłady — wpisać je, wprowadzać modyfikacje, a potem nauczyć się usuwać błędy. Wszystkie przykłady są dostępne na serwerze FTP wydawnictwa Helion.


    Rozdział ten rozpoczyna się od przykładowego elektronicznego formularza zamówień i na jego podstawie przedstawiono sposób używania zmiennych, operatorów i wyrażeń w PHP. Opisane są również typy zmiennych i reguły pierwszeństwa operatorów. Prezentujemy także sposoby dostępu do zmiennych formularza oraz metody manipulacji nimi w celu obliczenia sumy zamówienia klienta i podatku pobieranego od tej kwoty.


    W dalszej części przykładowy formularz zamówienia został rozwinięty poprzez dodanie skryptu PHP, który sprawdza poprawność wprowadzonych danych. Omówiona została idea wartości boolowskich oraz przykłady użycia instrukcji if i else, operatora ?: oraz instrukcji switch. W końcowej części rozdziału znajduje się opis pętli — kod PHP generujący powtarzające się tablice HTML.


    W tym rozdziale zostaną poruszone następujące zagadnienia:


    
      	osadzanie PHP w HTML-u,


      	dodawanie zawartości dynamicznej,


      	dostęp do zmiennych formularza,


      	identyfikatory,


      	zmienne zadeklarowane przez użytkownika,


      	typy zmiennych,


      	przypisywanie wartości zmiennym,


      	deklarowanie i używanie stałych,


      	zasięg zmiennych,


      	operatory i pierwszeństwo,


      	obliczanie wartości wyrażeń,


      	zarządzanie zmiennymi,


      	podejmowanie decyzji za pomocą instrukcji if, else i switch,


      	wykorzystywanie iteracji — pętle while, do i for.

    


    Zastosowanie PHP


    Praca nad przykładami przedstawionymi w tym rozdziale oraz w pozostałej części książki wymaga dostępu do serwera WWW z zainstalowanym PHP. Aby maksymalnie wykorzystać przykłady i opisy konkretnych przypadków, należy je uruchomić i podjąć próbę modyfikacji. Żeby to zrobić, potrzebne jest miejsce do przeprowadzania testów.


    Jeżeli PHP nie jest zainstalowane, trzeba rozpocząć od zainstalowania go samodzielnie lub przez administratora systemu. Instrukcja znajduje się w dodatku A, „Instalacja Apache, PHP i MySQL”.


    Tworzenie przykładowej aplikacji: „Części samochodowe Janka”


    Do najbardziej popularnych zadań każdego obsługiwanego przez serwer języka skryptowego należy przetwarzanie formularzy HTML. Poznawanie PHP rozpoczynamy od implementacji formularza dla „Części samochodowych Janka”, fikcyjnej firmy zajmującej się sprzedażą części. Cały kod przykładów przedstawionych w tym rozdziale znajduje się w katalogu o nazwie rozdzial_01 (przykłady są dostępne na serwerze FTP wydawnictwa Helion — ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phmsv5.zip.).


    Formularz zamówienia


    Programista HTML pracujący dla firmy Janka stworzył formularz zamówienia na części, które Janek sprzedaje. Ten stosunkowo prosty formularz widoczny na rysunku 1.1 jest podobny do wielu innych istniejących w sieci WWW. Na początku Janek chciałby wiedzieć, co zamówił jego klient, obliczyć sumę tego zamówienia oraz ustalić kwotę podatku VAT od tego zamówienia.


    [image: ]


    Rysunek 1.1. Na początkowym formularzu zamówienia Janka zapisano jedynie produkty i ich ilość


    Część kodu HTML dla tego formularza jest przedstawiona na listingu 1.1.


    Listing 1.1. formularz.html — kod HTML dla podstawowego formularza zamówienia Janka


    
      <form action="przetworzzamowienie.php" method="post">

    


    
      <table style="border: 0px;">

    


    
      <tr style="background: #cccccc;">

    


    
        <td style="width: 150px; text-align: center;">Produkt</td>

    


    
        <td style="width: 15px; text-align: center;">Ilość</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td>Opony</td>

    


    
        <td><input type="text" name="iloscopon" size="3" maxlength="3" /></td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td>Olej</td>

    


    
        <td><input type="text" name="iloscoleju" size="3" maxlength="3" /></td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td>Świece Zapłonowe</td>

    


    
        <td><input type="text" name="iloscswiec" size="3" maxlength="3" /></td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td colspan="2" style="align: center"><input type="submit" value="Złóż zamówienie" /></td>

    


    
      </tr>

    


    
      </table>

    


    
      </form>

    


    Należy zwrócić uwagę, że akcja formularza została ustawiona na nazwę skryptu PHP, który będzie przetwarzał zamówienie klienta (zostanie on napisany później). Ogólnie rzecz biorąc, wartość atrybutu ACTION to URL, który zostanie załadowany, kiedy użytkownik naciśnie przycisk Złóż zamówienie. Dane, które wprowadził użytkownik do formularza, zostaną przesłane do tego URL-a za pomocą metody protokołu HTTP podanej w atrybucie method — czy będzie to get (dodane na końcu URL-a), czy też post (wysłane jako osobny komunikat).


    Drugą kwestią wartą uwagi są nazwy pól formularza: iloscopon, iloscoleju, iloscswiec, użyte ponownie w skrypcie PHP. Z tego powodu ważne jest nadawanie polom formularza nazw, które coś znaczą i mogą być łatwo zapamiętane po rozpoczęciu pisania skryptu PHP. Niektóre edytory HTML domyślnie tworzą nazwy pól, takie jak pole23, które niełatwo zapamiętać. Zadanie programisty PHP jest o wiele łatwiejsze, jeżeli nazwy opisują wpisywane w te pola dane.


    Możliwe jest takie zaadaptowanie standardu kodowania nazw pól, aby wszystkie nazwy na stronach witryny używały identycznego formatu. Ułatwia to zapamiętanie na przykład skrótów wyrazów w nazwie pola formularza lub stosowanie znaku podkreślenia jako spacji.


    Przetwarzanie formularza


    Aby przetworzyć formularz, trzeba utworzyć skrypt wymieniony w atrybucie ACTION znacznika form, o nazwie przetworzzamowienie.php. Należy otworzyć edytor tekstów, utworzyć ten plik i wpisać następujący kod:


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka — wyniki zamówienia</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <h1>Części samochodowe Janka</h1>

    


    
      <h2>Wyniki zamówienia</h2>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Warto podkreślić, że wszystko, co zostało napisane do tej pory, to czysty kod HTML. Teraz nadszedł czas, aby dodać prosty kod PHP do skryptu.


    Osadzanie PHP w HTML


    Pod nagłówkiem <h2> w powyższym pliku należy dodać następujące wiersze:


    
      <?php

    


    
        echo '<p>Zamówienie przyjęte.</p>';

    


    
      ?>

    


    Następnie trzeba zapisać plik, załadować go w przeglądarce poprzez wypełnienie formularza Janka i kliknąć przycisk Złóż zamówienie. Rezultat powinien być zbliżony do wyniku pokazanego na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Tekst przekazany w konstrukcji PHP echo został pokazany przez przeglądarkę


    Warto zauważyć, że kod PHP został osadzony w zwyczajnie wyglądającym pliku HTML. W dalszej kolejności należy obejrzeć źródło w przeglądarce. Powinien pojawić się następujący kod:


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka — wyniki zamówienia</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <h1>Części samochodowe Janka</h1>

    


    
      <h2>Wyniki zamówienia</h2>

    


    
      <p>Zamówienie przyjęte.</p></body>

    


    
      </html>

    


    Żaden fragment czystego kodu PHP nie jest widoczny, ponieważ interpreter języka PHP przetworzył skrypt i zamienił go na jego wyniki. Oznacza to, że z PHP można utworzyć czysty kod HTML, możliwy do przeglądania w każdej przeglądarce — innymi słowy, przeglądarka użytkownika nie musi rozumieć języka PHP.


    Powyższy przykład ukazuje ideę przetwarzania skryptów przez serwer. Kod PHP jest interpretowany i wykonywany przez serwer WWW, natomiast JavaScriptu i innych technologii — przez przeglądarkę WWW na komputerze użytkownika.


    Kod znajdujący się w tym pliku składa się z czterech części tekstowych:


    
      	kodu HTML,


      	znaczników PHP,


      	instrukcji PHP,


      	odstępów.

    


    Do kodu można również dodać komentarze.


    Większa część wierszy kodu przedstawionych w przykładzie to czysty kod HTML.


    Zastosowanie znaczników PHP


    Kod PHP w powyższym przykładzie rozpoczynał się znakiem <? i kończył ?>. Jest to konstruk­cja podobna do wszystkich znaczników HTML, które rozpoczynają się symbolem „mniejsze niż” (<), a kończą symbolem „większe niż” (>). Symbole te (<?php oraz ?>), są nazywane znacznikami PHP i komunikują serwerowi WWW, gdzie rozpoczyna się i kończy kod PHP. Każdy tekst pomiędzy znacznikami zostanie zinterpretowany jako PHP, a poza nimi — jako normalny kod HTML. Znaczniki PHP pozwalają na ucieczkę od HTML.


    Można wybierać różne style znaczników. Przyjrzyjmy się im bliżej.


    Istnieją dwa różne style znaczników PHP. Wszystkie poniższe fragmenty kodu są równoznaczne.


    
      	
        Styl XML

        
          <?php echo '<p>Zamówienie przyjęte.</p>'; ?>

        

      

    


    Takiego stylu znaczników będziemy używać w książce, gdyż jest to preferowany styl znaczników PHP. Administrator serwera nie ma możliwości jego wyłączenia, a więc mamy gwarancję, że będzie on dostępny na każdym serwerze. Nabiera to szczególnego znaczenia w przypadku aplikacji, które prawdopodobnie będą używane w różnych środowiskach. Ten styl znaczników może być używany z dokumentami XML (Extensible Markup Language — Rozszerzalny Język Oznaczania). Ogólnie rzecz biorąc, zaleca się stosowanie tego właśnie stylu znaczników PHP.


    
      	
        Styl krótki

        
          <? echo '<p>Zamówienie przyjęte.</p>'; ?>

        

      

    


    Ten najprostszy styl znaczników jest skonstruowany według standardów przetwarzania instrukcji SGML (Standard Generalized Markup Language — Standardowy Ogólny Język Oznaczania). Aby posługiwać się tym najkrótszym typem znaczników, należy skompilować PHP z włączonymi krótkimi znacznikami bądź włączyć je w pliku konfiguracyjnym. Szczegółowe informacje na ten temat znajdują się w dodatku A. Używanie takiego stylu znaczników nie jest zalecane, ponieważ nie będzie ono rozpoznawane w wielu środowiskach, gdyż jego obsługa jest domyślnie wyłączona.


    Instrukcje PHP


    Interpreter PHP działa dzięki instrukcjom umieszczonym między znacznikami otwierającymi i zamykającymi. W poprzednim przykładzie wystąpił tylko jeden typ instrukcji:


    
      echo '<p>Zamówienie przyjęte.</p>';

    


    Jak łatwo się domyślić, zastosowanie konstrukcji echo daje bardzo prosty rezultat: wyświetlenie łańcucha znaków przekazanych do przeglądarki. Na rysunku 1.2 przedstawiono wynik — w oknie pojawia się tekst Zamówienie przyjęte.


    Należy zauważyć średnik pojawiający się na końcu instrukcji echo. Jego funkcją jest odseparowanie instrukcji PHP, podobnie jak w języku polskim rozdziela się zdania kropką. Średnik spełnia podobne funkcje w językach Java i C.


    Do często popełnianych błędów składni należy opuszczenie średnika. Na szczęście, równie łatwo go odnaleźć i naprawić.


    Odstępy


    Znaki tworzące przerwy — takie jak nowe wiersze (powrót karetki), spacje i znaki tabulacji — noszą nazwę odstępów. Z połączenia akapitów powyższego i poniższego wynika jeden spójny akapit wyjaśniający, w jaki sposób odstępy są ignorowane w PHP i HTML.


    Jak wiadomo, przeglądarki ignorują odstępy w HTML-u. Podobnie działa mechanizm PHP. Warto przeanalizować dwa poniższe fragmenty kodu HTML:


    
      <h1>Witamy w "Częściach samochodowych Janka"!</h1><p>Co Państwo zechcą zamówić dzisiaj?</p>

    


    i


    
      <h1>Witamy w            "Częściach samochodowych

    


    
      Janka"!</h1>

    


    
      <p>Co Państwo zechcą

    


    
      zamówić dzisiaj?</p>

    


    Przedstawione fragmenty kodu HTML dają identyczne rezultaty, ponieważ są tak samo interpretowane przez przeglądarkę. Można jednak — co jest zalecane — używać odstępów w HTML-u jako pomocy w celu poprawienia czytelności kodu HTML. Podobne zasady obowiązują w PHP. Nie ma potrzeby wstawiania odstępu między instrukcjami PHP, ale kod będzie o wiele bardziej zrozumiały, jeżeli każda z nich zostanie umieszczona w osobnym wierszu. Na przykład:


    
      echo 'witaj';

    


    
      echo 'świecie';

    


    i


    
      echo 'witaj ';echo 'świecie';

    


    są równoznaczne, lecz wersja pierwsza jest łatwiejsza do odczytania.


    Komentarze


    Komentarze znaczą dokładnie tyle, co ich nazwa: w kodzie spełniają funkcję notatek dla czytających. Mogą być one użyte w celu wyjaśnienia przeznaczenia skryptu, podania jego autora, wyjaśnienia sposobu zapisu, wskazania daty ostatniej modyfikacji itd. Znajdują się we wszystkich, poza najprostszymi, skryptach PHP.


    Interpretator PHP zignoruje każdy tekst zawarty w komentarzu. Czyni tak zwłaszcza analizator składniowy, który omija komentarze, traktując je jak odstępy.


    PHP rozpoznaje komentarze w stylu C, C++ i skryptów powłoki systemowej.


    Poniżej znajduje się wielowierszowy komentarz w stylu C, który może pojawić się na początku skryptu:


    
      /* Autor: Janek Nowak

    


    
         Ostatnia modyfikacja: 10 kwietnia

    


    
         Ten skrypt przetwarza zamówienia klientów

    


    
      */

    


    Komentarze wielowierszowe powinny rozpoczynać się symbolem /*, a kończyć */. Tak jak w języku C, nie mogą być one zagnieżdżane.


    Można również używać komentarzy jednowierszowych, zarówno w stylu C++:


    
      echo '<p>Zamówienie przyjęte.'; // Początek wydruku zamówienia

    


    jak i w stylu skryptów powłoki:


    
      echo '<p>Zamówienie przyjęte.'; # Początek wydruku zamówienia

    


    W obu stylach wszystko, co następuje po symbolu komentarza (# lub //), jest traktowane jako komentarz. Dzieje się tak, dopóki nie zostanie osiągnięty koniec wiersza bądź kończący znacznik PHP, w zależności od tego, co pojawi się wcześniej.


    W poniższym wierszu kodu tekst oto komentarz, występujący przed znacznikiem zamykającym, stanowi część komentarza. Tekst a to już nie, znajdujący się za znacznikiem zamykającym, będzie natomiast traktowany jako zwykły kod HTML, ponieważ nie występuje on między znacznikami:


    
      // oto komentarz ?> a to już nie

    


    Dodawanie zawartości dynamicznej


    PHP nie został dotychczas użyty do zadań, których nie można by wykonać w czystym kodzie HTML.


    Podstawowym powodem stosowania przetwarzanego przez serwer języka skryptowego jest możliwość dostarczania użytkownikom stron o dynamicznej treści. Jest to ważna funkcja, ponieważ zawartość dostosowująca się do potrzeb użytkownika bądź ulegająca nieustannym zmianom przykuwa na trwałe uwagę odwiedzających stronę. PHP pozwala na łatwe zastosowanie tej funkcji.


    Na początek prosty przykład. Należy zamienić kod PHP w pliku przetworzzamowienie.php następującym kodem:


    
      <?php

    


    
        echo '<p>Zamówienie przyjęte o ';

    


    
        echo date('H:i, jS F Y');

    


    
        echo '</p>';

    


    
      ?>

    


    Ten sam kod można by również zapisać w jednym wierszu, wykorzystując do tego operator konkatenacji (.), na przykład:


    
      <?php

    


    
        echo '<p>Zamówienie przyjęte o '.date('H:i, jS F Y').'</p>';

    


    
      ?>

    


    W powyższym kodzie wbudowana w PHP funkcja date() została zastosowana po to, aby przekazać klientowi datę i godzinę przyjęcia jego zamówienia. Dane te ulegną zmianie przy każdym uruchomieniu skryptu. Wynik jednego z uruchomień jest przedstawiony na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Funkcja PHP date() zwraca sformatowaną datę


    Wywoływanie funkcji


    Warto zwrócić uwagę na ogólny sposób wywoływania funkcji date(). PHP posiada bardzo rozbudowaną bibliotekę funkcji używanych do tworzenia aplikacji WWW. Większość z nich wymaga dostarczenia im pewnych danych oraz zwraca inne.


    Oto wywołanie funkcji:


    
      echo date('H:i, jS F')

    


    Należy zauważyć, że w nawiasach znajduje się łańcuch znaków przekazywany funkcji. Element znajdujący się w nawiasach nazywany jest argumentem lub parametrem funkcji. Argumenty są używane przez funkcję na wejściu, aby zwrócić określone wyniki.


    Używanie funkcji date()


    Argument przekazywany funkcji date() powinien być łańcuchem opisującym format, czyli pożądany styl zwracanego wyniku. Każda z liter w łańcuchu przedstawia jedną część zapisu daty i godziny. H to godzina w formacie dwudziestoczterogodzinnym, w razie konieczności poprzedzona zerami, i — minuty z występującym, kiedy to potrzebne, na pierwszym miejscu zerem, j — dzień miesiąca bez poprzedzającego zera, S przedstawia przyrostek porządkowy (w tym przypadku th), a F to miesiąc podany słownie.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Jeśli funkcja date() wyświetli ostrzeżenie informujące o tym, że nie została określona strefa czasowa, to do pliku php.ini należy dodać dyrektywę konfiguracyjną date.timezone. Więcej informacji na ten temat można znaleźć w przykładowym pliku php.ini zamieszczonym w dodatku A.

          
        

      
    


    Pełna lista formatów rozpoznawanych przez funkcję date() znajduje się w rozdziale 19.


    Dostęp do zmiennych formularza


    Podstawowym celem stosowania formularza jest przyjęcie zamówienia klienta. W PHP bardzo łatwo jest uzyskać szczegółowe informacje o tym zamówieniu, jednak konkretna metoda zależy od wykorzystywanej wersji PHP oraz ustawień w pliku php.ini.


    Zmienne formularza


    W skrypcie PHP można uzyskać dostęp do każdego pola formularza, traktując je jako zmienne o nazwach identycznych jak nazwy pól. Nazwy zmiennych PHP można rozpoznać po tym, że zaczynają się od znaku $. (Zapominanie o znaku dolara jest częstym błędem programistycznym).


    Zależnie od wersji PHP i ustawień można stosować kilka różnych sposobów uzyskiwania dostępu do danych za pośrednictwem zmiennych. W ostatnich wersjach PHP wszystkie z tych metod oprócz jednej zostały uznane za przestarzałe, dlatego osoby, które używały PHP w przeszłości, muszą zwrócić na to uwagę.


    Dostęp do zawartości pola iloscopon można uzyskać w następujący sposób:


    
      $_POST['iloscopon']

    


    $_POST jest tablicą zawierającą dane przesłane żądaniem HTTP POST, czyli wysłane z formularza używającego metody POST. Istnieją trzy takie tablice, które mogą zawierać dane przesyłane z formularzy: $_POST, $_GET oraz $_REQUEST. Jedna z tablic — $_GET lub $_POST — zawiera wszystkie szczegółowe dane o wszystkich zmiennych formularza. To, która z tych tablic zostanie użyta, zależy od tego, czy metodą wykorzystywaną w formularzu była metoda GET, czy POST. Ponadto wszystkie dane przesłane którąkolwiek z tych dwóch metod są dostępne w tablicy $_REQUEST.


    Jeśli formularz zostanie przesłany metodą POST, to dane wpisane w polu iloscopon będą przechowywane w $_POST['iloscopon']. Jeżeli natomiast zostanie on przesłany metodą GET, dane będą się znajdować w $_GET['iloscopon'].


    Tablice te są nowymi tak zwanymi tablicami superglobalnymi. Wrócimy do nich, gdy będziemy omawiać zasięg zmiennych.


    Zajmijmy się przykładem, w którym utworzone zostaną łatwiejsze w użyciu kopie zmiennych.


    W celu skopiowania wartości jednej zmiennej do drugiej zmiennej należy zastosować operator przypisania, którym w PHP jest znak równości (=). Poniższy wiersz kodu utworzy nową zmienną o nazwie $iloscopon i skopiuje zawartość $_POST['iloscopon'] do nowej zmiennej:


    
      $iloscopon = $_POST['iloscopon'];

    


    Umieśćcie ten blok kodu na początku skryptu przetwarzającego formę. Wszystkie pozostałe skrypty z tej książki obsługujące dane z formy będą zawierać na początku analogiczny blok. Kod ten nie spowoduje wygenerowania żadnych danych wyjściowych, dlatego nie będzie miało znaczenia, czy umieścicie go powyżej, czy poniżej znacznika <html> i innych znaczników HTML rozpoczynających stronę. Generalnie umieszczamy takie bloki na samym początku skryptu, aby łatwiej było je znaleźć.


    
      <?php

    


    
        //utwórz krótkie nazwy zmiennych

    


    
        $iloscopon = $_POST['iloscopon'];

    


    
        $iloscoleju = $_POST['iloscoleju'];

    


    
        $iloscswiec = $_POST['iloscswiec'];

    


    
      ?>

    


    Kod ten spowoduje utworzenie trzech nowych zmiennych: $iloscopon, $iloscoleju oraz $iloscswiec, a następnie przypisze im dane wysłane z formy metodą POST.


    Aby wyświetlić wartości tych zmiennych na stronie w przeglądarce, należy użyć następującego zapisu:


    
      echo $iloscopon.' opon<br />';. 

    


    Takie rozwiązanie nie jest jednak zalecane.


    Na tym etapie nie sprawdzamy jeszcze zawartości zmiennych, aby upewniać się, że w każdym polu formularza wpisano sensowne dane. Można samodzielnie wpisać jakieś zupełnie nieprawidłowe dane i sprawdzić, co się stanie. Po przeczytaniu całego rozdziału nic jednak nie stanie na przeszkodzie, by dodać do skryptu fragment kodu weryfikującego poprawność danych.


    Pobranie danych bezpośrednio od użytkownika i wyświetlenie ich w przeglądarce jest z punktu widzenia bezpieczeństwa działaniem wyjątkowo ryzykownym, którego w żadnym razie nie zalecamy. Dane wejściowe trzeba najpierw przefiltrować. Filtrowanie danych zostanie opisane w rozdziale 4., „Manipulowanie łańcuchami znaków i wyrażenia regularne”, a zagadnienia bezpieczeństwa szczegółowo omówimy w rozdziale 14., „Zagrożenia bezpieczeństwa aplikacji internetowych”.


    Na razie wystarczy wiedzieć, że dane wpisane przez użytkownika można wyświetlić w przeglądarce, przekazując je wcześniej do funkcji htmlspecialcharc(). Na przykład w poniższym przykładzie moglibyśmy to zrobić w następujący sposób:


    
      echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    Aby skrypt zaczął dawać widoczne efekty, należy umieścić na jego końcu poniższy fragment kodu PHP:


    
      echo '<p>Przyjęto następujące zamówienie:</p>';

    


    
      echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    
      echo htmlspecialchars($iloscoleju).' butelek oleju<br />';

    


    
      echo htmlspecialchars($iloscswiec).' świec zapłonowych<br />';

    


    Po odświeżeniu zawartości okna przeglądarki skrypt powinien dać rezultat podobny do przedstawionego na rysunku 1.4. Konkretne wartości zależą oczywiście od danych wpisanych do formularza.
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    Rysunek 1.4. W skrypcie przetworzzamowienie.php łatwo uzyskać dostęp do zmiennych formularza wpisanych przez użytkownika


    W kolejnych podrozdziałach poruszymy kilka spraw, które są w tym przykładzie godne uwagi.


    Łączenie łańcuchów znaków


    W przykładowym skrypcie instrukcja echo została użyta do wyświetlenia informacji wpisanych w pola formularza, po czym następował tekst wyjaśniający. Po bliższym przyjrzeniu się instrukcjom echo można zauważyć, że pomiędzy nazwą zmiennej i następującym po niej tekstem została umieszczona kropka (.), na przykład:


    
      echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    Kropka, nazywana operatorem łączenia łańcuchów znaków, jest używana do dodawania do siebie łańcuchów (fragmentów tekstu). Często stosuje się ją przy wyświetlaniu wyników w przeglądarce z użyciem instrukcji echo. W ten sposób można uniknąć konieczności wpisywania kilku takich instrukcji.


    Każdą zmienną niebędącą tablicą można również umieścić w łańcuchu znaków otoczonym cudzysłowami w celu jej wyświetlenia (tablice są nieco bardziej skomplikowane, dlatego łączeniem tablic i łańcuchów znaków zajmiemy się w rozdziale 4.). Na przykład:


    
      $iloscopon = htmlspecialchars($iloscopon);

    


    
      echo "$iloscopon opon<br />";

    


    Wyrażenie to jest równoznaczne z pierwszą instrukcją przedstawioną w tym punkcie. Każdy z tych formatów jest uznawany, a wybór jednego z nich — całkowicie dowolny. Proces taki, czyli zastępowanie wewnątrz łańcucha znaków zmiennej przez jej zawartość, nazywa się interpolacją.


    Zwróćcie uwagę, że interpolacja jest cechą wyłącznie łańcuchów znaków otoczonych cudzysłowami. Nie można w taki sam sposób umieszczać nazw zmiennych w łańcuchach znaków otoczonych apostrofami. Uruchomienie poniższego wiersza kodu:


    
      echo '$iloscopon opon<br />';

    


    spowoduje wysłanie do przeglądarki echo '$iloscopon opon<br />'. W przypadku zastosowania cudzysłowów nazwa zmiennej zostanie zastąpiona jej wartością. W apostrofach nazwa zmiennej lub każdy inny tekst zostaną wysłane w postaci niezmienionej.


    Zmienne i łańcuchy znaków


    W każdej z powyższych instrukcji echo należy odróżnić zmienną od łańcucha znaków. Zmienne to symbole danych, łańcuchy są natomiast danymi samymi w sobie. Stosując fragment danych w programie takim jak powyższy, w celu odróżnienia od zmiennej nazywamy go łańcuchem znaków (w skrócie: łańcuchem). $iloscopon to zmienna, symbol reprezentujący dane wprowadzone przez klienta. Z kolei ' opon<br />' to łańcuch znaków, bezpośrednio posiadający wartość. Istnieje wyjątek od tej reguły. W drugim z powyższych przykładów interpreter PHP zamienił nazwę znajdującej się w łańcuchu znaków zmiennej $iloscopon na wartość przechowywaną w zmiennej.


    W PHP istnieją dwa typy łańcuchów znaków: zapisane w cudzysłowach i zapisane w apostrofach. PHP próbuje interpretować łańcuchy (czyli wyszukiwać nazwy zmiennych i zamieniać je na ich wartości) w cudzysłowach, dając rezultat, który można zobaczyć powyżej. Łańcuchy w apostrofach zostaną potraktowane jako prawdziwe surowe dane.


    Istnieje również trzeci sposób definiowania łańcuchów. Jest to składnia heredoc (<<<), znana już użytkownikom języka Perl. Pozwala ona na zgrabne definiowanie długich łańcuchów znaków poprzez używanie znacznika zamykającego, który oznacza koniec łańcucha. Poniższy przykładowy kod tworzy łańcuch złożony z trzech wierszy, a następnie go wyświetla:


    
      echo <<<koniec

    


    
        wiersz 1

    


    
        wiersz 2

    


    
        wiersz 3

    


    
      koniec

    


    Znacznik koniec ma charakter całkowicie arbitralny. Wystarczy jedynie zagwarantować, że nie pojawi się on w tekście. Aby zamknąć łańcuch heredoc, należy umieścić znacznik zamykający na początku wiersza.


    Łańcuchy heredoc podlegają interpolacji, podobnie jak łańcuchy w cudzysłowach.


    Identyfikatory


    Identyfikatory to nazwy zmiennych. (Nazwy funkcji i klas również są identyfikatorami; funkcje i klasy zostaną omówione w rozdziałach 5. i 6.). Istnieje kilka prostych zasad dotyczących identyfikatorów:


    
      	Identyfikatory, które mogą mieć dowolną długość, składają się z liter, cyfr, znaków podkreślenia i znaków dolara.


      	Identyfikatory nie mogą rozpoczynać się cyfrą.


      	W PHP rozróżniana jest wielkość liter identyfikatorów; $iloscopon to nie to samo co $IloscOpon. Próba zamiennego ich stosowania to częsty błąd programistyczny. Wyjątkiem są funkcje wbudowane w PHP — ich nazwy mogą być używane w każdej formie.


      	Identyfikatory zmiennych mogą mieć nazwę identyczną z wbudowaną funkcją. Należy jednak unikać tego kłopotliwego rozwiązania. Ponadto nie można utworzyć funkcji o identyfikatorze takim samym jak funkcja wbudowana.

    


    Oprócz zmiennych przekazanych z formularza HTML można zadeklarować i używać także własnych.


    Jedną z cech PHP jest to, że nie trzeba deklarować zmiennych przed ich użyciem. Zmienna zostanie utworzona po pierwszym przypisaniu jej wartości. Więcej na ten temat w następnym podrozdziale.


    Wartości są przyporządkowane zmiennym za pomocą operatora przypisania: =. Na stronie Janka należy obliczyć całkowitą liczbę części zamówionych przez klienta oraz ich wartość. W celu przechowania tych wartości trzeba utworzyć dwie zmienne. Eleganckim sposobem jest zainicjowanie każdej z nich poprzez przypisanie im zera. W tym celu na końcu skryptu PHP należy dodać następujące wiersze:


    
      $ilosc = 0;

    


    
      $wartosc = 0.00;

    


    Każdy z tych dwóch wierszy tworzy zmienną i przypisuje jej dosłowną wartość. Można również przyporządkować zmiennym wartości innych zmiennych, jak w poniższym przykładzie:


    
      $ilosc = 0;

    


    
      $wartosc = $ilosc;

    


    Typy zmiennych


    Typ zmiennej odnosi się do rodzaju danych w niej zapisanych. PHP udostępnia cały zestaw typów danych. Dane różnego rodzaju mogą być przechowywane przy użyciu różnych typów danych.


    Typy danych w PHP


    PHP rozpoznaje następujące typy danych:


    
      	Integer — stosowany dla liczb całkowitych;


      	Float (zwany również Double) — stosowany dla liczb rzeczywistych;


      	String — stosowany dla łańcucha znaków;


      	Boolean — stosowany w przypadku wartości true lub false;


      	Array — stosowany do przechowywania wielu danych (zobacz rozdział 3.);


      	Object — stosowany do przechowywania obiektów (zobacz rozdział 6.).

    


    Dostępne są również trzy specjalne typy danych: NULL, resource oraz callable.


    Zmienne, którym nie nadano wartości, które nie są ustawione lub którym nadano wartość NULL, są typu NULL. Pewne funkcje wbudowane (na przykład funkcje obsługi baz danych) zwracają zmienne typu resource.


    Reprezentują one zasoby zewnętrzne (na przykład połączenie z bazą danych). Niemal na pewno nigdy nie będziecie operować bezpośrednio na zmiennych typu resource, lecz są one często zwracane przez funkcje i muszą być przekazywane do innych funkcji jako ich parametry.


    Dane typu callable są w zasadzie funkcjami, które mogą być przekazywane do innych funkcji.


    Siła typu


    Typy w PHP są słabo zaznaczone. W większości języków programowania, na przykład w C, zmienne mogą przechowywać tylko jeden typ danych, który musi zostać zadeklarowany przed ich użyciem. W PHP typ zmiennej jest określany przez dane do niej przypisane.


    Na przykład kiedy zmienne $ilosc i $wartosc zostały zadeklarowane powyżej, nastąpiło również określenie ich początkowego typu:


    
      $ilosc = 0;

    


    
      $wartosc = 0.00;

    


    Ponieważ $ilosc przypisano 0, liczbę całkowitą, jest ona w tym momencie zmienną typu integer. Podobnie $wartosc jest zmienną typu float.


    Co dziwniejsze, do powyższego skryptu można dodać następujące wiersze:


    
      $wartosc = 'Cześć';

    


    Zmienna $wartosc jest teraz typu string. PHP dostosowuje typ zmiennej do danych przechowywanych w niej w danym momencie.


    Zdolność do niewidocznej zmiany typów „w locie” może okazać się niezwykle przydatna. Należy pamiętać, że PHP „wie”, jaki typ danych zostaje umieszczony w zmiennej. Zwróci on dane o tym samym typie przy odzyskiwaniu ich ze zmiennej.


    Rzutowanie typu


    Stosując rzutowanie typu, można udawać, że zmienna bądź wartość są innego typu niż w rzeczywistości. Sposób ten działa identycznie jak w C. Należy po prostu podać w nawiasach przed właściwą zmienną nazwę pożądanego typu.


    Można na przykład zadeklarować dwie zmienne z poprzedniego punktu za pomocą rzutowania.


    
      $ilosc = 0;

    


    
      $wartosc = (float)$ilosc;

    


    Drugi wiersz oznacza: „Weź wartość zapisaną w $ilosc, zinterpretuj ją jako float i zapisz w $wartosc”. Zmienna $wartosc jest w tym wypadku typu float. Rzutowane zmienne nie zmieniają typu, a zatem $ilosc pozostaje typem integer.


    Można także użyć wbudowanej funkcji służącej do sprawdzania i ustawiania konkretnego typu, która zostanie przedstawiona w dalszej części tego rozdziału.


    Zmienne zmiennych


    PHP dostarcza zmiennych jeszcze jednego typu, zwanych zmiennymi zmiennych. Pozwalają one na dynamiczną zmianę nazwy zmiennej.


    Jak widać, PHP daje dużo swobody w tej dziedzinie. Wszystkie języki pozwalają na zmianę wartości zmiennej, lecz niewiele umożliwia zmianę jej typu, a jeszcze mniej — zmianę nazwy.


    Zmienna zmiennej działa poprzez użycie wartości jednej zmiennej jako nazwy drugiej. A oto przykład:


    
      $nazwazmiennej = "iloscopon";

    


    Można teraz użyć zmiennej $$nazwazmiennej zamiast $iloscopon. Przykładowo można nadać wartość $iloscopon w następujący sposób:


    
      $$nazwazmiennej = 5;

    


    Oznacza to dokładnie to samo, co:


    
      $iloscopon = 5;

    


    Metoda ta wydaje się nieco niejasna, lecz w dalszej części książki zostanie omówiona dokładniej. Zamiast wypisywania i oddzielnego używania każdej ze zmiennych formularza można użyć pętli i zmiennej do automatycznego przetworzenia ich wszystkich. W podrozdziale poświęconym pętli for, znajdującym się w dalszej części rozdziału, podaliśmy przykład zastosowania tej metody.


    Deklarowanie i używanie stałych


    Jak już wspomnieliśmy, możliwa jest zmiana wartości przypisanej do zmiennej. Można zadeklarować również stałe. Podobnie jak zmienna, stała przechowuje pewną wartość, lecz jest ona przypisana jednorazowo i nie może być zmieniona w żadnym innym miejscu skryptu.


    W przykładowej aplikacji można przechować ceny każdej sprzedawanej części jako stałe. Definiuje się je, stosując funkcję define:


    
      define("CENAOPON", 100);

    


    
      define("CENAOLEJU", 10);

    


    
      define("CENASWIEC", 4);

    


    Powyższe wiersze należy dodać do kodu skryptu. W ten sposób w przykładowej aplikacji będą istnieć teraz trzy stałe, które będą mogły zostać użyte do obliczenia wartości zamówienia klienta.


    Łatwo zauważyć, że nazwy stałych są zapisane w całości wielkimi literami. Jest to konwencja zapożyczona z C, która pozwala na łatwe odróżnienie zmiennych od stałych. Nie ma ona charakteru obligatoryjnego, lecz jej stosowanie czyni kod łatwiejszym do odczytania i utrzymania.


    Jedna z ważnych różnic pomiędzy stałymi i zmiennymi polega na tym, że przy odwołaniu do stałej nie umieszcza się przed jej nazwą znaku dolara, lecz jedynie samą nazwę. Na przykład aby użyć jednej z powyższych stałych, można napisać:


    
      echo CENAOPON;

    


    Oprócz stałych zdefiniowanych przez użytkownika PHP tworzy dużą liczbę własnych stałych. Prostym sposobem na ich obejrzenie jest użycie polecenia phpinfo():


    
      phpinfo();

    


    Polecenie to da wynik w postaci listy predefiniowanych przez PHP zmiennych i stałych, jak i innych pożytecznych informacji. Niektóre z nich zostaną wyjaśnione w dalszej części książki.


    Jeszcze jedna różnica między zmiennymi i stałymi polega na tym, że stałe mogą przechowywać jedynie dane typów boolean, integer, float lub string. Typy te ogólnie nazywa się mianem wartości skalarnych.


    Zasięg zmiennych


    Termin zasięg odnosi się do części skryptu, w której widoczna jest dana zmienna. Istnieje sześć podstawowych typów zasięgów w PHP:


    
      	Wbudowane zmienne superglobalne są widoczne w całym skrypcie.


      	Stałe, po ich zadeklarowaniu, są zawsze widoczne globalnie. Oznacza to, że można ich używać zarówno wewnątrz, jak i na zewnątrz funkcji.


      	Zmienne globalne zadeklarowane w skrypcie są widoczne w całym skrypcie, ale nie wewnątrz funkcji.


      	Zmienne używane w obrębie funkcji, które są deklarowane jako globalne, odnoszą się do zmiennej globalnej o tej samej nazwie.


      	Zmienne utworzone wewnątrz funkcji i zadeklarowane jako statyczne są niewidoczne na zewnątrz funkcji, lecz zachowują swą wartość w czasie między wykonaniem tej i następnej funkcji (więcej na ten temat w rozdziale 5.).


      	Zmienne utworzone wewnątrz funkcji są jej zmiennymi lokalnymi i kończą swój żywot w momencie zakończenia wykonywania tej funkcji.

    


    Tablice $_GET i $_POST, a także niektóre inne specjalne zmienne, posiadają własne zasady rządzące ich zasięgiem. Są to tak zwane zmienne superglobalne i mogą być widoczne wszędzie — zarówno wewnątrz funkcji, jak i poza nimi.


    Kompletna lista zmiennych superglobalnych przedstawia się następująco:


    
      	$GLOBALS — tablica wszystkich zmiennych globalnych (podobnie jak słowo kluczowe global pozwala ona wewnątrz funkcji na dostęp do zmiennych globalnych, na przykład jako $GLOBALS['mojazmienna']),


      	$_SERVER — tablica zmiennych środowiskowych serwera,


      	$_GET — tablica zmiennych przekazanych do skryptu metodą GET,


      	$_POST — tablica zmiennych przekazanych do skryptu metodą POST,


      	$_COOKIE — tablica zmiennych cookie,


      	$_FILES — tablica zmiennych związanych z ładowaniem pliku,


      	$_ENV — tablica zmiennych środowiskowych,


      	$_REQUEST — tablica wszystkich zmiennych wprowadzonych przez użytkownika, właczając w to zawartość wprowadzonych zmiennych znajdujących się w $_GET, $_POST i $_COOKIE (już bez zmiennej $_FILES).


      	$_SESSION — tablica zmiennych sesji.

    


    Każdy z wymienionych typów zmiennych superglobalnych zostanie omówiony w dalszych częściach książki, gdy zaczniemy go używać.


    Zasięg omówimy dokładniej w dalszej części tego rozdziału, przy okazji opisu funkcji i klas. Do tego czasu wszystkie używane zmienne będą z definicji globalne.


    Używanie operatorów


    Operatory to symbole używane do manipulowania wartościami i zmiennymi poprzez wykonywanie na nich operacji. Niektóre będą potrzebne do obliczenia wartości i podatku od zamówienia klienta.


    Dwa z nich zostały już opisane — operator przypisania (=) i operator łączenia łańcuchów znaków (.). W następnym punkcie przedstawiona zostanie ich pełna lista.


    Ogólnie rzecz biorąc, operatory działają na jednym, dwóch bądź trzech argumentach, przy czym większość — na dwóch. Na przykład operator przypisania ingeruje w dwa — miejsce przechowywania po lewej stronie symbolu = i wyrażenie po prawej stronie. Argumenty te są nazywane operandami, to znaczy wartościami, na których się operuje.


    Operatory arytmetyczne


    Operatory arytmetyczne działają na bardzo prostej zasadzie — są zwykłymi operatorami matematycznymi. Zostały one przedstawione w tabeli 1.1.


    Dla każdego z tych operatorów można zapisać wynik działania. Na przykład:


    
      $wynik = $a + $b;

    


    Dodawanie i odejmowanie działa tak, jak należy się tego spodziewać. Wynikiem działań jest, odpowiednio, dodawanie bądź odejmowanie wartości zapisanych w zmiennych $a i $b.


    Tabela 1.1. Operatory arytmetyczne w PHP


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            +

          

          	
            Suma

          

          	
            $a + $b

          
        


        
          	
            -

          

          	
            Różnica

          

          	
            $a - $b

          
        


        
          	
            *

          

          	
            Iloczyn

          

          	
            $a * $b

          
        


        
          	
            /

          

          	
            Iloraz

          

          	
            $a / $b

          
        


        
          	
            %

          

          	
            Modulo

          

          	
            $a % $b

          
        

      
    


    Można również użyć symbolu różnicy (-) jako operatora jednoargumentowego — tzn. takiego, który posługuje się tylko jednym argumentem lub operandem — w celu oznaczenia liczb ujemnych. Na przykład:


    
      $a = -1;

    


    Mnożenie i dzielenie również działa w przeważającej liczbie wypadków tak, jak należy się tego spodziewać. Warto jedynie zauważyć symbol gwiazdki jako operator iloczynu, zamiast symbolu zwykle stosowanego, oraz symbol ukośnika jako operator ilorazu, również w miejsce symbolu standardowego.


    Operator reszty zwraca pozostałość po podzieleniu zmiennej $a przez zmienną $b. Należy rozważyć następujący fragment kodu:


    
      $a = 27;

    


    
      $b = 10;

    


    
      $wynik = $a%$b;

    


    Wartość zachowana w zmiennej $wynik jest resztą z dzielenia 27 przez 10; wynosi ona 7.


    Należy zauważyć, że operatory arytmetyczne są zazwyczaj używane ze zmiennymi typu integer bądź double. Przy zastosowaniu ich do zmiennej typu string PHP spróbuje przekonwertować łańcuch znaków na liczbę. Jeżeli zawiera on wyrażenie e lub E, zostanie on odczytany w notacji inżynierskiej i przekonwertowany na float, w przeciwnym wypadku — na integer. PHP będzie szukał cyfr na początku łańcucha i użyje ich jako wartości, jeżeli zaś nie znajdzie żadnych, wartość łańcucha wyniesie zero.


    Operatory łańcuchowe


    Powyżej omówiliśmy przykład zastosowania jedynego operatora łańcuchowego. Operatora łączenia (konkatenacji) używa się do dodawania łańcuchów oraz tworzenia i przechowywania wyniku w podobny sposób, jak w przypadku operatora sumy, aby dodać dwie cyfry.


    
      $a = "Części samochodowe ";

    


    
      $b = 'Janka';

    


    
      $wynik = $a.$b;

    


    Zmienna $wynik zawiera teraz łańcuch "Części samochodowe Janka".


    Operatory przypisania


    Opisany już został podstawowy operator przypisania (=). Symbol = zawsze traktuje się jako operator przypisania i należy go odczytywać: „jest przypisana wartość”. Na przykład:


    
      $ilosc = 0;

    


    Powyższa instrukcja powinna być przeczytana następująco: „zmiennej $ilosc jest przypisana wartość zero”. Powody tego zostaną podane w dalszej części rozdziału, podczas opisywania operatorów porównania.


    Wartości zwracane podczas przypisywania


    Zastosowanie operatora przypisania zwraca wartość ogólną, podobnie jak w wypadku innych operatorów. Dla kodu


    
      $a + $b

    


    wartością wyrażenia jest wynik dodawania zmiennych $a i $b. Podobnie, dla


    
      $a = 0;

    


    wartość wyrażenia wynosi zero.


    Technika ta pozwala na tworzenie wyrażeń takich jak:


    
      $b = 6 + ($a = 5);

    


    Działanie to spowoduje przypisanie zmiennej $b wartości 11. Ogólna zasada działania operatorów przypisania polega na tym, że wartością całego wyrażenia jest wartość przypisana lewemu operandowi.


    Jak pokazano powyżej, podczas obliczania wartości wyrażenia można, identycznie jak w matematyce, używać nawiasów w celu ustanowienia kolejności wykonywania poszczególnych części wyrażenia.


    Łączone operatory przypisania


    Oprócz powyższych prostych przypisań istnieje zbiór łączonych operatorów przypisania. Każdy z nich to skrócony sposób zapisu operacji przeprowadzonej na zmiennej i przypisanego do niej wyniku tej operacji. Na przykład zapis:


    
      $a += 5;

    


    jest równoznaczny z:


    
      $a = $a + 5;

    


    Istnieją łączone operatory przypisania dla każdego operatora arytmetycznego i dla operatora łączenia łańcuchów. Zestawienie wszystkich łączonych operatorów przypisania wraz z ich wynikami jest przedstawione w tabeli 1.2.


    Tabela 1.2. Łączone operatory przypisania w PHP


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Przykład użycia

          

          	
            Równoznaczne z

          
        


        
          	
            +=

          

          	
            $a += $b

          

          	
            $a = $a + $b

          
        


        
          	
            -=

          

          	
            $a -= $b

          

          	
            $a = $a - $b

          
        


        
          	
            *=

          

          	
            $a *= $b

          

          	
            $a = $a * $b

          
        


        
          	
            /=

          

          	
            $a /= $b

          

          	
            $a = $a / $b

          
        


        
          	
            %=

          

          	
            $a %= $b

          

          	
            $a = $a % $b

          
        


        
          	
            .=

          

          	
            $a .= $b

          

          	
            $a = $a . $b

          
        

      
    


    Pre- i postinkrementacja oraz dekrementacja


    Operatory pre- i postinkrementacji (++) oraz dekrementacji (--) są podobne do operatorów += i -=, występują jednak pewne różnice.


    Wszystkie operatory inkrementacji wywołują dwa efekty — powiększają i przypisują wartość. Należy rozważyć następujący zapis:


    
      $a=4;

    


    
      echo ++$a;

    


    Drugi wiersz zawiera operator preinkrementacji — nazywany tak, ponieważ symbol ++ pojawia się przed znakiem $a. Operator ten, po pierwsze, zwiększa $a o 1, a po drugie — zwraca powiększoną wartość. W tym przypadku wartość zmiennej $a rośnie do 5, po czym zostaje ona zwrócona i wydrukowana. Wartość całego wyrażenia wynosi 5 (należy zauważyć, że nie zostaje zwrócona wartość $a + 1, lecz na stałe zwiększona wartość $a).


    Natomiast gdy symbol ++ występuje po $a, użyty zostanie operator postinkrementacji, co daje odmienny rezultat. Rozważmy następujący zapis:


    
      $a=4;

    


    
      echo $a++;

    


    W tym przypadku efekty zostają odwrócone. Po pierwsze, zwrócona i wydrukowana zostaje wartość $a, która później ulega powiększeniu. Wartość całego wyrażenia wynosi 4, i właśnie ona zostaje zwrócona. Natomiast po wykonaniu tej instrukcji wartość $a zostanie zwię­kszona do 5.


    Jak łatwo się domyślić, działanie operatora -- (dekrementacji) jest podobne, lecz wartość $a zostaje zmniejszona, a nie zwiększona.


    Operatory referencji


    Operator referencji (&, czyli ampersand), może być stosowany w połączeniu z przypisaniem. W większości przypadków, kiedy jedna zmienna jest przypisywana do drugiej, zostaje utworzona kopia pierwszej zmiennej, zapisana w drugiej. Na przykład:


    
      $a = 5;

    


    
      $b = $a;

    


    Powyższe wiersze kodu tworzą kopię wartości zmiennej $a i zapisują ją w $b. Jeżeli później zostanie zmieniona wartość $a, $b nie ulegnie modyfikacji:


    
      $a = 7; // $b łańcuch będzie miało wartość 5

    


    Można uniknąć tworzenia kopii, stosując operator referencji, &. Na przykład:


    
      $a = 5;

    


    
      $b = &$a;

    


    
      $a = 7; // Zarówno $a jak i $b mają wartość 7

    


    Odwołania mogą sprawiać nieco kłopotów. Należy pamiętać, że odwołanie jest rodzajem nazwy zastępczej (określanej potocznie mianem aliasu), a nie wskaźnikiem. Z tego względu $a i $b wskazują na ten sam fragment pamięci. Można to zmienić, usuwając jedną z tych zmiennych w następujący sposób:


    
      unset($a);

    


    Usunięcie jej nie spowoduje zmiany wartości zmiennej $b (7), lecz zniszczy połączenie między zmienną $a i wartością 7 przechowywaną w pamięci.


    Operatory porównań


    Operatorów porównań używa się w celu porównania dwóch wartości. Wyrażenia, w których występują te operatory, zwracają jedną z dwóch wartości logicznych, true lub false, zależnie od wyniku porównania.


    Operator równości


    Operator równości, symbol == (dwa znaki równości) pozwala na sprawdzenie równości dwóch wartości. Na przykład można zastosować wyrażenie:


    
      $a == $b

    


    aby sprawdzić, czy wartości zmiennych $a i $b są sobie równe. Wynik zwrócony przez to wyrażenie będzie wynosił true, jeżeli są równe, lub false, jeżeli nie.


    Łatwo jest pomylić ten znak z symbolem =, operatorem przypisań. Takie wyrażenie zadziała bez zwrócenia błędu, lecz raczej nie da pożądanego wyniku. Ogólnie rzecz biorąc, wartości niezerowe są przyjmowane jako true, a zerowe jako false. Przy założeniu, że zmienne zostały zainicjowane w następujący sposób:


    
      $a = 5;

    


    
      $b = 7;

    


    Testowanie za pomocą wyrażenia $a = $b zwróci wynik true. Dzieje się tak dlatego, że wartość $a = $b jest wartością przypisaną do lewej strony tego wyrażenia, która w tym wypadku wynosi 7. Jest to wartość niezerowa, tak więc wyrażenie zostaje przyjęte jako true. Jeżeli założeniem było przetestowanie $a == $b, którego wynikiem jest false, został wprowadzony do kodu błąd logiczny, niekiedy bardzo trudny do odnalezienia. Należy zawsze sprawdzać, czy zastosowany został właściwy operator.


    Użycie operatora przypisania zamiast operatora porównania jest błędem, który łatwo popełnić i który zdarza się niejednokrotnie w karierze każdego programisty.


    Inne operatory porównań


    PHP rozpoznaje również kilka innych operatorów porównań; wszystkie zostały przedstawione w tabeli 1.3. Operatorem godnym szczególnej uwagi jest operator identyczności (===), który zwraca wartość true tylko wtedy, gdy dwa operandy są równe i należą do tego samego typu. Na przykład wyrażenie 0=='0' będzie miało wartość true, lecz 0==='0' będzie już równe false, ponieważ pierwsze zero jest typu integer, a drugie jest łańcuchem znaków string.


    Operatory logiczne


    Operatory logiczne stosuje się w celu uzyskania wyników operacji logicznych. Aby na przykład ustalić, czy wartość zmiennej $a mieści się w zakresie od 0 do 100, należy sprawdzić warunki $a >= 0 i $a <= 100, stosując operator AND:


    
      $a >= 0 && $a <= 100

    


    PHP rozpoznaje warunki logiczne AND, OR, XOR (wyłączne OR) i NOT.


    Wszystkie operatory logiczne zostały przedstawione w tabeli 1.4.


    Tabela 1.3. Operatory porównań w PHP


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Przykład użycia

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            Równość

          

          	
            $a == $b

          
        


        
          	
            ===

          

          	
            Identyczność

          

          	
            $a === $b

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            Nierówność

          

          	
            $a != $b

          
        


        
          	
            !==

          

          	
            Nieidentyczność

          

          	
            $a !== $b

          
        


        
          	
            <>

          

          	
            Nierówność (operator porównania)

          

          	
            $a <> $b

          
        


        
          	
            <

          

          	
            Mniejszość

          

          	
            $a < $b

          
        


        
          	
            >

          

          	
            Większość (operator porównania)

          

          	
            $a > $b

          
        


        
          	
            <=

          

          	
            Mniejszość lub równość

          

          	
            $a <= $b

          
        


        
          	
            >=

          

          	
            Większość lub równość

          

          	
            $a >= $b

          
        

      
    


    Tabela 1.4. Operatory logiczne w PHP


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Przykład użycia

          

          	
            Wynik

          
        


        
          	
            !

          

          	
            NOT

          

          	
            !$b

          

          	
            Zwraca true, jeżeli $b wynosi false, i vice versa

          
        


        
          	
            &&

          

          	
            AND

          

          	
            $a && $b

          

          	
            Zwraca true, jeżeli zarówno $a i $b są true, w przeciwnym wypadku false

          
        


        
          	
            ||

          

          	
            OR

          

          	
            $a || $b

          

          	
            Zwraca true, jeżeli $a lub $b, lub oba są true, w przeciwnym wypadku false

          
        


        
          	
            and

          

          	
            AND

          

          	
            $a and $b

          

          	
            Tak samo jak &&, lecz z mniejszym pierwszeństwem

          
        


        
          	
            or

          

          	
            OR

          

          	
            $a or $b

          

          	
            Tak samo jak ||, lecz z mniejszym pierwszeństwem

          
        


        
          	
            xor

          

          	
            XOR

          

          	
            $a xor $b

          

          	
            Zwraca true, jeżeli $a albo $b wynosi true, oraz false, jeżeli obie zmienne mają wartość true albo obie mają wartość false.

          
        

      
    


    Operatory and i or posiadają mniejsze pierwszeństwo niż operatory && i ||. Zasady pierwszeństwa zostaną opisane szerzej w dalszej części tego rozdziału.


    Operatory bitowe


    Operatory bitowe pozwalają na traktowanie zmiennej typu integer jako ciągu bitów użytych do jej przedstawienia. W PHP operatory bitowe nie mają wprawdzie zbyt szerokiego zastosowania, lecz mimo to ich zestawienie przedstawione jest w tabeli 1.5.


    Pozostałe operatory


    Oprócz operatorów opisanych powyżej istnieje jeszcze kilka innych.


    Przecinek (,), jest stosowany do oddzielania argumentów funkcji i innych list składników.


    Dwa operatory specjalne, new i ->, są używane odpowiednio do tworzenia obiektów klas i dostępu do składowych klasy. Zostaną one opisane w rozdziale 6.


    Istnieje poza tym kilka innych typów operatorów, które zostaną krótko scharakteryzowane poniżej.


    Tabela 1.5. Operatory bitowe w PHP


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Przykład użycia

          

          	
            Wynik

          
        


        
          	
            &

          

          	
            Bitowe AND

          

          	
            $a & $b

          

          	
            Ustawione bity, które były ustawione w $a i $b

          
        


        
          	
            |

          

          	
            Bitowe OR

          

          	
            $a | $b

          

          	
            Ustawione bity, które były ustawione w $a lub $b

          
        


        
          	
            ~

          

          	
            Bitowe NOT

          

          	
            ~$a

          

          	
            Ustawione bity, które nie były ustawione w $a, i vice versa

          
        


        
          	
            ^

          

          	
            Bitowe XOR

          

          	
            $a ^ $b

          

          	
            Ustawione bity, które były ustawione w $a lub $b, lecz nie w obu

          
        


        
          	
            <<

          

          	
            Przesunięcie w lewo

          

          	
            $a << $b

          

          	
            Przesuwa $a w lewo o $b bitów

          
        


        
          	
            >>

          

          	
            Przesunięcie w prawo

          

          	
            $a >> $b

          

          	
            Przesuwa $a w prawo o $b bitów

          
        

      
    


    Operator trójkowy


    Operator trójkowy, symbol ?:, działa według następującego wzoru:


    
      warunek ? wartość, jeżeli prawdziwy : wartość, jeżeli fałszywy 

    


    Operator trójkowy jest podobny do wersji wyrażenia instrukcji if – else, które opiszemy w dalszej części tego rozdziału.


    Oto prosty przykład:


    
      ($stopien > 50 ? 'Pozytywny' : 'Negatywny');

    


    To wyrażenie dzieli stopnie studentów na „pozytywny” i „negatywny”.


    Operator tłumienia błędów


    Operator tłumienia błędów, symbol @, może być zastosowany na początku każdego wyrażenia, to znaczy wszystkiego, co ma bądź tworzy wartość. Na przykład:


    
      $a = @(57/0);

    


    Bez operatora @ ten wiersz wygeneruje ostrzeżenie o dzieleniu przez zero (warto spróbować). Kiedy operator występuje, błąd zostaje stłumiony.


    Przy stosowaniu takiego tłumienia ostrzeżeń należy stosować kod obsługujący błędy, aby sprawdzić, kiedy wystąpiło ostrzeżenie. Jeżeli w konkretnym egzemplarzu PHP w pliku php.ini jest włączona opcja track_errors, komunikat o błędzie będzie przechowywany w zmiennej globalnej $php_errormsg.


    Operator wykonania


    Operator wykonania to w istocie para operatorów (``). Symbol ten można znaleźć zazwyczaj na tym samym klawiszu, co tyldę (~).


    PHP będzie próbował wykonać dowolny kod zawarty pomiędzy tymi symbolami, interpretując go jako polecenie wykonywane w wierszu poleceń serwera. Wartością wyrażenia jest wynik polecenia.


    Na przykład dla systemów uniksowych polecenie może wyglądać następująco:


    
      $out = `ls –la`;

    


    
      echo '<pre>'.$out.'</pre>';

    


    Dla serwera Windows to samo polecenie jest następujące:


    
      $out = `dir c:`;

    


    
      echo '<pre>'.$out.'</pre>';

    


    Każde z tych poleceń utworzy wydruk katalogów i zapisze go w zmiennej $out. Może on być później wyświetlony przez przeglądarkę lub obrabiany w dowolny sposób.


    Istnieją również inne sposoby wykonywania poleceń przy użyciu serwera. Zostaną one opisane w rozdziale 17.


    Operatory tablicowe


    Istnieje szereg operatorów tablicowych. Operatory elementu tablicy ([]) umożliwiają uzyskanie dostępu do elementów tablicy. W kontekście niektórych tablic można także używać operatora =>. Operatory te zostaną bliżej przedstawione w rozdziale 3.


    Można również używać wielu innych operatorów tablicowych. Zostaną one również szczegółowo opisane w rozdziale 3., lecz dla kompletności wywodu zostaną przedstawione także poniżej.


    Nietrudno zauważyć, że wszystkie operatory tablicowe przedstawione w tabeli 1.6 mają odpowiadające sobie operatory działające na zmiennych skalarnych. Wystarczy tylko zapamiętać, że + wykonuje operację dodawania na danych skalarnych i unię na tablicach — nawet jeśli nie przejawia się szczególnego zainteresowania zasadami arytmetyki różniącymi te dwa działania — a działanie operatorów szybko nabierze sensu. Nie istnieje natomiast możliwość użytecznego porównywania tablic z danymi skalarnymi.


    Tabela 1.6. Operatory tablicowe w PHP


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Nazwa

          

          	
            Przykład użycia

          

          	
            Wynik

          
        


        
          	
            +

          

          	
            Unia

          

          	
            $a + $b

          

          	
            Zwraca tablicę zawierającą wszystkie elementy tablic $a i $b

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            Równość

          

          	
            $a == $b

          

          	
            Zwraca wartość true, jeśli $a i $b mają te same pary kluczy i wartości

          
        


        
          	
            ===

          

          	
            Identyczność

          

          	
            $a === $b

          

          	
            Zwraca wartość true, jeśli $a i $b mają te same pary kluczy i wartości, ułożone w tej samej kolejności

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            Nierówność

          

          	
            $a != $b

          

          	
            Zwraca wartość true, jeśli $a i $b nie są sobie równe

          
        


        
          	
            <>

          

          	
            Nierówność

          

          	
            $a <> $b

          

          	
            Zwraca wartość true, jeśli $a i $b nie są sobie równe

          
        


        
          	
            !==

          

          	
            Nieidentyczność

          

          	
            $a !== $b

          

          	
            Zwraca wartość true, jeśli $a i $b nie są identyczne

          
        

      
    


    Operator typu


    Dostępny jest jeden operator typu: instanceof. Jest on używany w programowaniu zorientowanym obiektowo, lecz wspominamy o nim tutaj dla zapewnienia kompletności wywodu (programowanie zorientowane obiektowo zostanie szerzej opisane w rozdziale 6.).


    Operator instanceof pozwala na sprawdzanie, czy obiekt jest egzemplarzem konkretnej klasy, na przykład:


    
      class przykladowaKlasa();

    


    
      $mojObiekt = new przykladowaKlasa();

    


    
      if ($mojObiekt instanceof przykladowaKlasa)

    


    
        echo "mojObiekt jest egzemplarzem klasy przykladowaKlasa";

    


    Obliczanie sum w formularzu


    Znając sposób stosowania operatorów, można obliczyć sumy i podatki w formularzu zamówień Janka. Aby to zrobić, należy dodać na końcu skryptu PHP następujący fragment kodu:


    
      $ilosc = 0;

    


    
      $ilosc = $iloscopon + $iloscoleju + $iloscswiec;

    


    
      echo "<p>Zamówionych części:     ".$ilosc."<br />";

    


    
      $wartosc = 0.00;

    


    
      define('CENAOPON', 100);

    


    
      define('CENAOLEJU', 10);

    


    
      define('CENASWIEC', 4);

    


    
      $wartosc = $iloscopon * CENAOPON

    


    
                 + $iloscoleju * CENAOLEJU

    


    
                 + $iloscswiec * CENASWIEC;

    


    
      echo "Cena netto: ".number_format($wartosc, 2)." PLN<br />";

    


    
      $stawkavat = 0.22;   // stawka VAT wynosi 22%

    


    
      $wartosc = $wartosc * (1 + $stawkavat);

    


    
      echo "Cena brutto: ".number_format($wartosc, 2)." PLN</p>";

    


    Po odświeżeniu zawartości strony w oknie przeglądarki powinien pojawić się wynik podobny do przedstawionego na rysunku 1.5.


    [image: ]


    Rysunek 1.5. Wszystkie sumy dla zamówienia klienta zostały obliczone, sformatowane i wyświetlone


    Jak łatwo zauważyć, w powyższym kodzie zastosowano kilka operatorów. Użyto operatorów sumy (+) i iloczynu (*), aby obliczyć wartość, oraz operatora łączenia łańcuchów (.) w celu sformatowania wyniku dla przeglądarki.


    Zastosowano również funkcję number_format(), aby sformatować sumy jako łańcuch znaków z dwoma miejscami po przecinku. Funkcja ta pochodzi z biblioteki matematycznej (Math) PHP.


    Po bliższym przyjrzeniu się obliczeniom można zastanawiać się, dlaczego zostały one wykonane właśnie w takim porządku. Rozważmy na przykład następującą instrukcję:


    
      $wartosc = $iloscopon * CENAOPON

    


    
               + $iloscoleju * CENAOLEJU

    


    
               + $iloscswiec * CENASWIEC;

    


    Całkowita wartość wydaje się poprawna, ale dlaczego operacje mnożenia zostały wykonane przed dodawaniem? Otóż należy zwrócić uwagę na pierwszeństwo operatorów, to znaczy porządek, w którym są one brane pod uwagę.


    Pierwszeństwo i kolejność


    Ogólnie rzecz biorąc, operatory posiadają zdefiniowane pierwszeństwo, czyli porządek, w jakim są obliczane. Operatory posiadają również kolejność, to znaczy porządek, w którym są obliczane operatory o takim samym pierwszeństwie. Generalnie istnieją trzy rodzaje kolejności: od lewej do prawej (nazywane w skrócie lewą), od prawej do lewej (nazywane w skrócie prawą), a do niektórych operatorów kolejność w ogóle nie odnosi się.


    Tabela 1.7 przedstawia pierwszeństwo i kolejność operatorów w PHP. W tabeli tej operatory o najniższym pierwszeństwie umieszczone są na szczycie, a pierwszeństwo wzrasta w miarę przemieszczania się w dół tabeli.


    Tabela 1.7. Pierwszeństwo operatorów w PHP


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Kolejność

          

          	
            Operatory

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            ,

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            or

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            xor

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            and

          
        


        
          	
            Prawa

          

          	
            print

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            = += -= *= /= .= %= &= |= ^= ~= <<= >>=

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            ? :

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            ||

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            &&

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            |

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            ^

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            &

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            == != === !==

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            < <= > >=

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            << >>

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            + - .

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            ,

          
        


        
          	
            Lewa

          

          	
            * / %

          
        


        
          	
            Prawa

          

          	
            !

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            instanceof

          
        


        
          	
            Prawa

          

          	
            ~ (int) (double) (string) (array) (object) @

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            ++ --

          
        


        
          	
            Prawa

          

          	
            [ ]

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            clone new

          
        


        
          	
            Nie odnosi się

          

          	
            ()

          
        

      
    


    Należy zauważyć, że operatorem o najwyższym pierwszeństwie jest ten, o którym jeszcze nic nie zostało powiedziane — zwyczajne nawiasy. Efektem tego operatora jest podniesienie pierwszeństwa dowolnego kodu zawartego pomiędzy nawiasami. W razie konieczności to sposób na ominięcie reguł pierwszeństwa.


    Przypomnijmy sobie fragment ostatniego przykładu:


    
      $wartosc = $wartosc * (1 + $stawkavat);

    


    Jeżeli powyższy wiersz wyglądałby tak:


    
      $wartosc = $wartosc * 1 + $stawkavat;

    


    to operator iloczynu, posiadający wyższe pierwszeństwo niż operator dodawania, zostałby wykonany wcześniej, i w związku z tym całe wyrażenie dałoby nieprawidłowy wynik. Stosując nawiasy, można wymusić wcześniejsze obliczenie wyrażenia 1 + $stawkavat.


    W wyrażeniu można zastosować dowolną liczbę nawiasów. Jako pierwsze obliczone zostaną te najbardziej wewnętrzne.


    Należy zwrócić uwagę na jeszcze jeden operator z tej tabeli, o którym dotąd nie wspomniano: konstrukcję print, stanowiącą odpowiednik instrukcji echo. Obydwie konstrukcje generują dane wyjściowe.


    Generalnie w tej książce używamy instrukcji echo, lecz można też używać instrukcji print, jeśli okaże się to bardziej czytelne. Ani print, ani echo nie są tak naprawdę funkcjami, obie jednak można wywoływać tak jak funkcje: podając parametry w nawiasach. Obydwie można również traktować podobnie jak operatory: wystarczy tylko umieścić przetwarzany łańcuch znaków za słowem kluczowym echo lub print.


    Jeśli wywołamy print jak funkcję, zwróci ona wartość (1). Własność ta może okazać się użyteczna, gdy dane wyjściowe będą miały być generowane wewnątrz bardziej złożonego wyrażenia, lecz z drugiej strony print jest wolniejsza niż echo.


    Funkcje zarządzania zmiennymi


    Aby zakończyć eksplorację świata zmiennych i operatorów, należy jeszcze przedstawić funkcje zarządzające zmiennymi w PHP. Jest to biblioteka funkcji służących do uzyskiwania informacji na temat zmiennych i wykonywania różnych operacji na nich.


    Sprawdzanie i ustawianie typów zmiennych


    Większość funkcji zarządzających zmiennymi jest związana ze sprawdzaniem ich typu. Dwie najbardziej ogólne funkcje to gettype() i settype(). Poniżej przedstawione zostały prototypy tych funkcji, czyli argumenty przez nie wymagane i wyniki przez nie zwracane:


    
      string gettype(mixed zmienna);

    


    
      bool settype(mixed zmienna, string typ_zmiennej);

    


    Aby zastosować funkcję gettype(), trzeba przekazać jej zmienną. Funkcja ta określi jej typ i zwróci łańcuch zawierający nazwę typu: bool, integer, double (dla wartości typu float, co ze względów historycznych może być nieco mylące), string, array, object, resource lub NULL. Jeżeli nie będzie to żaden z wymienionych typów standardowych, funkcja zwróci wyrażenie "unknown type".


    Aby zastosować settype(), trzeba przekazać jej zmienną, której typ ma zostać zmieniony, oraz łańcuch zawierający nazwę pożądanego typu zmiennej, wybraną z powyższej listy.
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            Konwencja stosowana w tej książce oraz w dokumentacji php.net odnosi się do typu danych mixed. Taki typ danych nie istnieje, ale ponieważ PHP jest tak elastyczny w zakresie obsługi typów, wiele funkcji może pobierać jako argumenty różne (lub dowolne) typy danych. Argumenty, które mogą różne typy danych, są oznaczane jako mixed.

          
        

      
    


    Oto przykład użycia powyższych funkcji:


    
      $a = 56;

    


    
      echo gettype($a).'<br />';

    


    
      settype($a, 'float');

    


    
      echo gettype($a).'<br />';

    


    Po pierwszym wywołaniu funkcji gettype() typ zmiennej $a to integer. Po wywołaniu funkcji settype() typ zostanie zmieniony na float, choć funkcja gettype() będzie go prezentować jako double. (Koniecznie trzeba pamiętać o tej różnicy).


    PHP posiada również pewne funkcje testujące typ zmiennej, zależne od tego typu. Każda z nich pobiera zmienną jako argument i zwraca wartość true lub false. Funkcje te są następujące:


    
      	is_array() — sprawdza, czy zmienna jest tablicą;


      	is_double(), is_float(), is_real() (funkcje równoznaczne) — sprawdza, czy zmienna jest liczbą zmiennoprzecinkową;


      	is_long(), is_int(), is_integer() (funkcje równoznaczne) — sprawdza, czy zmienna jest liczbą całkowitą;


      	is_string() — sprawdza, czy zmienna jest łańcuchem znaków;


      	is_bool() — sprawdza, czy zmienna ma wartość logiczną;


      	is_object() — sprawdza, czy zmienna jest obiektem;


      	is_resource() — sprawdza, czy zmienna jest wskaźnikiem zasobów;


      	is_null() — sprawdza, czy zmienna jest zmienną null;


      	is_scalar() — sprawdza, czy zmienna jest skalarem, to znaczy czy jest typu integer, boolean, string lub float;


      	is_numeric()— sprawdza, czy zmienna ma wartość liczbową lub jest numerycznym łańcuchem znaków;


      	is_callable() — sprawdza, czy zmienna stanowi nazwę prawidłowej funkcji.

    


    Sprawdzanie stanu zmiennej


    PHP posiada kilka funkcji sprawdzających stan zmiennej. Pierwszą z nich jest isset(), która posiada następujący prototyp:


    
      bool isset(mixed zmienna[, mixed zmienna[,...]]);

    


    Funkcja ta pobiera zmienną jako argument i zwraca wartość true, jeżeli dana zmienna istnieje, lub false w przeciwnym wypadku. Można do niej przekazać także listę zmiennych oddzielonych znakiem przecinka. Wówczas isset() zwróci wartość true, jeżeli wszystkie zmienne będą istnieć.


    Można usunąć z pamięci zmienną, stosując funkcję towarzyszącą powyższej, unset(). Posiada ona następujący prototyp:


    
      void unset(mixed zmienna [,mixed zmienna[,...]]);

    


    Funkcja ta pozbywa się z pamięci przekazanej jej zmiennej i zwraca wartość true.


    Istnieje również funkcja empty(). Sprawdza ona, czy dana zmienna istnieje i czy posiada wartość pustą i zerową, i zwraca odpowiednio true lub false. Posiada następujący prototyp:


    
      boolean empty(mixed zmienna);

    


    Oto przykład z zastosowaniem powyższych trzech funkcji.


    Dodajmy tymczasowo do skryptu następujące wiersze kodu:


    
      echo 'isset($iloscopon): '.isset($iloscopon).'<br />';

    


    
      echo 'isset($niema): '. isset($niema).'<br />';

    


    
      echo 'empty($iloscopon): '.empty($iloscopon).'<br />';

    


    
      echo 'empty($niema): '.empty($niema).'<br />';

    


    Odświeżmy zawartość strony i obejrzyjmy wyniki.


    Zmienna $iloscopon powinna zwrócić wartość 1 (true) dla funkcji isset() niezależnie od tego, czy w formularzu została do niej wprowadzona wartość i ile ona wynosi. Wynik funkcji empty() zależy od wprowadzonej wartości.


    Zmienna $niema nie istnieje, tak więc funkcja isset() zwróci wartość pustą (false), a funkcja empty() wynik 1 (true).


    Funkcje powyższe mogą być przydatne przy sprawdzaniu, czy użytkownik wypełnił odpowiednie pola formularza.


    Reinterpretacja zmiennych


    Można osiągnąć wyniki podobne do rzutowania typu zmiennej poprzez wywołanie odpowiedniej funkcji. Oto trzy funkcje przydatne do tego zadania:


    
      int intval(mixed zmienna[, int baza=10]);

    


    
      float floatval(mixed zmienna);

    


    
      string strval(mixed zmienna);

    


    Każda z nich pobiera na wejściu zmienną i zwraca jej wartość przekształconą na odpowiedni typ. Funkcja intval() pozwala dodatkowo na wskazanie bazy konwersji, gdy konwertowana zmienna jest łańcuchem znaków. W ten sposób można na przykład konwertować łańcuchy szesnastkowe na liczby całkowite.


    Podejmowanie decyzji za pomocą instrukcji warunkowych


    Struktury kontrolujące to struktury w obrębie języka, pozwalające na kontrolę przebiegu wykonania programu bądź skryptu. Można podzielić je na struktury warunkowe (inaczej zwane rozgałęzionymi) i struktury powtarzalne, czyli pętle. Specyficzne zastosowania tych struktur w PHP zostaną omówione poniżej.


    Aby właściwie odpowiedzieć na życzenia klienta, kod musi być zdolny do podejmowania decyzji. Konstrukcje dające programowi możliwość ich podejmowania są nazywane instrukcjami warunkowymi.


    Instrukcja if


    Do podejmowania decyzji może być zastosowana instrukcja if, która powinna otrzymać warunek użycia. Jeżeli wartość warunku wynosi true, zostanie wykonany następny fragment kodu. Warunki w instrukcji if muszą być oznaczone nawiasami ().


    Na przykład jeżeli klient nie zamówi ani opon, ani oleju, ani świec, zazwyczaj oznacza to przypadkowe naciśnięcie przycisku Złóż zamówienie jeszcze przed wypełnieniem formularza. W tym wypadku powinna zostać wyświetlona wiadomość znacząca więcej niż „Zamówienie przyjęte”.


    Kiedy odwiedzający stronę nic nie zamawia, powinna pojawić się wiadomość w rodzaju: „Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!”. Można to łatwo wykonać za pomocą następującej instrukcji if:


    
      if( $ilosc == 0 )

    


    
        echo 'Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />';

    


    W powyższym przykładzie został zastosowany warunek $ilosc == 0. Należy pamiętać, że operator równości (==) zachowuje się inaczej niż operator przypisania (=).


    Wartość warunku $ilosc == 0 wynosi true, jeżeli wartość zmiennej $ilosc jest równa zero. Jeśli wartość $ilosc nie jest równa zero, warunek będzie miał wartość false. Instrukcja echo zostanie wykonana, gdy wartość warunku wynosi true.


    Bloki kodu


    W poleceniu warunkowym, takim jak if, często występuje konieczność wykonania więcej niż jednej instrukcji. Nie ma wtedy potrzeby stosowania większej liczby warunków if. Zamiast tego można zebrać kilka instrukcji, tworząc blok. Aby zadeklarować blok, należy zamknąć go nawiasami klamrowymi:


    
      if($ilosc == 0) {

    


    
        echo '<p style="color:red">';

    


    
        echo 'Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />';

    


    
        echo '</p>';

    


    
      }

    


    Powyższe trzy wiersze kodu otoczone nawiasami klamrowymi są teraz traktowane jako blok kodu. Kiedy wartość warunku wynosi true, zostaną wykonane wszystkie trzy wiersze. Kiedy warunek wynosi false, wszystkie zostaną zignorowane.
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            Jak już wspomniano, PHP nie zwraca uwagi na wygląd kodu. Zalecane jest wcinanie kodu w celu zwiększenia jego czytelności. Ogólnie rzecz biorąc, wcinanie stosuje się w celu łatwego sprawdzenia, które wiersze kodu zostaną wykonane w przypadku spełnienia warunków, które instrukcje pogrupowane są w bloki, a które są częścią pętli bądź funkcji. W powyższych przykładach wcięta została instrukcja zależna od instrukcji if oraz instrukcje tworzące blok.

          
        

      
    


    Instrukcja else


    Zazwyczaj podejmuje się decyzje nie tylko co do warunków, w których zostanie wykonana instrukcja, lecz są opisane wszystkie możliwe działania.


    Polecenie else pozwala na zdefiniowanie działania alternatywnego, podejmowanego wtedy, gdy wartość instrukcji if wynosi false. Należy ostrzec klientów Janka, kiedy nic nie zamawiają, w przeciwnym wypadku trzeba im pokazać złożone przez nich zamówienie.


    Jeżeli kod przykładu ulegnie zmianie i zostanie dodana instrukcja else, to jest możliwe wyświetlenie albo ostrzeżenia, albo podsumowania zamówienia.


    
      if($ilosc == 0) {

    


    
        echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
      } else {

    


    
        echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    
        echo htmlspecialchars($iloscoleju).' butelek oleju<br />';

    


    
        echo htmlspecialchars($iloscswiec).' świec zapłonowych<br />';

    


    
      }

    


    Można wypracować bardziej skomplikowane procesy logiczne poprzez stosowanie zagnieżdżonych w sobie instrukcji if. W poniższym kodzie nie tylko podsumowanie zostanie wyświetlone, gdy wartość warunku $ilosc == 0 wynosi true. Każdy wiersz podsumowania zostanie wyświetlony jedynie w razie spełnienia jego odpowiedniego warunku.


    
      if ($ilosc == 0) {

    


    
        echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
      } else {

    


    
        if ($iloscopon > 0)

    


    
          echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    
        if ($iloscoleju > 0)

    


    
          echo htmlspecialchars($iloscoleju).' butelek oleju<br />';

    


    
        if ($iloscswiec > 0)

    


    
          echo htmlspecialchars($iloscswiec).' świec zapłonowych<br />';

    


    
      }

    


    Instrukcja elseif


    Dla wielu podejmowanych decyzji istnieją więcej niż dwie opcje wyboru. Można utworzyć sekwencję wielu opcji, stosując instrukcję elseif, która jest połączeniem instrukcji else i if. Przy użyciu sekwencji warunków program sprawdza każdy z nich, dopóki nie znajdzie tego, którego warunek wynosi true.


    Janek wprowadził system zniżek dla zamówień na duże ilości opon. Poniżej przedstawiono schemat tych zniżek:


    
      	zamówiono mniej niż 10 opon — brak zniżki,


      	zamówiono 10 – 49 opon — zniżka 5%,


      	zamówiono 50 – 99 opon — zniżka 10%,


      	zamówiono powyżej 100 opon — zniżka 15%.

    


    Za pomocą instrukcji if i elseif można utworzyć fragment kodu obliczający wielkość zniżki. W takim przypadku należy użyć operatora AND (&&), aby połączyć dwa warunki w jeden.


    
      if( $iloscopon < 10 )

    


    
        $znizka = 0;

    


    
      elseif( $iloscopon >= 10 && $iloscopon <= 49 )

    


    
        $znizka = 5;

    


    
      elseif( $iloscopon >= 50 && $iloscopon <= 99 )

    


    
        $znizka = 10;

    


    
      elseif( $iloscopon > 100 )

    


    
        $znizka = 15;

    


    Warto zauważyć, że można zamiennie stosować zapis elseif oraz else if — oba są poprawne.


    Przy tworzeniu listy instrukcji elseif należy pamiętać, że tylko jedna z instrukcji lub ich bloków zostanie wykonana. W powyższym przykładzie nie miało to znaczenia, ponieważ warunki wykluczały się wzajemnie — tylko jeden z nich mógł być spełniony w tym samym czasie. Jeżeli nastąpi sytuacja, w której więcej niż jeden warunek okaże się prawdziwy, zostanie wykonany tylko pierwszy z nich.


    Instrukcja switch


    Instrukcja switch działa na zasadach podobnych do instrukcji if, lecz w jej przypadku warunek może mieć więcej niż dwie wartości. W przypadku instrukcji if wartość warunku wynosi jedynie true lub false. W instrukcji switch warunek może posiadać dowolną ilość wartości. Muszą one jednak należeć do jednego z typów prostych (integer, string lub float). Należy wprowadzić instrukcję case dla każdej wartości oraz opcjonalnie wartość domyślną, dla której nie trzeba tworzyć instrukcji case.


    Janek chciałby wiedzieć, jaki rodzaj reklamy jest najbardziej skuteczny. Można w tym celu dodać do formularza zamówień odpowiednie pytanie. Wprowadźmy do formularza następujący kod HTML. Powinno to dać wynik podobny do przedstawionego na rysunku 1.6:


    
      <tr>

    


    
        <td>Jak dowiedzieli się Państwo o sklepie Janka?</td>

    


    
        <td><select name="jak">

    


    
              <option value = "a">Jestem stałym klientem

    


    
              <option value = "b">Reklama telewizyjna

    


    
              <option value = "c">Książka telefoniczna

    


    
              <option value = "d">Znajomy

    


    
            </select>

    


    
        </td>

    


    
      </tr>
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    Rysunek 1.6. Formularz zamówienia „zapytuje” klientów o źródło informacji na temat sklepu


    Powyższy kod HTML dodał nową zmienną formularza (o nazwie jak), której wartość wynosi 'a', 'b', 'c' lub 'd'. W następujący sposób można obsługiwać tę zmienną za pomocą serii instrukcji if i elseif:


    
      if($jak == "a") {

    


    
        echo "<P>Stały klient.</p>";

    


    
      } elseif($jak == "b") {

    


    
        echo "<P>Reklama telewizyjna. </p>";

    


    
      } elseif($jak == "c") {

    


    
        echo "<P>Książka telefoniczna. </p>";

    


    
      } elseif($jak == "d") {

    


    
        echo "<P>Znajomy. </p>";

    


    
      } else {

    


    
        echo "<P>Źródło nieznane.</P>";

    


    
      }

    


    Alternatywnie można napisać instrukcję switch:


    
      switch($jak) {

    


    
        case "a" :

    


    
          echo "<p>Stały klient.</p>";

    


    
          break;

    


    
        case "b" :

    


    
          echo "<p>Reklama telewizyjna.</p>";

    


    
          break;

    


    
        case "c" :

    


    
          echo "<p>Książka telefoniczna.</p>";

    


    
          break;

    


    
        case "d" :

    


    
          echo "<p>Znajomy.</p>";

    


    
          break;

    


    
        default :

    


    
          echo "<p>Źródło nieznane.</p>";

    


    
          break;

    


    
      }

    


    (Zwróćmy uwagę, że w obu tych przykładach zakłada się, iż wartość zmiennej $jak odczytano z tablicy $_POST).


    Instrukcja switch funkcjonuje w nieco inny sposób niż instrukcje if i elseif. Polecenie if działa tylko na jedną instrukcję, chyba że zostaną użyte nawiasy klamrowe w celu utworzenia bloku instrukcji. Instrukcja switch działa w odwrotny sposób. Kiedy w switch zostanie włączona instrukcja case, PHP będzie wykonywał kolejne polecenia, aż napotka instrukcję break. Bez instrukcji przerywającej switch wykona cały kod następujący po prawdziwej wartości case. Kiedy osiągnie instrukcję break, przeskoczy do wykonywania pierwszego wiersza kodu po poleceniu switch.


    Porównanie różnych instrukcji warunkowych


    Osoby nieznające zbyt dobrze instrukcji przedstawionych w poprzednich punktach mogą zapytać: „Która z nich jest najlepsza?”.


    Na to pytanie nie sposób odpowiedzieć wprost. Nie ma zadań wykonywanych za pomocą jednej lub kilku instrukcji else, elseif lub switch, których nie dałoby się wykonać przy użyciu serii instrukcji if. Należy stosować takie instrukcje, które czynią kod jak najbardziej czytelnym. Wraz ze wzrostem doświadczenia decyzje takie są coraz łatwiejsze.


    Powtarzanie działań przy użyciu iteracji


    Do zadań, w których komputery zawsze przodowały, należy automatyzowanie powtarzanych zadań. Jeżeli istnieje coś, co trzeba wykonać wiele razy w ten sam sposób, można użyć pętli, aby powtórzyć pewne fragmenty programu.


    Janek chciałby mieć tabelę wyświetlającą koszty transportu, które zostaną dodane do wartości zamówienia klienta. Kurier, z którego usług korzysta, uzależnia koszty od odległości, na jaką przesłany zostaje dany towar. Koszt może być obliczony za pomocą prostego wzoru.


    Tabela kosztów transportu powinna przypominać tę na rysunku 1.7.
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    Rysunek 1.7. Tabela pokazuje koszt transportu, zmieniający się wraz ze wzrostem odległości


    Na listingu 1.2 przedstawiony jest kod HTML tworzący powyższą tabelę. Warto zwrócić uwagę na to, że jest on długi i posiada powtarzające się elementy.


    Listing 1.2. transport.html — kod HTML tabeli kosztów transportu Janka


    
      <!DOCTYPE>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka - zestawienie kosztów przesyłek</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <table style="border: 0px; padding: 3px">

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="background: #cccccc; text-align: center;">Odległość</td>

    


    
        <td style="background: #cccccc; text-align: center;">Koszt</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="text-align: right;">50</td>

    


    
        <td style="text-align: right;">5</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="text-align: right;">100</td>

    


    
        <td style="text-align: right;">10</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="text-align: right;">150</td>

    


    
        <td style="text-align: right;">15</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="text-align: right;">200</td>

    


    
        <td style="text-align: right;">20</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="text-align: right;">250</td>

    


    
        <td style="text-align: right;">25</td>

    


    
      </tr>

    


    
      </table>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Do wpisania powyższego kodu znacznie wygodniej byłoby użyć taniego i niemęczącego się komputera niż płatnego, nudzącego się pracownika.


    Instrukcje pętli nakazują PHP powtarzające się wykonywanie instrukcji lub bloku.


    Pętle while


    Pętla while jest najprostszym typem pętli w PHP. Podobnie jak instrukcja if, zależy ona od warunku. Różnica pomiędzy pętlą while a instrukcją if polega na tym, że instrukcja if wykonuje następujący po niej blok kodu jednokrotnie, jeżeli jej warunek ma wartość true. Pętla while będzie powtarzać wykonywanie bloku tak długo, jak jej warunek będzie miał wartość true.


    Pętla while jest zazwyczaj używana w przypadkach, gdy nie wiadomo, ile iteracji trzeba wykonać, by warunek pętli został spełniony. Jeśli liczba tych iteracji jest ściśle określona, to warto zastanowić się nad zastosowaniem pętli for.


    Podstawowa struktura pętli while jest następująca:


    
      while( warunek ) wyrażenie

    


    Poniższa pętla while wyświetla cyfry od 1 do 5.


    
      $cyfra = 1;

    


    
      while ($cyfra <= 5 ) {

    


    
        echo $cyfra."<br />";

    


    
        $cyfra++;

    


    
      }

    


    Na początku każdej iteracji sprawdzany jest warunek. Jeżeli jego wartość wynosi false, blok nie zostanie wykonany i pętla zakończy się. Zostanie wtedy wykonana pierwsza instrukcja następująca po pętli.


    Pętla while może być zastosowana do bardziej użytecznego zadania, na przykład do wyświetlenia tabeli kosztów transportu pokazanej na rysunku 1.7. Kod na listingu 1.3 stosuje pętlę while do utworzenia tabeli kosztów transportu.


    Listing 1.3. transport.php — tworzenie tabel kosztów transportu Janka za pomocą PHP


    
      <!DOCTYPE>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka - zestawienie kosztów przesyłek</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <table style="border: 0px; padding: 3px">

    


    
      <tr>

    


    
        <td style="background: #cccccc; text-align: center;">Odległość</td>

    


    
        <td style="background: #cccccc; text-align: center;">Koszt</td>

    


    
      </tr>

    


    
      <?php

    


    
      $odleglosc = 50;

    


    
      while ($odleglosc <= 250) {

    


    
        echo "<tr>

    


    
              <td style=\"text-align: right;\">".$odleglosc."</td>

    


    
              <td style=\" text-align: right;\">". ($odleglosc / 10) ."</td>

    


    
              </tr>\n";

    


    
        $odleglosc += 50;

    


    
      }

    


    
      ?>

    


    
      </table>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Aby zwiększyć czytelność kodu HTML generowanego przez ten skrypt, należy dołączyć nowe wiersze i znaki spacji. Jak już wspomniano, przeglądarki zignorują je, lecz okażą się one ważne dla użytkowników. Kod HTML trzeba przeglądać często — zwłaszcza gdy dane wyjściowe nie są takie, jak oczekiwano.


    Na listingu 1.3 umieszczono wewnątrz niektórych łańcuchów znaków znaki \n. W łańcuchach znaków ograniczonych cudzysłowem sekwencja ta reprezentuje znak nowego wiersza.


    Pętle for i foreach


    W poprzednim punkcie przedstawiono bardzo popularny sposób użycia pętli while. Na jej początku została ustawiona początkowa wartość licznika. Przed każdą iteracją licznik był sprawdzany co do zgodności z warunkiem, zaś na końcu każdej iteracji — modyfikowany.


    Ten typ pętli może być zapisany w krótszy sposób, przy użyciu pętli for. Podstawowa struktura pętli for jest następująca:


    
      for( wyrażenie1; warunek; wyrażenie2)

    


    
        wyrażenie3;

    


    
      	Wyrażenie1 jest wykonywane raz, na początku. Zazwyczaj jest to początkowe ustawienie licznika.


      	Warunek jest sprawdzany przed każdą iteracją. Jeżeli jego wartość wynosi false, iteracja zatrzymuje się. W tym miejscu zazwyczaj testuje się przekroczenie limitu licznika.


      	Wyrażenie2 jest wykonywane na końcu każdej iteracji. Tutaj zazwyczaj zmienia się wartość licznika.


      	Wyrażenie3 wykonywane jest jednokrotnie podczas każdej iteracji. Wyrażenie to zazwyczaj blok kodu, zawierający główną część kodu pętli.

    


    Pętla while z listingu 1.3 może zostać zmieniona na pętlę for. W takim przypadku kod PHP jest następujący:


    
      <?php

    


    
      for($odleglosc = 50; $odleglosc <= 250; $odleglosc += 50) {

    


    
        echo "<tr>

    


    
              <td style=\"text-align: right;\">".$odleglosc."</td>

    


    
              <td style=\" text-align: right;\">". ($odleglosc / 10) ."</td>

    


    
              </tr>\n";

    


    
      }

    


    
      ?>

    


    Funkcjonalnie wersje z pętlą while i pętlą for są identyczne. Pętla for jest jednak nieco krótsza, dokładnie o dwa wiersze.


    Oba typy pętli są równoważne — żadna z nich nie jest ani lepsza, ani gorsza od drugiej. W konkretnej sytuacji używa się intuicyjnie wygodniejszej.


    Nawiasem mówiąc, z pętlą for można łączyć zmienne zmiennych w celu iteracji serii podobnych pól formularza. Na przykład jeżeli dane są pola formularza o nazwach nazwa1, nazwa2, nazwa3 itd., można wykonać na nich działanie, takie jak:


    
      for($i=1; $i <= $ilosc_pol; $i++) {

    


    
        $temp= "nazwa$i";

    


    
        echo htmlspecialchars($$temp).'<br />'; // czy też jakiekolwiek inne działanie

    


    
      }

    


    Stosując dynamiczne tworzenie nazw zmiennych, można uzyskać po kolei dostęp do każdego z tych pól.


    Oprócz pętli for istnieje również pętla foreach, przeznaczona do stosowania względem tablic. Jej zastosowanie omówimy w rozdziale 3.


    Pętle do..while


    Ostatni omówiony tutaj typ pętli działa w trochę inny sposób. Ogólna struktura pętli do..while wygląda następująco:


    
      do {

    


    
        wyrażenie

    


    
      } 

    


    
      while( warunek );

    


    Pętla do..while różni się od pętli while tym, że warunek jest w niej testowany na końcu. Oznacza to, że wyrażenie zawarte w pętli do..while zostanie wykonane co najmniej raz.


    W poniższym przykładzie wartość warunku wynosi na początku false i nigdy nie zmieni się na true, lecz pętla zostanie wykonana raz, zanim sprawdzony zostanie warunek i pętla zakończy się.


    
      $cyfra = 100;

    


    
      do {

    


    
        echo $cyfra."<br />";

    


    
      } while($cyfra < 1);

    


    Wyłamywanie się ze struktury skryptu


    Istnieją trzy sposoby na przerwanie wykonywania danego fragmentu kodu, zależnie od pożądanego efektu.


    Aby zatrzymać wykonywanie pętli, należy zastosować instrukcję break, tak jak to zostało opisane w podrozdziale na temat instrukcji switch. Po napotkaniu instrukcji break zostanie wykonany pierwszy wiersz kodu za końcem pętli.


    Aby przeskoczyć do następnej iteracji pętli, należy zastosować instrukcję continue.


    Aby zakończyć wykonywanie całego skryptu PHP, stosuje się instrukcję exit, szczególnie przy wykrywaniu błędów. Na przykład można zmodyfikować powyższy przykład w następujący sposób:


    
      if($ilosc == 0) {

    


    
        echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
        exit;

    


    
      }

    


    Wywołanie funkcji exit powoduje zaprzestanie wykonywania pozostałej części skryptu PHP.


    Używanie alternatywnych składni struktur sterujących


    Dla wszystkich struktur sterujących, które dotychczas analizowaliśmy, istnieją składnie alternatywne. Sprowadzają się one do zastąpienia otwierającego nawiasu klamrowego ({) znakiem dwukropka (:) oraz zamykającego nawiasu klamrowego (}) jednym z nowych słów kluczowych: endif, endswitch, endwhile, endor lub endforeach, zależnie od tego, która struktura sterująca jest akurat używana. Jedynie dla pętli do..while składnia alternatywna nie jest dostępna.


    Na przykład kod postaci:


    
      if($ilosc == 0) {

    


    
        echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
        exit;

    


    
      }

    


    można przekształcić, używając składni alternatywnej ze słowami kluczowymi if i endif:


    
      if($ilosc == 0) :

    


    
        echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
        exit;

    


    
      endif;

    


    Używanie struktury declare


    Jeszcze jedna struktura sterująca dostępna w PHP, czyli struktura declare, nie jest używana równie często jak inne struktury. Jej ogólna postać sterującej jest następująca:


    
      declare (dyrektywa)

    


    
      {

    


    
      // blok

    


    
      }

    


    Struktury tej używa się w celu ustawienia dyrektyw wykonania dla bloku kodu, to znaczy reguł opisujących sposób, w jaki znajdujący się dalej kod powinien zostać wykonany. Na razie zaimplementowano tylko dwie takie dyrektywy: ticks oraz encoding.


    Pierwszej z nich, dyrektywy ticks, używa się poprzez wpisanie ticks=n. Dzięki temu możliwe jest wykonywanie konkretnej funkcji co n-ty wiersz kodu znajdującego się wewnątrz bloku kodu, co jest szczególnie przydatne dla celów profilowania i debugowania.


    Dyrektywa encoding służy do określania sposobu kodowania konkretnego skryptu, a stosuje się ją następująco:


    
      declare(encoding='UTF-8');

    


    W tym przypadku, jeśli korzystamy z przestrzeni nazw, po instrukcji declare nie możemy umieścić bloku kodu. Więcej informacji dotyczących przestrzeni nazw podano w dalszej części książki.


    Struktura sterująca declare została tutaj wspomniana jedynie w celu zachowania kompletności. Niektóre przykłady ukazujące sposoby używania funkcji tick zostaną przedstawione w rozdziałach 25. i 26.


    W następnym rozdziale


    Po lekturze tego rozdziału wiecie już, jak przyjąć złożone przez klienta zamówienie i jak nim manipulować. W następnym zostaną przedstawione metody zachowywania zamówienia, tak aby mogło ono być później odczytane i zrealizowane.

  


  
    Rozdział 2.

    Przechowywanie i wyszukiwanie danych


    W poprzednim rozdziale omówiliśmy sposoby dostępu do danych umieszczonych w formularzu HTML i metody manipulowania nimi. Teraz przedstawiamy metody zapisywania informacji w celu późniejszego ich wykorzystania. W większości przypadków, włączając w to przykład z poprzedniego rozdziału, celem jest przechowanie danych i późniejsze ich załadowanie. W tym przykładzie należy zapamiętać zamówienie klienta, aby później je zrealizować.


    W tym rozdziale opiszemy sposoby zapisania do pliku zamówienia przedstawionego w przykładzie oraz metody późniejszego odczytania tego pliku. Pokażemy również, dlaczego takie rozwiązanie nie zawsze jest najlepsze. Pracując z większą liczbą zamówień, powinno się zamiast niego używać systemu zarządzania bazami danych, takiego jak MySQL.


    W tym rozdziale zostaną poruszone następujące zagadnienia:


    
      	zapisywanie danych do późniejszego użycia,


      	otwieranie pliku,


      	tworzenie i zapisywanie pliku,


      	zamykanie pliku,


      	czytanie z pliku,


      	blokowanie pliku,


      	usuwanie pliku,


      	inne przydatne informacje na temat plików,


      	lepszy sposób obróbki danych: systemy zarządzania bazami danych.

    


    Zapisywanie danych do późniejszego użycia


    Istnieją dwa sposoby przechowywania danych — w pliku jednorodnym oraz w bazie danych.


    Plik jednorodny może mieć wiele różnych formatów, lecz zazwyczaj terminem tym oznacza się prosty plik tekstowy. W opisywanym przykładzie dane są zapisywane w pliku tekstowym, jedno zamówienie w jednym wierszu.


    Zapisywanie zamówień w taki właśnie sposób jest rozwiązaniem bardzo prostym w realizacji, ale zarazem jest ono obarczone pewnymi ograniczeniami, co zostanie pokazane w dalszej części rozdziału. Przy obróbce danych znacznej wielkości stosuje się zazwyczaj bazy danych. Mimo to pliki jednorodne znajdują zastosowania i istnieją przypadki, w których wiedza na ich temat jest konieczna.


    Proces zapisu i odczytu plików w PHP przebiega tak samo jak w wielu innych podobnych językach programowania. Osoby znające język C lub skrypty powłoki Uniksa powinny bez trudu rozpoznać podobieństwa między stosowanymi w nich procedurami.


    Przechowywanie i wyszukiwanie zamówień Janka


    Poniżej użyta zostanie nieco zmodyfikowana wersja formularza zamówień, przedstawionego w poprzednim rozdziale. Na początku należy przeanalizować ten formularz i kod PHP stworzony w celu obróbki zamówień.


    Formularz został zmodyfikowany w celu łatwego uzyskania adresu klienta. Nowa wersja formularza jest przedstawiona na rysunku 2.1.
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    Rysunek 2.1. Wersja formularza zamówień pobierająca również adres klienta


    Pole formularza zawierające adres klienta nosi nazwę adres. Podczas przetwarzania w PHP daje ono zmienną, do której można się odwołać za pomocą jednego z następujących wyrażeń: $REQUEST['adres'], $_POST['adres'] lub $_GET['adres'], zależnie od metody przesyłania formularza (szczegóły opisaliśmy w rozdziale 1.).


    W tym rozdziale każde nadchodzące zamówienie zostanie zapisane w tym samym pliku. Skonstruowany później interfejs WWW pozwoli pracownikom Janka na przeglądanie przyjętych zamówień.


    Przetwarzanie plików


    Zapisywanie danych w pliku następuje w trzech etapach. Są to:


    
      	Otwarcie pliku. Jeżeli dany plik nie istnieje, należy go utworzyć.


      	Zapisanie danych w pliku.


      	Zamknięcie pliku.

    


    Podobnie, trójetapowo, przebiega odczytywanie danych z pliku:


    
      	Otwarcie pliku. Jeżeli plik nie może zostać otwarty (np. nie istnieje), fakt ten musi zostać rozpoznany i program powinien zakończyć się w elegancki sposób (tzn. nie bombardując użytkownika dokładnymi i niepotrzebnymi mu informacjami o błędach).


      	Odczytanie danych z pliku.


      	Zamknięcie pliku.

    


    Przy odczytywaniu danych z pliku dostępnych jest wiele sposobów ustalania ilości pobieranych naraz danych. Rozwiązania najczęściej stosowane zostaną opisane bardziej szczegółowo w poniższych punktach. Na początek przedstawimy mechanizm otwierania plików.


    Otwieranie pliku


    Aby otworzyć plik w PHP, stosuje się funkcję fopen(). Otwierając plik, należy zadeklarować sposób, w jaki będzie on używany. Sposób ten nosi nazwę trybu otwarcia pliku.


    Tryby otwarcia pliku


    System operacyjny serwera musi mieć informacje na temat przeznaczenia otwieranego pliku. Musi wiedzieć, czy plik może równocześnie zostać otwarty przez inny skrypt oraz czy użytkownik (czyli właściciel skryptu) posiada uprawnienia do dostępu do pliku i do jego modyfikacji. Przede wszystkim tryb otwarcia pliku dostarcza systemowi operacyjnemu mechanizmu przetwarzania żądań dostępu od innych użytkowników bądź skryptów oraz metody sprawdzania uprawnień dostępu do konkretnych plików.


    Przy otwieraniu pliku należy mieć trzy informacje:


    
      	Można otworzyć plik w następujących trybach: tylko do odczytu, tylko do zapisu lub do obu tych celów.


      	Przy zapisywaniu danych w pliku można nadpisać istniejące dane bądź dodać nowe na jego końcu. Można również opracować zgrabny sposób zakańczania programu zamiast nadpisywania pliku na pliku, który już istnieje.


      	Przy zapisywaniu pliku przy użyciu systemu rozróżniającego pliki tekstowe i binarne można określić dany typ.

    


    Funkcja fopen() rozpoznaje połączenia tych trzech opcji.


    Stosowanie funkcji fopen() do otwarcia pliku


    Aby zapisać zamówienie klienta do pliku zamówień Janka, należy zastosować następujący wiersz kodu:


    
      $wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'w');

    


    Przy wywołaniu funkcja fopen spodziewa się dwóch lub trzech parametrów. Zazwyczaj stosuje się dwa, jak pokazano w powyższym przykładzie.


    Pierwszy parametr to nazwa pliku, który ma zostać otwarty. Można tu określić ścieżkę dostępu do pliku, jak w powyższym przykładzie; plik zamowienia.txt znajduje się w katalogu zamówień. Zastosowana została wbudowana w PHP zmienna $SERVER['DOCUMENT_ROOT'] lecz, ze względu na uciążliwość stosowania pełnych nazw zmiennych formy, przypisaliśmy jej krótszą nazwę.


    Zmienna ta wskazuje na podstawowy element drzewa katalogów serwera WWW. W wierszu tym użyto symbolu .., oznaczającego „katalog nadrzędny katalogu macierzystego”, który ze względu na bezpieczeństwo znajduje się poza drzewem katalogów. Nie można pozwolić na inny sposób dostępu przez WWW do tego pliku poza dostarczanym interfejsem. Ścieżka tego typu jest nazywana ścieżką względną, ponieważ opisuje miejsce w systemie plików w zależności od katalogu macierzystego.


    Podobnie jak w przypadku nadawania zmiennym formy krótkich nazw, na początku skryptu należy umieścić następujący wiersz:


    
      $document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];

    


    w celu skopiowania zawartości zmiennej noszącej nazwę długą do zmiennej o krótkiej nazwie.


    Można także podać bezwzględną ścieżkę dostępu do pliku. Jest to ścieżka określana względem głównego katalogu systemu plików (w systemie Unix jest to /, a w systemie Windows zazwyczaj jest to C:\). W przypadku serwera działającego w systemie Unix ścieżka ta mogłaby mieć następującą postać: /dane/zamowienia. Jeżeli ścieżka nie zostanie podana, PHP będzie szukał pliku i ewentualnie utworzy go w tym samym katalogu, w którym znajduje się skrypt. Może się to różnić w zależności od faktu, czy PHP jest uruchamiany poprzez jakiś skrypt CGI, i zależy od konfiguracji serwera.


    W środowisku Uniksa stosuje się ukośniki (/), natomiast w środowisku Windows można używać lewych (\) lub prawych ukośników (/), które muszą jednak zostać oznaczone jako znaki specjalne, aby funkcja fopen właściwie je zinterpretowała. W tym celu należy po prostu dodać przed każdym symbolem jeszcze jeden lewy ukośnik, jak pokazano w poniższym przykładzie:


    
      $wp = fopen("$document_root\\..\\zamowienia\\zamowienia.txt", 'w');

    


    Niewiele osób stosuje w ścieżkach dostępu w kodzie PHP znaki odwrotnych ukośników, ponieważ oznaczałoby to, że kod ten będzie działał tylko w systemach Windows. Stosowanie zwykłych ukośników pozwala na przenoszenie kodu między maszynami pracującymi w systemach Unix i Windows bez konieczności wprowadzania w nim zmian.


    Drugim parametrem funkcji fopen() jest tryb otwarcia pliku, określający jego przeznaczenie. Powinien on zostać podany jako łańcuch znaków. W powyższym przykładzie funkcji fopen() zostaje przekazana wartość w, co oznacza otwarcie pliku do zapisu. Podsumowanie trybów otwarcia pliku przedstawiono w tabeli 2.1.


    Tabela 2.1. Podsumowanie trybów otwarcia pliku w funkcji fopen


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Tryb

          

          	
            Nazwa trybu

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            r

          

          	
            Odczyt

          

          	
            Otwarcie pliku do odczytu, poczynając od początku pliku

          
        


        
          	
            r+

          

          	
            Odczyt

          

          	
            Otwarcie pliku do odczytu i zapisu, poczynając od początku pliku

          
        


        
          	
            w

          

          	
            Zapis

          

          	
            Otwarcie pliku do zapisu, poczynając od początku pliku. Jeżeli plik istnieje, bieżąca zawartość zostanie skasowana. W przeciwnym wypadku nastąpi próba jego utworzenia

          
        


        
          	
            w+

          

          	
            Zapis

          

          	
            Otwarcie pliku do zapisu i odczytu, poczynając od początku pliku. Jeżeli plik istnieje, bieżąca zawartość zostanie skasowana, jeżeli zaś nie, nastąpi próba jego utworzenia

          
        


        
          	
            x

          

          	
            Ostrożny zapis

          

          	
            Otwarcie pliku do zapisu rozpoczynającego się na początku pliku. Jeśli plik już istnieje, nie zostanie otwarty, funkcja fopen() zwróci wartość false, a PHP wygeneruje ostrzeżenie

          
        


        
          	
            x+

          

          	
            Ostrożny zapis

          

          	
            Otwarcie pliku do zapisu i odczytu rozpoczynającego się na początku pliku. Jeśli plik już istnieje, nie zostanie otwarty, funkcja fopen() zwróci wartość false, a PHP wygeneruje ostrzeżenie

          
        


        
          	
            a

          

          	
            Dodawanie

          

          	
            Otwarcie pliku do dodawania zawartości, począwszy od końca istniejącej zawartości, jeśli taka istnieje. Jeżeli plik nie istnieje, nastąpi próba jego utworzenia

          
        


        
          	
            a+

          

          	
            Dodawanie

          

          	
            Otwarcie pliku do dodawania (zapisu) zawartości i odczytu, począwszy od końca istniejącej zawartości. Jeżeli plik nie istnieje, nastąpi próba jego utworzenia

          
        


        
          	
            b

          

          	
            Tryb binarny

          

          	
            Stosowany w połączeniu z jednym z powyższych typów w wypadku korzystania z systemu rozróżniającego pliki tekstowe i binarne. Windows go rozróżnia, Unix — nie. Programiści PHP zalecają, by zawsze używać tej opcji w celu zapewnienia sobie maksymalnej przenośności. Jest to tryb domyślny

          
        


        
          	
            t

          

          	
            Tryb tekstowy

          

          	
            Stosowany w połączeniu z jednym z powyższych trybów. Tryb ten jest dostępny jedynie w systemie Windows. Nie jest on zalecany, chyba że przed przeniesieniem kodu zostanie zamieniony na tryb b

          
        

      
    


    Tryb otwarcia pliku zależy od sposobu, w jaki system zostanie użyty. W przykładzie został zastosowany tryb 'w', co oznacza, że w pliku będzie mogło być zapamiętane tylko jedno zamówienie. Każde nowo przyjęte zamówienie nadpisze poprzednie. Nie jest to rozwiązanie zbyt rozsądne, więc lepiej użyć trybu dodawania (oraz, zgodnie z zaleceniem, trybu binarnego):


    
      $wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'ab');

    


    Istnieje również trzeci, opcjonalny parametr funkcji fopen(). Stosuje się go w celu szukania pliku w lokalizacjach podanych w opcji include_path (ustawianej w konfiguracji PHP — szczegóły w dodatku A). Aby użyć tej opcji, należy nadać temu parametrowi wartość true. Nie trzeba wtedy podawać ścieżki dostępu do pliku.


    
      $wp = fopen('zamowienia.txt', 'ab', true);

    


    Czwarty parametr również jest opcjonalny. Funkcja fopen() dopuszcza, by nazwy plików były poprzedzone nazwą protokołu (na przykład http://), a same pliki były otwierane ze zdalnych lokalizacji. Niektóre protokoły pozwalają ponadto na przekazywanie dodatkowych parametrów. Taki sposób użycia funkcji fopen() zostanie opisany bardziej szczegółowo w dalszej części tego rozdziału.


    Jeżeli funkcji fopen() uda się otwarcie pliku, zwraca ona zasób będący w rzeczywistości uchwytem albo wskaźnikiem pliku i przechowuje go w zmiennej, w powyższym przykładzie: $wp. Zmienna ta jest stosowana przy kolejnych próbach dostępu do pliku, to znaczy przy odczytywaniu lub zapisywaniu danych.


    Otwieranie pliku przez protokół FTP lub HTTP


    Funkcja fopen() służy do otwierania do odczytu lub zapisu plików lokalnych. Za jej pomocą można także otwierać pliki poprzez FTP, HTTP i inne protokoły. Własność tę można zablokować, wyłączając w pliku php.ini dyrektywę allow_url_fopen. Jeżeli więc otwieranie plików zdalnych przy użyciu fopen() sprawia kłopoty, najpierw należy zajrzeć do pliku php.ini.


    Jeżeli wprowadzona nazwa pliku rozpoczyna się od ftp://, otwarte zostanie pasywne połączenie FTP z serwerem, którego adres został wprowadzony, a funkcja zwróci wartość wskaźnika na początek pliku.


    Jeżeli wprowadzona nazwa pliku rozpoczyna się od http://, otwarte zostanie pasywne połączenie HTTP z serwerem, którego adres został wprowadzony, a funkcja zwróci wartość wskaźnika na odpowiedź.


    Należy pamiętać, że nazwy domen w URL-ach nie są różnicowane ze względu na wielkość liter, w przeciwieństwie do ścieżek i nazw plików.


    Problemy z otwieraniem plików


    Popularnym błędem jest próba otwarcia pliku, co do którego nie posiada się praw odczytu lub zapisu. (Błąd taki pojawia się zazwyczaj w systemach operacyjnych z rodziny Unix, od czasu do czasu można jednak spotkać się z nim w systemie Windows). W takim przypadku PHP wyświetli ostrzeżenie podobne do przedstawionego na rysunku 2.2.
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    Rysunek 2.2. Podczas nieudanej próby otwarcia pliku PHP wyświetla specyficzne ostrzeżenie


    Po popełnieniu takiego błędu należy upewnić się, czy skrypt, który jest stosowany, posiada prawo dostępu do danego pliku. Zależnie od konfiguracji serwera, skrypt może być uruchomiony z prawami użytkownika serwera WWW lub z prawami właściciela swojego katalogu.


    W większości systemów skrypt zostanie uruchomiony jako użytkownik serwera WWW. Jeżeli na przykład skrypt znajduje się w systemie uniksowym w katalogu ~/public_html/rozdział2, należy utworzyć ogólnodostępny katalog, w którym przechowywane będą zamówienia. Aby to uczynić, można wpisać:


    
      mkdir sciezka/do/zamowienia

    


    
      chgrp apache sciezka/do/zamowienia

    


    
      chmod 777 sciezka/do/zamowienia/

    


    Można by także zmienić właściciela pliku na użytkownika, którego używa serwer WWW. Są również osoby, które w takim przypadku w celu ułatwienia sobie zadania zmieniłyby prawa dostępu do pliku, tak by każdy mógł w nim zapisywać dane. Należy jednak pamiętać, że katalogi i pliki z takim ogólnym prawem zapisu są bardzo niebezpieczne. W szczególności nie powinno się używać katalogów dostępnych bezpośrednio z poziomu WWW, które posiadają możliwość zapisu. Z tego powodu przykładowy katalog zamowienia został umieszczony poza drzewem katalogów serwera WWW. Szczegółowe informacje na temat bezpieczeństwa są przedstawione w rozdziale 15.


    Złe ustawienia dostępu do plików to najpopularniejszy, lecz nie jedyny błąd popełniany przy otwieraniu plików. Jeżeli plik nie może zostać otwarty, trzeba koniecznie o tym wiedzieć, aby nie próbować odczytywać ani zapisywać w nim danych.


    Jeżeli wywołanie funkcji fopen() nie powiedzie się, zwróci ona wartość false. Dodatkowo PHP wygeneruje także ostrzeżenie (komunikat na poziomie E_WARNING). Można wtedy zastąpić oryginalny komunikat o błędzie PHP innym, bardziej przyjaznym dla użytkownika:


    
      @$wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'ab');

    


    
        if (!$wp) {

    


    
          echo "<p><strong> Zamówienie Państwa nie może zostać przyjęte w tej chwili.

    


    
               Proszę spróbować później.</strong></p></body></html>";

    


    
          exit;

    


    
        }

    


    Symbol @ umieszczony przed wywołaniem funkcji fopen() nakazuje PHP wytłumienie wszystkich błędów wynikłych z tego wywołania. Zazwyczaj warto wiedzieć, kiedy występuje błąd. Kwestię tę rozważymy później.


    Wiersz ten można również zapisać w następujący sposób:


    
      $wp = @fopen("$document_root/../ zamowienia/zamowienia.txt". 'a');

    


    jednak w takiej sytuacji nie widać wyraźnie, że stosowane jest ukrywanie błędów, co może utrudnić debugowanie kodu.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            [image: ]

          

          	
            Ogólnie rzecz biorąc, stosowanie operatora tłumienia błędów nie jest uważane za przejaw dobrego stylu programowania, więc należy go potraktować jedynie jako chwilowe ułatwienie. Opisana metoda stanowi najprostszy sposób radzenia sobie z błędami. Bardziej elegancki sposób obsługi błędów zostanie przedstawiony w rozdziale 7.

          
        

      
    


    Instrukcja if sprawdza wartość zmiennej $wp, aby ustalić, czy wywołanie funkcji fopen() zwróciło prawidłowy wskaźnik. Jeżeli nie, wyświetla komunikat o błędzie i kończy działanie skryptu.


    Wynik działania powyższego fragmentu skryptu został przedstawiony na rysunku 2.3.
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    Rysunek 2.3. Stosowanie własnych komunikatów o błędach zamiast tych wbudowanych w PHP jest bardziej przyjazne dla użytkownika


    Zapisywanie danych w pliku


    Zapisywanie danych w pliku w PHP jest stosunkowo proste. Stosuje się do tego funkcję fwrite() (zapis do pliku) lub fputs() (umieszczenie łańcucha znaków w pliku). Funkcja fputs() jest inną nazwą funkcji fwrite(). Funkcję fwrite() wywołuje się w następujący sposób:


    
      fwrite($wp, $ciagwyjsciowy);

    


    Funkcja ta nakazuje PHP zapisanie łańcucha przechowywanego w zmiennej $ciagwyjsciowy do pliku wskazywanego przez zmienną $wp.


    Alternatywą dla funkcji fwrite() jest funkcja file_put_contents(). Jej prototyp przedstawia się następująco:


    
      int file_put_contents ( string nazwa_pliku,

    


    
                              mixed dane

    


    
                              [, int znaczniki

    


    
                              [, resource kontekst]])

    


    Funkcja file_put_contents() zapisuje łańcuch znaków zawarty w danych do pliku o nazwie nazwa_pliku bez konieczności wywoływania funkcji fopen() (a także fclose()). Funkcją wobec niej komplementarną jest file_get_contents(), o której niedługo powiemy. Opcjonalnych parametrów znaczniki i kontekst najczęściej używa się w trakcie zapisywania do plików zdalnych przy użyciu na przykład HTTP i FTP. (Funkcje te zostaną omówione w rozdziale 18.).


    Parametry funkcji fwrite()


    Funkcja fwrite() pobiera trzy parametry, lecz ostatni z nich jest opcjonalny. Oto prototyp funkcji fwrite():


    
      int fwrite(resource wskaznik_pliku, string ciag [, int dlugosc]);

    


    Trzeci parametr, dlugosc, zawiera maksymalną możliwą do zapisania liczbę bajtów. Jeżeli parametr ten został umieszczony w wywołaniu funkcji, fwrite() będzie zapisywać ciag w pliku wskazanym przez wskaznik pliku, dopóki nie osiągnie końca ciagu lub zapisze dlugosc bajtów, zależnie od tego, co wystąpi wcześniej.


    Długość łańcucha znaków można odczytać, używając funkcji PHP o nazwie strlen() w następujący sposób:


    
      fwrite($wp, $ciagwyjsciowy, strlen($ciagwyjsciowy));

    


    Trzeciego parametru używa się w trakcie zapisywania w trybie binarnym, ponieważ można dzięki niemu uniknąć pewnych komplikacji związanych ze zgodnością między platformami.


    Formaty plików


    Tworząc plik danych podobny do przykładowego, można określić dowolny format przechowywania danych. Jeżeli jednak dane te będą wykorzystywane później przez jakąś aplikację, należy zastosować się do zasad określonych przez tę aplikację.


    Poniżej przedstawiono łańcuch znaków opisujący jeden rekord w pliku danych:


    
      $ciagwyjsciowy = $data."\t".$iloscopon." opon \t".$iloscoleju." butelek oleju\t"

    


    
                         .$iloscswiec." swiec zaplonowych\t".$wartosc

    


    
                         ."PLN\t".$adres."\n";

    


    W tym prostym przykładzie każdy rekord jest zapisany w osobnym wierszu pliku. Metodę tę zastosowano, ponieważ występuje w niej prosty separator rekordów: znak nowego wiersza. Znaki te przedstawia się za pomocą sekwencji "\n", gdyż są niewidzialne.


    W całej książce pola danych będą zapisywane za każdym razem w jednakowym porządku i oddzielane znakami tabulacji. Ponieważ znak ten również jest niewidzialny, przedstawia się go za pomocą sekwencji "\t". Można wybrać dowolny, czytelny znak podziału.


    Znak podziału powinien być znakiem, który nie występuje pośród wprowadzanych danych, lub też dane powinny zostać przekształcone w celu usunięcia występujących w nich znaków podziału. Analiza pełnego kodu przykładu pokaże, że problematyczne znaki są usuwane przy wykorzystaniu wyrażenia regularnego (funkcji preg_replace()). Wyrażenia regularne zostały wyczerpująco opisane w rozdziale 4.


    Stosowanie specjalnych znaków separujących pola pozwala na łatwiejsze rozdzielenie zmiennych przy odczytywaniu danych. Kwestia ta zostanie rozważona w rozdziale 3. oraz w rozdziale 4. Tymczasem każde zamówienie będzie traktowane jako jeden łańcuch znaków.


    Po przyjęciu kilku zamówień zawartość pliku powinna wyglądać podobnie do przedstawionej na listingu 2.1.


    Listing 2.1. zamowienia.txt — przykład pliku zamówień


    
      19:46, 4th December 2016  1 opon  2 butelek oleju 3 swiec zapłonowych 132.00PLN ul. Krótka 22 Kraków

    


    
      19:49, 4th December 2016  4 opon  1 butelek oleju 6 swiec zapłonowych 434.00PLN ul. Główna 33, Gliwice

    


    
      19:50, 4th December 2016  2 opon  2 butelek oleju 4 swiec zapłonowych 236.00PLN ul. Akacjowa 127, Warszawa

    


    Zamykanie pliku


    Po zakończeniu korzystania z pliku należy go zamknąć. Stosuje się w tym celu funkcję fclose() w następujący sposób:


    
      fclose($wp);

    


    Funkcja ta zwraca wartość true, jeżeli zamykanie powiodło się, lub false, w przeciwnym wypadku. Działanie to ma znacznie większe szanse powodzenia niż otwieranie pliku — i w tym przypadku nie zdecydowano się na jego sprawdzenie.


    Pełen listing ostatecznej wersji skryptu przetworzzamowienie.php przedstawiono na listingu 2.2.


    Listing 2.2. przetworzzamowienie.php — Ostateczna wersja skryptu przetwarzającego zamówienia


    
      <?php

    


    
        // utworzenie krótkich nazw zmiennych

    


    
        $iloscopon = (int)$_POST['iloscopon'];

    


    
        $iloscoleju = (int)$_POST['iloscoleju'];

    


    
        $iloscswiec = (int)$_POST['iloscswiec'];

    


    
        $adres = preg_replace('/\t|\R/',' ',$_POST['adres']);

    


    
        $document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];

    


    
        $data=date('H:i, jS F Y');

    


    
      ?>

    


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka — wyniki zamówienia</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <h1>Części samochodowe Janka</h1>

    


    
      <h2>Wyniki zamówienia</h2>

    


    
      <?php

    


    
        echo "<p>Zamówienie przyjęte o ".$data."</p>";

    


    
        echo "<p>Zamówienie Państwa wygląda następująco: </p>";

    


    
        $ilosc = 0;

    


    
        $wartosc=0.00;

    


    
        define('CENAOPON', 100);

    


    
        define('CENAOLEJU', 10);

    


    
        define('CENASWIEC', 4);

    


    
        $ilosc = $iloscopon + $iloscoleju + $iloscswiec;

    


    
        echo "<p>Zamówionych części: ".$ilosc."<br />";

    


    
        if($ilosc == 0) {

    


    
          echo "Na poprzedniej stronie nie zostało złożone żadne zamówienie!<br />";

    


    
        } else {

    


    
          if ($iloscopon > 0) {

    


    
            echo htmlspecialchars($iloscopon).' opon<br />';

    


    
          }

    


    
          if ($iloscoleju > 0) {

    


    
            echo htmlspecialchars($iloscoleju).' butelek oleju<br />';

    


    
          }

    


    
          if ($iloscswiec > 0) {

    


    
            echo htmlspecialchars($iloscswiec).' świec zapłonowych<br />';

    


    
          }

    


    
        }

    


    
        $wartosc = $iloscopon * CENAOPON 

    


    
                 + $iloscoleju * CENAOLEJU 

    


    
                 + $iloscswiec * CENASWIEC;

    


    
        echo "Wartość netto zamówienia: ". number_format($wartosc, 2, '.', ' ') ."zł<br />";

    


    
        $stawkapodatku = 0.10; // stawka podatku wynosi 10%

    


    
        $wartos = $wartosc * (1 + $stawkapodatku);

    


    
        echo "Wartość brutto zamówienia wynosi ".number_format($wartosc,2,'.', ' ')."</p>";

    


    
        echo "<p>Adres wysyłki to ".htmlspecialchars($adres). "</p>";

    


    
        $ciagwyjsciowy = $data."\t".$iloscopon." opon \t".$iloscoleju." butelek oleju\t"

    


    
                         .$iloscswiec." swiec zapłonowych\t".$wartosc

    


    
                         ."PLN\t". $adres."\n";

    


    
        // otwarcie pliku w celu dopisywania

    


    
        @$wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'ab');

    


    
        if (!$wp) {

    


    
          echo "<p><strong> Państwa zamówienie nie może zostać przyjęte w tej chwili.

    


    
               Proszę spróbować później.</strong></p></body></html>";

    


    
          exit;

    


    
        }

    


    
        flock($wp, LOCK_EX);

    


    
        fwrite($wp, $ciagwyjsciowy, strlen($ciagwyjsciowy));

    


    
        flock($wp, LOCK_UN);

    


    
        fclose($wp);

    


    
        echo "<p>Zamówienie zapisane.</p>";

    


    
      ?>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Odczyt z pliku


    Klienci Janka mogą już składać swoje zamówienia przez sieć WWW, lecz jeżeli pracownicy firmy chcą je obejrzeć, muszą otworzyć plik własnoręcznie.


    Można stworzyć interfejs WWW pozwalający pracownikom na łatwe odczytywanie plików. Kod tego interfejsu został przedstawiony na listingu 2.3.


    Listing 2.3. zobaczzamowienia.php — interfejs pozwalający pracownikom Janka na oglądanie zawartości plików


    
      <?php

    


    
        // utworzenie krótkich nazw zmiennych

    


    
        $document_root = $_SERVER['DOCUMENT_ROOT'];

    


    
      ?>

    


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
      <head>

    


    
        <title>Części samochodowe Janka — wyniki przetwarzania zamówienia</title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      <h1>Części samochodowe Janka</h1>

    


    
      <h2>Zamówienia klientów</h2>

    


    
      <?php

    


    
        @$wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'rb');

    


    
        flock($fp, LOCK_SH); // zablokowanie pliku do odczytu

    


    
        if (!$wp) {

    


    
          echo "<p><strong>Brak zamówień.<br />

    


    
               Proszę spróbować później.</strong></p>";

    


    
          exit;

    


    
        }

    


    
        while (!feof($wp)) {

    


    
          $zamowienie = fgets($wp);

    


    
          echo htmlspecialchars($zamowienie)."<br />";

    


    
        }

    


    
        flock($fp, LOCK_UN); // zwolnienie blokady pliku

    


    
        fclose($wp);

    


    
      ?>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Skrypt ten działa na zasadzie opisanej powyżej — otwarcie pliku, odczyt z pliku, zamknięcie pliku. Wynik uruchomienia powyższego skryptu, wykorzystującego plik danych z listingu 2.1, jest przedstawiony na rysunku 2.4.


    [image: ]


    Rysunek 2.4. Skrypt zobacz zamowienia.php wyświetla w oknie przeglądarki wszystkie zamówienia znajdujące się w pliku zamowienia.txt


    Należy teraz przyjrzeć się dokładnie funkcjom wykorzystanym w powyższym skrypcie.


    Otwieranie pliku w celu odczytu — fopen()


    Do otwarcia pliku ponownie została wykorzystana funkcja fopen(). W tym przypadku plik został otwarty jedynie do odczytu, tak więc zastosowano tryb 'rb':


    
      $wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'rb');

    


    Wiedzieć, kiedy przestać — feof()


    W powyższym przykładzie pętla while została zastosowana w celu odczytu danych z pliku aż do jego końca. Pętla while sprawdza koniec pliku przy użyciu funkcji feof():


    
      while (!feof($wp))

    


    Funkcja feof() używa wskaźnika pliku jako swojego jedynego parametru. Zwraca ona wartość true, jeżeli wskaźnik pliku znajduje się na jego końcu. Chociaż nazwa funkcji może wydawać się dziwna, łatwo ją zapamiętać, wiedząc, że feof znaczy w skrócie File End Of File (plik koniec pliku).


    W tym przypadku (i zwyczajowo przy odczytywaniu pliku) plik jest odczytywany aż do osiągnięcia EOF.


    Odczytywanie pliku wiersz po wierszu — fgets(), fgetss() i fgetcsv()


    W powyższym przykładzie do odczytania danych z pliku użyta została funkcja fgets():


    
      $zamowienie = fgets($wp);

    


    Funkcja ta jest stosowana do odczytywania pliku wiersz po wierszu. W powyższym przypadku będzie odczytywała dane, dopóki nie trafi na znak nowego wiersza (\n) lub EOF.


    Istnieje wiele różnych funkcji stosowanych do odczytywania danych z pliku. Na przykład funkcja fgets() jest przydatna przy obróbce plików zawierających zwykły tekst, który odczytujemy fragmentami.


    Interesującą odmianą fgets() jest funkcja fgetss(), która posiada następujący prototyp:


    
      string fgetss(int wskaznik_pliku[, int dlugosc[, string dozwolone_znaczniki]]);

    


    Funkcja ta podobna jest do fgets(), z wyjątkiem tego, że usuwa z czytanego łańcucha wszystkie znaczniki PHP i HTML, poza wyszczególnionymi w parametrze dozwolone_znaczniki. Stosuje się ją w celach bezpieczeństwa przy odczytywaniu plików napisanych przez innych programistów lub zawierających informacje wprowadzone przez użytkowników. Niekontrolowany obcy kod HTML może zniszczyć dokładnie zaplanowany proces formatowania strony. Niekontrolowany obcy kod PHP lub JavaScript może dać złośliwemu użytkownikowi sposobność do spowodowania zagrożenia bezpieczeństwa serwera.


    Inną odmianą funkcji fgets() jest funkcja fgetcsv(). Posiada ona następujący prototyp:


    
      array fgetcsv(resource wskaznik_pliku, int dlugosc, string [znak_podziału 

    


    
                    [, string załącznik

    


    
                    [, string escape]]]);

    


    Funkcja ta służy do rozdzielania wierszy pliku w celu zrekonstruowania zmiennych, kiedy wcześniej zastosowany został znak podziału (taki jak zaproponowany powyżej) lub przecinek (używany w większości arkuszy kalkulacyjnych i innych aplikacji). Oznacza to, że przy jej stosowaniu plik jest odczytywany nie wiersz po wierszu, lecz od znaku podziału do znaku podziału. Wywołanie tej funkcji następuje podobnie jak w przypadku fgets(), lecz przekazuje się jej również znak podziału użyty do odseparowania pól. Na przykład:


    
      $zamowienie = fgetcsv($wp, 0, "\t");

    


    Powyższe polecenie odczyta wiersz z pliku i podzieli ją tam, gdzie natrafi na znak tabulacji (\t). Wyniki zwracane są w postaci tablicy (w powyższym przykładowym kodzie: $zamowienie). Tablice zostaną opisane dokładniej w rozdziale 3.


    Parametr dlugosc powinien mieć większą wartość niż długość (wyrażoną w liczbie znaków) najdłuższego wiersza odczytywanego pliku lub wartość 0, jeśli długość wiersza nie ma być ograniczana.


    Parametr załącznik służy do wskazywania znaków, jakimi jest otoczone każde pole w wierszu. Jeśli nie zostanie on podany, przyjęta zostanie domyślnie wartość " (cudzysłów).


    Odczyt całego pliku — readfile(), fpassthru(), file() i file_get_contents()


    Plik można odczytywać nie tylko wiersz po wierszu, lecz również cały w jednym przebiegu. W tym celu należy posłużyć się jedną z czterech metod.


    Pierwsza z nich polega na zastosowaniu funkcji readfile(). Można zastąpić niemal cały powyższy skrypt jednym wierszem kodu:


    
      readfile("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt");

    


    Wywołanie funkcji readfile() otwiera plik, wyświetla zawartość w oknie przeglądarki, po czym zamyka plik. Prototyp funkcji readfile() jest następujący:


    
      int readfile(string nazwa_pliku, [bool użycie_opcji_include_path[, resource kontekst]]);

    


    Opcjonalny drugi parametr określa, czy PHP powinien szukać pliku przez opcję include_path, i działa w sposób identyczny jak fopen(). Opcjonalny parametr kontekst używany jest jedynie wówczas, gdy pliki są otwierane zdalnie na przykład za pośrednictwem HTTP; ten sposób używania funkcji zostanie szerzej opisany w rozdziale 18. Funkcja zwraca całkowitą liczbę bajtów odczytanych z pliku.


    Drugą funkcją tego typu jest fpassthru(). W celu jej zastosowania należy najpierw otworzyć plik za pomocą fopen(), a potem przekazać wartość wskaźnika pliku funkcji fpassthru(), która wyświetli zawartość tego pliku w okienku przeglądarki. Po zakończeniu działania funkcja zamyka plik.


    Funkcji fpassthru() można użyć w następujący sposób:


    
      $wp = fopen("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt", 'rb');

    


    
      fpassthru($wp);

    


    Funkcja fpassthru zwraca wartość true, jeżeli odczyt powiedzie się, w przeciwnym wypadku — false.


    Trzecią metodą odczytu całego pliku jest zastosowanie funkcji file(). Działa ona w identyczny sposób jak readfile() z jednym wyjątkiem — zamiast wyświetlić zawartość pliku w przeglądarce, zamienia ją na tablicę. Kwestia ta zostanie szczegółowo opisana w rozdziale 3. Tymczasem poniżej zostało przedstawione jej przykładowe zastosowanie:


    
      $tablicapliku = file("$document_root/../zamowienia/zamowienia.txt");

    


    Polecenie to wczytuje cały plik w tablicę o nazwie $tablicapliku. Każdy wiersz pliku zostanie zachowany jako osobny element tablicy. Warto zwrócić uwagę, że we wcześniejszych wersjach PHP funkcja file() nie była binarnie bezpieczna.


    Czwartą dostępną opcją jest wykorzystanie funkcji file_get_contents(). Działa ona tak samo jak funkcja readfile(), z tą tylko różnicą, że zwraca zawartość pliku w postaci łańcucha znaków, a nie przesyła jej do przeglądarki.


    Odczyt pojedynczego znaku — fgetc()


    Inną metodą jest odczytywanie pliku znak po znaku. Można tego dokonać, stosując funkcję fgetc(). Jako jedyny parametr pobiera ona wskaźnik pliku i zwraca następny znajdujący się w pliku znak. Można zamienić pętlę while w przykładowym skrypcie na inną, używającą funkcji fgetc() w następujący sposób:


    
      while (!feof($wp)) {

    


    
        $znak = fgetc($wp);

    


    
        if (!feof($wp))

    


    
          echo ($znak=="\n" ? "<br />": $znak);

    


    
      }

    


    Powyższy kod odczytuje za pomocą funkcji fgetc() pojedynczy znak z pliku i zapisuje go w zmiennej $znak, dopóki nie zostanie osiągnięty koniec pliku. Później zastosowana zostaje mała sztuczka zamieniająca znaki końca wiersza (\n), na złamania wierszy HTML (<br />).


    Dzieje się tak jedynie w celu czystego sformatowania strony. W przypadku próby wyświetlenia pliku ze znakami nowych wierszy między rekordami cały plik zostałby wyświetlony jako jeden wiersz (warto sprawdzić). Przeglądarki nie generują znaków niewidocznych, dlatego trzeba je zastępować znakami HTML oznaczającymi nowy wiersz (<br />). W celu przeprowadzenia tej zamiany zastosowany został operator trójkowy.


    Pomniejszym efektem ubocznym stosowania funkcji fgetc() zamiast fgets() jest fakt, że w przeciwieństwie do funkcji fgets() zwraca ona znak EOF. Dlatego po przeczytaniu znaku należy ponownie użyć feof(), aby znak ten nie został wyświetlony w przeglądarce.


    Jeżeli nie istnieje wyraźny powód odczytywania pliku znak po znaku, stosowanie tej metody nie jest polecane.


    Odczytywanie zadanej długości — fread()


    Ostatnią metodą odczytywania pliku jest zastosowanie funkcji fread() w celu odczytania z pliku zadanej liczby bajtów. Funkcja ta posiada następujący prototyp:


    
      string fread(resource wskaznik_pliku, int dlugosc);

    


    Funkcja fread() odczytuje przekazaną jej liczbę bajtów, chyba że wcześniej napotka znak końca pliku lub pakietu sieciowego.


    Inne funkcje plikowe


    Poza powyższymi istnieje jeszcze kilka innych funkcji plikowych przydatnych w różnych zastosowaniach. Niektóre z nich, te najbardziej użyteczne, zostały opisane poniżej.


    Sprawdzanie istnienia pliku — file_exists()


    W celu sprawdzenia istnienia pliku bez otwierania go stosuje się funkcję file_exists():


    
      if (file_exists("$DOCUMENT_ROOT/../zamowienia/zamowienia.txt")) {
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