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  Wstęp


  
    Z tej książki dowiesz się, jak projektować strony internetowe w języku PHP i jak przechowywać dane wykorzystywane przez te strony w bazie danych, takiej jak MySQL.


    PHP jest językiem programowania przystosowanym do działania po stronie serwera WWW. Gdy ktoś zażąda wyświetlenia strony internetowej, serwer może wygenerować kod HTML przeznaczony do wysłania temu konkretnemu użytkownikowi. Oznacza to, że strony internetowe można dostosować do potrzeb odwiedzającego. To konieczność w przypadku dowolnego serwisu internetowego, który umożliwia użytkownikom wykonywanie zadań, takich jak:


    
      	Zakładanie konta i logowanie, ponieważ nie będzie dwóch takich samych użytkowników, e-maili i haseł.


      	Zakupy, gdyż każde zamówienie klienta oraz sposób płatności i dostarczenia towaru będą nieco inne.


      	Przeszukiwanie strony internetowej, bo wyniki wyszukiwania muszą być dostosowane do indywidualnego zapytania użytkownika.

    


    Język PHP został przystosowany do współpracy z serwerami baz danych, takimi jak MySQL, które mogą przechowywać rozmaite dane — treści wyświetlane na stronie czy informacje o sprzedawanych produktach albo o użytkownikach strony. Korzystając z PHP, nauczysz się projektować strony internetowe umożliwiające użytkownikom aktualizowanie danych przechowywanych w bazie. Oto kilka przykładów:


    
      	Systemy zarządzania treścią (CMS, od ang. content management system) umożliwiają użytkownikom strony aktualizowanie jej zawartości przy użyciu formularzy i aktualizacje te są wyświetlane internautom bez konieczności pisania nowego kodu.


      	Sklepy internetowe umożliwiają właścicielom dodawanie produktów, a klientom — dokonywanie zakupów.


      	Serwisy społecznościowe pozwalają odwiedzającym na zakładanie kont i logowanie się, tworzenie profilów, dodawanie własnych treści i wyświetlanie stron dostosowanych do ich potrzeb i zainteresowań.

    


    Ze względu na to, że informacje wyświetlane na takich stronach są przechowywane w bazie danych, nazywa się je witrynami opartymi na bazach danych (ang. database-driven websites).


    Statyczne a dynamiczne strony internetowe


    Na stronach zaprojektowanych wyłącznie przy użyciu HTML i CSS każdy internauta widzi tę samą treść, ponieważ przeglądarka otrzymuje za każdym razem te same pliki HTML i CSS.


    
      	Gdy przeglądarka prosi o przesłanie strony utworzonej przy użyciu plików HTML i CSS, żądanie to jest przekazywane serwerowi WWW, na którym znajduje się strona.


      	Serwer WWW odszukuje żądany plik HTML i wysyła go do przeglądarki. Równocześnie może on wysłać plik CSS z definicjami stylów, pliki multimedialne (takie jak obrazy), pliki JavaScript i inne pliki wykorzystane w projekcie strony.

    


    Ponieważ wszyscy internauci otrzymują te same pliki HTML, widzą tę samą treść. Dlatego strony tego rodzaju są nazywane statycznymi.


    Osoby odpowiedzialne za aktualizowanie statycznych stron internetowych muszą znać HTML i CSS. Jeśli właściciele chcą zaktualizować treść strony, jej kod HTML należy ręcznie zmodyfikować i przesłać na serwer WWW.
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    W tej książce wyszedłem z założenia, że znasz HTML i CSS. W przeciwnym razie sięgnij po książkę na ich temat: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witrynę WWW (Helion, Gliwice 2014).


    Na stronach internetowych zaprojektowanych z użyciem PHP każdy internauta może wyświetlić inną treść, ponieważ strona PHP tworzy plik HTML wysyłany do jego przeglądarki.


    W witrynach internetowych, takich jak eBay i Facebook, czy na serwisach informacyjnych przy każdych odwiedzinach często wyświetlają się nowe informacje. Jeśli otworzysz źródło takiej strony w przeglądarce, zobaczysz kod HTML, lecz żaden programista nie aktualizował go ręcznie między kolejnymi wizytami.


    Ten rodzaj witryn internetowych jest nazywany dynamicznym, ponieważ strony HTML wysyłane internaucie są tworzone przy użyciu instrukcji napisanych w języku takim jak PHP.


    
      	Gdy przeglądarka poprosi o stronę serwisu stworzonego przy użyciu języka PHP, żądanie to jest przekazywane serwerowi WWW.


      	Serwer WWW odnajduje plik PHP.


      	Kod PHP w tym pliku trafia do programu będącego interpreterem PHP, który tworzy stronę HTML dla danego internauty.


      	Serwer WWW przesyła utworzoną stronę HTML przeglądarce internauty. (Kopia pliku z tą stroną nie jest przechowywana; przy kolejnym żądaniu pliku źródłowego PHP tworzona jest nowa strona).
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    Kod PHP nie trafia do przeglądarki; służy on do utworzenia strony HTML, i to właśnie ona jest przekazywana przeglądarce. Ponieważ kod PHP działa na serwerze WWW, technologia ta jest nazywana programowaniem po stronie serwera.


    PHP może służyć do tworzenia stron HTML dostosowanych do każdego użytkownika, co nazywa się personalizacją. Może to polegać na wyświetleniu imienia użytkownika, interesujących go tematów albo wpisów jego przyjaciół.


    PHP — język i interpreter


    Interpreter PHP jest programem działającym na serwerze WWW. Możesz wydawać mu polecenia przy użyciu kodu napisanego w języku PHP.


    Programy pomagają ludziom nieobeznanym z tajnikami działania komputerów w wykonywaniu konkretnych zadań. Oto przykłady:


    
      	Klient poczty umożliwia wysyłanie i odbieranie e-maili i nie wymaga od użytkownika wiedzy na temat tego, jak komputery przechowują e-maile albo przekazują je między sobą.


      	Photoshop umożliwia edytowanie zdjęć bez znajomości algorytmów służących do przetwarzania obrazu.

    


    Ilekroć używasz jakiegoś programu, służy on zawsze do tych samych zadań, lecz może je wykonywać za pomocą różnych danych:


    
      	Program pocztowy może służyć do pisania, wysyłania, odbierania i przechowywania e-maili, lecz treść i odbiorca każdego e-maila są inne.


      	Photoshop służy do wykonywania takich zadań jak filtrowanie obrazu, skalowanie go czy kadrowanie. Można w ten sposób zmodyfikować dowolne zdjęcie.

    


    Oba wymienione programy są wyposażone w graficzny interfejs użytkownika, umożliwiający wygodne wykonywanie zadań.


    Interpreter PHP także jest pewnego rodzaju programem, działającym w ramach serwera WWW. Ale zamiast posługiwać się graficznym interfejsem użytkownika, informujesz go, co powinien zrobić, przy użyciu kodu napisanego w języku programowania PHP.


    Gdy zaprojektujesz stronę internetową z użyciem PHP, strona ta będzie zawsze wykonywała takie same zadania, lecz może je realizować, korzystając z innych danych za każdym razem, gdy zostanie otwarta. Strona WWW napisana w PHP może na przykład zawierać:


    
      	Podstronę logowania, służącą wszystkim użytkownikom do zalogowania się, choć podawane przez nich adresy e-mail i hasła są za każdym razem inne.


      	Podstronę konta, którą może wyświetlić każdy użytkownik, aby zapoznać się ze szczegółami swojego konta na stronie. Nawet jeśli z tej podstrony korzysta jednocześnie kilkuset internautów, każdy z nich zobaczy tylko szczegóły własnego konta.

    


    Jest to możliwe dzięki temu, że reguły czy też instrukcje obsługujące te zadania są takie same dla każdego użytkownika, lecz podawane przez tych użytkowników dane mogą za każdym razem być inne.


    [image: ]


    Wykonywanie zadań przy użyciu różnych danych


    Języki programowania umożliwiają tworzenie reguł informujących komputer, jak wykonać jakieś zadanie. Dane dostarczane programom mogą być inne przy każdym wykonaniu tego zadania.


    Korzystając z dowolnego języka programowania, musisz udzielić komputerowi ścisłych instrukcji, informujących go, co powinien zrobić. Instrukcje te wyglądają jednak zupełnie inaczej niż wskazówki, jakich udzieliłbyś innej osobie, prosząc ją o zrobienie czegoś.


    Wyobraź sobie, że chcesz kupić pięć batonów czekoladowych i obliczyć ich łączną cenę. Aby to zrobić, należy pomnożyć cenę pojedynczego batonu przez ich liczbę. Taką regułę można wyrazić następująco:


    suma = cena × liczba


    Tak zaś przedstawia się obliczanie łącznej ceny słodyczy:


    
      	Jeśli baton kosztuje 1 zł i kupisz ich 5, suma wynosi 5 zł.


      	Jeśli cena jednego batonu wynosi 1,50 zł, zasada jest ta sama, ale suma wynosi 7,50 zł.


      	Jeśli chciałbyś kupić 10 batonów po 2 zł każdy, wciąż możesz użyć tego samego wzoru, ale wartość wyniesie 20 zł.

    


    Wartości podstawiane pod słowa suma, cena i liczba mogą się zmieniać, ale wzór na obliczenie łącznej kwoty do zapłacenia pozostaje taki sam.


    Korzystając z PHP podczas tworzenia strony internetowej, powinieneś najpierw określić:


    
      	Jakie zadanie chcesz wykonać.


      	Jak zmieniać się będą dane za każdym razem, gdy zadanie to będzie wykonywane.

    


    Następnie dajesz interpreterowi PHP szczegółowe instrukcje dotyczące realizacji zadania, stosując nazwy reprezentujące wartości, które mogą się zmieniać. Przypuśćmy, że podałeś interpreterowi PHP następujące informacje:


    cena = 3


    liczba = 5


    I używasz poniższej reguły:


    suma = cena × liczba


    Słowo suma odzwierciedlałoby wartość 15. Przy następnym wyświetleniu strony mógłbyś wpisać inną cenę jednostkową i liczbę, a program obliczyłby nową sumę, korzystając z tej samej reguły.


    Programiści nazywają słowa reprezentujące wartości zmiennymi, ponieważ wartości te mogą się zmieniać przy każdym uruchomieniu programu.
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    Czym jest strona PHP?


    Strona PHP często zawiera mieszaninę kodu HTML i PHP. Może ona służyć do wysyłania gotowej strony HTML do przeglądarki.


    Poniżej, po lewej stronie, pokazana jest strona PHP zawierająca fragmenty kodu HTML i PHP.


    
      	Kod HTML jest niebieski.


      	Kod PHP jest purpurowy.

    


    Gdy interpreter PHP napotka ten plik, wykona następujące operacje:


    
      	Skopiuje kod HTML prosto do tymczasowego pliku HTML utworzonego dla danego internauty.


      	Wykona wszystkie instrukcje napisane w PHP (które często tworzą fragmenty strony HTML).

    


    Pokazany tutaj kod PHP określa bieżący rok i wprowadza go między otwierający znacznik <p> a zamykający znacznik </p>.


    Kod PHP może wykonywać proste zadania, takie jak obliczenia arytmetyczne czy sprawdzanie bieżącej daty, a także bardziej skomplikowane — na przykład aktualizowanie danych w bazie na podstawie informacji przekazanych w formularzu HTML.


    Gdy interpreter PHP skończy przetwarzanie pliku PHP, przekazuje tymczasową stronę HTML utworzoną dla danego internauty do jego przeglądarki, a potem ją usuwa.


    Poniżej pokazana została strona HTML, która trafiłaby do przeglądarki po przetworzeniu przez interpreter PHP przykładowego kodu źródłowego.


    Interpreter PHP określił bieżący rok i umieścił go w treści utworzonej strony HTML.
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    Każda strona zazwyczaj wykonuje te same zadania, ilekroć zostanie wyświetlona, lecz dla każdego, kto ją odwiedza, może korzystać z innych informacji.


    Serwis internetowy PHP składa się ze zbioru stron PHP, z których każda realizuje inne zadanie. Na przykład serwis umożliwiający użytkownikom logowanie się może mieć:


    
      	Stronę logowania — umożliwiającą użytkownikom zalogowanie się do serwisu.


      	Stronę profilu — służącą do wyświetlania danych z profilu użytkownika.

    


    Ilekroć jedna z tych stron zostaje wyświetlona, musi czerpać z innego zbioru danych, właściwego bieżącemu użytkownikowi. Taka strona powinna zatem:


    
      	Zawierać instrukcje umożliwiające wykonanie zadania, do jakiego została stworzona.


      	Zawierać nazwy każdego elementu danych, jaki może ulec zmianie przy każdym wyświetleniu strony.

    


    W PHP zmienne są nazwami reprezentującymi wartość, która może się zmieniać przy każdym wyświetleniu strony. Kod PHP informuje interpreter PHP:


    
      	Jak nazywa się zmienna służąca do przechowywania danych, które mogą się zmieniać przy każdym wyświetleniu strony.


      	Jaką wartość umieścić w tej zmiennej przy bieżącym wyświetleniu strony.

    


    Po przekazaniu strony HTML użytkownikowi interpreter PHP zapomina o wszelkich wartościach przechowywanych w zmiennych, dzięki czemu może wykonać to samo zadanie dla innego użytkownika, który zażąda wyświetlenia tej strony (z innymi danymi źródłowymi).


    Aby przechować dane na dłużej, umieszcza się je w systemach baz danych, takich jak MySQL, z którym zapoznasz się na następnej stronie.
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    Czym jest MySQL?


    MySQL jest rodzajem systemu baz danych. Bazy danych przechowują informacje w uporządkowany sposób, aby ułatwić dostęp do nich oraz ich aktualizowanie.


    Arkusze kalkulacyjne, takie jak Excel, przechowują informacje w siatce składającej się z kolumn i wierszy. Dane zapisane w arkuszu można wykorzystać do wykonywania obliczeń lub do ich przetwarzania przy użyciu formuł.


    MySQL jest programem przechowującym informacje w podobny sposób; w tabelach, które także składają się z kolumn i wierszy. Przy użyciu PHP możesz uzyskać dostęp do tych informacji i aktualizować je.


    W jednej bazie danych może się znajdować wiele tabel. Każda tabela zwykle przechowuje jeden rodzaj informacji potrzebny do działania serwisu. Poniżej podałem dwa przykłady tabel w bazie danych, które przechowują:


    
      	Uczestników serwisu (czyli użytkowników mających w nim konta).


      	Publikacje wyświetlane w serwisie.

    


    Nazwy kolumn w każdej tabeli opisują typ informacji zawartej w tej tabeli.


    
      	Tabela uczestnicy zawiera imię, nazwisko, adres e-mail i hasło każdego użytkownika, datę dołączenia do serwisu i zdjęcie profilowe.


      	Tabela publikacje zawiera tytuł publikacji, jej krótkie podsumowanie, datę utworzenia i dodatkowe wartości, omówione na sąsiedniej stronie.

    


    Każdy wiersz zawiera dane opisujące jeden obiekt zawarty w tabeli.


    
      	W tabeli uczestnicy każdy wiersz reprezentuje jednego użytkownika.


      	W tabeli publikacje każdy wiersz przechowuje jedną publikację.
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    Przy użyciu PHP możesz:


    
      	Pobierać dane z bazy i wyświetlać je jako informacje na stronie internetowej.


      	Dodawać nowe wiersze danych. Aby utworzyć nową publikację, należałoby dodać wiersz do tabeli publikacje i umieścić w poszczególnych kolumnach wszystkie potrzebne dane.


      	Usuwać wiersze danych. Aby usunąć publikację, należałoby skasować cały wiersz, który ją reprezentuje.


      	Zmienić dane w istniejącym wierszu. Aby zaktualizować adres e-mail uczestnika, należałoby odnaleźć w tabeli uczestnicy wiersz, który go reprezentuje, a następnie zmienić wartość w kolumnie email tego wiersza.

    


    Zauważ, że obie tabele zaczynają się od kolumny o nazwie id. Każdy wiersz w tabeli ma w tej kolumnie unikatową wartość (dlatego wartości w obu tych kolumnach zaczynają się od 1 i rosną o 1 w każdym następnym wierszu). Wartości w kolumnie id pozwalają poinformować bazę danych, na którym wierszu Ci zależy. Możesz na przykład chcieć pozyskać dane uczestnika o id równym 2 albo wyświetlić publikację o id wynoszącym 1.


    MySQL jest nazywany relacyjnym systemem baz danych, ponieważ umożliwia on tworzenie relacji między typami danych zawartymi w różnych tabelach.


    Na przykład w poniższych tabelach publikacje zostały opracowane przez różnych członków serwisu. W tabeli publikacje wartość w kolumnie id_uczestnika informuje, który użytkownik jest autorem danej publikacji, ponieważ kolumna ta zawiera wartości pasujące do wartości w kolumnie id tabeli uczestnicy.


    Pierwszy artykuł został napisany przez uczestnika, którego id ma wartość 2 (Luke Wood). Autorką drugiej i trzeciej publikacji jest użytkowniczka z id równym 1 (Sara Miła).


    Relacje te:


    
      	Nadają danym strukturę gwarantującą, że każda tabela zawiera tylko jeden, konkretny typ danych (uczestników albo publikacje).


      	Pozwalają uniknąć przechowywania tych samych danych w różnych tabelach (co oszczędza miejsce w bazie danych).


      	Ułatwiają aktualizację danych. Jeśli jeden z członków serwisu zmieni nazwisko, wystarczy wprowadzić tę zmianę tylko w tabeli uczestnicy (a nie w każdej opracowanej przez niego publikacji).
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    Historia PHP


    Jak w przypadku większości programów, wersji PHP i MySQL było bardzo wiele. Nowsze wersje były wyposażane w nowe funkcje i działały szybciej niż starsze.


    PHP został stworzony przez Rasmusa Lerdorfa w 1994 roku. Rok później autor udostępnił kod publicznie, zachęcając użytkowników do jego doskonalenia. W owym czasie akronim ten oznaczał Personal Home Page. Obecnie jest to akronim rekurencyjny, a jego rozwinięcie brzmi PHP: Hypertext Processor.


    PHP jest obecnie używany na 80 procentach stron internetowych wykorzystujących język programowania po stronie serwera.


    Serwisy takie jak Facebook, Etsy, Flickr i Wikipedia powstały początkowo przy użyciu PHP (choć niektóre z nich opierają się obecnie na innych technologiach).


    Popularne programy open source, takie jak WordPress (działający na ponad 35 procentach wszystkich stron internetowych), Drupal, Joomla i Magento, zostały napisane w PHP. Opanowanie tego języka ułatwi Ci posługiwanie się tymi programami.


    W każdej nowej wersji PHP dodawane były nowe funkcje. W tej książce zapoznasz się z funkcjami do wersji PHP 8 włącznie, wydanej w listopadzie 2020 roku.
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    Historia MySQL


    Pierwsze wydanie MySQL ukazało się w 1995 roku. Litery SQL (wymawiane jako es-kju-el lub sikłel) oznaczają Structured Query Language. SQL jest językiem służącym do wprowadzania danych do relacyjnych baz danych i pobierania ich.


    System MySQL został opracowany przez szwedzką firmę MySQL AB, która udostępniła program za darmo. Nazwa została stworzona przez jednego z autorów, Michaela Wideniusa, który ma córkę o imieniu My.


    W styczniu 2008 roku MySQL AB została kupiona przez Sun Microsystems, a w 2010 roku Sun został przejęty przez Oracle.


    Gdy twórcy MySQL dowiedzieli się, że Oracle zamierza kupić Sun (a tym samym przejąć na własność MySQL), zaczęli się obawiać, że program nie pozostanie darmowy, opracowali więc wersję open source swojej bazy danych i nazwali ją MariaDB (bo młodsza córka autora systemu ma na imię Maria).


    Serwisy takie jak Facebook, YouTube, Twitter, Netflix, Spotify i WordPress korzystają z MySQL lub MariaDB.


    Program phpMyAdmin jest narzędziem służącym do zarządzania bazami danych MySQL i MariaDB. Został on wydany w 1998 roku jako darmowa aplikacja ułatwiająca obsługę baz danych MySQL (i działa także z MariaDB).


    Kod zamieszczony w tej książce jest obsługiwany przez MySQL w wersji 5.5 oraz MariaDB 5.5 i ich nowsze wersje; będziemy też posługiwać się wspomnianym phpMyAdminem.


    Najnowsza wersja MySQL (w chwili, gdy piszę te słowa) nosi numer 8. (MySQL 6 nigdy nie ujrzał światła dziennego, a wersja 7 nie została uwzględniona na diagramie, ponieważ została przystosowana do pracy na klastrach serwerów, a nie na komputerach osobistych).
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    Zakres omówionych zagadnień


    Książka ta została podzielona na cztery części.


    Poniżej przedstawiłem krótkie omówienie zagadnień, z którymi zapoznasz się w każdej z nich.


    A. Podstawy programowania


    W pierwszej części tłumaczę, jak używać kodu PHP do pisania instrukcji zrozumiałych dla interpretera PHP. Przeczytasz w niej o:


    
      	Prostych instrukcjach języka.


      	Uruchamianiu różnych fragmentów kodu w zależności od sytuacji (np. jeden fragment przy logowaniu użytkownika, a inny, jeśli użytkownik się nie zalogował).


      	Funkcjach, które umożliwiają grupowanie kodu potrzebnego do wykonania konkretnej operacji.


      	Klasach i obiektach ułatwiających porządkowanie kodu i służących do reprezentowania obiektów z otaczającego nas świata.

    


    B. Dynamiczne strony internetowe


    W drugiej części książki przedstawiłem zbiór narzędzi PHP, umożliwiających tworzenie dynamicznych stron internetowych. Przeczytasz w niej o:


    
      	Zbieraniu danych przesyłanych przez przeglądarkę.


      	Sprawdzaniu, czy użytkownik dostarczył potrzebnych informacji i we właściwej formie.


      	Pracy z przesłanymi informacjami.


      	Przetwarzaniu przesłanych plików.


      	Reprezentacji dat i godzin w PHP.


      	Tymczasowym przechowywaniu danych w ciasteczkach i sesjach.


      	Rozwiązywaniu problemów z kodem.

    


    C. Strony oparte na bazach danych


    W trzeciej części wyjaśniam, jak pozyskiwać dane z bazy i wyświetlać je na stronach internetowych, a także jak aktualizować dane przechowywane w bazie. Przeczytasz w niej o:


    
      	Przechowywaniu danych w bazie.


      	Języku o nazwie SQL służącym do pobierania danych z bazy lub przekazywania ich do niej.


      	Wyświetlaniu danych pozyskanych z bazy na stronie PHP.


      	Formularzach HTML umożliwiających internautom przesyłanie danych do przechowania w bazie.

    


    D. Rozszerzanie przykładowej aplikacji


    W czwartej części omówiłem praktyczne techniki projektowania stron internetowych i aplikacji w PHP. Przykładowa aplikacja jest prostym systemem zarządzania treścią z elementami platformy społecznościowej. W tej części przeczytasz o:


    
      	Doskonaleniu struktury kodu.


      	Wykorzystywaniu kodu udostępnionego przez innych programistów.


      	Wysyłaniu e-maili przy użyciu PHP.


      	Umożliwianiu użytkownikom rejestrowania się i logowania na stronie.


      	Tworzeniu stron dostosowanych do indywidualnych użytkowników.


      	Stosowaniu adresów URL przyjaznych dla wyszukiwarek.


      	Dodawaniu funkcji społecznościowych, takich jak polubienia i komentarze.

    

  


  A

  Podstawy programowania


  
    Z pierwszej części tej książki nauczysz się podstaw pisania kodu w PHP.


    Programowanie polega na pisaniu sekwencji poleceń, które komputer może realizować w określonym porządku, aby wykonać konkretne zadanie. Możesz porównać tę sekwencję do przepisu kulinarnego, w którym wymieniono kolejne czynności niezbędne do przyrządzenia określonej potrawy. Każde polecenie w PHP nosi nazwę instrukcji.


    Ponieważ PHP został zaprojektowany z myślą o tworzeniu serwisów, które mogą dynamicznie tworzyć strony internetowe dla każdego odwiedzającego, instrukcje, z którymi zapoznasz się w pierwszej części książki, dotyczą głównie wykorzystania PHP do tworzenia takich stron.


    Kompletne serwisy internetowe często składają się z tysięcy linii kodu, warto więc zadbać o jego staranne uporządkowanie. W tej sekcji wprowadzę dwie koncepcje, które umożliwiają grupowanie zbioru powiązanych instrukcji:


    
      	Funkcje grupują instrukcje potrzebne do realizacji pojedynczego zadania.


      	Obiekty grupują zbiory instrukcji odzwierciedlające określone koncepcje; na przykład artykuły wyświetlane na stronie internetowej, sprzedawane produkty albo zarejestrowanych użytkowników.

    


    Tematy opisane w tej sekcji stanowią podstawę wszystkiego, czego nauczysz się w dalszej części tej książki.


    Zanim przejdziesz do pierwszego rozdziału, zapoznaj się z kilkoma podstawowymi wskazówkami, które ułatwią Ci dalszą pracę.


    Instalowanie programów i przykładów kodu


    Aby tworzyć serwisy internetowe z użyciem PHP i bazy danych takiej jak MySQL na komputerze stacjonarnym lub laptopie, będziesz potrzebować kilku programów. Po ich zainstalowaniu pobierz kod przedstawionych w tej książce przykładów ze strony internetowej pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/phmyap.zip.


    Pliki PHP stanowią kombinację HTML i kodu PHP


    Ponieważ PHP służy do tworzenia stron HTML, strona PHP często stanowi miksturę kodu HTML i PHP, powinieneś się więc dowiedzieć, jak interpreter PHP rozróżnia między tymi dwoma typami kodu.


    Zastosowanie PHP do tworzenia HTML


    Jedna z najczęściej wykorzystywanych instrukcji dla interpretera PHP służy do wprowadzania treści na stronę HTML, która zostanie wysłana internaucie. Instrukcja ta została wykorzystana we wszystkich przykładach w tej części.


    Dodawanie komentarzy do kodu PHP


    Komentarze nie są przetwarzane przez interpreter PHP, lecz pomogą zarówno Tobie, jak i innym zrozumieć działanie kodu, warto więc nauczyć się ich dodawania. Komentarze są stosowane w przykładowych fragmentach kodu w całej książce, aby ułatwić zrozumienie jego działania.


    Instalowanie oprogramowania i plików


    Poniższe narzędzia pomogą Ci w zainstalowaniu wszystkich programów, których potrzebujesz do tworzenia na komputerze stacjonarnym lub laptopie stron internetowych opartych na bazach danych.


    Do pracy z niniejszą książką będziesz potrzebował:


    
      	Serwera WWW, na którym działa interpreter PHP. Na potrzeby tej książki korzystałem z serwera Apache (jest najpopularniejszy).


      	Systemu baz danych MySQL lub MariaDB.


      	Programu phpMyAdmin do zarządzania bazą danych.

    


    Zamiast pobierać i instalować poszczególne programy osobno, opisane niżej narzędzia pobiorą je i zainstalują w pakiecie.


    Zalecam ponadto korzystanie z edytorów kodu, takich jak opisane na tej stronie: http://notes.re/php/editors[1].


    Instalacja w systemie macOS


    Użytkownikom komputerów Mac polecam zainstalowanie potrzebnych programów w pakiecie o nazwie MAMP. Odsyłacz do pobrania pakietu oraz instrukcje instalacji są dostępne pod adresem: http://notes.re/php/mamp.


    Po zainstalowaniu pakietu MAMP w macOS (z użyciem ustawień domyślnych) na dysku zostanie utworzony folder /Applications/MAMP.


    Wewnątrz niego znajdziesz folder o nazwie htdocs. Wszystkie strony internetowe napisane przy użyciu PHP powinny trafiać do tego foldera. Jest on nazywany katalogiem głównym dokumentów.
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    Instalacja w systemach Windows/Linux


    Użytkownikom systemów Windows i Linux polecam zainstalowanie potrzebnych programów w pakiecie o nazwie XAMPP. Odsyłacz do pobrania pakietu oraz instrukcje instalacji są dostępne pod adresem: http://notes.re/php/xampp.


    Po zainstalowaniu pakietu XAMPP w systemie Windows (z użyciem ustawień domyślnych) na dysku zostanie utworzony folder c:\xampp\.


    Wewnątrz niego znajdziesz folder o nazwie htdocs. Wszystkie strony internetowe napisane przy użyciu PHP powinny trafiać do tego foldera. Jest on nazywany katalogiem głównym dokumentów.


    [image: ]


    Pobieranie kodu przykładów


    Pobierz kod przykładów opisanych w tej książce pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/phmyap.zip.


    Kod przykładów został umieszczony w katalogu o nazwie phpmysql. Katalog ten zawiera podkatalogi dla każdej części tej książki oraz dla poszczególnych rozdziałów. Umieść katalog phpmysql w katalogu htdocs.


    Aby otworzyć plik PHP w przeglądarce, musisz wprowadzić URL w pasku adresu. (Jeśli otworzysz go przy użyciu polecenia Plik/Otwórz, dwukrotnie go klikniesz albo przeciągniesz do okna przeglądarki, kod PHP się nie uruchomi).


    Spróbuj otworzyć adres URL podany niżej. Powinieneś zobaczyć stronę testową, pokazaną na poniższym rysunku. Chcąc otworzyć jakiś plik strony zapisany na komputerze, zamiast wprowadzać zwykły adres domeny, wpisz localhost. Następnie zaś podaj ścieżkę dostępu prowadzącą z katalogu htdocs do pliku, który chcesz otworzyć.


    Pokazana niżej ścieżka dostępu informuje serwer, by w katalogu phpmysql/czesc_a/wstep odszukał plik o nazwie test.php.
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    Rozwiązywanie problemów


    Jeśli pokazana obok przykładowa strona nie wyświetliła się, zapoznaj się ze wskazówkami podanymi na stronach:


    
      	http://notes.re/php/mamp (MAMP)

    


    
      	http://notes.re/php/xampp (XAMPP)

    


    Pakiet MAMP niekiedy wymaga podania numeru portu. Wykorzystuje on port 8888, wpisz więc adres http://localhost:8888/.
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    Numery portów pozwalają różnym zainstalowanym na komputerze programom współdzielić jedno połączenie z internetem. Dzieje się to na podobnej zasadzie, na jakiej w wielu biurach funkcjonuje jeden ogólny numer telefonu, po którym należy wprowadzić numer wewnętrzny, aby dodzwonić się do konkretnej osoby.


    Łączenie kodu HTML i PHP na stronach PHP


    Wiele stron PHP stanowi kombinację kodu HTML i PHP. Kod PHP jest umieszczany w znacznikach PHP. Otwierający i zamykający znacznik PHP, wraz z zawartością, są nazywane blokiem PHP.
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    PHP należy do języków programowania noszących nazwę języków skryptowych. Języki skryptowe są opracowane do działania w konkretnym środowisku; PHP działa w środowisku interpretera PHP na serwerze WWW. Pojedyncza strona PHP jest często nazywana skryptem.


    W całym kodzie PHP powinieneś uwzględniać wielkość znaków.


    Choć niektóre aspekty tego języka nie są wrażliwe na zmianę wielkości znaków, powyższe podejście pozwala ograniczyć liczbę błędów.


    Strona PHP jest plikiem tekstowym (podobnie jak strona HTML). Pliki te mają rozszerzenie .php, które informuje serwer, że należy przekazać je interpreterowi PHP, by mógł on przetworzyć zapisane w nich instrukcje.


    Poniżej znajduje się przykład strony PHP, która zawiera:


    
      	Kod PHP umieszczony między znacznikami PHP, oznaczony na purpurowo. Interpreter PHP przetworzy każdy kod umieszczony wewnątrz znaczników PHP.


      	Kod HTML poza obrębem znaczników PHP, oznaczony na biało. Ten kod zostanie automatycznie dołączony do pliku HTML wysłanego do przeglądarki, ponieważ interpreter PHP nie ma w nim nic do roboty.

    


    Każde polecenie w obrębie znaczników PHP nosi nazwę instrukcji. Większość instrukcji zaczyna się od nowej linii i kończy średnikiem. Średnik można pominąć w dwóch przypadkach:


    
      	W ostatniej linii bloku PHP.


      	Jeśli blok PHP zawiera tylko jedną instrukcję.

    


    Kończenie każdej instrukcji średnikiem pomaga ustrzec się błędów.


    Ta strona oblicza cenę pięciu torebek słodyczy po 3 zł każda i przechowuje tę wartość w zmiennej o nazwie $suma. Następnie wyświetla ją ona na stronie HTML. O tym, jak to się dzieje, przeczytasz w rozdziale 1.
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    Jak PHP przesyła tekst i pliki HTML do przeglądarki


    Polecenie echo informuje interpreter PHP, by umieścił na stronie HTML tekst albo kod HTML przed wysłaniem jej do przeglądarki.


    Dowolny tekst lub kod HTML umieszczony w cudzysłowie po poleceniu echo zostaje wysłany do przeglądarki, dzięki czemu może być wyświetlony na stronie. W przypadku polecenia echo możesz użyć pojedynczych albo podwójnych cudzysłowów, z tym zastrzeżeniem, że otwierający i zamykający cudzysłów muszą do siebie pasować.


    Pierwszy znak cudzysłowu informuje interpreter PHP, gdzie rozpoczyna się tekst, aby mógł on umieścić go na stronie; drugi znak wskazuje koniec tekstu. Taki tekst jest nazywany literałem łańcuchowym. Średnik na końcu linii oznacza dla interpretera PHP koniec instrukcji.
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    Aby wyświetlić znak cudzysłowu wewnątrz tekstu wysyłanego do przeglądarki, należy poprzedzić go znakiem ukośnika lewego (odwrotnego). Ukośnik informuje interpreter PHP, aby nie traktował następującego po nim znaku cudzysłowu tak, jakby należał on do kodu PHP. Programiści nazywają tak użyty ukośnik znakiem ucieczki lub modyfikacji.


    W poniższej instrukcji echo podwójne cudzysłowy zostały zastosowane w celu umieszczenia w kodzie HTML odsyłacza do strony. Adres URL w atrybucie href musi być ujęty w cudzysłów, znaki te należy więc poprzedzić znakami ucieczki. Poniższy kod powoduje umieszczenie w kodzie strony następującego odsyłacza HTML: <a href="http://notes.re/php">PHP</a>.
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    Podwójne cudzysłowy w tekście możesz też wyświetlić, ujmując tekst i kod HTML w pojedyncze cudzysłowy.


    Metoda ta działa, ponieważ interpreter PHP szuka pasującego pojedynczego cudzysłowu, oznaczającego koniec tekstu.
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    Umieszczanie treści na stronie
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    W polu z kodem powyżej:


    
      	Ścieżka dostępu do pliku w prawym górnym rogu odpowiada plikowi z pobranych przykładów.


      	Cyfry odnoszą się do opisanych niżej elementów kodu.

    


    
      	Pojedyncze cudzysłowy w instrukcji echo zostały użyte do wyświetlenia nazwy gościa strony, w którego nazwisku występuje apostrof. Ukośnik poprzedzający ten apostrof posłużył jako znak ucieczki, pozwalający go wyświetlić.


      	Instrukcja echo dodała do strony jeden akapit. Element <p> ma atrybut class.
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    Ponieważ tekst i kod umieszczone na stronie zostały ujęte w pojedyncze cudzysłowy, w atrybucie HTML mogły zostać cudzysłowy podwójne.


    Choć w instrukcji echo możesz użyć zarówno pojedynczych, jak i podwójnych cudzysłowów, lepiej jest wybrać jeden rodzaj i się go trzymać. W tej książce posługiwałem się głównie pojedynczymi cudzysłowami, aby treść zawierająca kod HTML i jego atrybuty mogła zostać potraktowana tak jak w tym przypadku.


    UWAGA. Jeśli użyjesz podwójnych cudzysłowów po wydaniu instrukcji echo, interpreter PHP sprawdzi, czy tekst zawiera nazwy zmiennych (z którymi zapoznasz się na stronach 32 – 36). Jeśli tak, umieści w kodzie strony wartość tych zmiennych. W przypadku pojedynczych cudzysłowów tak się nie dzieje. Przykład takiej sytuacji został podany na stronie 52.


    WYPRÓBUJ. W kroku 1. podmień nazwisko O'Hara na własne nazwisko lub imię. Gdy odświeżysz stronę, ujrzysz na niej swoje spersonalizowane powitanie.


    Komentarze


    Stosowanie komentarzy opisujących kod PHP zalicza się do tak zwanych dobrych praktyk. Komentarze przypomną Ci, do czego służy dany fragment kodu, gdy wrócisz do niego po jakimś czasie, oraz ułatwią jego zrozumienie innym.


    Komentarze jednowierszowe zaczynają się od:


    
      	Dwóch ukośników //.


      	Pojedynczego znaku kratki #.

    


    Te znaki informują interpreter PHP, by ignorował dalszy ciąg kodu w danej linii, dopóki nie napotka zamykającego znacznika ?>.
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    Komentarze wielowierszowe obejmują więcej niż jedną linię pliku PHP. Umożliwiają one umieszczanie w kodzie obszerniejszych opisów lub notatek.


    Ukośnik i gwiazdka /* informują interpreter PHP, by zignorował wszystko, dopóki nie natrafi na gwiazdkę i ukośnik */.
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    Umieszczanie komentarzy w kodzie
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    Ten przykład jest bardzo podobny do poprzedniego, z tą różnicą, że kod zawiera komentarze.


    
      	Strona zaczyna się od wielowierszowego komentarza opisującego działanie kodu.


      	Po kodzie dotyczącym komunikatu powitalnego komentarz jednowierszowy informuje, co zostanie wyświetlone.

    


    Komentarze nie są dodawane do pliku HTML wysyłanego do przeglądarki; widać je tylko w kodzie PHP.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. dodaj kolejny wiersz tekstu do komentarza.


    WYPRÓBUJ. W kroku 2. zmień podwójny ukośnik na kratkę (#).


    UWAGA. W przykładowych plikach w tej książce jest bardzo wiele komentarzy opisujących działanie poszczególnych linii kodu. Doświadczeni programiści rzadko używają tak wielu komentarzy, jak zostało to zrobione w tej książce.


    W tej części


    Podstawy programowania

  


  1 Zmienne, wyrażenia i operatory


  Gdy strona PHP wykonuje zadanie, do jakiego została stworzona, może korzystać z różnych wartości, należy się więc nauczyć reprezentować dane potrzebne w kodzie przy użyciu zmiennych. Dowiesz się też, jak stosować wyrażenia oraz operatory w połączeniu z tymi wartościami.


  2 Struktury sterujące


  Linie kodu składające się na stronę PHP nie zawsze są przetwarzane w tej samej sekwencji; nie muszą to być też za każdym razem te same linie. Struktury sterujące umożliwiają pisanie reguł, na podstawie których interpreter PHP decyduje, który fragment kodu ma być uruchomiony w następnej kolejności.


  3 Funkcje


  Pojedyncze instrukcje niezbędne do wykonania jakiejś operacji można zgrupować w postaci funkcji. Takie podejście nie tylko porządkuje kod, ale też pozwala uniknąć powtarzania tych samych instrukcji, jeśli dana operacja ma być wykonywana wielokrotnie.


  4 Klasy i obiekty


  Kod umożliwia modelowanie koncepcji, takich jak użytkownicy serwisu, sprzedawane produkty czy wyświetlane na stronie publikacje. Programiści używają klas oraz obiektów do grupowania kodu obsługującego każdą z takich odmiennych koncepcji.


  
    
      [1] Wszystkie pomocnicze informacje zamieszczone przez autora na stronie http://notes.re są dostępne tylko w języku angielskim — przyp. tłum.

    

  


  1

  Zmienne, wyrażenia i operatory


  
    W tym rozdziale przeczytasz o zmiennych i przechowywaniu w nich danych, które mogą ulegać zmianie przy każdym żądaniu strony PHP. Dowiesz się też, jak można użyć wyrażeń i operatorów do przetwarzania wartości w zmiennych.


    Zmienna jest nazwą reprezentującą wartość, która może się zmieniać przy każdym żądaniu strony PHP:


    
      	Nazwa opisuje rodzaj danych przechowywanych w zmiennej.


      	Wartość jest — jak sama nazwa wskazuje — wartością, która trafia do zmiennej przy danym żądaniu wyświetlenia strony.

    


    Po zakończeniu przetwarzania strony i wysłaniu gotowego pliku HTML do przeglądarki interpreter PHP zapomina wartość zmiennej (dzięki czemu przy następnym żądaniu strony wartość ta może być inna).


    W zmiennych PHP można przechowywać różne rodzaje wartości (takie jak tekst czy liczby). Rodzaje te są nazywane typami danych:


    
      	Tekst jest nazywany łańcuchem znaków.


      	Liczba bez wartości ułamkowej nosi nazwę liczby całkowitej.


      	Wartość ułamkowa jest reprezentowana przez liczbę zmiennoprzecinkową.


      	Wartości true (logiczna prawda) lub false (logiczny fałsz) noszą nazwę wartości boolowskich.


      	Zbiór powiązanych tematycznie nazw i wartości może być przechowywany w tablicy.

    


    Po zapoznaniu się ze zmiennymi dowiesz się, jak przy użyciu wyrażeń możesz na podstawie kilku wartości obliczyć jedną. Na przykład łańcuchy znaków znajdujące się w dwóch zmiennych można połączyć, aby utworzyć jedno zdanie, a liczbę przechowywaną w jednej zmiennej da się przemnożyć przez wartość innej zmiennej.


    Wyrażenia opierają się na operatorach umożliwiających obliczenie pojedynczej wartości. Na przykład operator + służy do dodawania dwóch wartości, a operator - do odejmowania jednej wartości od drugiej.
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    Zmienne


    Zmienne przechowują dane, które mogą być modyfikowane przy każdym żądaniu wyświetlenia strony PHP. Nazwa zmiennej reprezentuje wartość, która może się zmieniać.


    Aby utworzyć zmienną i nadać jej jakąś wartość, potrzebujesz:


    
      	Nazwy zmiennej, która musi się zaczynać od znaku dolara ($), po którym następuje jedno lub kilka słów opisujących rodzaj informacji przechowywanych w danej zmiennej.


      	Znaku równości nazywanego operatorem przypisania, ponieważ przypisuje on wartość do nazwy zmiennej.


      	Wartości do przechowania w zmiennej.

    


    Jeśli zmienna ma zawierać tekst, należy ująć go w cudzysłów. Można użyć pojedynczych albo podwójnych cudzysłowów, muszą one jednak do siebie pasować. (Nie wolno na przykład zacząć tekstu od pojedynczego cudzysłowu i skończyć na podwójnym).


    Jeśli zmienna ma przechowywać liczbę albo wartość boolowską (true lub false), nie należy ujmować jej w cudzysłów.


    Tworzenie zmiennej programiści nazywają jej deklarowaniem. Nadanie wartości zmiennej nazywają zaś przypisaniem wartości do tej zmiennej.
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    Po zadeklarowaniu zmiennej i przypisaniu jej wartości nazwę tej zmiennej można wykorzystać w kodzie PHP, ilekroć będziesz potrzebował wartości, którą ta zmienna przechowuje.


    Gdy interpreter PHP napotka nazwę zmiennej, zastąpi ją przechowywaną w niej wartością. W poniższym przykładzie instrukcja echo została użyta do wyświetlenia wartości przechowywanej w pokazanej wyżej zmiennej $imie.
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    Tworzenie zmiennych i odwoływanie się do nich
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    W tym przykładzie na samym początku strony zostały utworzone dwie zmienne, którym przypisano wartości:


    
      	Zmienna $imie zawiera imię aktualnego gościa strony. Ponieważ jest to łańcuch tekstowy, został ujęty w cudzysłów.


      	Zmienna $cena zawiera cenę jednej paczki słodyczy. Ponieważ jest to liczba, nie została ujęta w cudzysłów.

        W dalszej części kodu tworzony jest kod HTML, który zostanie odesłany przeglądarce. W kodzie tym:

      


      	Imię odwiedzającego stronę zostało na niej umieszczone przy użyciu polecenia echo.


      	Poniżej wprowadzona została cena słodyczy.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmodyfikuj wartość zmiennej $imie tak, by zawierała Twoje imię. Zapisz plik i odśwież stronę w przeglądarce. Zobaczysz na niej swoje imię.


    WYPRÓBUJ. W kroku 2. zmień cenę na 2. Zapisz plik i odśwież stronę. Ujrzysz na niej nową cenę słodyczy.


    Nazywanie zmiennych


    Nazwa zmiennej powinna odzwierciedlać rodzaj przechowywanych w niej danych. Przy tworzeniu nazw zmiennych kieruj się poniższymi zasadami.
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    Zastosowanie nazw zmiennych opisujących zawarte w tych zmiennych dane ułatwia zrozumienie i interpretację kodu.


    Jeśli do nazwania zmiennej chcesz użyć więcej niż jednego słowa, na ogół zaleca się rozdzielenie ich znakiem podkreślenia.


    Ponieważ w nazwach zmiennych rozróżniane są wielkości znaków, $Wynik i $wynik są różnymi nazwami. Należy jednak unikać tworzenia dwóch zmiennych o tej samej nazwie, różniącej się jedynie wielkością znaków, bo prawdopodobnie utrudnią one zrozumienie Twojego kodu innym użytkownikom.


    Z technicznego punktu widzenia w nazwach zmiennych można używać znaków z innych alfabetów (na przykład chińskiego albo cyrylicy), lecz zaleca się stosowanie tylko liter A – z, cyfr oraz znaków podkreślenia (ponieważ obsługa innych znaków rodzi pewne komplikacje).


    Skalarne (proste) typy danych


    W PHP dostępne są trzy skalarne typy danych, służące do przechowywania tekstu, liczb i wartości boolowskich.


    Łańcuch znaków


    Programiści nazywają ciąg znaków łańcuchem (ang. string). Typ string może zawierać litery, cyfry i inne znaki, wszystkie one są jednak traktowane jako tekst.
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    Łańcuchy znaków zawsze są ujęte w pojedyncze albo podwójne cudzysłowy. Cudzysłów otwierający musi być zgodny z zamykającym.
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    Typy numeryczne


    Numeryczne typy danych umożliwiają wykonywanie operacji matematycznych, takich jak dodawanie albo mnożenie.
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    Liczb nie zapisuje się w cudzysłowie. Jeśli ujmiesz je w cudzysłów, zostaną potraktowane jako łańcuchy znaków, a nie jak liczby.


    PHP obsługuje dwa typy danych numerycznych:


    int obsługuje liczby całkowite, takie jak 275.


    float obsługuje liczby zmiennoprzecinkowe, zawierające część dziesiętną (np. 2,75).


    Typy boolowskie


    Typ boolean może przyjmować jedną z dwóch wartości: true albo false. Wartości te są powszechnie stosowane w różnych językach programowania.
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    Wartości true i false należy zapisywać małymi literami i nie ujmować ich w cudzysłów. Początkowo mogą się one wydawać dość abstrakcyjne, lecz przy ich użyciu można odzwierciedlić wiele stanów, na przykład:


    
      	Czy użytkownik jest zalogowany?


      	Czy zgodził się na warunki świadczenia usług?


      	Czy dla danego produktu możliwa jest darmowa dostawa?

    


    Typ null


    PHP obsługuje też typ danych o nazwie null. Może on przyjmować tylko tę jedną wartość: null. Wskazuje ona, że dla danej zmiennej nie została określona żadna wartość.


    Konwersja typów


    Na stronach 60 – 61 przeczytasz o tym, jak interpreter PHP może przekształcać wartości z jednego typu w inny (np. typ łańcuchowy w wartość liczbową).


    Aktualizacja wartości zmiennej
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    Bieżącą wartość zmiennej możesz zmodyfikować przez przypisanie tej zmiennej nowej wartości. Dzieje się to na tej samej zasadzie, na jakiej przypisuje się wartość zmiennej podczas jej tworzenia.


    
      	Zmienna $imie została zainicjalizowana. Oznacza to, że została zadeklarowana i przypisano jej początkową wartość, która zostanie użyta, jeśli zmienna ta nie zostanie zaktualizowana w dalszej części kodu.

        Wartość początkowa tej zmiennej to Gość; została ona ujęta w cudzysłów, ponieważ jest łańcuchem znaków.

      


      	Zmiennej $imie zostaje przypisana wartość Sara.


      	Zmienna $cena przechowuje cenę jednej paczki słodyczy.

        Teraz możesz się zapoznać z plikiem HTML, który zostanie przesłany do przeglądarki internauty. Jak widać na podstawie tego pliku:

      


      	Imię odwiedzającego zostało umieszczone na stronie przy użyciu instrukcji echo. Na stronie wyświetlona jest zaktualizowana wartość, przypisana zmiennej $imie w kroku 2.


      	Na stronie zostaje wyświetlona cena słodyczy.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 2. zmień wartość zmiennej $imie na zgodną z Twoim imieniem. Odśwież stronę w przeglądarce. Ujrzysz swoje imię.


    WYPRÓBUJ. Po kroku 2. dodaj nową linię kodu i zmień wartość zmiennej $imie na dowolne inne imię. Odśwież stronę. Zobaczysz na niej zmienione imię.


    Tablice


    Zmienna może też zawierać tablicę, w której są przechowywane powiązane tematycznie wartości. Tablice są nazywane złożonym typem danych, ponieważ mogą przechowywać wiele wartości.


    Tablica jest rodzajem pojemnika do przechowywania różnych zmiennych. Każda pozycja w tablicy nosi nazwę elementu. Na podobnej zasadzie, na jakiej zmienna ma nazwę reprezentującą pewną wartość, każdy element tablicy ma:


    
      	Klucz, który pełni podobną funkcję jak nazwa zmiennej.


      	Wartość, która jest informacją powiązaną z danym kluczem.

    


    W PHP są dwa rodzaje tablic:


    
      	W tablicach asocjacyjnych klucz danego elementu jest nazwą opisującą powiązane z nim dane.


      	W tablicach indeksowanych klucz danego elementu jest tak zwanym numerem indeksu.

    


    Tablica asocjacyjna


    Poniższa tablica została przystosowana do przechowywania danych reprezentujących użytkowników strony internetowej. Nazwy kluczy (opisujące dane przechowywane w każdym elemencie tablicy) pozostają bez zmian, bez względu na to, ile razy się do tej tablicy odwołamy.


    Tablica indeksowana


    Poniższa tablica ma na celu przechowanie listy zakupów. Listy tego rodzaju mogą mieć różną liczbę elementów przy każdym ich użyciu. Klucz nie ma nazwy opisującej poszczególne elementy listy; jest on całkowitą wartością liczbową (indeksem), rozpoczynającą się od 0.
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    W dwóch powyższych przykładach każda wartość przechowywana w tablicy jest typem skalarnym (jedną informacją).


    Na stronie 44 zapoznasz się z tablicami, których elementy zawierają inne tablice.


    UWAGA. Numery indeksów zaczynają się od 0, nie od 1. Pierwszy element listy ma zawsze numer 0. Do drugiego elementu można się odwołać za pośrednictwem indeksu o numerze 1 i tak dalej. Numer indeksu często jest używany do określenia porządku elementów listy.


    Tablice asocjacyjne


    Aby utworzyć tablicę asocjacyjną, należy przypisać każdemu jej elementowi klucz opisujący informacje zawarte w tym elemencie.


    W celu przypisania tablicy asocjacyjnej do zmiennej użyj:


    
      	Nazwy zmiennej opisującej zbiór wartości, który znajdzie się w tablicy.


      	Operatora przypisania.


      	Nawiasów kwadratowych, które posłużą do utworzenia tablicy.

    


    Wewnątrz nawiasów kwadratowych lub zwykłych umieść:


    
      	Nazwę klucza w cudzysłowie.


      	Operator =>.


      	Wartość danego elementu (łańcuchy znaków ujmij w cudzysłów; liczby i wartości boolowskie pozostaw bez cudzysłowu).


      	Przecinek po każdym elemencie.
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      Tablicę asocjacyjną można też utworzyć przy użyciu składni podanej niżej, ze słowem kluczowym array i nawiasami zwykłymi (zamiast kwadratowych).

    


    
      $uzytkownik= array(

        'imie'   => 'Sara',

        'wiek'   => 32,

        'kraj'   => 'Polska',

      );

    


    Aby uzyskać dostęp do elementu w tablicy asocjacyjnej, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej zawierającej tablicę.


      	Nawiasu kwadratowego i znaków cudzysłowu.


      	Klucza elementu, który chcesz odczytać.
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    Tworzenie i używanie tablic asocjacyjnych
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      	Utworzona w tym przykładzie tablica asocjacyjna została przypisana zmiennej o nazwie $sklad.

        Tablica została umieszczona w nawiasach kwadratowych. Zawiera ona trzy elementy (każdy element jest parą klucz-wartość). Operator => przypisuje wartości do każdego z kluczy.

      


      	Aby wyświetlić dane zawarte w tablicy, użyj:

        
          	Polecenia echo, które oznacza, że następująca po nim wartość powinna zostać umieszczona na stronie.


          	Nazwy zmiennej przechowującej tablicę.


          	Nawiasów kwadratowych i cudzysłowów z nazwą klucza, do którego chcesz uzyskać dostęp.

        

      

    


    Na przykład w celu umieszczenia na stronie informacji o zawartości cukru użyj instrukcji:


    echo $sklad['cukier'];
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartości w tablicy. Nadaj kluczowi:


    
      	tluszcz wartość 42,


      	cukier wartość 60,


      	sol wartość 3.5[1].

    


    Zapisz stronę i odśwież ją w przeglądarce, aby wyświetlić zaktualizowane wartości.


    WYPRÓBUJ. W kroku 1. dodaj do tablicy jeszcze jeden element. Nadaj kluczowi nazwę bialko i wartość 2.6. Następnie w kroku 2. wyświetl na stronie informację o zawartości białka.


    Tablice indeksowane


    Jeśli przy tworzeniu tablicy nie poda się nazwy klucza dla każdego elementu, interpreter PHP przypisze mu numer, czyli indeks. Numerowanie indeksów zaczyna się od zera (0), a nie od jedności (1).


    W celu przypisania tablicy indeksowanej do zmiennej użyj:


    
      	Nazwy zmiennej opisującej zbiór wartości, który znajdzie się w tablicy.


      	Operatora przypisania.


      	Nawiasów kwadratowych, które posłużą do utworzenia tablicy.

    


    Wewnątrz nawiasów kwadratowych lub zwykłych umieść:


    
      	Listę wartości do zapisania w tablicy (łańcuchy znaków ujmij w cudzysłów; liczby i wartości boolowskie pozostaw bez cudzysłowu).


      	Przecinek po każdym elemencie

    


    Każdemu elementowi tablicy zostanie przypisany numer indeksu.
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    W powyższym przykładzie chleb będzie miał indeks o numerze 0, ser zostanie powiązany z indeksem 1, a mleko z indeksem 2. Indeksy są często stosowane do określenia kolejności obiektów w tablicy.


    Tablicę indeksowaną można też utworzyć przy użyciu składni podanej niżej, ze słowem kluczowym array i nawiasami zwykłymi (zamiast kwadratowych).

    $lista_zakupow = array('chleb', 

                             'ser', 

                             'mleko');


    Każda wartość dodana do tablicy może zostać umieszczona w tej samej linii co poprzednia lub w nowej (jak w powyższym przykładzie).


    Aby uzyskać dostęp do elementu w tablicy indeksowanej, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej zawierającej tablicę.


      	Nawiasu kwadratowego (bez znaków cudzysłowu).


      	Indeksu elementu, który chcesz odczytać (w nawiasach kwadratowych).

    


    Poniższy kod pobiera z tablicy trzeci element, który w tym przypadku ma wartość mleko.


    [image: ]


    Tworzenie i używanie tablic indeksowanych
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      	Ten przykład rozpoczyna się od utworzenia zmiennej o nazwie $bestsellery. Jej wartość jest tablicą zawierającą listę najczęściej kupowanych produktów na stronie.

        Tablica ta została utworzona przy użyciu nawiasów kwadratowych, a poszczególne pozycje zostały umieszczone właśnie w tych nawiasach. Ponieważ poszczególne elementy tablicy są łańcuchami znaków, ujęto je w cudzysłowy. (Liczb i wartości boolowskich nie należy ujmować w cudzysłów). Po każdym elemencie następuje przecinek.

      


      	Na stronie zostały umieszczone trzy najlepiej sprzedające się produkty:

        
          	Instrukcja echo oznacza, że następująca po niej wartość powinna zostać wyświetlona.


          	Po niej następuje nazwa zmiennej z tablicą…


          	…oraz nawiasy kwadratowe z numerem indeksu produktu, który chcesz wyświetlić. Pamiętaj, że numerowanie indeksów zaczyna się od 0, a nie od 1.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. dodaj do tablicy lukrecję i umieść ją po krówkach. W kroku 2. umieść na stronie czwarty i piąty element tablicy.


    Aktualizowanie tablic


    Po utworzeniu tablicy możesz dodać do niej nowe elementy albo zaktualizować wartość tych, które się już w niej znajdują.


    Aby zaktualizować wartość umieszczoną w tablicy asocjacyjnej, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej przechowującej tablicę.


      	Nawiasów kwadratowych.


      	Nazwy klucza ujętej w cudzysłów.


      	Operatora przypisania.


      	Nowej wartości dla podanego klucza.
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    Aby dodać nowy element do tablicy asocjacyjnej, wykonaj te same, opisane wyżej czynności, tylko użyj nowej nazwy klucza (innej niż już wykorzystane w tablicy).


    Nazwę klucza będącą łańcuchem znaków należy ująć w cudzysłów, ponieważ cudzysłowy oznaczają łańcuchowy typ danych.


    Aby zaktualizować wartość umieszczoną w tablicy indeksowanej, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej przechowującej tablicę.


      	Nawiasów kwadratowych.


      	Numeru indeksu (bez cudzysłowu).


      	Operatora przypisania.


      	Nowej wartości dla podanego indeksu.
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    Z dodawaniem elementów do tablic indeksowanych zapoznasz się bliżej na stronie 220. Opisany tam proces różni się możliwością określenia pozycji nowego elementu w tablicy.


    Numeru indeksu nie ujmuje się w cudzysłów, ponieważ jest on traktowany tak jak dane liczbowe.


    Wybór rodzaju tablicy


    Tablice asocjacyjne najlepiej sprawdzają się, gdy:


    
      	Wiesz dokładnie, jakiego rodzaju informacje trafią do tablicy. Jest to potrzebne ze względu na konieczność podania nazwy klucza dla każdego elementu.


      	Chcesz pobierać pojedyncze elementy danych na podstawie nazwy klucza.

    


    Tablice indeksowane przydają się, gdy:


    
      	Nie wiesz, jak duża liczba elementów będzie przechowywana w tablicy. (Numery indeksów rosną wraz z dodawaniem kolejnych elementów).


      	Chcesz przechować sekwencję danych w określonej kolejności.

    


    Zmienianie wartości przechowywanych w tablicach
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      	Ten przykład rozpoczyna się od przypisania tablicy do zmiennej o nazwie $sklad.

        Klucze i wartości tworzące każdy element tablicy nie muszą być podawane w nowych wierszach (jak w tym przykładzie), lecz takie podejście zwiększa czytelność kodu.

      


      	Pierwotna wartość opisująca zawartość tłuszczu została zmieniona z 38 na 36.


      	Do tablicy został dodany nowy element. Nazwa jego klucza to błonnik, a wartość wynosi 2.1.


      	Zapisane w tablicy wartości zostały umieszczone na stronie.
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    WYPRÓBUJ. Po kroku 3. dodaj nowy klucz dla elementu białko i przypisz mu wartość 7.3.


    Przechowywanie tablic w tablicach


    Dowolny element tablicy może być inną tablicą. Jeśli każdy element tablicy zawiera inną tablicę, mówimy o tablicy wielowymiarowej, która może służyć do reprezentowania danych tabelarycznych.


    W pewnych przypadkach trzeba przechować w elemencie tablicy zbiór powiązanych ze sobą wartości (na przykład w sytuacji, gdy zależy nam na odzwierciedleniu w tablicy danych tabelarycznych). Przyjrzyj się tabeli poniżej, zawierającej informacje o trzech osobach, ich wieku i krajach pochodzenia.


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Imię

          

          	
            Wiek

          

          	
            Kraj

          
        


        
          	
            Sara

          

          	
            32

          

          	
            Polska

          
        


        
          	
            Emi

          

          	
            24

          

          	
            Japonia

          
        


        
          	
            Luke

          

          	
            47

          

          	
            USA

          
        

      
    


    Każdy wiersz tej tabeli (każdego użytkownika) można odzwierciedlić w postaci elementu tablicy indeksowanej. Każdy taki element może zawierać tablicę asocjacyjną zawierającą imię, wiek i kraj pochodzenia poszczególnych użytkowników.


    Numery indeksów w tablicy indeksowanej są przypisywane automatycznie przez interpreter PHP. Przecinek po każdej tablicy asocjacyjnej oznacza koniec wartości danego elementu.


    
      $uzytkownicy = [

          ['imie' => 'Sara',  'wiek' => 32, 'kraj' => 'Polska',],

          ['imie' => 'Emi',  'wiek' => 24, 'kraj' => 'Japonia',],

          ['imie' => 'Luke', 'wiek' => 47, 'kraj' => 'USA',],

      ];

    


    Aby pozyskać tablicę zawierającą informacje o Emi, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej przechowującej tablicę indeksowaną.


      	Numeru indeksu elementu, który chcesz odczytać, ujętego w nawiasy kwadratowe (pamiętając o tym, że numerowanie tablic indeksowanych zaczyna się od 0, a numery nie są ujmowane w cudzysłów).

    


    
      $uzytkownicy[1];

    


    Aby sprawdzić wiek Luke'a, użyj:


    
      	Nazwy zmiennej przechowującej tablicę indeksowaną.


      	Numeru indeksu elementu zawierającego tablicę z danymi na temat Luke'a, w nawiasach kwadratowych.


      	Klucza elementu tablicy z danymi na temat Luke'a, który chcesz sprawdzić, ujętego w nawiasy kwadratowe (ponieważ klucz jest łańcuchem znaków, należy ująć go w cudzysłów).

    


    
      $uzytkownicy[2] ['wiek'];

    


    Tablice wielowymiarowe
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      	Ten przykład zaczyna się od przypisania tablicy indeksowanej zmiennej o nazwie $oferta.

        Każdy element tej tablicy zawiera tablicę asocjacyjną z nazwą, ceną i stanem magazynowym produktu znajdującego się w ofercie.

      


      	Nazwa pierwszego produktu zostaje umieszczona na stronie. (Numer indeksu pierwszego produktu to 0).


      	Cena pierwszego produktu zostaje umieszczona na stronie.


      	Nazwa i cena drugiego produktu zostają umieszczone na stronie.


      	Nazwa i cena trzeciego produktu zostają umieszczone na stronie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. dodaj do tablicy kolejny produkt o nazwie Czekolada. Przypisz mu cenę 2 i określ stan magazynowy na 83. Następnie, po kroku 5., umieść na stronie nazwę i cenę nowego produktu.


    W następnym rozdziale dowiesz się, jak przy użyciu pętli można wymienić nazwy i ceny wszystkich produktów z tabeli $oferta bez względu na ich liczbę.


    Skrót dla instrukcji echo


    Jeśli blok PHP służy tylko do umieszczenia jakiejś wartości na stronie, możesz użyć skróconej wersji instrukcji <?php echo ?>.


    Zamiast pisać <$php echo $imie; ?>, możesz użyć skrótu <?= $imie ?>. Jest to jedyna sytuacja, w której nie trzeba używać pełnego znacznika otwierającego <?php.


    Czego nie potrzebujesz:


    
      	Liter php w znaczniku otwierającym.


      	Polecenia echo.


      	Średnika przed znacznikiem zamykającym.
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    W wielu przykładach w pierwszych rozdziałach tej książki będziesz miał do czynienia z plikami PHP składającymi się z dwóch części:


    
      	Częścią z kodem PHP, w ramach którego przypisywane są wartości zmiennych lub tablic. (W tej części mogą też być wykonywane operacje na przypisanych w ten sposób danych).


      	Częścią z kodem HTML, przekazywanym z powrotem do przeglądarki. W tej drugiej części zapisane w zmiennych wartości będą wyświetlane przy użyciu powyższej, skróconej składni.

    


    Jeśli zaczniesz każdą stronę od zadeklarowania wartości, które mają być na tej stronie wyświetlone, oraz od zapisania ich w zmiennych, ułatwi Ci to wprowadzenie czytelnego podziału między kodem PHP działającym na serwerze a kodem HTML, którego rezultat ujrzy internauta.


    Druga część pliku, w której tworzona jest strona HTML, powinna zawierać jak najmniej kodu PHP. W pierwszych przykładach kod PHP znajdujący się w tej części służy jedynie do umieszczania na stronie HTML wartości zapisanych w zmiennych.


    Zastosowanie skrótu instrukcji echo
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    W tym przykładzie na samym początku strony, jeszcze przed kodem HTML, zadeklarowane zostały dwie zmienne, którym przypisano wartości:


    
      	Zmienna $imie przechowuje imię użytkownika strony. Ponieważ jest to tekst, został on ujęty w cudzysłów.


      	Zmienna $ulubione zawiera tablicę z ulubionymi rodzajami słodyczy użytkownika.


      	Imię zostało umieszczone na stronie przy użyciu skróconej składni instrukcji echo.


      	Także ulubione rodzaje słodyczy użytkownika zostały wymienione na stronie przy użyciu skróconej składni instrukcji echo.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartość umieszczoną w zmiennej $imie na własne imię. W kroku 2. umieść na początku tablicy swój ulubiony rodzaj słodyczy. Zapisz plik i odśwież stronę w przeglądarce. Ujrzysz wprowadzone zmiany.


    Wyrażenia i operatory


    Na podstawie dwóch (lub większej liczby) wartości często tworzy się jedną nową wartość. Wyrażenia składają się z co najmniej jednej konstrukcji, której wynikiem jest pojedyncza wartość. Do obliczania tej wartości w wyrażeniach służą operatory.


    W prostych wyrażeniach arytmetycznych (dodawaniu, odejmowaniu, mnożeniu i dzieleniu) używa się dwóch wartości, które dają pojedynczy wynik. Poniższe wyrażenie oblicza iloczyn liczb 3 i 5, który wynosi 15:

    3 * 5


    Programiści mówią niekiedy o zwracaniu pojedynczej wartości przez wyrażenia. Poniżej nowa wartość została umieszczona w zmiennej o nazwie $suma.

    $suma = 3 * 5;


    Symbole + - * / noszą nazwę operatorów.


    Przy użyciu operatora zwanego operatorem konkatenacji możesz połączyć dwa łańcuchy znaków (lub kilka), aby utworzyć jeden dłuższy tekst. Poniższe wyrażenie łączy wartości 'Cześć, ' oraz 'Sara' i zwraca pojedynczy łańcuch znaków.

    $pozdrowienie = 'Cześć, ' . 'Sara';


    Złączenie tych dwóch łańcuchów znaków zwraca pojedynczą wartość Cześć, Sara, która zostaje umieszczona w zmiennej o nazwie $pozdrowienie.


    W dalszej części tego rozdziału będziesz miał do czynienia z operatorami przedstawionymi na sąsiedniej stronie.


    Operatory arytmetyczne


    Zob. strony 50 – 51


    Operatory arytmetyczne umożliwiają wykonywanie na liczbach obliczeń takich jak dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie.


    Jeśli na przykład ktoś kupiłby 3 opakowania słodyczy, a każde z nich kosztowałoby 5 zł, mógłbyś użyć operatora mnożenia, aby obliczyć sumaryczną cenę tych trzech opakowań.


    Operatory łańcuchowe


    Zob. strony 52 – 53


    Operatory łańcuchowe umożliwiają przetwarzanie tekstu. Istnieją dwa takie operatory umożliwiające łączenie różnych fragmentów tekstu w jeden łańcuch znaków.


    Jeśli na przykład w jednej zmiennej zapiszesz imię użytkownika, a nazwisko w drugiej, możesz połączyć te dwie zmienne, by uzyskać pełne personalia.


    Operatory porównań


    Zob. strony 54 – 55 oraz 58


    Jak sama nazwa wskazuje, operatory te porównują dwie wartości i zwracają wartość boolowską, czyli logiczną prawdę (true) lub logiczny fałsz (false).


    Możesz na przykład wykonać operacje porównania na podstawie liczb 3 i 5, aby się przekonać, czy:


    
      	3 jest większe od 5 (false).


      	3 jest równe 5 (false).


      	3 jest mniejsze od 5 (true).

    


    Możesz też porównywać łańcuchy znaków, aby sprawdzić, czy jeden z nich ma wartość, którą można uznać za „większą" lub „mniejszą" od drugiego:


    
      	'Banan' jest większy od 'Jabłko' (false).


      	'A' jest równe 'B' (false).


      	'A' jest mniejsze od 'B' (true).

    


    Operatory logiczne


    Zob. strony 56 – 57 oraz 59


    Trzech operatorów logicznych — and, or i not — można użyć w odniesieniu do dwóch wartości, które mogą być prawdziwe (true) lub fałszywe (false). Aby zrozumieć, na czym polega ich działanie, rozważ następujące dwa pytania, na które można odpowiedzieć w formie wartości logicznych true lub false:


    Czy jest gorąco? Czy jest słonecznie?


    
      	Operator and sprawdza, czy jest gorąco oraz słonecznie.


      	Operator or sprawdza, czy jest gorąco lub słonecznie.


      	Przy użyciu operatora not można sprawdzić, czy odpowiedź na każde z tych pytań nie jest prawdziwa. Na przykład: czy nie jest słonecznie?

    


    Każdy z tych rezultatów ma logiczną wartość true lub false.


    Operatory arytmetyczne


    PHP umożliwia stosowanie wymienionych niżej operatorów arytmetycznych. Mogą one być używane w odniesieniu do wartości liczbowych lub zmiennych zawierających takie wartości.


    
      
        
          
          
          
          
          
        

        
          
            	
              Nazwa

            

            	
              Operator

            

            	
              Cel

            

            	
              Przykład

            

            	
              Wynik

            
          


          
            	
              Dodawanie

            

            	
              +

            

            	
              Dodaje jedną wartość do drugiej.

            

            	
              10 + 5

            

            	
              15

            
          


          
            	
              Odejmowanie

            

            	
              -

            

            	
              Odejmuje jedną wartość od drugiej.

            

            	
              10 - 5

            

            	
              5

            
          


          
            	
              Mnożenie

            

            	
              *

            

            	
              Mnoży dwie wartości. (UWAGA. Znakiem mnożenia jest gwiazdka, a nie symbol ×).

            

            	
              10 * 5

            

            	
              50

            
          


          
            	
              Dzielenie

            

            	
              /

            

            	
              Dzieli jedną wartość przez drugą.

            

            	
              10 / 5

            

            	
              2

            
          


          
            	
              Modulo

            

            	
              %

            

            	
              Dzieli jedną wartość przez drugą i zwraca resztę.

            

            	
              10 % 3

            

            	
              1

            
          


          
            	
              Potęgowanie

            

            	
              **

            

            	
              Podnosi jedną wartość do potęgi równej drugiej wartości.

            

            	
              10 ** 5

            

            	
              100000

            
          


          
            	
              Inkrementacja

            

            	
              ++

            

            	
              Dodaje jeden do wartości i zwraca nową wartość.

            

            	
              $i = 10;


              $i++;

            

            	
              11

            
          


          
            	
              Dekrementacja

            

            	
              --

            

            	
              Odejmuje jeden od wartości i zwraca nową wartość.

            

            	
              $i = 10;


              $i--;

            

            	
              9

            
          

        
      

    


    Kolejność operacji


    W ramach jednego wyrażenia możesz wykonać wiele operacji arytmetycznych, powinieneś jednak pamiętać o kolejności, w jakiej zostaną one zrealizowane: mnożenie i dzielenie mają pierwszeństwo przed dodawaniem i odejmowaniem.


    Może to wpłynąć na wynik, jaki spodziewasz się otrzymać. Na przykład w poniższym przypadku wartości są obliczane od strony lewej do prawej. Wyrażenie daje wynik 16:

    $suma = 2 + 4 + 10;


    Tutaj jednak wynikiem jest 42 (a nie 60):

    $suma = 2 + 4 * 10;


    Przy użyciu nawiasów można określić, jaka operacja powinna zostać wykonana jako pierwsza, poniższe wyrażenie daje więc wynik 60:

    $suma = (2 + 4) * 10;


    Nawiasy zadecydowały o tym, że sumowanie liczb 2 i 4 nastąpiło przed pomnożeniem przez 10.


    Zastosowanie operatorów arytmetycznych
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    Ten przykład ilustruje zastosowanie operatorów arytmetycznych i liczb w celu obliczenia wartości zamówienia. Najpierw deklarowane są dwie zmienne, które przechowują:


    
      	Łączną liczbę zamówionych produktów ($produkty).


      	Cenę pojedynczej paczki słodyczy ($cena).

        Następnie przeprowadzane są obliczenia, a ich wyniki trafiają do zmiennych jeszcze przed utworzeniem kodu HTML. Ułatwia to oddzielenie kodu PHP od treści HTML.

      


      	Wartość zamówienia zostaje obliczona poprzez pomnożenie liczby produktów przez cenę jednego opakowania słodyczy.


      	Na koniec należy dodać wartość podatku wynoszącego 20%. W tym celu podsuma jest najpierw dzielona przez 100 (operacja ta została ujęta w nawiasy, aby na pewno została wykonana jako pierwsza), a następnie wynik jest mnożony przez 20.


      	Na koniec wartość podatku zostaje dodana do podsumy w celu obliczenia łącznej wartości zamówienia.


      	Wyniki przechowywane w zmiennych zostają umieszczone na stronie HTML.
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    WYPRÓBUJ. Zmień liczbę produktów w kroku 1. oraz ich cenę w kroku 2.


    Operatory łańcuchowe


    Czasami przydaje się możliwość połączenia dwóch lub większej liczby łańcuchów znaków w celu uzyskania pojedynczej wartości. Proces łączenia dwóch lub większej liczby łańcuchów znaków nosi nazwę konkatenacji.
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    Operatorem konkatenacji jest kropka. Dodaje on wartość w postaci jednego łańcucha znaków do drugiego łańcucha. W poniższym przykładzie do zmiennej $personalia trafi łańcuch znaków 'Sara Miła':

    $imie       = 'Sara';

    $nazwisko   = 'Miła';

    $personalia = $imie . ' ' . $nazwisko;


    Zwróć uwagę na spację dodaną między zmiennymi $imie i $nazwisko; gdyby jej nie było, do zmiennej $personalia trafiłaby wartość SaraMiła.


    W ramach jednej instrukcji możesz dokonać konkatenacji dowolnej liczby łańcuchów, jeśli tylko pomiędzy każdym z nich wstawisz operator konkatenacji.


    Łańcuchy znaków zapisane w zmiennych można łączyć bez użycia operatora konkatenacji. Jeśli przypiszesz do zmiennej wartość ujętą w podwójny cudzysłów (a nie pojedynczy), interpreter PHP zastąpi nazwy zmiennych w podwójnym cudzysłowie zawartymi w nich wartościami. W poniższym przypadku zmienna $personalia otrzyma wartość Sara Miła.


    $personalia = "$imie $nazwisko";
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    Jeśli chcesz dołączyć jakiś tekst do istniejącej zmiennej tekstowej, użyj operatora przypisania konkatenacji. Możesz go potraktować jako skróconą składnię aktualizowania zmiennej łańcuchowej:

    $pozdrowienia = 'Cześć, ';

    $pozdrowienia .= 'Sara';


    W tym przypadku łańcuch 'Cześć, ' został przypisany zmiennej o nazwie $pozdrowienia. W następnej linii operator przypisania konkatencji dodaje na końcu łańcucha przechowywanego w zmiennej $pozdrowienia wartość 'Sara'.


    W rezultacie zmienna $pozdrowienia zawiera teraz wartość 'Cześć, Sara'. Jak widać, dzięki temu operację konkatenacji można wykonać w o jedną linię krótszym kodzie, niż miało to miejsce w przykładzie powyżej.


    Łączenie łańcuchów znaków


    Poniższy przykład polega na wyświetleniu spersonalizowanego komunikatu.
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      	Najpierw tworzona jest zmienna $prefiks, która będzie zawierać początek komunikatu dla odwiedzającego. Początek ten brzmi 'Dziękujemy'.


      	Druga zadeklarowana zmienna zawiera imię użytkownika strony. Zmienna ta nosi nazwę $imie, a użytkowniczka ma na imię Sara.


      	Spersonalizowany komunikat powstaje dzięki konkatenacji (czyli połączeniu) trzech wartości i umieszczeniu rezultatu w zmiennej o nazwie $komunikat:

        
          	Najpierw wartość zmiennej $prefiks jest dodawana do zmiennej $komunikat.


          	Następnie dodawane są przecinek i spacja.


          	Na koniec dodawana jest wartość zmiennej $imie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 2. zmień wartość zmiennej $imie na własne imię.


    WYPRÓBUJ. W kroku 3. przypisz wartość zmiennej $komunikat przy użyciu podwójnego cudzysłowu (bez operatora konkatenacji):


    $komunikat = "$prefiks $imie";


    Operatory porównań


    Operatory te umożliwiają porównywanie dwóch lub większej liczby wartości. Ich wynikiem jest wartość boolowska: true lub false.
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      Ten operator porównuje dwie wartości i sprawdza, czy są one takie same.


      'Hej' == 'Hej' zwraca true, ponieważ łańcuchy znaków są takie same.


      'Hej' == 'Papa' zwraca false, ponieważ łańcuchy znaków nie są takie same.

    


    Powyższe operatory umożliwiają interpreterowi PHP sprawdzenie, czy dwie wartości są równe. Operatory pokazane niżej mają precyzyjniejsze działanie, ponieważ sprawdzają one zarówno wartość, jak i typ danych.
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      Ten operator porównuje dwie dane i sprawdza, czy są one zgodne nie tylko pod względem wartości, ale też typu danych.


      '3' === 3 zwraca false, ponieważ nie są to wartości tego samego typu.


      '3' === '3' zwraca true, ponieważ są to równe wartości tego samego typu.
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      Te operatory porównują dwie wartości i sprawdzają, czy nie są one takie same.


      'Hej' != 'Hej' zwraca false, ponieważ łańcuchy znaków są takie same.


      'Hej' != 'Papa' zwraca true, ponieważ łańcuchy znaków nie są takie same.

    


    
      Powyższe operatory potraktowałyby wartość 3 (całkowitą) jako równoważną wartości 3.0 (zmiennoprzecinkowej). Operatory opisane niżej nie uznałyby tych wartości za tożsame. (Na stronach 60 – 61 zobaczysz, że wartości 0 można używać jako odpowiednika boolowskiej wartości false, a wartości 1 jako odpowiednika true.
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      Ten operator porównuje dwie dane i sprawdza, czy zarówno wartość, jak i typ danych nie są takie same.


      3.0 !== 3 zwraca true, ponieważ nie są to wartości tego samego typu.


      3.0 !== 3.0 zwraca false, ponieważ są to równe wartości tego samego typu.

    


    Jeśli użyjesz polecenia echo do wypisania na stronie wartości boolowskiej, w miejsce true pojawi się 1, a w miejsce false nie zostanie umieszczone nic.
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      Operator < sprawdza, czy wartość po lewej stronie jest mniejsza niż wartość po prawej stronie.


      4 < 3 zwraca false 3 < 4 zwraca true


      Operator > sprawdza, czy wartość po lewej stronie jest większa niż wartość po prawej stronie.


      z > a zwraca true a > z zwraca false
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      Operator <= sprawdza, czy wartość po lewej stronie jest mniejsza niż wartość po prawej stronie lub jej równa.


      4 <= 3 zwraca false 3 <= 4 zwraca true


      Operator >= sprawdza, czy wartość po lewej stronie jest większa niż wartość po prawej stronie lub jej równa.


      z >= a zwraca true z >= z zwraca true
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      Operator porównania trójstronnego[2] porównuje wartości po swojej lewej i prawej stronie, a następnie zwraca:


      0, jeśli obie wartości są równe


      1, jeśli wartość po lewej stronie jest większa


      -1, jeśli wartość po prawej stronie jest większa


      Operator ten został wprowadzony w PHP 7 (nie działa w starszych wersjach tego języka).


      1 <=> 1 daje 0


      2 <=> 1 daje 1


      2 <=> 3 daje -1

    


    Operatory logiczne


    Operatory porównań zwracają pojedynczą wartość logiczną — true lub false. Operatory logiczne mogą być stosowane w połączeniu z kilkoma operatorami porównań w celu porównania wyników wielu wyrażeń.


    W pokazanej niżej linii kodu znajdują się trzy wyrażenia, a każde z nich zwraca pojedynczą wartość logiczną — true lub false.


    Wyrażenie 1 (po lewej stronie) i wyrażenie 2 (po stronie prawej) zostały skonstruowane z użyciem operatorów porównań. Każde z nich daje wartość false.


    W wyrażeniu 3 wykorzystano operator logiczny (a nie operator porównania).


    Operator logiczny and (&&) sprawdza, czy obydwa wyrażenia (znajdujące się po obu jego stronach) zwracają true. W tym przypadku tak się nie dzieje, całe wyrażenie zwróci więc wartość false.


    Wyrażenia 1 i 2 są analizowane przed wyrażeniem 3.


    Każde wyrażenie zostało ujęte w osobne nawiasy. Pomagają one zilustrować fakt, że kod w każdym z nawiasów zwraca pojedynczą wartość. Bez nawiasów otrzymalibyśmy ten sam rezultat, lecz wyrażenie byłoby trudniejsze do zinterpretowania.
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      [image: ]


      Ten operator wymaga spełnienia więcej niż jednego warunku.


      ((2 < 5) && (3 >= 2))


      To wyrażenie daje wartość true.


      Jeśli oba wyrażenia zwracają true, całe wyrażenie też zwraca true. Jeśli choć jedno zwraca false, całe wyrażenie też zwraca false.


      true && true daje true


      true && false daje false


      false && true daje false


      false && false daje false


      Podwójny symbol et (&&) można zastąpić słowem and.
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      Ten operator wymaga spełnienia co najmniej jednego warunku.


      ((2 < 5) || (2 < 1))


      To wyrażenie daje wartość true.


      Jeśli jedno z wyrażeń zwraca true, całe wyrażenie też zwraca true. Jeśli oba wyrażenia zwracają false, całe wyrażenie też zwraca false.


      true || true daje true


      true || false daje true


      false || true daje true


      false || false daje false


      Podwójną pionową kreskę (||) można zastąpić słowem or.
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      Ten operator przyjmuje jedną wartość boolowską i neguje ją.


      !(2 < 1)


      To wyrażenie daje wartość true.


      Operator ! neguje wartość wyrażenia. Jeśli wyrażenie zwracało false (bez poprzedzającego je znaku !), negacja zwróci true. Jeśli wyrażenie zwracało true, negacja zwróci false.


      !true daje false


      !false daje true


      Znaku wykrzyknika (!) nie wolno zastępować słowem not.
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      Wyrażenia logiczne są interpretowane od strony lewej do prawej. Gdy interpreter PHP zbada pierwsze wyrażenie i wie, jaki został użyty operator logiczny, może zrezygnować z badania drugiego warunku, tak jak zostało to pokazane na przykładach poniżej.


      [image: ]


      Sprawdzanie drugiego warunku nie ma sensu, bo wyrażenie i tak nie zwróci już wartości true.
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      Sprawdzanie drugiego warunku nie ma sensu, bo wiadomo już, że co najmniej jedno wyrażenie zwróciło true.

    


    Zastosowanie operatorów porównań
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      	Zadeklarowane zostały trzy zmienne:

        
          	Pierwsza przechowuje rodzaj słodyczy, jaki chce nabyć klient.


          	Z drugiej wynika, że na stanie jest 5 opakowań tych słodyczy.


          	Trzecia pokazuje, że klient chce 8 opakowań.

        

      


      	Operator porównania sprawdza, czy liczba opakowań oczekiwana przez klienta jest mniejsza lub równa stanowi magazynowemu. Rezultat trafia do zmiennej $mozliwosc_zakupu.


      	Bezpośrednie umieszczanie wartości boolowskiej na stronie (jak w tym przypadku) zdarza się bardzo rzadko. Na ogół wartości te są używane w logicznych wyrażeniach warunkowych, z którymi zapoznasz się w następnym rozdziale. Mimo wszystko warto wiedzieć, co się dzieje, gdy próbujemy wyświetlić wartość zmiennej boolowskiej. Jeśli wynosi ona:

        
          	true, na stronie pojawi się 1.


          	false, na stronie nie pojawi się nic.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zamień miejscami wartości zmiennych $stan i $zapotrzebowanie. Wartość zmiennej $mozliwosc_zakupu też się wtedy zmieni.


    Na stronie 75 dowiesz się, jak wyświetlać różne komunikaty w zależności od tego, czy wynikiem wyrażenia wykorzystującego operator porównania jest true, czy false.


    Zastosowanie operatorów logicznych
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    Ten przykład stanowi rozwinięcie kodu pokazanego na sąsiedniej stronie.


    
      	Klient chce kupić tylko trzy opakowania słodyczy.


      	Dodana została zmienna o nazwie $dostawa. Zawiera ona wartość boolowską informującą o możliwości dostawy.


      	Wyrażenie zostało zbudowane na podstawie dwóch operatorów porównań:

        
          	Pierwszy sprawdza, czy na stanie jest wystarczająco dużo produktów.


          	Drugi sprawdza, czy produkty mogą zostać dostarczone.

        

      

    


    Operator logiczny && sprawdza, czy oba wyrażenia zwracają wartość true. Jeśli tak, zmienna $mozliwosc_zakupu również otrzyma wartość true, a na stronie w jej miejscu pojawi się jedynka (1).


    Jeśli któreś z wyrażeń nie zwróci wartości true, zmienna $mozliwosc_zakupu otrzyma wartość false, a na stronie w jej miejscu nie pojawi się nic.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zamień wartości zmiennych $stan i $zapotrzebowanie. Wartość zmiennej $mozliwosc_zakupu również się wtedy zmieni.


    Na stronie 75 dowiesz się, jak wyświetlać różne komunikaty w zależności od tego, czy wynikiem wyrażenia jest true, czy false.


    Przekształcanie typów danych


    Interpreter PHP może przekształcać (konwertować) wartość z jednego typu danych w inny. Operacja ta, określana niekiedy angielskim terminem type juggling, może prowadzić do nieoczekiwanych rezultatów.


    PHP jest językiem, w którym zastosowane zostało tak zwane typowanie słabe, co oznacza, że przy deklarowaniu zmiennej nie trzeba określać typu danych, który będzie ona przechowywać. Poniżej zmienna $tytul najpierw zawiera łańcuch znaków, a potem liczbę całkowitą.

    $tytul = 'Dziesięć'; // Łańcuch znaków

    $tytul = 10;         // Liczba całkowita


    Podejście zastosowane w PHP można porównać do języków programowania, w których zastosowane zostało typowanie silne (takich jak C++ czy C#). Wymaga ono od programisty określenia typu danych w ramach deklaracji każdej zmiennej.


    Gdy interpreter PHP natknie się na wartość typu innego, niż spodziewał się otrzymać, może podjąć próbę przekształcenia tej wartości w oczekiwany typ. Operację tę nazywa się konwersją typu.


    Konwersja typów rodzi niejasności, ponieważ wskutek jej zastosowania interpreter PHP może generować zaskakujące wyniki lub błędy. Na przykład w poniższym kodzie operator dodawania spowoduje dodanie do siebie dwóch wartości. Pierwsza wartość jest liczbą całkowitą, lecz druga jest łańcuchem, ponieważ została ujęta w cudzysłów.

    $suma = 1 + '2';


    W tym przypadku interpreter PHP podejmie automatyczną próbę przekształcenia łańcucha w wartość liczbową, aby móc wykonać operację arytmetyczną. W wyniku tego zmienna $suma otrzyma wartość 3.


    Na sąsiedniej stronie możesz się zapoznać z regułami rządzącymi konwersją między typami danych. Przykłady ilustrujące takie konwersje znajdziesz też na stronie pod adresem http://notes.re/php/type-juggling.


    W przypadku zmiany typu danych jakiejś wartości programiści mówią, że typ tej wartości został rzutowany na inny. Konwersja typów omówiona wyżej jest nazywana rzutowaniem niejawnym, ponieważ interpreter PHP sam podejmuje decyzję o rzutowaniu.


    Jeśli to programista zmienia typ danych przy użyciu odpowiedniego kodu, taką operację nazywa się rzutowaniem jawnym, ponieważ interpreter PHP zostaje poinformowany o dokonaniu konwersji.


    Liczby


    Gdy interpreter PHP oczekuje dwóch wartości liczbowych, może wykonać na nich operację matematyczną.


    Poniżej możesz się przekonać, co się dzieje, gdy:


    
      	Łańcuch znaków zostaje dodany do liczby.


      	Wartość boolowska zostaje dodana do liczby.

    


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            LICZBA + ŁAŃCUCH

          

          	
            TRAKTOWANE JAK

          

          	
            WYNIK

          

          	
            OPIS

          
        


        
          	
            1 + '1'

          

          	
            1 + 1

          

          	
            2 (całk.)

          

          	
            Łańcuch zawiera prawidłową liczbę całkowitą. Zostaje potraktowany jak liczba całkowita.

          
        


        
          	
            1 + '1.2'

          

          	
            1 + 1.2

          

          	
            2.2 (zmienn.)

          

          	
            Łańcuch zawiera liczbę zmiennoprzecinkową. Zostaje potraktowany jak liczba zmiennoprzecinkowa.

          
        


        
          	
            1 + '1.2e+3'

          

          	
            1 + 1200

          

          	
            1201 (zmienn.)

          

          	
            Łańcuch zawiera liczbę zmiennoprzecinkową w notacji wykładniczej (potęga 10). Traktowany jak liczba zmiennoprzecinkowa.

          
        


        
          	
            1 + '5star'

          

          	
            1 + 5

          

          	
            6 (całk.)

          

          	
            Łańcuch zawiera liczbę, po której występują inne znaki. Zostaje ona potraktowana jak liczba całkowita, a pozostałe znaki są pomijane.

          
        


        
          	
            1 + '3.5star'

          

          	
            1 + 3.5

          

          	
            4.5 (zmienn.)

          

          	
            Łańcuch zawiera liczbę zmiennoprzecinkową, po której następują inne znaki. Liczba jest traktowana jak zmiennoprzecinkowa. Następujące po niej znaki są ignorowane.

          
        


        
          	
            1 + 'star9'

          

          	
            1 + 0

          

          	
            1 (całk.)

          

          	
            Łańcuch zaczyna się od czegoś innego niż liczba całkowita lub zmiennoprzecinkowa. Jest traktowany jak 0.

          
        

      
    

  


  
    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            LICZBA + WARTOŚĆ BOOLOWSKA

          

          	
            TRAKTOWANE JAK

          

          	
            WYNIK

          

          	
            OPIS

          
        


        
          	
            1 + true

          

          	
            1 + 1

          

          	
            2 (całk.)

          

          	
            Logiczna prawda (true) jest traktowana jako wartość całkowita 1.

          
        


        
          	
            1 + false

          

          	
            1 + 0

          

          	
            1 (całk.)

          

          	
            Logiczny fałsz (false) jest traktowany jako wartość całkowita 0.

          
        

      
    


    Łańcuchy


    Próbując połączyć dwa łańcuchy, interpreter PHP kieruje się poniższymi regułami.


    Poniżej możesz się przekonać, co się dzieje, gdy w PHP:


    
      	Dokonamy konkatenacji łańcucha i liczby.


      	Dokonamy konkatenacji łańcucha i wartości boolowskiej.

    


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            ŁAŃCUCH . LICZBA

          

          	
            TRAKTOWANE JAK

          

          	
            WYNIK

          

          	
            OPIS

          
        


        
          	
            'Hej ' . 1

          

          	
            'Hej ' . '1'

          

          	
            Hej 1 (łańcuch)

          

          	
            Liczba całkowita jest traktowana jak łańcuch.

          
        


        
          	
            'Hej ' . 1.23

          

          	
            'Hej ' . '1.23'

          

          	
            Hej 1.23 (łańcuch)

          

          	
            Liczba zmiennoprzecinkowa jest traktowana jak łańcuch.

          
        

      
    


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            ŁAŃCUCH . WARTOŚĆ BOOLOWSKA

          

          	
            TRAKTOWANE JAK

          

          	
            WYNIK

          

          	
            OPIS

          
        


        
          	
            'Hej ' . true

          

          	
            'Hej ' . '1'

          

          	
            Hej 1 (łańcuch)

          

          	
            Logiczna prawda (true) jest traktowana jako wartość całkowita 1.

          
        


        
          	
            'Hej ' . false

          

          	
            'Hej ' . ''

          

          	
            Hej (łańcuch)

          

          	
            Logiczny fałsz (false) jest traktowany jako pusty łańcuch znaków.

          
        

      
    


    Wartości boolowskie


    Gdy interpreter PHP oczekuje wartości boolowskiej, wszystkie wartości w tabeli po prawej stronie będą traktowane jako false.


    Wszystkie pozostałe wartości zostaną potraktowane jako true (dowolny tekst, liczba różna od 0 czy sama wartość boolowska true).


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            WARTOŚĆ

          

          	
            TYP DANYCH

          

          	
            TRAKTOWANE JAK

          
        


        
          	
            false

          

          	
            boolowski

          

          	
            false

          
        


        
          	
            0

          

          	
            liczba całkowita

          

          	
            false

          
        


        
          	
            0.0

          

          	
            liczba zmiennoprzecinkowa

          

          	
            false

          
        


        
          	
            '0'

          

          	
            łańcuch z wartością 0

          

          	
            false

          
        


        
          	
            ''

          

          	
            pusty łańcuch

          

          	
            false

          
        


        
          	
            array[]

          

          	
            pusta tablica

          

          	
            false

          
        


        
          	
            null

          

          	
            null

          

          	
            false
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    Prosta strona PHP


    Poniższy przykład łączy kilka technik, o których była mowa w tym rozdziale.


    Plik PHP tworzy stronę HTML, która informuje internautę o zniżce dostępnej przy zakupie kilku opakowań słodyczy.


    Przypomnisz sobie, jak:


    
      	Przechowywać informacje w zmiennych i tablicach.


      	Stosować operator konkatenacji do łączenia zmiennych tekstowych w celu utworzenia spersonalizowanego powitania gościa strony.


      	Stosować operatory arytmetyczne do wykonania obliczeń, które decydują o cenach wyświetlanych na stronie.


      	Umieszczać w treści strony HTML nowe wartości, utworzone przez interpreter PHP.

    


    Ponadto, jeśli wartości przechowywane w zmiennych zostaną zaktualizowane, na stronie automatycznie zostaną odzwierciedlone nowe produkty i ceny.


    Przetwarzanie i wyświetlanie danych


    Na początku przygody z programowaniem Twoje pliki PHP często będą zawierały kombinację kodu HTML i PHP. Dobrze jest w miarę możliwości rozdzielić te elementy:


    
      	Zacznij od PHP i utworzenia wszystkich wartości, które zostaną wyświetlone na stronie HTML. Przypisz te wartości zmiennym. (Ten blok na sąsiedniej stronie znajduje się nad przerywaną poziomą linią).


      	Następnie w dolnej części strony możesz się skupić na treści HTML. Kod PHP w tej części powinien służyć tylko do wyświetlania wartości, które zostały przypisane zmiennym. (Ten blok na sąsiedniej stronie znajduje się pod przerywaną poziomą linią).

    


    Przyjrzyjmy się kodowi PHP na początku strony:


    
      	Ten przykład rozpoczyna się zadeklarowaniem zmiennej, w której przechowywane jest imię odwiedzającego. Zmienna nosi nazwę $imie, ponieważ nazwa zmiennej musi się zaczynać od znaku dolara i powinna odpowiadać rodzajowi przechowywanych w niej informacji.


      	Następnie zadeklarowana została zmienna $powitanie, do której trafiła treść przywitania z odwiedzającym. Treść ta składa się z łańcucha znaków Dzień dobry, połączonego operatorem konkatenacji z imieniem użytkownika.


      	Zmienna o nazwie $oferta została zadeklarowana w celu przechowania informacji o produkcie, który jest obecnie w promocji. Wartość tej zmiennej jest tablicą z czterema elementami:

        
          	Produkt w promocji.


          	Ile produktów trzeba kupić, by uzyskać rabat.


          	Zwykła cena za opakowanie (bez rabatu).


          	Cena promocyjna za opakowanie.

        


        Pierwszy element, który opisuje rodzaj produktu, wykorzystuje typ łańcuchowy (string). Pozostałe elementy są typami całkowitymi (int).

      


      	Zadeklarowana została zmienna o nazwie $cena_zwykla. Jej wartość jest ceną zestawu produktów bez rabatu. Została ona obliczona przez pomnożenie dwóch wartości z tablicy: liczby produktów oraz ceny.


      	Utworzona została zmienna o nazwie $cena_promocyjna. Jej wartość jest ceną zestawu produktów z uwzględnieniem rabatu. Została ona obliczona przez pomnożenie liczby produktów oraz ceny promocyjnej jednego opakowania, zawartych w tablicy.


      	Zadeklarowana została zmienna o nazwie $oszczednosc, zawierająca łączną kwotę rabatu dla klienta. Jej wartość została obliczona przez odjęcie wartości zmiennej $cena_promocyjna (utworzonej w kroku 5.) od wartości zapisanej w zmiennej $cena_zwykla (utworzonej w kroku 4.).

        Druga część strony (poniżej poziomej kreskowanej linii) służy do utworzenia kodu HTML, który zostanie przesłany do przeglądarki. Zaczyna się ona od deklaracji HTML DOCTYPE. PHP służy tutaj tylko do wyświetlania wartości zapisanych w zmiennych zadeklarowanych w poprzednich krokach.

      


      	Powitanie, czyli tekst Dzień dobry, po którym następuje imię odwiedzającego, zostaje umieszczone na stronie przy użyciu skróconej składni instrukcji echo.


      	Łączna kwota rabatu, zapisana w zmiennej $oszczednosc (utworzonej w kroku 6.), została wyświetlona w żółtym kółku. Przy użyciu CSS kółko to zostało ulokowane w prawym górnym rogu okna przeglądarki.


      	Akapit wyjaśniający szczegóły oferty. Pokazuje on liczbę opakowań słodyczy, jaką klient powinien kupić, oraz nazwę tych słodyczy.


      	Na koniec podane zostają dwie ceny: promocyjna, zapisana w zmiennej $cena_promocyjna, oraz zwykła, zapisana w zmiennej $cena_zwykla.

    


    [image: ]


    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień imię użytkownika na własne.


    W kroku 2. zaktualizuj pozdrowienie tak, by sklep witał się słowem Cześć, a nie Dzień dobry.


    W kroku 3. zmień liczbę opakowań słodyczy dla klucza liczba tablicy oferta na 3.


    W kroku 3. zmień cenę słodyczy na 6.


    Podsumowanie


    Zmienne, wyrażenia i operatory


    
      	Zmienne przechowują dane, które zmieniają się przy każdym uruchomieniu skryptu.


      	Skalarne typy danych służą do przechowywania tekstu, liczb całkowitych, liczb zmiennoprzecinkowych oraz wartości boolowskich true i false.


      	Tablica jest złożonym typem danych, służącym do przechowywania zbioru powiązanych ze sobą wartości.


      	Każda pozycja w tablicy nosi nazwę elementu. Elementy w tablicy asocjacyjnej mają klucz i wartość. Elementy w tablicy indeksowanej mają numer indeksu i wartość.


      	Operatory łańcuchów służą do łączenia (tzw. konkatenacji) zawartości tych łańcuchów.


      	Operatory arytmetyczne umożliwiają wykonywanie działań matematycznych na liczbach.


      	Operatory porównań pozwalają porównać dwie wartości, aby sprawdzić, czy są one równe, czy raczej jedna z nich jest większa lub mniejsza od drugiej.


      	Operatory logiczne mogą łączyć wyniki wielu wyrażeń przy użyciu działań logicznych typu and (oraz), or (lub) i ! (negacja).

    

  


  
    
      [1] W wartościach zmiennoprzecinkowych w PHP stosowana jest kropka dziesiętna — przyp. tłum.

    


    
      [2] Ze względu na charakterystyczny kształt kojarzący się ze statkiem kosmicznym zwany często spaceship operator — przyp. tłum.

    

  


  2

  Struktury sterujące


  
    Z tego rozdziału dowiesz się, jak poinformować interpreter PHP, czy dany blok kodu należy uruchomić, czy też nie, kiedy powtórzyć sekwencję instrukcji i kiedy dołączyć kod z innego pliku.


    Wykonywaniem zapisanych w pliku PHP instrukcji przez interpreter PHP można sterować na trzy sposoby:


    
      	Sekwencja. Interpreter PHP wykonuje instrukcje w kolejności, w jakiej zostały one podane. Linia 1., linia 2., linia 3. i tak dalej — aż do ostatniej linii kodu. Wszystkie dotychczasowe przykłady przedstawione w tej książce opierały się na sekwencji instrukcji.


      	Wybór. Interpreter PHP na podstawie określonych kryteriów sprawdza, czy należy uruchomić dany kod. Takie kryterium może brzmieć na przykład: „Czy użytkownik jest zalogowany?". Jeśli odpowiedź brzmi „nie", na stronie może się pojawić odsyłacz do strony logowania. Jeśli użytkownik jest zalogowany, na stronie może się pojawić odsyłacz do profilu tego użytkownika. Programiści nazywają tego rodzaju kryteria instrukcjami warunkowymi, ponieważ decydują one o tym, który zestaw instrukcji zostanie wykonany na podstawie określonego warunku.


      	Powtórzenie/iteracja. Interpreter PHP może wielokrotnie powtórzyć ten sam zbiór linii kodu. Jeśli na przykład tablica zawiera listę zakupów, te same instrukcje można wywołać dla każdej pozycji na tej liście, bez względu na to, czy zawiera ona jedną pozycję, czy sto. Do powtarzania zbiorów instrukcji służą pętle.

    


    Modyfikując kolejność wykonywania instrukcji, zmieniasz tak zwany przepływ sterowania (ang. control flow).


    W tym rozdziale przeczytasz także o tym, jak dołączać pliki ze wspólnym kodem wykorzystywanym przez różne strony serwisu. Metoda ta pozwala na dołączenie jednego pliku na kilku osobnych stronach, dzięki czemu można uniknąć powtarzania tego samego fragmentu kodu w każdym pliku.
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    Instrukcje warunkowe


    Instrukcja warunkowa sprawdza podany warunek, aby określić, czy dany blok kodu powinien zostać wykonany. Można ją porównać do stwierdzenia: „Jeśli podane kryterium jest spełnione, wykonaj zadanie 1. (a w przeciwnym razie ewentualnie zadanie 2.)".


    Niektóre zadania są wykonywane tylko w przypadku spełnienia określonego warunku. Rozważmy przykład strony, na której użytkownicy mogą się logować. Jeśli użytkownik…


    
      	jest zalogowany, w serwisie wyświetla się odsyłacz do podstrony z jego profilem;


      	nie jest zalogowany, w serwisie wyświetla się odsyłacz do podstrony logowania.

    


    W tym przypadku warunek brzmi: „Czy użytkownik jest zalogowany?" i służy do wybierania odpowiedniego rodzaju odsyłacza.


    Warunki są wyrażeniami, które zawsze dają wartość true albo false. Często opierają się one na operatorach porównań (zob. strony 54 – 55), umożliwiających porównanie dwóch wartości.


    Jeśli zmienna o nazwie $zalogowano przechowuje wartość true, gdy użytkownik jest zalogowany, bądź wartość false, gdy zalogowany nie jest, warunek ma następującą postać:


    ($zalogowano === true)


    Jeśli sprawdzenie warunku zwróci wartość:


    
      	true, wykonane zostaną instrukcje wyświetlające odsyłacz do profilu użytkownika;


      	false, wykonane zostaną instrukcje wyświetlające odsyłacz do strony logowania.
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            IF


            Instrukcja if powoduje wykonanie zestawu instrukcji tylko w przypadku spełnienia podanego warunku. Instrukcje do wykonania, gdy warunek ten jest spełniony, są ujęte w nawiasy klamrowe. Jeśli warunek nie jest spełniony, instrukcje w nawiasach klamrowych są pomijane, a interpreter PHP przechodzi do następnej linii kodu.

          

          	
            strona 74

            if ($zalogowano === true) {

                // Instrukcje do wykonania w przypadku         spełnienia warunku

            }

          
        


        
          	
            IF... ELSE


            Instrukcja if... else sprawdza warunek. Jeśli zwróci on wartość true, wykonywany jest pierwszy zestaw instrukcji. W przeciwnym razie wykonywany jest drugi zestaw. Zapoznasz się też z operatorem trójargumentowym, stanowiącym skróconą wersję składni if... else.

          

          	
            strony 75 – 77

            if ($zalogowano === true) {

                // Instrukcje do wykonania w przypadku         spełnienia warunku

            } else {

                // Instrukcje do wykonania w przypadku         niespełnienia warunku

            }

          
        


        
          	
            IF... ELSEIF


            W instrukcji if... elseif w przypadku niespełnienia pierwszego warunku możesz dodać drugi warunek. Instrukcje umieszczone po drugim warunku zostaną wykonane tylko wtedy, gdy drugi warunek jest spełniony.


            Przy użyciu opcji else możesz zdefiniować domyślny zestaw instrukcji do uruchomienia w przypadku niespełnienia żadnego z warunków.

          

          	
            strona 78

            if ($zalogowano === true) {

                // Instrukcje do wykonania w przypadku         spełnienia 1. Warunku

            } elseif ($godzina > 12) {

                // Instrukcje do wykonania w przypadku         spełnienia 2. warunku

            } else {

                // Instrukcje do wykonania w przeciwnym razie

            }

          
        


        
          	
            SWITCH


            Działanie instrukcji switch nie opiera się na warunku, lecz zmiennej, do której porównywane są opcje o różnych wartościach.


            Jeśli dla żadnej z wymienionych opcji nie uda się dopasować wartości, można uruchomić domyślny zestaw instrukcji (default).


            Jeżeli domyślny zestaw instrukcji nie został zdefiniowany ani nie udało się dopasować żadnej wartości, interpreter PHP przechodzi do następnej linii kodu po zakończeniu instrukcji switch.

          

          	
            strona 79

            switch ($opcja) {

                case 'opcja_1':

                    // Instrukcje do wykonania 

                    break;

                case 'opcja_2':

                    // Instrukcje do wykonania 

                    break;

                default:

                    // Instrukcje do wykonania

            }

          
        


        
          	
            MATCH


            W PHP 8 wprowadzono wyrażenie match (wariant instrukcji switch). W przypadku znalezienia wartości dokładnie odpowiadającej wartości zmiennej (zgodność wartości oraz jej typu) wyrażenie jest przetwarzane, a otrzymana wskutek tego wartość — zwracana. W jednej linii można zdefiniować kilka opcji, a także określić przypadek domyślny (default), gdyby nie udało się znaleźć żadnego dopasowania. Jeśli jednak dopasowanie nie zostanie znalezione, a przypadek domyślny nie został określony, wyrażenie match zwróci błąd.

          

          	
            strona 80

            $wynik = match($opcja) {

                'opcja_1'            => // wyrażenie,

                'opcja_2', 'opcja_3' => // wyrażenie,

                'default'            => // wyrażenie,

            };

          
        

      
    


    Nawiasy klamrowe wyznaczają granice bloków kodu


    Nawiasy klamrowe w PHP służą do grupowania powiązanych zbiorów instrukcji. Nawiasy i zawarte w nich instrukcje tworzą blok kodu.


    [image: ]


    Nawiasy klamrowe informują interpreter PHP, gdzie blok kodu się zaczyna i gdzie kończy:


    
      	Lewy nawias klamrowy sygnalizuje początek bloku kodu.


      	Prawy nawias klamrowy sygnalizuje koniec bloku kodu.

    


    Wewnątrz nawiasów klamrowych wyznaczających blok kodu można umieścić nieograniczoną liczbę instrukcji.


    Bloki kodu umożliwiają interpreterowi PHP uruchamianie, pomijanie lub powtarzanie zawartych w nich instrukcji.


    Po zamykającym nawiasie klamrowym (}), który kończy blok kodu, nie należy stawiać średnika, ponieważ bloki kodu pokazują jedynie, gdzie kończy się i gdzie zaczyna zbiór powiązanych ze sobą instrukcji; sam blok jako taki nie jest instrukcją, którą interpreter PHP musiałby wykonać.


    Struktura instrukcji warunkowych


    Warunek zawsze daje — czy też zwraca — wartość boolowską, będącą logiczną prawdą (true) lub fałszem (false). Od rodzaju tej wartości zależy, który blok kodu zostanie uruchomiony.


    Warunek poniżej sprawdza, czy zmienna $zalogowano ma wartość true:


    
      	Jeśli tak, warunek również zwraca true.


      	Jeśli nie, warunek zwraca wartość false.
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    Jeśli warunek zwróci wartość true, wykonywany jest pierwszy blok kodu. Interpreter PHP ignoruje słowo kluczowe else i pomija cały drugi blok kodu. Następnie przechodzi do pierwszej linii kodu poniżej instrukcji warunkowej.


    Jeśli warunek zwróci wartość false, interpreter PHP pomija pierwszy blok kodu i przechodzi do słowa kluczowego else, a następnie uruchamia instrukcje w bloku, które się za tym słowem znajdują. W dalszej kolejności przechodzi do pierwszej linii kodu poniżej instrukcji warunkowej.


    Zastosowanie instrukcji if...
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    Koncepcja tego przykładu polega na wyświetleniu spersonalizowanego powitania po zalogowaniu się użytkownika. Kod zaczyna się od zadeklarowania dwóch zmiennych i przypisania im wartości:


    
      	Zmienna $imie zawiera imię użytkownika.


      	Zmienna $powitanie zostaje zainicjalizowana, co oznacza, że przypisano jej wartość początkową, która będzie obowiązywać, jeśli nie zaktualizują jej instrukcje w krokach 3. i 4. Pierwotne powitanie brzmi Dzień dobry.


      	Instrukcja if sprawdza na podstawie warunku, czy zmienna $imie nie jest pustym łańcuchem znaków.

        Jeśli zmienna nie jest pustym łańcuchem znaków, wykonywany jest następujący po warunku blok kodu.

      


      	Wartość zmiennej $powitanie zostaje zmieniona na Witaj ponownie,. Po tym napisie następuje imię użytkownika.


      	Wartość zamieszczona w zmiennej $powitanie zostaje umieszczona na stronie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartość zmiennej $imie na pusty łańcuch znaków. Po odświeżeniu strony pojawi się na niej napis Dzień dobry.


    UWAGA. Warunek może zawierać samą nazwę zmiennej, na przykład:

    if ($imie) {

     $powitanie = 'Cześć, ' + $imie;

    }


    Ten warunek sprawdza, czy wartość zapisana w zmiennej $imie powinna być potraktowana jako true (po przeprowadzeniu konwersji typów).


    Jak widziałeś na stronach 60 –  61, łańcuch dowolnych znaków albo wartość liczbowa różna od 0 są traktowane jak wartość true.


    Zastosowanie instrukcji if... else
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    Kod tego przykładu sprawdza stan magazynowy produktu i wyświetla odpowiedni komunikat.


    
      	Zmienna o nazwie $stan zawiera liczbę produktów na stanie.


      	Instrukcja if sprawdza na podstawie warunku, czy liczba zapisana w zmiennej $stan jest większa od 0.


      	Jeśli warunek zwróci wartość true, zmiennej o nazwie $komunikat zostaje przypisana wartość Produkt dostępny. Interpreter PHP pomija wtedy słowo kluczowe else i następujący po nim blok kodu.


      	Jeśli warunek w kroku 2. zwróci wartość false, słowo kluczowe else informuje interpreter PHP, aby uruchomił następujący po tym słowie blok kodu.


      	Zmiennej $komunikat przypisana zostaje wartość Produkt wyprzedany.


      	Wartość zmiennej $komunikat zostaje umieszczona na stronie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartość zmiennej $stan na 0.


    W kroku 5. zmień treść komunikatu na Wkrótce nowa dostawa.


    Operatory trójargumentowe


    Operator trójargumentowy sprawdza warunek, a następnie zwraca jedną wartość, w przypadku gdy warunek ten daje wartość true, i drugą wartość, jeśli warunek daje wartość false. Operatory te są często stosowane jako skrócona forma instrukcji if... else.


    Pokazana poniżej instrukcja if... else sprawdza, czy użytkownik ma mniej niż 16 lat. Jeśli warunek da wartość:
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      	true, zmiennej $dziecko jest przypisywana wartość true.


      	false, zmiennej $dziecko jest przypisywana wartość false.

    


    Poniżej możesz zapoznać się ze składnią operatora trójargumentowego, który umożliwia wykonanie tej samej operacji w jednej linii kodu.
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    Pytajnik oddziela sprawdzany warunek od wartości, które zostaną użyte na jego podstawie.


    Dwukropek oddziela wartość zwracaną, w przypadku gdy warunek jest prawdziwy (true), od wartości zwracanej w sytuacji, gdy jest on fałszywy (false).


    W tym przypadku wynik zwrócony przez operator trójargumentowy trafia do zmiennej o nazwie $dziecko.


    Warunek jest niekiedy ujmowany w nawiasy (jak na sąsiedniej stronie), aby pokazać, że operacja ma zwrócić pojedynczą wartość, nie są one jednak konieczne.


    Zastosowanie operatorów trójargumentowych
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    Ten przykład naśladuje poprzedni, lecz zamiast konstrukcji if... else wykorzystuje operator trójargumentowy.


    
      	Zmienna o nazwie $stan przechowuje liczbę produktów na stanie.


      	Przy użyciu operatora trójargumentowego przypisywana jest wartość zmiennej $komunikat. Warunek polega na sprawdzeniu, czy wartość zmiennej $stan jest większa od 0. Jeśli warunek ten zwróci:

        
          	true, do zmiennej $komunikat trafia informacja Produkt dostępny.


          	false, do zmiennej $komunikat trafia informacja Produkt wyprzedany.

        

      


      	Wartość zmiennej $komunikat zostaje umieszczona na stronie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartość zmiennej $stan na 0.


    W kroku 2. zmień treść komunikatu na Wkrótce nowa dostawa.


    Zastosowanie instrukcji if... elseif


    Ten przykład stanowi rozwinięcie poprzednich.
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      	Zmienna o nazwie $zamowienie zawiera liczbę produktów zamówionych przez sklep w celu uzupełnienia stanów magazynowych.


      	Warunek w instrukcji if służy do sprawdzenia, czy wartość zmiennej $stan jest większa od 0. Jeśli tak jest w istocie, zmiennej o nazwie $komunikat zostaje przypisana wartość Produkt dostępny, a interpreter PHP przechodzi na koniec instrukcji if... elseif.


      	Jeśli pierwszy warunek nie zostanie spełniony, w instrukcji elseif... sprawdzane jest następne kryterium: czy wartość zmiennej $zamowienie jest większa od 0. Jeśli tak, zmiennej $komunikat zostaje przypisana wartość Dostawa wkrótce, a interpreter PHP przechodzi na koniec instrukcji if... elseif.


      	Jeśli żaden warunek nie zwróci wartości true, interpreter PHP wykona blok kodu zawarty w klauzuli else, w którym zmiennej $komunikat zostaje przypisana wartość Produkt wyprzedany.


      	Wartość zmiennej $komunikat zostaje umieszczona na stronie.
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    WYPRÓBUJ. W kroku 1. zmień wartość zmiennej $stan na 0.


    Po odświeżeniu strony pojawi się na niej napis Dostawa wkrótce.


    Zastosowanie instrukcji switch
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      	Zadeklarowana zmienna $dzien przechowuje dzień tygodnia.


      	Instrukcja switch zaczyna się od słowa kluczowego switch oraz nazwy zmiennej ujętej w nawiasy zwykłe. Zmienną tę określa się niekiedy angielskim terminem switch value, oznaczającym wartość instrukcji switch.

        Następnie w nawiasach klamrowych wymienione są opcje, które mogą pasować do bieżącej wartości 
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