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    Dedykacja 


    Książkę dedykuję świetnym wykładowcom na mojej Alma Mater, Uniwersytecie Stanowym Północno- -Wschodniego Missouri. W szczególności chciałbym podziękować dr Monice Barron, dr. Dennisowi Leavensowi, dr. Edowi Tylerowi oraz dr. Coleowi Woodcoxowi, których także z wielką przyjemnością mogę nazywać swoimi przyjaciółmi. Gdyby nie ich wspaniałe, poruszające i błyskotliwe zajęcia, nie byłbym tym, kim jestem obecnie jako pisarz, student oraz nauczyciel.


    Specjalne podziękowania 


    Specjalne, gorące podziękowania chciałbym przekazać, jak zwykle, wydawnictwu Peachpit Press. 


    Jestem także wdzięczny świetnemu redaktorowi tego projektu, Markowi Taberowi, za kierowanie nim i pogodzenie się z tymi wszystkimi zbyt licznymi, spóźnionymi e-mailami i rozdziałami! 


    Dziękuję także Davidowi Nessowi oraz Elizabeth Welch za ich pracę, pomocne sugestie i godną podziwu uwagę wobec najdrobniejszych szczegółów. Na moją wdzięczność zasługuje również Scout Festa, który zadbał o to, by tekst był precyzyjny w najdrobniejszych szczegółach. Dziękuję Valerie Perry za przygotowanie indeksu, Danielle Forest za wykonanie składu książki oraz Timothy’emu Boronczykowi za wykonanie korekty technicznej. 


    Szacun dla wszystkich dobrych ludzi pracujących nad projektami takimi jak PHP, MySQL, Apache, phpMyAdmin, MAMP, XAMPP oraz wiele innych. Serdeczne „cześć!” przekazuję także dla użytkowników wszelkiego typu grup dyskusyjnych i mailingowych, forów wsparcia itd., oferujących pomoc tym wszystkim, którzy jej potrzebują. 


    Oprócz tego, jak zwykle, dziękuję także czytelnikom, których wsparcie zapewnia sens mojej pracy. Dodatkowe wyrazy wdzięczności chciałbym przekazać osobom, które pomogły mi przy tłumaczeniach zastosowanych w rozdziale 17., „Forum dyskusyjne — przykład”, oraz tym, które przesłały mi sugestie dotyczące tego, co chciałyby znaleźć w tym nowym wydaniu książki. 


    I w końcu, nie byłbym w stanie napisać ani jednej książki, gdyby nie miłość i wsparcie, jakimi obdarza mnie moja żona, Jessica. Specjalne podziękowania mam także dla Zoe i Sama, którzy dają mi powody zarówno do tego, by pisać książki, jak i do tego, by tego nie robić!

  


  
    Wprowadzenie


    Dzisiaj większość użytkowników poszukuje w sieci stron WWW, których zawartość jest często aktualizowana i łatwo można dopasować ją do indywidualnych potrzeb. Takie witryny potrafią skupiać wokół siebie całe społeczności korzystających z nich użytkowników. Równocześnie administratorzy poszukują najlepszych sposobów aktualizacji witryn i zarządzania nimi, rozumiejąc, że tylko efektywne metody pozwolą im sprostać oczekiwaniom internautów. Z tego i wielu innych powodów PHP i MySQL stały się de facto standardem tworzenia dynamicznych witryn korzystających z informacji przechowywanych w bazach danych.


    W tej książce przedstawiłem informacje i przemyślenia zebrane w trakcie mojej wieloletniej praktyki w charakterze projektanta stron internetowych. Pisząc ją, wykorzystywałem doświadczenia zgromadzone podczas prac nad moimi kilkoma wcześniejszymi publikacjami. Pokażę w niej, w jaki sposób tworzyć dynamiczne strony WWW. Książka zawiera też mnóstwo przykładowych kodów źródłowych, dzięki którym będziesz mógł szybko zapoznać się z PHP. Jedyne, co będzie Ci jeszcze potrzebne, to chęć do nauki… i oczywiście komputer.


    Czym są dynamiczne strony WWW?


    Dynamiczne strony WWW są elastyczne i mają bardzo duże możliwości. Powinno się je raczej nazywać aplikacjami. Dynamiczne strony WWW:


    
      	Reagują na zmieniające się parametry (na przykład na porę dnia lub wersję przeglądarki internetowej).


      	Dysponują „pamięcią”, dzięki czemu użytkownicy mogą rejestrować się w systemie i logować się do niego, dokonywać zakupów i przeprowadzać inne operacje tego typu.


      	Za pomocą formularzy HTML umożliwiają użytkownikom wyszukiwanie interesujących ich informacji, wysyłanie komentarzy i wykonywanie wielu innych operacji.


      	Często wyposażane są w interfejs, za pośrednictwem którego administrator może zarządzać zawartością witryny.


      	Są łatwiejsze do utrzymania, uaktualniania i rozwijania.

    


    Istnieje wiele technologii pozwalających tworzyć dynamiczne strony WWW. Najpopularniejsze z nich to: ASP.NET (Active Server Pages firmy Microsoft), JSP (Java Server Pages), ColdFusion, Ruby on Rails (framework korzystający z języka programowania Ruby) oraz PHP. Dynamiczne serwisy internetowe nie muszą być powiązane z bazą danych, coraz częściej jednak tak się właśnie dzieje. Sprzyja temu fakt, że wiele baz (takich jak MySQL) jest dostępnych za darmo lub za symboliczną opłatą.


    
      Co się stało z PHP 6?


      Kiedy pisałem poprzednie wydanie niniejszej książki, prace nad kolejną wersją języka PHP — PHP 6 — były zaawansowane w około 50 procentach. Przypuszczając, że wersja PHP 6 zostanie udostępniona mniej więcej w podobnym czasie jak moja książka, zdecydowałem się na stosowanie w niektórych materiałach dodatkowych wersji wstępnej PHP 6. Okazało się jednak, że projekt PHP 6… umarł.


      Jedną z kluczowych możliwości, które planowano wprowadzić w PHP 6, było wsparcie dla zbioru znaków Unicode, co oznaczałoby, że PHP 6 będzie w stanie natywnie współpracować z każdym możliwym językiem. Byłby to naprawdę wspaniały dodatek do i tak popularnego narzędzia programistycznego. Niestety, implementacja obsługi Unicode ze skomplikowanej stała się dosyć trudną, a zespół twórców języka zdecydował się odłożyć prace nad PHP 6. Nie wszystko jednak poszło na marne; niektóre z innych możliwości planowanych do wprowadzenia w PHP 6, takie jak obsługa przestrzeni nazw (to pojęcie związane z programowaniem obiektowym), zostały dodane do PHP 5.3.


      Kiedy nadszedł czas na udostępnienie kolejnej głównej wersji języka, zdecydowano się nadać jej numer PHP 7, by odróżnić ją od PHP 6, którą rozpoczęto, lecz nigdy jej nie dokończono.

    


    Czym jest PHP?


    Pierwotnie nazwę PHP traktowano jako skrót od „Personal Home Page”. Język ten został stworzony w 1994 roku przez Rasmusa Lerdorfa, któremu potrzebne było rozwiązanie umożliwiające śledzenie liczby osób odwiedzających jego stronę WWW. W miarę jak PHP stawał się coraz bardziej użyteczny i obrastał w nowe funkcje, jego oficjalną nazwę zmieniono na „PHP: Hypertext Preprocessor”.


    Jak podaje oficjalna strona internetowa tego języka (www.php.net, [image: ]), PHP jest „popularnym językiem skryptowym ogólnego przeznaczenia, szczególnie dobrze nadającym się do tworzenia aplikacji internetowych”. To dość skomplikowana, ale wiele mówiąca definicja, której znaczenie postaram się wyjaśnić poniżej.
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    [image: ] Strona domowa języka PHP


    Stwierdzenie szczególnie dobrze nadającym się do tworzenia aplikacji internetowych oznacza, że choć można używać PHP do tworzenia aplikacji innych rodzajów, to jednak właśnie w aplikacjach internetowych język ten sprawdza się najlepiej. W efekcie, choć do tworzenia aplikacji internetowych można także używać wielu innych technologii, to być może nie będą się one do tego najlepiej nadawać. Najprościej rzecz ujmując, jeśli ktoś ma zamiar zajmować się programowaniem aplikacji internetowych, to PHP będzie dla niego doskonałym wyborem.


    Ponadto PHP jest językiem skryptowym, a nie tradycyjnym, kompilowanym językiem programowania: PHP zaprojektowano do pisania skryptów, a nie samodzielnych aplikacji (chociaż obecnie, przy zastosowaniu dodatkowych środków, możliwe jest również tworzenie aplikacji w PHP). Z założenia kod PHP jest więc wykonywany jedynie w odpowiedzi na pewne zdarzenia, takie jak zatwierdzenie danych w formularzu czy też przejście pod określony adres URL (URL to skrót od słów uniform resource locator — który jest technicznym terminem określającym adres strony WWW).


    Muszę w tym miejscu dodać do powyższej definicji, że PHP jest przenośną technologią działającą po stronie serwera. Jak się za chwilę okaże, ma to duże znaczenie. To, że PHP działa po stronie serwera, oznacza, że wszystkie operacje zdefiniowane w skryptach tego języka są wykonywane na serwerze. Zatem do działania skryptów PHP potrzebny jest serwer WWW, na przykład Apache lub Microsoft IIS (Internet Information Services), a skrypty są wykonywane poprzez podanie ich adresu URL (rozpoczynającego się przedrostkiem http://). Przez przenośność rozumiemy to, że PHP może pracować na większości dostępnych systemów operacyjnych, w tym Windows, Unix (w wielu odmianach) oraz Macintosh. Ważniejsze jest jednak to, że skrypty PHP napisane pod kątem jednego serwera będą działały na pozostałych bez żadnych lub prawie żadnych modyfikacji.


    W chwili gdy piszę te słowa, najnowsza wersja PHP ma numer 7.2.5. Choć PHP 7 jest kolejną główną wersją języka, to jednak kluczowe zmiany dotyczą wewnętrznych mechanizmów jego działania — wersja PHP 7 jest znacznie wydajniejsza od PHP 5.


    Przeważająca większość przykładów w tej książce będzie działać bez żadnych problemów, jeśli będzie używany język PHP 5.4. Niektóre z opisywanych funkcji lub możliwości będą wymagały konkretnej lub bieżącej wersji PHP, takiej jak PHP 5.6 lub nowsza. W takich przypadkach jasno zaznaczę, w której wersji języka dane możliwości zostały dodane, i przedstawię alternatywne rozwiązania z myślą o osobach, które używają starszych wersji.


    Więcej informacji o języku PHP możesz znaleźć na jego witrynie — http://www.php.net/.


    Dlaczego właśnie PHP?


    Krótko mówiąc, jeżeli chodzi o tworzenie dynamicznych stron WWW, to język PHP jest lepszy, szybszy i prostszy do nauczenia niż rozwiązania konkurencyjne. PHP oferuje doskonałą wydajność, ścisłą integrację z niemal każdym systemem baz danych dostępnym na rynku, stabilność, przenośność i niemal nieograniczony zbiór możliwości (ponieważ jest językiem rozszerzalnym). Wszystko to dostępne jest za darmo (PHP jest projektem typu open source), a czas potrzebny na opanowanie języka mieści się w rozsądnych granicach. PHP jest jednym z niewielu rozwiązań, które idealnie wspierają zarówno początkujących, jak i doświadczonych programistów. Ci pierwsi mogą z łatwością pisać swe „debiutanckie”, proste programy, a drudzy mają dostęp do wielu zaawansowanych opcji.


    Na koniec warto przytoczyć fakty, które mówią same za siebie. Od chwili pojawienia się PHP liczba stron WWW, które zostały stworzone z wykorzystaniem tej technologii wzrasta wykładniczo i obecnie sięga już 83 procent (patrz [image: ]). Jeśli zaś chodzi o popularność PHP jako języka programowania, to aktualnie znajduje się on na miejscu siódmym (patrz [image: ]).
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    [image: ] Witryna Web Technology Surveys udostępnia graficzną reprezentację popularności technologii serwerowych (https://w3techs.com/technologies/overview/programming_language/all)
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    [image: ] Witryna Tiobe Index (https://www.tiobe.com/tiobe-index/) wykorzystuje kombinację różnych czynników do określenia popularności języków programowania


    Oczywiście możesz założyć, że będąc autorem książki o PHP (a nawet kilku), jestem mało obiektywny w ocenie tego języka. Jednak w mojej praktyce używam również, chociaż na mniejszą skalę, takich technologii jak JavaServer Pages (JSP), Ruby on Rails (RoR), Sintara (kolejny framework do tworzenia aplikacji internetowych w języku Ruby) i ASP.NET. Każda z nich ma wady i zalety, ale zawsze najchętniej wracam właśnie do programowania w PHP. Być może słyszałeś opinie, że rozwiązania stworzone za pomocą PHP nie skalują się równie dobrze jak w przypadku innych technologii. A jednak Yahoo, Wikipedia oraz Facebook wszystkie używają PHP, a trudno znaleźć witryny, które by były częściej odwiedzane i narażone na większe obciążenia.


    Być może słyszałeś, że PHP jest mniej bezpieczne. Jednak bezpieczeństwo nie zależy od stosowanego języka programowania, a od sposobu jego użycia. Uspokoję Cię, że omówienie zagadnień bezpieczeństwa znajdziesz właśnie w tej książce.


    Jak działa PHP?


    Jak już wspomniałem, PHP jest językiem używanym po stronie serwera. Oznacza to, że pisany w nim kod jest przechowywany na komputerze-hoście udostępniającym strony WWW osobom, które chcą je obejrzeć (czyli klientom korzystającym z przeglądarek internetowych).


    Z chwilą gdy użytkownik wchodzi na stronę WWW napisaną w PHP, serwer odczytuje instrukcje zapisane w tym języku i odpowiednio je przetwarza. W przykładzie pokazanym na rysunku [image: ] kod PHP nakazuje serwerowi przesłać do przeglądarki internetowej odpowiednie dane (kod HTML). Przeglądarka potraktuje je tak, jakby były one standardową stroną HTML.
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    [image: ] Miejsce PHP w architekturze klient-serwer. W pokazanym przykładzie klient żąda dostępu

    do strony WWW


    W przypadku statycznych stron internetowych, w odpowiedzi na żądanie przeglądarki serwer odsyła jej od razu odpowiedni plik HTML. Po stronie serwera dane nie są w żaden sposób przetwarzane (rysunek [image: ]).


    Ciąg dalszy na następnej stronie.
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    [image: ] Przetwarzanie żądania dostępu do statycznej strony HTML


    Z punktu widzenia użytkownika i przeglądarki internetowej pliki home.html i home.php mogą wydawać się identyczne. Różnica leży w sposobie, w jaki tworzona jest ich zawartość.


    Co to jest MySQL?


    MySQL (www.mysql.com, [image: ]) to najpopularniejsza na świecie baza danych typu open source. Trzeba przyznać, że obecnie MySQL może konkurować z takimi gigantami jak Oracle czy Microsoft SQL Server (choć jak na ironię, także MySQL jest własnością firmy Oracle). Podobnie jak PHP, system MySQL oferuje doskonałą wydajność, przenośność i niezawodność. Jest on dostępny za darmo lub za niewielką opłatą, a czas potrzebny na jego opanowanie jest dość krótki.
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    [image: ] Strona domowa serwera baz danych MySQL


    MySQL jest systemem zarządzania relacyjnymi bazami danych (RDBMS). Tego rodzaju bazy składają się z różnych danych. Mogą one mieć postać tekstową, liczbową lub binarną. Ich przechowywaniem i zarządzaniem nimi zajmuje się system DBMS.


    Istnieje wiele rodzajów baz danych, począwszy od najprostszych, mających postać „płaskich plików”, przez relacyjne i obiektowe, a na bazach „NoSQL” skończywszy. W relacyjnych bazach danych informacje rozbijane są na części składowe, które przechowuje się w wielu tabelach. Zaprojektowanie i oprogramowanie relacyjnej bazy danych jest bardziej skomplikowane, ale tego typu rozwiązania oferują większą niezawodność i gwarantują spójność danych, co sprawia, że wspomniany wysiłek zdecydowanie się opłaca. Ponadto, z relacyjnych baz danych może korzystać wielu użytkowników naraz, a ich zawartość może być przeszukiwana.


    Dzięki połączeniu aplikacji internetowej z bazą danych, niektóre informacje generowane przez PHP mogą pochodzić z MySQL-a (rysunek [image: ]). W ten sposób jeszcze bardziej zwiększamy elastyczność witryny, a w przypadku dynamicznych serwisów WWW jest to bardzo pożądana cecha.
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    [image: ] Tak działa większość dynamicznych aplikacji internetowych opisywanych w tej książce. Wykorzystują one zarówno PHP, jak i MySQL-a


    MySQL, podobnie jak PHP, jest aplikacją typu open source. Oznacza to, że możesz ją wykorzystywać, a nawet modyfikować (kod źródłowy dostępny jest w internecie) bez wnoszenia żadnych opłat. Pamiętaj jednak, że istnieją okoliczności, w których powinieneś zapłacić za licencję na MySQL-a, zwłaszcza jeśli sprzedajesz jakiś produkt wykorzystujący ten system baz danych. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w umowie licencyjnej.


    MySQL składa się z kilku części. Są to: serwer MySQL (mysqld), który „uruchamia” bazy danych i nimi zarządza, klient MySQL-a (mysql), pełniący rolę interfejsu do serwera oraz szereg programów narzędziowych usprawniających zarządzanie systemem. PHP od zawsze doskonale współpracował z MySQL-em, a w ostatnich wersjach języka obsługa tej bazy została jeszcze bardziej usprawniona.


    Znane są przypadki, w których MySQL wykorzystywany był do obsługi baz danych składających się aż z 60 000 tabel, mających łącznie kilka miliardów wierszy. Na niektórych systemach operacyjnych MySQL potrafi obsłużyć tabele o wielkości sięgającej tysięcy terabajtów. W pozostałych przypadkach do dyspozycji mamy „jedynie” 4 GB. MySQL jest używany między innymi przez NASA oraz U.S. Census Bureau.


    W chwili oddania tej książki do druku ostatnia wersja MySQL-a nosiła numer 8.0.11. Wersja MySQL-a decyduje o dostępnych możliwościach, dlatego ważne jest, aby wiedzieć, z jakiej wersji się korzysta. Podczas przygotowywania tej książki korzystałem z 5.7.14, ale powinieneś uruchomić wszystkie zamieszczone w niej przykłady, używając wersji nowszej od 5.0.


    
      Wskazówka dotycząca wymowy


      Choć może się to wydawać banalne, wiele osób pyta, jak czyta się nazwę MySQL. Spieszę więc z wyjaśnieniem — prawidłową formą jest „maj es ku el”, od języka SQL („es ku el”).

    


    Co będzie Ci potrzebne?


    Do wypróbowania przykładów zamieszczonych w tej książce będą Ci potrzebne następujące narzędzia:


    
      	Aplikacja-serwer WWW (na przykład Apache, Nginx lub IIS).


      	PHP.


      	MySQL.


      	Przeglądarka internetowa (Microsoft Internet Explorer lub Edge, Mozilla Firefox, Apple Safari, Google Chrome, itd.).


      	Edytor tekstów, aplikacja typu WYSIWYG obsługująca PHP (na przykład Macromedia Dreamweaver) lub zintegrowane środowisko programistyczne (IDE).


      	Jeżeli korzystasz ze zdalnego serwera, będzie Ci też potrzebny klient FTP.

    


    W tworzeniu dynamicznych stron WWW z wykorzystaniem PHP i MySQL-a najlepsze jest to, że niezależnie od posiadanego przez Ciebie systemu operacyjnego, wszystkie wyżej wymienione narzędzia są dostępne całkowicie bezpłatnie. Apache, PHP i MySQL to programy typu open source. Również wiele dobrych edytorów tekstów można otrzymać za darmo. Podobnie większość przeglądarek internetowych to aplikacje rozpowszechniane nieodpłatnie.


    W dodatku A, „Instalacja”, omówiłem proces instalacji wspomnianych narzędzi na komputerach z systemem Windows oraz macOS. Jeżeli masz już komputer, od rozpoczęcia tworzenia dynamicznych witryn internetowych dzieli Cię jedynie konieczność pobrania z sieci kilku plików. Twój komputer może pełnić jednocześnie rolę serwera i klienta (patrz rysunki [image: ] oraz [image: ]). Możesz też za parę złotych miesięcznie wykupić miejsce na serwerze u wybranego dostawcy usług internetowych, który ma już skonfigurowane środowisko obsługujące PHP i MySQL-a.


    O tej książce


    Książka ta nauczy Cię tworzyć dynamiczne strony WWW z wykorzystaniem PHP i MySQL-a. Przekaże Ci ona wiedzę potrzebną większości projektantów rozwiązań internetowych. Wszystkie zagadnienia opisane są „krok po kroku”. Każdemu z nich towarzyszy też odpowiedni rysunek. Wszystkie przykłady są „z życia wzięte” i odzwierciedlają problemy, z którymi projektanci stron internetowych stykają się na co dzień. Ponieważ sam jestem jednym z nich, pisałem o sprawach, które są interesujące z mojego punktu widzenia, pomijając wszelkie kwestie niezwiązane bezpośrednio z omawianym ćwiczeniem.


    Struktura książki jest liniowa, jej rozdziały powinieneś czytać po kolei. W pierwszych trzech rozdziałach omawiam podstawy PHP. Nim dojdziesz do rozdziału 2., utworzysz już swą pierwszą dynamiczną stronę internetową. Dalej zamieściłem dwa rozdziały o SQL-u (standardowym języku zapytań wykorzystywanym do komunikowania się ze wszystkimi bazami danych) oraz o MySQL-u. Opisałem w nich podstawy SQL-a, projektowanie baz danych oraz sam system MySQL. Następny rozdział poświęcony jest wyszukiwaniu i usuwaniu błędów w skryptach PHP, a kolejny omawia stosowanie PHP w połączeniu z MySQL-em, co samo w sobie nie jest zbyt trudne.


    Kolejne pięć rozdziałów uczy bardziej zaawansowanych technik tworzenia aplikacji. Na tych stronach często powraca problematyka bezpieczeństwa. Kolejne dwa rozdziały rozszerzają zdobytą wcześniej wiedzę o zagadnienia, z którymi, choć nie są kluczowe, to jednak na pewno wcześniej czy później się zetkniesz. Na końcu umieściłem trzy rozdziały z przykładami, w których szczegółowo omówiłem proces tworzenia kilku różnych aplikacji internetowych.


    Czy jest to odpowiednia książka dla Ciebie?


    Ta książka przeznaczona jest dla szerokiego kręgu odbiorców — początkujących i zaawansowanych programistów. W tej książce używam języka HTML5, więc dobra znajomość HTML-a jest niezbędna. Choć prezentuję szeroki zakres materiału, nie uczę HTML-a ani nie pokazuję, jak projektuje się całe witryny WWW. Na stronach książki gości czasami kod CSS, ale także on nie jest przedmiotem szczegółowego zainteresowania.


    Po drugie, zakładam, że spełniasz choć jedno z następujących kryteriów:


    
      	Potrafisz i lubisz samodzielnie zdobywać wiedzę.


      	Znasz jakiś inny język programowania (może to być nawet JavaScript).


      	Znasz pobieżnie PHP.

    


    Dokonaj właściwego wyboru. Ta książka omawia PHP i MySQL-a od A do Z i uczy Cię wszystkiego, co będzie Ci potrzebne w codziennej praktyce projektanta. W kilku pierwszych rozdziałach narzucam naprawdę duże tempo, dlatego też wymagam pewnego wcześniejszego doświadczenia w programowaniu lub silnej determinacji, aby poznać nowe zagadnienia. Jeśli tempo to jest dla Ciebie za duże, to powinieneś raczej zacząć poznawanie PHP od lektury mojej innej książki, PHP. Tworzenie stron WWW. Szybki start.


    Nie musisz natomiast mieć żadnego doświadczenia z bazami danych, ponieważ SQL i MySQL omówione są całkowicie od podstaw.


    Kody źródłowe


    Wszystkie przykłady zamieszczone w książce można pobrać z serwera FTP wydawnictwa Helion: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phmys5.zip.


    Co nowego w tym wydaniu?


    Pierwsze cztery wydania tej książki zdobyły wielką popularność. Otrzymałem wiele pozytywnych komentarzy od czytelników, za które dziękuję. Pisząc to nowe wydanie książki, skoncentrowałem się na zapewnieniu, by zawarty w niej materiał był dokładny, aktualny i zgodny z obecnie używanymi standardami i najlepszymi praktykami. Zmiany, jakie wprowadziłem w tym wydaniu książki, obejmują:


    
      	Aktualizację kodów do standardu HTML5.


      	Zastosowanie nowoczesnych technik projektowania stron HTML, w tym frameworka Bootstrap firmy Twitter.


      	Aktualizację kodów do najnowszej wersji PHP i MySQL-a.


      	Dodatkowe przykłady PHP i MySQL-a, na przykład wykorzystanie transakcji w skryptach PHP.


      	Dodatkowe informacje i przykłady związane z poprawianiem bezpieczeństwa skryptów i witryn.


      	Usunięty przestarzały materiał (dotyczący starszych wersji PHP lub rozwiązań, które nie są już stosowane).

    


    Dlatego uważam, że książka ta powinna znaleźć się również na półce u tych czytelników, którzy nabyli pierwsze jej wydanie (dziękuję!).


    Ta i pozostałe moje książki


    Obecna książka jest czwartą z kolei pozycją mojego autorstwa poświęconą PHP i(lub) MySQL-owi:


    
      	PHP. Tworzenie stron WWW. Szybki start


      	PHP Advanced for the World Wide Web: Visual QuickPro Guide


      	MySQL. Szybki start

    


    Pozycje te świadczą do pewnego stopnia o moich kwalifikacjach uprawniających mnie do napisania niniejszej książki. Ważniejsze jest jednak to, że stwarzają one czytelnikowi możliwość wyboru. Oczywiście, możesz nabyć je wszystkie, zaskarbiając sobie moją dozgonną wdzięczność, ale co w sytuacji, gdy musisz wybrać jedną?


    PHP. Tworzenie stron WWW. Szybki start jest przeznaczona dla czytelników rozpoczynających naukę PHP. Materiał w niej zawarty pokrywa się z pierwszymi trzema rozdziałami niniejszej książki, ale użyłem w niej zupełnie innych przykładów. Nowicjuszom jej lektura może posłużyć do utrwalenia wiedzy zdobytej podczas lektury tego opracowania. Natomiast druga z wymienionych wyżej pozycji powinna stanowić kontynuację lektury niniejszej książki, ponieważ zakłada posiadanie pewnej wiedzy i umiejętności związanych z programowaniem w PHP. Ostatnia z wymienionych książek poświęcona jest prawie wyłącznie MySQL-owi (jedynie dwa rozdziały wykorzystują PHP).


    Dysponując tymi informacjami, zajrzyj najpierw do podrozdziału „Czy jest to odpowiednia książka dla Ciebie?” i sprawdź, czy spełniasz podane tam wymagania. Jeśli nie masz żadnego doświadczenia w programowaniu, to powinieneś wybrać pierwszą z wymienionych książek. Jeśli posługujesz się już sprawnie językiem PHP i chciałbyś poznać bardziej zaawansowane możliwości, to wybierz książkę PHP Advanced and Object-Oriented Programming: Visual QuickPro Guide. Jeśli bardziej interesuje Cię MySQL niż PHP, to najlepszą lekturą będzie książka MySQL: Visual QuickStart Guide.


    Natomiast jeśli chcesz nauczyć się tworzyć dynamiczne witryny internetowe, wykorzystując PHP i MySQL-a, to najlepszym wyborem będzie niniejsza książka. Omawia ona najnowsze wersje obu technologii, używa technik nieomawianych dotąd w poprzednich książkach i zawiera własne, oryginalne przykłady.


    Niezależnie od tego, którą książkę wybierzesz, pamiętaj, aby kupić jej najnowsze wydanie, lub takie, które najlepiej odpowiada wersjom używanego przez Ciebie oprogramowania.

  


  
    Rozdział 1.

    Wprowadzenie do PHP


    W tym rozdziale


    Podstawy składni


    Przesyłanie danych do przeglądarki internetowej


    Wstawianie komentarzy


    Co to są zmienne?


    Łańcuchy


    Łączenie łańcuchów


    Liczby


    Stałe


    Apostrof kontra cudzysłów


    Proste sposoby usuwania błędów


    Podsumowanie i kontynuacja


    Choć książka ta skupia się na korzystaniu z PHP w połączeniu z MySQL-em, to jednak większość pracy będziesz realizował, posługując się samym PHP. W tym i w kolejnym rozdziale omówię podstawy tego języka. Zapoznam Cię z jego składnią, zmiennymi, operatorami, pętlami i wyrażeniami warunkowymi. Poznając wszystkie te elementy, będziesz jednocześnie tworzył w pełni działający kod, który w późniejszych rozdziałach wykorzystamy w większych aplikacjach.


    Ten rozdział pełni rolę wprowadzenia. Za chwilę poznasz podstawy języka skryptowego PHP — jego składnię, sposób przesyłania danych do przeglądarki internetowej, dwa rodzaje zmiennych — łańcuchy i liczby — oraz stałe. Niektóre przykłady może cechować brak konsekwencji, ale pamiętaj, że ilustrują one zagadnienia, które powinieneś opanować do perfekcji, aby zrozumieć bardziej zaawansowane konstrukcje językowe. Rozdział kończy się szybkimi poradami dotyczącymi debugowania. Sam rozumiesz… Tak na wszelki wypadek.


    Podstawy składni


    Jak już wspomniałem, PHP jest językiem skryptowym osadzanym w dokumentach HTML. Oznacza to, że w tym samym skrypcie można stosować zarówno kod HTML, jak i PHP. Na listingu 1.1 pokazałem bardzo prosty dokument HTML5, na podstawie którego utworzyłem wszystkie pozostałe przykłady występujące w książce (książka niniejsza nie omawia standardu HTML5; więcej informacji na ten temat znajdziesz w odpowiednich źródłach). Należy także zwrócić uwagę, że strona używa kodowania UTF-8, a zagadnienie kodowania zostało szerzej opisane w ramce u dołu strony.


    Listing 1.1. Prosta strona HTML5

    1  <!doctype html>



    2  <html lang="pl">



    3  <head>



    4     <meta charset="utf-8">



    5     <title>Tytuł strony</title>



    6  </head>



    7  <body>



    8     <!-- Listing 1.1 -      szablon.html -->



    9  </body>



    10 </html>




    Chcąc umieścić w tym pliku kod PHP, musimy otoczyć go odpowiednimi znacznikami:

    <?php

    ?>


    
      Zrozumieć kodowanie


      Kodowanie to bardzo obszerne zagadnienie, jednak to, co musimy o nim wiedzieć, sprowadza się mniej więcej do tego: kodowanie zastosowane w pliku determinuje, jakie znaki będą mogły być w nim reprezentowane (a co za tym idzie, jakich języków będzie można w nim używać). Aby wybrać kodowanie, w pierwszej kolejności musimy upewnić się, że edytor tekstów lub zintegrowane środowisko programistyczne — czyli dowolna aplikacja, której używasz do tworzenia stron HTML i skryptów PHP — jest w stanie zapisywać dokumenty z użyciem danego sposobu kodowania. Niektóre aplikacje pozwalają na określanie używanego kodowania w ustawieniach; w przypadku innych można je określać podczas zapisywania pliku.


      Do przekazania przeglądarce informacji o sposobie kodowania zastosowanym w pliku używany jest znacznik meta:

      <meta charset="utf-8">


      Fragment charset="utf-8" informuje, że używane jest kodowanie UTF-8, co jest skrótem do 8-bit Unicode Transformation Format. Unicode to sposób niezawodnego zapisu każdego znaku z każdego z używanych na świecie alfabetów. Wersja 9.0.0 Unicode — najnowsza wersja tego standardu — obsługuje 128 tysięcy znaków!


      A zatem, jeśli chcemy stworzyć witrynę wielojęzyczną, zastosowanie kodowania UTF-8 jest doskonałym rozwiązaniem; będziemy go także używać w przykładach prezentowanych w tej książce. Oczywiście, Ty nie musisz tego robić. Jednak niezależnie od używanego kodowania trzeba się upewnić, że informacja o kodowaniu podana w kodzie HTML strony będzie odpowiadać faktycznemu kodowaniu wybranemu w edytorze tekstów lub zintegrowanym środowisku programistycznym. W przeciwnym razie najprawdopodobniej po wyświetleniu strony w przeglądarce pojawią się na niej dziwne znaki.

    


    Wszystko, co znajdzie się między tymi znacznikami, zostanie uznane przez serwer WWW za kod PHP. Oznacza to, że kod zostanie przetworzony przez interpreter języka PHP. Tekst umieszczony poza znacznikami PHP zostanie przesłany do przeglądarki, jak zwyczajny kod HTML. PHP jest najczęściej używany do tworzenia treści wyświetlanych w przeglądarce, dlatego też znaczniki PHP zazwyczaj są umieszczane w obszarze treści strony.


    Tworząc skrypty PHP, musimy pamiętać, że należy zapisywać je w plikach o takich rozszerzeniach, które na serwerze WWW zarezerwowane są dla skryptów PHP. Na większości serwerów zwykłe strony HTML mają rozszerzenia .html bądź .htm, natomiast dla skryptów PHP stosuje się rozszerzenie .php.


    Zanim przejdziemy do przedstawienia sposobu tworzenia skryptu PHP, pamiętaj, że musisz już dysponować działającą instalacją PHP! Może to być witryna działająca na serwerze dostawcy lub na Twoim własnym komputerze, uruchomiona zgodnie z instrukcjami podanymi w Dodatku A, „Instalacja”.


    Aby utworzyć podstawowy skrypt PHP:


    
      	Utwórz nowy dokument (listing 1.2) w edytorze tekstów lub za pomocą zintegrowanego środowiska programowania.

        Listing 1.2. Ten pierwszy skrypt PHP nie robi niczego konkretnego, poza tym, że demonstruje stosowaną składnię

        1   <!doctype html>



        2   <html lang="pl">



        3   <head>



        4      <meta charset="utf-8">



        5      <title>Prosta strona PHP</title>



        6   </head>



        7   <body>



        8      <!-- Listing 1.2 - pierwsza.php -->



        9      <p> To jest zwyczajny kod HTML.</p>



        10     <?php



        11     ?>



        12  </body>



        13  </html>




        Rodzaj wykorzystywanego edytora zazwyczaj nie ma znaczenia. Może to być Adobe Dreamweaver (wyszukane IDE), Sublime Text (doskonały i popularny edytor tekstów) bądź vi (uniksowy edytor tekstów pozbawiony graficznego interfejsu użytkownika).


        Jednak niektóre edytory i IDE ułatwiają wpisywanie i poprawianie kodu HTML i PHP (i odwrotnie, Notatnik dostępny w systemie Windows wydatnie to utrudnia, zatem nie używaj Notatnika!). Jeśli jeszcze nie masz ulubionej aplikacji, znajdź ją, przeglądając informacje dostępne w internecie.


        

      


      	Zacznij od prostego dokumentu HTML.
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

           <meta charset="utf-8">

           <title>Prosta strona PHP</title>

        </head>

        <body>

           <!-- Listing 1.2 - pierwsza.php -->

           <p>To jest zwyczajny kod HTML.</p>

        </body>

        </html>


        To jest prosta strona HTML5. Jednymi z najfajniejszych cech HTML5 są minimalistyczna postać deklaracji doctype oraz jej prosta składnia.

      


      	Między otwierającym i zamykającym znacznikiem body umieść znaczniki PHP.
        <?php

        ?>


        To oficjalne znaczniki PHP, nazywane znacznikami w stylu XML. Choć PHP obsługuje także inne znaczniki, to jednak zalecam, by używać tych, co też będę robił w tej książce.

      


      	Zapisz plik pierwszy.php.

        Pamiętaj, że jeśli nie zapiszesz pliku z odpowiednim, charakterystycznym dla PHP rozszerzeniem, nie będzie się on prawidłowo wykonywał. (To tylko jeden z powodów, by nie używać Notatnika, który niezauważalnie dodaje do pliku PHP rozszerzenie .txt, przysparzając przez to dużego bólu głowy).

      


      	Umieść plik we właściwym katalogu serwera WWW.

        Jeśli uruchomiłeś PHP na własnym komputerze (kierując się wskazówkami zamieszczonymi w dodatku A), wystarczy, że zapiszesz plik w odpowiednim katalogu. Informacje na temat tego katalogu znajdziesz w dodatku A lub dokumentacji używanego przez Ciebie serwera WWW.


        Jeśli natomiast PHP działa na zdalnym serwerze, to aby skopiować plik do odpowiedniego katalogu serwera, musisz użyć aplikacji SFTP (Secure File Transfer Protocol). Informacji niezbędnych do wykonania tego zadania powinna dostarczyć Ci firma, do której należy serwer.

      


      	Uruchom pierwsza.php w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Wbrew pozorom nie jest to prosta strona WWW, lecz skrypt PHP, na bazie którego stworzyłem wszystkie pozostałe przykłady występujące w książce


        Ponieważ skrypty PHP muszą być przetwarzane na serwerze, konieczne jest, abyś odwoływał się do nich jedynie za pośrednictwem adresów URL (innymi słowy, adres w przeglądarce musi się zaczynać od http:// lub https://). Nie możesz otwierać ich bezpośrednio w przeglądarce internetowej, tak jak robiłeś to w przypadku innych plików (wówczas adres zaczynałby się od file://, C:\ lub podobnie).


        Jeśli skrypty PHP są wykonywane na Twoim komputerze, użyjesz adresu w postaci http://localhost/pierwsza.php, http://127.0.0.1/pierwsza.php lub http://localhost/~<użytkownik>/pierwsza.php. Jeśli natomiast skrypty wykonuje serwer WWW, adres będzie mieć postać http://nazwa-serwera/pierwsza.php (np. http://www.example.com/pierwsza.php).

      


      	Jeśli nie uzyskałeś takiego rezultatu działania skryptu jak na rysunku [image: ], musisz znaleźć błąd.

        Nauka programowania w każdym języku wymaga również opanowania czynności wyszukiwania błędów. Proces ten, nazywany debugowaniem, czasami bywa żmudny, ale jest konieczny. Jeśli w pierwszym, prostym przykładzie nie zobaczyłeś wyniku w postaci przedstawionej na rysunku, wykonaj następujące czynności:


        
          	Sprawdź, czy Twoja instalacja PHP działa poprawnie (wskazówki znajdziesz w Dodatku A).


          	Upewnij się, że uruchamiasz skrypt za pomocą adresu URL. Adres podany w przeglądarce musi zaczynać się od przedrostka http://. Jeśli zaczyna się od file://, znalazłeś przyczynę problemu pokazanego na rysunku [image: ].

            [image: ]


            [image: ] Kod PHP będzie wykonywany wyłącznie, jeśli adres podany w przeglądarce będzie się zaczynał od http://

          


          	Jeśli pojawia się komunikat o braku pliku (lub podobny), prawdopodobnie umieściłeś plik w niewłaściwym katalogu lub błędnie wpisałeś nazwę pliku (zapisując go w edytorze lub podając w przeglądarce).

        

      

    


    Wskazówki


    
      	Szczegółowe informacje o językach HTML i XHTML znajdziesz w doskonałej książce HTML, XHTML and CSS: Visual QuickStart Guide, wyd. szóste, autorstwa Elizabeth Castro (Peachpit Press, 2013).


      	W jednym dokumencie HTML można umieścić dowolnie wiele sekcji kodu PHP (innymi słowy, można dowolnie przełączać się między tymi dwoma językami). Przykłady takiego rozwiązania znajdziesz w dalszej części książki.


      	Kodowanie zewnętrznego arkusza stylów można określać, dodając na samym jego początku następujący wiersz kodu: @charset "utf-8";. Jeśli nie używasz kodowania UTF-8, to będziesz musiał odpowiednio zmienić powyższy wiersz kodu.

    


    Przesyłanie danych do przeglądarki internetowej


    Zanim zaczniesz tworzyć prawdziwe dynamiczne strony WWW, musisz nauczyć się przesyłać dane do przeglądarki. PHP ma wbudowanych wiele funkcji, które to umożliwiają. Najpopularniejsze z nich to echo i print. Osobiście preferuję stosowanie funkcji echo:

    echo 'Witaj, świecie!';

    echo "Miło cię widzieć.";


    Jeśli wolisz, możesz zamiast niej używać funkcji print (jej nazwa lepiej opisuje sposób działania):

    print "Witaj, świecie!";

    print'Miło cię widzieć.';


    Jak widać na powyższych przykładach, możliwe jest stosowanie zarówno cudzysłowów, jak i apostrofów (ich działanie nieco się różni, o czym przekonasz się na końcu rozdziału). Pierwszy cudzysłów lub apostrof za nazwą funkcji oznacza początek komunikatu, który ma zostać wyświetlony. Drugi pasujący cudzysłów lub apostrof (czyli odpowiadający znakowi użytemu do rozpoczęcia łańcucha) oznacza koniec komunikatu.


    Zwróć uwagę, że w języku PHP wszystkie instrukcje (czyli wiersze kodu wykonywalnego) muszą być zakończone średnikiem. PHP nie rozróżnia małych i wielkich liter w nazwach funkcji, w związku z czym dopuszcza się stosowanie notacji w stylu: ECHO, echo, eCHo itd.


    
      Znaki specjalne


      Możliwe, że domyśliłeś się już, iż przesyłanie do przeglądarki znaków cudzysłowu i apostrofów może być nieco problematyczne. Oba pokazane niżej polecenia spowodują wygenerowanie błędu:

      echo "i wtedy ona zapytała "Jak się masz?"";

      print 'Śledź a'la łosoś.';


      Istnieją dwa rozwiązania tego problemu. Po pierwsze, chcąc przekazać do przeglądarki cudzysłowy, możemy ująć je w apostrofy i vice versa:

      echo 'i wtedy ona zapytała "Jak się masz?"';

      print "Śledź a'la łosoś.";


      Możemy też poprzedzić problematyczny znak odwróconym ukośnikiem:

      echo "i wtedy ona zapytała \"How are you?\"";

      print 'Śledź a\'la łosoś.';


      Poprzedzone w ten sposób znaki cudzysłowu i apostrofu są wyświetlane w taki sam sposób jak wszystkie inne znaki.


      Zrozumienie tej ostatniej metody jest dość istotne, dlatego też pod koniec rozdziału poświęcę jej nieco więcej uwagi.

    


    Listing 1.3. Dzięki funkcjom print i echo PHP ma możliwość przesyłania danych do przeglądarki internetowej

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4    <meta charset="utf-8">



     5    <title>Stosowanie funkcji echo</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <!-- Listing 1.3 - druga.php -->



     9 <p> To jest zwyczajny kod HTML.</p>



    10 <?php



    11   echo 'Ten napis został wygenerowany przez 



         PHP!';



    12 ?>



    13 </body>



    14 </html>




    Aby przesłać dane do przeglądarki internetowej:


    
      	Otwórz plik pierwsza.php (patrz listing 1.2) w swoim edytorze tekstów.


      	Między znacznikami PHP umieść komunikat (listing 1.3).
        echo 'Ten napis został wygenerowany przez PHP!'


        Tak naprawdę treść komunikatu nie ma w tym miejscu żadnego znaczenia. Tak samo jak to, czy zdecydowałeś się wykorzystać apostrofy lub paragrafy i czy użyłeś funkcji echo, czy też print. Uważaj jedynie na znaki specjalne (patrz ramka).

      


      	Jeśli chcesz, możesz zmienić tytuł (nazwę) strony.
        <title>Stosowanie funkcji echo </title>


        Jest to opcjonalna i czysto kosmetyczna zmiana.

      


      	Zapisz plik pod nazwą druga.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Efekty wciąż nie są powalające, ale widzimy tu już stronę utworzoną przez PHP


        Pamiętaj, że do wszystkich skryptów PHP trzeba się odwoływać, używając adresów URL (http://jakis_skrypt).

      


      	Jeżeli zamiast swojego komunikatu (patrz [image: ]) zobaczysz informację o błędzie, upewnij się, że otoczyłeś go apostrofami lub cudzysłowami i że poprzedziłeś wszystkie znaki specjalne znakiem odwróconego ukośnika (patrz ramka dotycząca znaków specjalnych). Sprawdź też, czy wszystkie wyrażenia są zakończone średnikiem.

        [image: ]


        [image: ] Możliwe, że jest to pierwszy z wielu błędów, które napotkasz, programując w PHP. W tym przypadku został on wywołany przez cudzysłów, którego nie poprzedzono znakiem odwróconego ukośnika


        Jeśli natomiast zobaczysz pustą stronę, to prawdopodobnie z jednego z następujących powodów:


        
          	Wystąpił błąd HTML. Aby go znaleźć, otwórz źródło strony HTML (patrz [image: ]).

            [image: ]


            [image: ] Częstym powodem wyświetlenia pustej strony PHP jest błąd HTML wynikający w tym przykładzie z braku ukośnika w zamykającym znaczniku tytułu

          


          	Wystąpił błąd, ale opcja display_ errors konfiguracji PHP jest wyłączona i w związku z tym nie pojawiła się żadna informacja. W dodatku A znajdziesz informacje o sposobie włączenia tej opcji.

        

      

    


    Wskazówki


    
      	Z technicznego punktu widzenia echo i print nie są funkcjami, lecz konstrukcjami językowymi. W każdym razie nie zdziw się, jeżeli nadal (dla wygody) będę nazywał je „funkcjami”. Odwołując się w tekście do funkcji, takich jak number_format(), będę podawać ich nazwy razem z nawiasami, aby można je było łatwiej odróżnić od nazw zmiennych i innych elementów PHP.


      	Funkcje te umożliwiają też przesyłanie do przeglądarki kodów HTML, na przykład (patrz [image: ]):
        echo '<p>Witaj,  <strong>świecie</strong>!</p>';

      

    


    [image: ]


    [image: ] PHP potrafi przesyłać do przeglądarki internetowej zarówno czysty tekst (patrz rysunek [image: ]), jak i kod HTML (wykorzystany w tym przykładzie do sformatowania tekstu)


    Wskazówka


    
      	Zarówno echo, jak i print można zapisywać w wierszach:
        echo 'Ta instrukcja echo 

        zajmuje dwa wiersze!';


        W tym przypadku znak nowego wiersza (generowany przez naciśnięcie klawisza Enter lub Return) stanie się częścią komunikatu wyświetlanego na stronie, a łańcuch zostanie zakończony dopiero w miejscu wystąpienia drugiego apostrofu. W efekcie znak nowego wiersza zostanie „wyświetlony” w kodzie HTML strony (patrz [image: ]). Nie będzie to mieć jednak znaczenia dla wyglądu wygenerowanej strony (patrz [image: ]). Więcej na ten temat w ramce poświęconej „białym odstępom”.

      

    


    [image: ]


    [image: ] Jeśli wprowadzisz tekst i znaczniki HTML w osobnych wierszach skryptu PHP, to wygenerowany kod HTML będzie je również zawierać w osobnych wierszach. Znaki nowego wiersza i inne odstępy w kodzie HTML nie mają wpływu na wygląd strony (patrz [image: ]), ale ułatwiają analizę kodu źródłowego


    [image: ]


    [image: ] Znak nowego wiersza wprowadzony w kodzie źródłowym HTML (patrz [image: ]) nie ma wpływu na wygląd strony. Jeśli chcesz zmodyfikować wygląd tekstu na stronie, musisz zastosować znaczniki HTML (na przykład <br /> i <p></p>)


    Wstawianie komentarzy


    Pisanie kodu PHP wykonywanego na serwerze stanowi jedynie część procesu programowania. Drugim, nie mniej istotnym elementem jest dokumentowanie tworzonego kodu.


    W języku HTML komentarze dodaje się przy użyciu specjalnych znaczników:

    <!-- To jest komentarz -->


    Komentarze HTML są widoczne w kodzie źródłowym strony, ale nie na samej stronie (patrz [image: ] oraz [image: ]).


    Komentarze PHP różnią się od komentarzy HTML, gdyż nie są wysyłane do przeglądarki, co oznacza, że użytkownik w ogóle ich nie zobaczy, nawet jeśli wyświetli źródłowy kod HTML.


    W PHP można stosować trzy rodzaje komentarzy. Pierwszy z nich przypomina komentarze stosowane w skryptach powłoki systemu Unix i wykorzystuje symbol hash (#).

    # To jest komentarz.


    Drugi bazuje na użyciu dwóch znaków ukośnika:

    // To też jest komentarz.


    W obu przypadkach PHP ignoruje wszystko, co pojawi się w skrypcie do końca bieżącego wiersza (czyli do chwili, gdy naciśniesz Enter). Tego rodzaju komentarze muszą więc zmieścić się w jednym wierszu. Często używane są w celu skomentowania kodu PHP w tym samym wierszu:

    print 'Cześć!'; // wyświetla powitanie


    Trzeci rodzaj komentarzy może obejmować dowolną liczbę wierszy:

    /* To jest dłuższy komentarz,

       zajmujący dwa wiersze. */


    
      PHP, HTML i „białe odstępy”


      PHP pozwala Ci przesłać do przeglądarki pewne dane, będące kombinacją tekstu i znaczników języka HTML, które zostaną przez nią potraktowane jak strona internetowa. Właśnie w takiej postaci zobaczą je użytkownicy. Tak więc za pomocą PHP tworzy się kod źródłowy strony WWW zapisany w języku HTML. Mając to na uwadze, musimy uwzględnić trzy rodzaje „białych odstępów” (pustych wierszy, znaków tabulacji i dodatkowych spacji).


      Ogólnie rzecz biorąc, PHP ignoruje „białe odstępy”, w związku z czym możesz umieszczać w swym kodzie dowolną ich liczbę, zwiększając tym samym jego czytelność. Język HTML w większości przypadków również ignoruje „białe odstępy”. Jedynym znakiem tego typu, który ma wpływ na wygląd strony WWW, jest pojedyncza spacja (jeżeli jest ich więcej, przeglądarka w dalszym ciągu wyświetla tylko jedną). Jeśli kod HTML zawiera tekst umieszczony w kilku wierszach, nie oznacza to, że tekst ten zostanie wyświetlony na stronie WWW również w kilku wierszach (patrz [image: ] i [image: ]).


      Jeżeli chcesz zmienić sposób formatowania tekstu na stronie WWW, posłuż się znacznikami <br /> (łamanie wiersza) lub <p></p> (nowy akapit). Jeżeli natomiast chcesz zmienić wygląd kodu źródłowego HTML generowanego przez PHP, wybierz jedną z możliwości:


      
        	umieść w kilku wierszach funkcje echo bądź print

          lub

        


        	umieść między cudzysłowami znak nowego wiersza (\n).

      

    


    Listing 1.4. Ten skrypt pokazuje trzy wersje komentarzy dostępne w PHP

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4    <meta charset="utf-8">



     5    <title>Komentarze</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php



     9 



    10 # Listing 1.4 - komentarze.php



    11 # Utworzony: 23 kwietnia 2017 roku



    12 # Autor: Larry E. Ullman



    13 # Ten skrypt nie jest szczególnie



         użyteczny.



    14 



    15 echo '<p>To jest wiersz tekstu.



       <br />A to następny wiersz.</p>';



    16 



    17 /*



    18 echo 'Ten wiersz nie zostanie wykonany.';



    19 */



    20 



    21 echo "<p>Śledź a'la łosoś.</p>"; 



       // Koniec kodu PHP .



    22 



    23 ?>



    24 </body>



    25 </html>




    Aby wstawić komentarz:


    
      	Otwórz w edytorze tekstów plik komentarze.php (patrz listing 1.4).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

           <meta charset="utf-8">

           <title>Komentarze</title>

        </head>

        <body>

        </body>

        </html>

      


      	Dodaj znacznik otwierający kod PHP i zaraz po nim wprowadź swój pierwszy komentarz.
         <?php

         # Listing 1.4 - komentarze.php

         # Utworzony 23 kwietnia 2017 roku

         # przez Larry'ego E. Ullmana

         # Ten skrypt nie jest szczególnie 

         # użyteczny.


        W jednym z pierwszych komentarzy występujących w danym skrypcie powinna się zawsze znaleźć informacja na temat czasu jego utworzenia i ewentualnej modyfikacji, nazwisko autora i dane pozwalające się z nim skontaktować, a także informacje o przeznaczeniu skryptu. Niektórzy uważają, że komentarze w stylu powłoki (#) najbardziej wyróżniają się w kodzie, i zalecają zapisywanie tego typu informacji właśnie w takiej postaci.

      


      	Wyślij trochę kodu HTML do przeglądarki.
        echo '<p>To jest wiersz tekstu. <br /> A to następny wiersz. </p>';


        Nie ma znaczenia, co to dokładnie będzie, byle przeglądarka miała co wyświetlić. Dla urozmaicenia umieściłem w kodzie instrukcję echo wyświetlającą kilka znaczników HTML, w tym znacznik nowego wiersza (<br />), aby rozbudować trochę tekst wyświetlany przez generowaną stronę HTML.

      


      	Oznacz drugie wyrażenie echo() jako komentarz, używając stylu języka C.
        /*

        echo 'Ten wiersz nie zostanie wykonany';

        */


        Jeśli chcesz, aby kod PHP nie był przez jakiś czas aktywny, a jednocześnie nie został usunięty z pliku, otocz dowolny blok kodu PHP znacznikami komentarza /* oraz */. Kod ten możesz później przywrócić, usuwając znaczniki komentarza.

      


      	Wprowadź jeszcze jeden komentarz za ostatnim wyrażeniem echo().
        echo "Śledź a'la łosoś."; // Koniec kodu PHP.


        Właśnie w taki sposób wstawia się komentarze na końcu wiersza. Zwróć uwagę, że wyświetlany tekst ująłem tym razem w znaki cudzysłowu, aby uniknąć konfliktu z apostrofem umieszczonym w tym tekście (patrz ramka „Znaki specjalne” zamieszczona wcześniej w tym rozdziale).

      


      	Zakończ sekcję PHP i stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą komentarze.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Komentarze występujące w skrypcie PHP pokazanym na listingu 1.4 nie pojawiają się na stronie WWW ani w kodzie źródłowym HTML (patrz [image: ])

      


      	Możesz podejrzeć kod źródłowy w przeglądarce (patrz [image: ]), aby przekonać się, że rzeczywiście nie zawiera on komentarzy PHP.

        [image: ]


        [image: ] Komentarze PHP widoczne na listingu 1.4 nie pojawią się w żadnym z okien przeglądarki

      

    


    Wskazówki


    
      	Nie powinieneś zagnieżdżać komentarzy w stylu C (tzn. umieszczać jednych komentarzy w drugich), ponieważ może to powodować powstawanie problemów.


      	Na końcu wiersza (na przykład za wywołaniem funkcji) można umieszczać komentarze dowolnego rodzaju:
        echo 'Hejka!'; /* Wyświetl napis "Hejka!" */


        Chociaż takie stosowanie komentarza jest dozwolone, to w praktyce jest rzadko spotykane.

      


      	Ze względu na konieczność oszczędzania miejsca przykłady prezentowane w tej książce nie będą komentowane tak obszernie, jak zalecam, by był komentowany tworzony kod.


      	Praktycznie nie ma czegoś takiego jak zbyt duża liczba komentarzy. Zawsze lepiej jest napisać ich więcej niż mniej. Ze względu na ograniczoną objętość książki jestem zmuszony stosować mniej komentarzy, niżbym chciał, ale Tobie zalecam jak najszersze komentowanie kodów.


      	Powinieneś również pamiętać o aktualizowaniu komentarzy. Nie ma nic gorszego niż sytuacja, w której kod robi co innego, niż informuje komentarz.

    


    Co to są zmienne?


    Krótko mówiąc, zmienna to coś, w czym możemy tymczasowo przechowywać pewną wartość. Może to być jakaś liczba, tekst lub bardziej złożona struktura. W języku PHP występuje osiem typów zmiennych. Są to: cztery typy skalarne mogące przechowywać pojedyncze wartości: logiczne — wartości TRUE lub FALSE, liczby całkowite, liczby zmiennoprzecinkowe oraz łańcuchowe (ciągi jednego lub większej liczby znaków), dwa typy nieskalarne (zdolne do przechowywania kilku wartości — tablice i obiekty), zasoby (o których powiemy przy omawianiu baz danych) oraz specjalny typ NULL, niemający żadnej wartości.


    Niezależnie od tego, jaki typ mają tworzone przez Ciebie nazwy zmiennych, podlegają pewnym regułom składniowym:


    
      	Nazwa zmiennej musi zaczynać się od symbolu dolara ($), na przykład $nazwisko.


      	Może być ona dowolną kombinacją liter, cyfr i znaków podkreślenia, na przykład $moj_raport1.


      	Pierwszy znak występujący po znaku dolara nie może być cyfrą (musi to być litera albo znak podkreślenia).


      	PHP „zwraca uwagę” na wielkość liter składających się na nazwę zmiennej. Oznacza to, że $nazwisko i $Nazwisko to dwie różne zmienne.

    


    W ramach nauki stosowania zmiennych następny przedstawiony skrypt wyświetli wartości trzech predefiniowanych zmiennych. W odróżnieniu od zwyczajnych zmiennych, których wartości są ustawiane podczas wykonywania skryptu, predefiniowane zmienne będą już miały ustawione wartości, zanim skrypt zacznie być realizowany. Większość tych predefiniowanych zmiennych odzwierciedla właściwości serwera, takie jak system operacyjny, w jakim on działa.


    Zanim przejdziemy do konkretnego skryptu, musisz jeszcze dowiedzieć się dwóch rzeczy o zmiennych. Po pierwsze, do nadawania zmiennym określonych wartości służy znak równości (=) zwany operatorem przypisania. Po drugie, wartości zmiennych wyświetlamy bez stosowania znaków cudzysłowu:

    print $zmienna


    Lub możemy umieszczać zmienne wewnątrz znaków cudzysłowu:

    print "Cześć, $nazwisko";


    Nie możesz natomiast wyświetlić wartości zmiennej, umieszczając ją wewnątrz apostrofów:

    print 'Cześć, $nazwisko'; // Nie działa!


    Listing 1.5. Ten skrypt wyświetla zawartość trzech predefiniowanych zmiennych języka PHP

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4    <meta charset="utf-8">



     5    <title>Predefiniowane zmienne</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.5 - predefiniowane.php



     9 



    10 // Tworzymy skrócone wersje nazw zmiennych.



    11 $file = $_SERVER['SCRIPT_FILENAME'];



    12 $user = $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'];



    13 $server = $_SERVER['SERVER_SOFTWARE'];



    14 



    15 // Wyświetlamy nazwę skryptu.



    16 echo "<p>Uruchomiłeś właśnie plik plik <br /><b>$file</b>.</p>\n";



    17 



    18 // Wyświetlamy informacje o przeglądarce.



    19 echo "<p>Oglądasz tę stronę za pomocą przeglądarki <br /><b>$user</b></p>\n";



    20 



    21 // Wyświetlamy informacje o serwerze.



    22 echo "<p>Na tym serwerze działa <br /><b>$server</b>.</p>\n";



    23 



    24 ?>



    25 </body>



    26 </html>




    Aby zastosować zmienne:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument PHP (listing 1.5), zaczynając od poniższego, początkowego kodu HTML, po czym zapisz plik pod nazwą predefiniowane.php:
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

           <meta charset="utf-8">

           <title>Predefiniowane zmienne</title>

        </head>

        <body>

      


      	Między znacznikami body umieść znaczniki PHP i pierwszy komentarz.
        <?php # Listing 1.5 - predefiniowane.php


        Od tej pory nie będę już umieszczał w skryptach informacji o autorze, dacie utworzenia itp., ale Ty powinieneś nadal to robić. Będę natomiast podawał numer skryptu i nazwę pliku, dzięki czemu będziesz mógł łatwo odnaleźć plik odpowiadający danemu listingowi w książce. Wszystkie kody źródłowe możesz pobrać z serwera ftp wydawnictwa Helion:


        ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phmys5.zip.

      


      	Utwórz skróconą wersję pierwszej zmiennej używanej w tym skrypcie.
        $file = $_SERVER['SCRIPT_FILENAME'];


        W skrypcie użyjemy trzech zmiennych, z których każda otrzyma wartość pochodzącą ze zmiennej predefiniowanej $_SERVER. Zmienna ta zawiera szereg informacji związanych z serwerem. Pierwszą zmienną używaną w skrypcie jest $_SERVER['SCRIPT_FILENAME']. Przechowuje ona pełną ścieżkę i nazwę pliku zawierającego wykonywany skrypt (np. C:\Program Files\Apache\htdocs\predefiniowane.php).


        Wartość zmiennej $_SERVER['SCRIPT_FILENAME'] zostanie przypisana nowej zmiennej $file. Utworzenie nowych zmiennych o krótszych nazwach i przypisanie im wartości pochodzących od zmiennej $_SERVER ułatwia posługiwanie się tymi wartościami. (A także pozwala uniknąć kilku innych problemów, o czym dowiesz się w odpowiednim czasie).

      


      	Utwórz skrócone wersje pozostałych dwóch zmiennych.
        $user = $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'];

        $server = $_SERVER['SERVER_SOFTWARE'];


        Zmienna $_SERVER['HTTP_ USER_AGENT'] informuje o przeglądarce i systemie operacyjnym wykorzystywanych przez użytkownika wywołującego skrypt. Jej wartość zostaje przypisana zmiennej $user.


        Zmienna $_SERVER[' SERVER_SOFTWARE'] informuje o aplikacji na serwerze WWW wykonującej skrypt PHP (np. Apache, Abyss, Xitami, IIS). Musi ona zostać zainstalowana (patrz dodatek A), aby skrypty mogły być wykonywane.

      


      	Spraw, aby na stronie ukazywały się informacje o uruchomionym skrypcie.
        echo "Uruchomiłeś właśnie plik <b>$file</b>.<br /><br />\n";


        Pierwszą wykorzystywaną zmienną jest $file. Zauważ, że nazwa zmiennej musi być umieszczona między cudzysłowami. Zwróć też uwagę, że zastosowałem znacznik PHP oznaczający nowy wiersz (\n) i podstawowe znaczniki HTML wprowadzające akapit oraz pogrubienie.

      


      	Wyświetl informację o przeglądarce użytej do wyświetlenia strony.
        echo "<p>Oglądasz tę stronę za pomocą przeglądarki <br /> <b>$user</b></p>\n";


        Powyższy wiersz wyświetla wartość drugiej zmiennej, $user. Otrzymała ona wartość zmiennej $_SERVER['HTTP_USER_AGENT'] i określa system operacyjny oraz rodzaj i wersję przeglądarki internetowej wykorzystywanej do odczytania zawartości strony.

      


      	Wyświetl informację o serwerze.
        echo "<p>Na tym serwerze działa: <br /><b>$server</b>.</p>\n";

      


      	Zakończ kod PHP i stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz swój plik pod nazwą predefiniowane.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Skrypt predefiniowane.php zwraca osobie oglądającej stronę informacje na temat siebie samego, przeglądarki internetowej, za pośrednictwem której został wywołany, i wykonującego go serwera PHP

      

    


    Wskazówki


    
      	Jeżeli to możliwe, przetestuj skrypt za pomocą jakiejś innej przeglądarki internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Jest to pierwszy w pełni dynamiczny skrypt w tej książce, ponieważ generowana przez niego strona WWW wygląda na każdym komputerze nieco inaczej (spójrz dla porównania na [image: ])

      


      	Nazwy zmiennych nie mogą zawierać znaków odstępu — zamiast nich zazwyczaj stosowane są znaki podkreślenia.


      	Najważniejszą rzeczą przy tworzeniu zmiennych jest stosowanie zawsze tej samej konwencji nazewniczej. W książce tej używam w nazwach własnych zmiennych wyłącznie małych liter, oddzielając poszczególne słowa znakiem podkreślenia ($first_name). Inni programiści mogą używać w tym celu wielkich liter ($FirstName).


      	PHP obsługuje zmienne w bardzo prosty sposób. Mam na myśli to, że nie trzeba ich inicjalizować (nadawać im pierwotnych wartości) ani deklarować (określać ich typu). W dowolnej chwili możesz też bez żadnych problemów zmieniać typ zmiennej.

    


    Łańcuchy


    Po tym ogólnym przedstawieniu pojęcia zmiennej możemy przyjrzeć się im nieco dokładniej. Pierwszym i chyba najważniejszym typem zmiennych, jaki omówię, są łańcuchy. Łańcuch to nic innego, jak ciąg liter, cyfr, spacji, znaków przestankowych itp., ujętych w apostrofy lub cudzysłowy. Łańcuchami są więc na przykład:


    
      	'Janusz',


      	"w syropie klonowym",


      	'1 000',


      	'2 sierpnia 2017'.

    


    Aby utworzyć zmienną łańcuchową, przypisz wartość łańcuchową do zmiennej o prawidłowo skonstruowanej nazwie:

    $first_name = 'Joe';

    $today = '9 stycznia 2006';


    Tworząc łańcuchy, możesz używać cudzysłowów i apostrofów w taki sam sposób jak podczas wyświetlania tekstu. Zatem musisz użyć tego samego znaku (cudzysłowu lub apostrofu) dla oznaczenia początku i końca łańcucha. Jeśli ten sam znak pojawi się wewnątrz łańcucha, musisz poprzedzić go znakiem lewego ukośnika:

    $var = "Zdefiniuj pojęcie \"zmiennej\" najlepiej jak potrafisz.";


    Innym rozwiązaniem może być zmiana jednej pary cudzysłowów na apostrofy, jak pokazałem na poniższym przykładzie:

    $var = 'Zdefiniuj pojęcie \"zmiennej\" najlepiej jak potrafisz.';


    Do wyświetlenia zawartości łańcucha wykorzystaj konstrukcję echo lub print:

    echo $first_name;


    Jeśli chcesz wyświetlić łańcuch w kontekście innego tekstu, użyj znaków cudzysłowu:

    echo "Witaj, $first_name";


    W pewnym sensie miałeś już okazję pracować z łańcuchami, gdy wykorzystywałeś predefiniowane zmienne — ich wartości są bowiem łańcuchami. W następnym przykładzie utworzysz i wykorzystasz własne łańcuchy.


    Listing 1.6. W tym skrypcie tworzone są zmienne łańcuchowe, a ich wartości przesyłane są do przeglądarki internetowej

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Łańcuchy</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.6 - lancuchy.php



     9 



    10 // Tworzymy zmienne.



    11 $first_name = 'Henryk';



    12 $last_name = 'Sienkiewicz';



    13 $book = 'Ogniem i mieczem';



    14 



    15 // Wyświetlamy wartość.



    16 echo "<p>Autorem książki <em>$book</em> jest 



       $first_name $last_name.</p>";



    17 



    18 ?>



    19 </body>



    20 </html>




    Aby posługiwać się łańcuchami:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument HTML, pamiętając o umieszczeniu w nim znaczników PHP (listing 1.6).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Łańcuchy</title>

        </head>

        <body>

        <?php # Listing 1.6 - lancuchy.php

      


      	Między znacznikami PHP utwórz trzy nowe zmienne.
        $first_name = 'Henryk';

        $last_name = 'Sienkiewicz';

        $book = 'Ogniem i mieczem';


        W tym elementarnym przykładzie zamierzam utworzyć zmienne $first_name, $last_name oraz $book i wyświetlić ich wartości w odpowiednim kontekście.

      


      	Wprowadź odpowiednią konstrukcję echo.
        echo "Autorem książki <i>$book</i> jest $first_name $last_name.";


        Działanie tego skryptu sprowadza się do wyświetlenia informacji o autorze danej książki, pobranych z trzech różnych zmiennych. Aby uatrakcyjnić stronę wizualną generowanego dokumentu, posłużyłem się znacznikami HTML-a odpowiedzialnymi za wypisywanie tekstu kursywą. Pamiętaj, że jeśli chcemy, aby wartości zmiennych były wyświetlane prawidłowo, musimy stosować cudzysłowy (więcej informacji na temat znaczenia cudzysłowów znajdziesz na końcu tego rozdziału).

      


      	Zakończ kod PHP i stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz swój plik pod nazwą lancuchy.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Wynikowa strona WWW została utworzona na podstawie wartości przechowywanych w trzech zmiennych

      


      	Jeżeli masz ochotę, możesz zmienić wartości nadawane zmiennym i ponownie uruchomić skrypt (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Zmieniając wartości zmiennych, zmieniamy też kod HTML generowany przez skrypt

      

    


    Wskazówki


    
      	Jeśli istniejącej zmiennej (na przykład $book) przypiszemy kolejną wartość, to zastąpi ona wartość poprzednią. Na przykład:
        $book = 'Stąd do wieczności';

        $book = 'Cienka czerwona linia';

        /* $book ma teraz wartość 'Cienka czerwona linia' */

      


      	PHP nie nakłada ograniczeń na długość łańcuchów. W praktyce ograniczeniem mogą okazać się zasoby serwera, jest to jednak mało prawdopodobne.

    


    Listing 1.7. Dzięki możliwości łączenia łańcuchów manipulowanie nimi jest naprawdę łatwe. W tym przykładzie połączysz imię i nazwisko autora w jeden łańcuch

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Łączenie łańcuchów</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.7 - laczenie.php



     9 



    10 // Tworzymy zmienne.



    11 $first_name = 'Marcel';



    12 $last_name = 'Proust';



    13 $author = $first_name . ' '  . $last_name;



    14 



    15 $book = 'W poszukiwaniu straconego czasu';



    16 



    17 // Wyświetlamy wartość.



    18 echo "<p>Autorem książki <em>$book</em> jest 



       $first_name $last_name.</p>";



    19 



    20 ?>



    21 </body>



    22 </html>




    Łączenie łańcuchów


    Przy tworzeniu dynamicznych stron WWW możliwość dodawania do siebie łańcuchów bywa bardzo przydatna. Do łączenia łańcuchów służy kropka (.) zwana operatorem konkatenacji.

    $city = 'Seattle';

    $state = 'Washington';

    $address = $city . $state;


    Zmienna $address ma teraz wartość SeattleWashington. Jest to niemal dokładnie to, o co mi chodziło. Wprowadzę jeszcze małą poprawkę, wstawiając pomiędzy oba człony przecinek i odstęp.

    $address = $city . ', ' . $state;


    Łączenie łańcuchów działa również z liczbami. Dlatego oba poniższe wyrażenia dadzą ten sam wynik (Seattle, Washington 98101):

    $address = $city . ', ' . $state . ' 98101';

    $address = $city . ', ' . $state . ' ' . 98101;


    Zmodyfikuję teraz skrypt lancuchy.php w taki sposób, aby wykorzystywał on tę właśnie poznaną cechę PHP.


    Aby skorzystać z możliwości łączenia łańcuchów w praktyce:


    
      	Otwórz w edytorze tekstów lub IDE plik lancuchy.php (patrz listing 1.6).


      	Po nadaniu odpowiednich wartości zmiennym $first_name i $last_name (wiersz 13. i 14.) dodaj następujące wyrażenie (listing 1.7):
        $author = $first_name . ' ' . $last_name;


        Zmiennej $author zostanie przypisana wartość będąca połączeniem wartości przechowywanych w dwóch pozostałych zmiennych.

      


      	Zmodyfikuj konstrukcję echo(), aby wykorzystywała nową zmienną.
        echo "Autorem książki <i>$book</i> jest $author.";


        Ponieważ z dwóch zmiennych zrobiliśmy jedną, musimy nieco zmodyfikować konstrukcję echo().

      


      	Jeżeli chcesz, możesz zmienić tytuł strony, a także nazwisko autora i tytuł książki.


      	Zapisz swój plik pod nazwą laczenie.php, wgraj go na serwer WWW i przetestuj w przeglądarce (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] W tej wersji skryptu użytkownicy końcowi nie wiedzą, że łańcuch został połączony

      

    


    Wskazówki


    
      	PHP ma bardzo wiele użytecznych funkcji operujących na łańcuchach. Poznasz je w kolejnych rozdziałach tej książki. Istnieje na przykład funkcja strlen(), dzięki której możesz poznać długość łańcucha (to znaczy liczbę znaków, z których się on składa):
        $num = strlen("serwer");  // 6

      


      	Możesz kazać PHP przekształcić swój łańcuch w taki sposób, aby składał się on wyłącznie z małych (strtolower()) lub wyłącznie z wielkich (strtoupper()) liter. Możesz też sprawić, aby zaczynał się od wielkiej litery (ucfirst()). Istnieje również możliwość, aby każdy kolejny wyraz zaczynał się wielką literą (ucwords()).


      	Jeżeli chcesz jedynie dodać do siebie dwie wartości, wystarczy, że użyjesz operatora przypisania i konkatenacji (.=). Oba pokazane poniżej wyrażenia dają taki sam efekt:
        $title = $title . $subtitle;

        $title .= $subtitle;

      


      	W pierwszym przykładzie z tego podrozdziału mogliśmy równie dobrze zastosować polecenie
        $address = "$city, $state";


        lub

        $address = $city;

        $address .= ", ";

        $address .= $state;

      

    


    
      Korzystanie z dokumentacji PHP


      Dokumentacja PHP, dostępna na stronie www.php.net/manual, zawiera informacje o wszystkich funkcjach oraz cechach języka. Jest ona podzielona na ogólne zagadnienia (takie jak instalacja, składnia języka, zmienne itp.), które zostały opisane w pierwszej kolejności, oraz tematycznie pogrupowane informacje o funkcjach (funkcje obsługi MySQL, funkcje łańcuchowe itd.).


      Aby szybko uzyskać informacje o konkretnej funkcji, wystarczy wyświetlić w przeglądarce stronę www.php.net/nazwafunkcji (na przykład: www.php.net/print). Dla każdej z funkcji w dokumentacji zostały zamieszczone poniższe informacje:


      
        	Wersja PHP, od której dana funkcja jest dostępna.


        	Liczba oraz typy argumentów wymaganych przez funkcję (argumenty opcjonalne są zapisywane w nawiasach klamrowych).


        	Typ wartości wynikowej zwracanej przez funkcję.

      


      Oczywiście, znajduje się tam także opis działania funkcji.


      Warto, byś wyrobił sobie nawyk zaglądania do tej dokumentacji zawsze, gdy nie będziesz pewny działania jakiejś funkcji, nie będziesz wiedział, jak należy jej prawidłowo używać, bądź też będziesz chciał dowiedzieć się czegoś o konkretnej cesze języka. Ogromne znaczenie ma także znajomość numeru używanej wersji języka PHP, gdyż funkcje oraz możliwości samego języka co jakiś czas się zmieniają.

    


    Liczby


    Gdy zaczynałem omawiać zmienne, wyraźnie zaznaczyłem, że PHP ma zarówno całkowite, jak i zmiennoprzecinkowe (dziesiętne) typy numeryczne. Z mojego doświadczenia wynika jednak, że obydwa typy zmiennych można potraktować po prostu jako liczby. W PHP zmiennym liczbowym można nadawać na przykład takie wartości:


    
      	8,


      	3.14,


      	10980843985,


      	–4.2398508,


      	4.4e2.

    


    Zauważ, że nie są one nigdy umieszczane w apostrofach ani w cudzysłowach (zostałyby one bowiem wówczas uznane za łańcuchy). Nie występuje w nich również żaden separator tysięcy (stosowany w USA — przyp. tłum.). Ponadto zakłada się, że jeżeli przed liczbą nie występuje znak minus (–), to jest ona dodatnia.


    Poza standardowymi operatorami arytmetycznymi wymienionymi w tabeli 1.1 istnieją dziesiątki funkcji operujących na liczbach. W tym miejscu wspomnę o dwóch z nich — round() i number_format().


    Pierwsza zaokrągla liczbę rzeczywistą do najbliższej liczby całkowitej

    $n = 3.14;

    $n = round ($n); // 3


    lub do określonej liczby miejsc po przecinku.

    $n = 3.142857;

    $n = round ($n, 3); // 3.143


    Tabela 1.1. Operatory matematyczne


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Operator

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            +

          

          	
            Dodawanie

          
        


        
          	
            -

          

          	
            Odejmowanie

          
        


        
          	
            *
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            /
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            %

          

          	
            Dzielenie modulo

          
        


        
          	
            ++

          

          	
            Inkrementacja

          
        


        
          	
            --

          

          	
            Dekrementacja

          
        

      
    


    Funkcja number_format() przedstawia natomiast liczbę w postaci bardziej przyjaznej dla użytkownika, to znaczy wprowadza popularny w USA separator tysięcy (mający postać przecinka). Na przykład:

    $n = 20943;

    $n = number_format ($n); // 20,943


    Za jej pomocą można też określić liczbę cyfr wyświetlanych po kropce dziesiętnej.

    $n = 20943;

    $n = number_format ($n, 2); // 20,943.00


    Aby oswoić Cię z operacjami na liczbach, pokażę teraz prosty skrypt wykonujący kilka obliczeń. Występujące w nim wyrażenia można wykorzystać na przykład do sumowania należności za towary wrzucane do koszyka w sklepie internetowym.


    Listing 1.8. Skrypt liczby.php przeprowadza podstawowe obliczenia wykonywane w sklepach internetowych

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Liczby</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.8 - Liczby.php



     9 



    10 // Określamy wartości zmiennych.



    11 $quantity = 30; // Kupujemy 30 sztuk.



    12 $price = 119.95;



    13 $taxrate = .05; // 5% podatku.



    14 



    15 // Obliczamy sumę.



    16 $total = $quantity * $price;



    17 $total = $total + ($total * 



       $taxrate); // Uwzględniamy podatek.



    18 



    19 // Formatujemy sumę.



    20 $total = number_format ($total, 2);



    21 



    22 // Wyświetlamy wyniki.



    23 echo '<p>Kupujesz <b>' . 



       $quantity . '</b> sztuk w cenie 



       <b>$' . $price . '</b> za każdą. 



       Po uwzględnieniu podatku daje to 



       razem <b>$' . $total . 



       '</b>.</p>';



    24 



    25 ?>



    26 </body>



    27 </html>




    Aby posługiwać się liczbami:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument HTML (listing 1.8).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Liczby</title>

        </head>

        <body>

        <?php # Listing 1.8 - Liczby.php

      


      	Utwórz zmienne pomocnicze.
        $quantity = 30;

        $price = 119.95;

        $taxrate = .05;


        Skrypt będzie wykorzystywał te trzy zakodowane na stałe wartości do wykonywania obliczeń. W dalszych rozdziałach dowiesz się, jak można pobierać tego typu wartości w sposób dynamiczny. Istnieje na przykład możliwość wczytania danych wpisanych przez użytkownika do formularza HTML.

      


      	Przeprowadź obliczenia.
        $total = $quantity * $price;

        $total = $total + ($total * $taxrate);


        W pierwszym wierszu obliczana jest kwota do zapłaty. W tym celu cena produktu mnożona jest przez liczbę sztuk. W drugim wierszu uzyskana kwota powiększana jest o podatek (mnożymy ją przez stopę podatkową).

      


      	Nadaj uzyskanej wartości odpowiednią postać.
        $total = number_format ($total, 2);


        Funkcja number_format() wprowadzi separator tysięcy i sprawi, że suma będzie wyświetlana z dokładnością do dwóch miejsc dziesiętnych. Dzięki temu użytkownik będzie mógł łatwiej odczytać obliczoną kwotę.

      


      	Pokaż wyniki.
        echo 'Kupujesz <b>', $quantity, '</b> sztuk w cenie <b>', $price. 'zł</b> za każdą. Po uwzględnieniu podatku daje to razem <b>', $total, 'zł</b>.';


        Ostatnią czynnością, jaką musi wykonać nasz skrypt, jest wyświetlenie wyników. W tym celu przekazałem do konstrukcji echo odpowiednią kombinację znaczników języka HTML, znaków dolara i zmiennych, oddzielając je od siebie przecinkami. Alternatywne rozwiązanie przedstawię w ostatnim przykładzie zamieszczonym w tym rozdziale.

      


      	Dokończ kod PHP i stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą liczby.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Skrypt liczby.php (listing 1.8) wykonuje obliczenia w oparciu o pewne ustalone wartości

      


      	Jeżeli chcesz, możesz zmienić początkowe wartości wszystkich zmiennych i uruchomić skrypt jeszcze raz (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Aby zmienić treść generowanej strony WWW, zmodyfikuj którąś z trzech zmiennych albo nawet wszystkie trzy (porównaj z [image: ])

      

    


    Wskazówka


    
      	Na większości platform PHP obsługuje liczby całkowite o maksymalnej wartości wynoszącej około 2 miliardów. Dla większych wartości automatycznie używa typu zmiennoprzecinkowego.

    


    Wskazówki


    
      	We wszystkich operacjach arytmetycznych PHP bierze pod uwagę kolejność operatorów (porządek, w jakim wykonywane są złożone obliczenia matematyczne). W podręczniku PHP i wielu innych źródłach można spotkać tabele określające hierarchię operatorów, ale moim zdaniem, najlepiej jest po prostu grupować poszczególne wyrażenia za pomocą nawiasów, wymuszając w ten sposób kolejność wykonywania obliczeń (patrz wiersz 17. na listingu 1.8).


      	Reprezentacja ułamków przez komputery zawsze sprawia programistom kłopoty. Na przykład liczba 2.0 może być w rzeczywistości przechowywana jako 1.99999. W większości przypadków nie stanowi to problemu. Jednak gdy zależy Ci na dokładności obliczeń, lepiej posłużyć się wartościami całkowitymi niż ułamkami. W podręczniku PHP znajdziesz informacje na ten temat, jak również na temat funkcji umożliwiających zwiększenie dokładności obliczeń.


      	Wielu operatorom matematycznym odpowiadają operatory przypisania, co pozwala tworzyć krótsze wyrażenia przypisania. Wyrażenie
        $total = $total + ($total * $taxrate);


        możemy zapisać dzięki nim również jako

        $total += ($total * $taxrate);

      


      	Jeżeli podajesz ceny bez dwóch miejsc po kropce dziesiętnej (wpisując na przykład 119.9 lub 34), prawdopodobnie przed wyświetleniem ich na ekranie będziesz chciał nadać im jakąś spójną postać, posługując się funkcją number_format().


      	W PHP 7 wprowadzono funkcję intdiv(), która zwraca liczbę całkowitą reprezentującą dzielną:
        echo intdiv(7, 3);  // 2

      

    


    Stałe


    Stałe, podobnie jak zmienne, służą do chwilowego przechowywania wartości, jednak pod innymi względami stałe i zmienne bardzo się od siebie różnią. Przede wszystkim stałe tworzymy przy użyciu funkcji define(), a nie operatora przypisania (=):

    define('NAZWA', 'wartość');


    Zwróć uwagę, że nazwy stałych powinno się zapisywać wielkimi literami, choć nie jest to wymagane. Ważniejsze jest jednak to, że stałych (w przeciwieństwie do zmiennych) nie poprzedza się znakiem dolara. To dlatego, że z technicznego punktu widzenia nie są one zmiennymi.


    Stałym zazwyczaj przypisuje się pojedyncze wartości skalarne, takie jak łańcuchy lub liczby:

    define('NAZWAUZYTKOWNIKA', 'tomciopaluch');


    W odróżnieniu od zmiennych, wartości stałych nie można zmieniać.


    Aby odwołać się do wartości stałej, np. aby ją wyświetlić, jej nazwy nie można zapisywać w cudzysłowach:

    echo "Witaj, NAZWAUZYTKOWNIKA"; // To nie zadziała!


    Powyższy kod wygeneruje łańcuch Witaj, NAZWAUZYTKOWNIKA (patrz [image: ]); PHP nie umieści w tym łańcuchu wartości stałej NAZWAUZYTKOWNIKA, gdyż kod w żaden sposób nie sugeruje, by NAZWAUZYTKOWNIKA była czymś innym niż fragmentem łańcucha. Dlatego stałe należy wyświetlać osobno:

    echo 'Witaj, ';

    echo NAZWAUZYTKOWNIKA;


    lub przy użyciu operatora konkatenacji:

    echo 'Witaj, ' . NAZWAUZYTKOWNIKA;


    [image: ]


    [image: ] Stałych nie można umieszczać w cudzysłowach ani apostrofach


    W PHP istnieje wiele predefiniowanych stałych i zmiennych (z którymi już się zresztą zetknęliśmy). Do tych pierwszych zaliczamy PHP_VERSION (zawiera ona informację o wersji PHP zainstalowanej na serwerze) i PHP_OS (w której przechowywane są informacje na temat systemu operacyjnego działającego na serwerze).


    Listing 1.9. Stałe są kolejnym narzędziem służącym do przechowywania danych, które można stosować w PHP, jednak zasadniczo różnią się od zmiennych

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Stałe</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.9 - stałe.php



     9 



    10 // Definiujemy bieżącą datę jako stałą



    11 define ('TODAY', '28 sierpnia 2008');



    12 



    13 // Wyświetlamy komunikat, używając predefiniowanych stałych oraz stałej TODAY.



    14 echo '<p>Dziaj jest ' . TODAY . '.<br />Na tym serwerze uruchomione jest PHP w wersji <b>' . 



       PHP_VERSION . '</b> pracujące pod kontrolą systemu operacyjnego <b>' . PHP_OS . '</b>.</p>';



    15 



    16 ?>



    17 </body>



    18 </html>




    Aby skorzystać ze stałych:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument PHP (listing 1.9).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Stałe</title>

        </head>

        <body>

        <?php # Listing 1.9 - stałe.php

      


      	Utwórz nową stałą, w której będziemy przechowywali datę.
        define ('TODAY', '28 sierpnia, 2008');


        Jest to bardzo niewyszukane zastosowanie dla stałej, ale dobrze ilustruje ono to, co chcę pokazać. W rozdziale 9., „PHP i MySQL”, dowiesz się, jak można bezpiecznie przechowywać informacje potrzebne do uzyskania dostępu do bazy danych. Trzyma się je właśnie w stałych.

      


      	Wyświetl datę oraz informację o systemie operacyjnym i zainstalowanej wersji PHP.
        echo 'Dziś jest ' . TODAY . '. <br />Na tym serwerze uruchomione jest PHP w wersji <b>' . PHP_VERSION . '</b>, pracujące pod kontrolą systemu operacyjnego <b>' . PHP_OS . '</b>.<br /><br />';


        Do zbudowania konstrukcji echo wykorzystałem operator konkatenacji. To dlatego, że nazwa stałej nie może być umieszczona wewnątrz cudzysłowu.

      


      	Dokończ kod PHP i stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą stale.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Dzięki stałym możesz wiele dowiedzieć się na temat konfiguracji Twojej wersji PHP

      

    


    Wskazówki


    
      	Jeżeli masz taką możliwość, uruchom ten skrypt na jakimś innym serwerze obsługującym PHP (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Uruchomienie tego skryptu na różnych serwerach daje różne wyniki (patrz listing 1.9)

      


      	Widoczna na rysunku nazwa Darwin, to techniczne określenie systemu operacyjnego macOS.


      	W rozdziale 12., „Ciasteczka i sesje”, poznasz kolejną stałą — SID (ID sesji).


      	W PHP 7 wprowadzono możliwość tworzenia tablic stałych. Opiszę to rozwiązanie w rozdziale 2., „Programowanie w PHP”.

    


    Apostrof kontra cudzysłów


    Ważne jest, abyś zrozumiał różnicę między apostrofami a cudzysłowami. W konstrukcjach echo i print oraz podczas przypisywania wartości do łańcuchów możesz wykorzystywać albo jedne, albo drugie, jak robiliśmy w przedstawionych wcześniej przykładach. Istnieje jednak pewna kluczowa różnica pomiędzy nimi i musisz wiedzieć, na czym ona polega i kiedy używać apostrofów, a kiedy cudzysłowów.


    W języku PHP wszystkie wartości umieszczone między apostrofami traktowane są dosłownie, natomiast wartości zapisane w cudzysłowach są interpretowane. Innymi słowy, jeżeli w cudzysłowie znajdzie się nazwa zmiennej lub znaku specjalnego (patrz tabela 1.2), to zostanie wyświetlona odpowiadająca jej wartość, a nie jej nazwa. Załóżmy na przykład, że w naszym kodzie występuje wyrażenie

    $var = 'test';


    Tabela 1.2. Znaki specjalne


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Kod

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            \"

          

          	
            Cudzysłów

          
        


        
          	
            \'

          

          	
            Apostrof

          
        


        
          	
            \\

          

          	
            Backspace

          
        


        
          	
            \n

          

          	
            Nowy wiersz

          
        


        
          	
            \r

          

          	
            Powrót karetki

          
        


        
          	
            \t

          

          	
            Tabulator

          
        


        
          	
            \$

          

          	
            Znak dolara

          
        

      
    


    Polecenie echo "var równa się $var"; spowoduje wyświetlenie napisu var równa się test, natomiast echo 'var równa się $var'; pokaże var równa się $var. Po umieszczeniu przed znakiem dolara odwróconego ukośnika (echo "\$var równa się $var";) w przeglądarce ujrzymy $var równa się test, natomiast kod echo '\$var równa się $var'; spowoduje wyświetlenie \$var równa się $var (patrz [image: ]).


    [image: ]


    [image: ] Wpływ apostrofów i cudzysłowów na wyniki generowane przez PHP


    Jak widać na powyższych przykładach, zastosowanie cudzysłowów sprawia, że PHP zastępuje nazwę zmiennej ($var) jej wartością (test), a kod znaku specjalnego (\$) — przypisanym do niego symbolem $. Z kolei dzięki apostrofom możesz zawsze wyświetlić dosłowną treść komunikatu z wyjątkiem dwóch znaków specjalnych: apostrofu (\') i odwrotnego ukośnika (\\), które są wyświetlane odpowiednio jako pojedynczy znak apostrofu lub odwrotnego ukośnika.


    Aby jeszcze raz pokazać Ci różnicę między tymi dwoma znakami, przeprowadzę mały eksperyment i zmodyfikuję nieco skrypt liczby.php.


    Listing 1.10. Ostatni w tym rozdziale skrypt pokazuje różnicę między apostrofami a cudzysłowami

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Apostrofy i



         cudzysłowy</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Listing 1.10 - 



       apostrofy_i_cudzyslowy.php



     9 



    10 // Określamy wartości zmiennych.



    11 $quantity = 30; // Kupujemy 30 sztuk.



    12 $price = 119.95;



    13 $taxrate = .05; // 5% podatku.



    14 



    15 // Obliczamy sumę.



    16 $total = $quantity * $price;



    17 $total = $total + ($total * $taxrate); // Uwzględniamy podatek.



    18 



    19 // Formatujemy sumę.



    20 $total = number_format ($total, 2);



    21 



    22 // Wyświetlamy wyniki, używając cudzysłowów.



    23 echo '<h3>Używając znaków cudzysłowu:</h3>';



    24 echo "<p>Kupujesz <b>$quantity</b> 



       sztuk w cenie <b>\$$price</b> za 



       każdą. Po uwzględnieniu podatku daje 



       to razem <b>\$$total</b>.</p>\n";



    25 



    26 // Wyświetlamy wyniki, używając apostrofów.



    27 echo '<h3>Używając znaków apostrofu:</h3>';



    28 echo '<p>Kupujesz  <b>$quantity</b> 



       sztuk w cenie <b>\$$price</b> za 



       każdą. Po uwzględnieniu podatku daje



       to razem <b>\$$total</b>.</p>\n';



    29 



    30 ?>



    31 </body>



    32 </html>




    Aby nauczyć się korzystać z apostrofów i cudzysłowów:


    
      	Otwórz plik liczby.php (patrz listing 1.8) w edytorze tekstów.


      	Usuń umieszczoną w kodzie konstrukcję echo (listing 1.10).


      	Wyświetl komunikat Używając znaków cudzysłowu:, a następnie zmień wyrażenie echo() w taki sposób, aby cały komunikat ujęty był w jeden cudzysłów.
        echo '<h3>Używając znaków cudzysłowu:</h3>';

        echo "<p>Kupujesz <b>$quantity</b> sztuk w cenie <b>$price zł</b> za każdą. Po uwzględnieniu podatku daje to razem<b>$total zł</b>.</p>\n";


        W pierwotnym kodzie wynik był zapisany w apostrofach i generowany z użyciem konkatenacji. Ten sam efekt można uzyskać, stosując cudzysłowy zamiast apostrofów. W razie stosowania cudzysłowów zmienne można umieścić bezpośrednio w łańcuchu.


        Jest jednak pewien kruczek: próbując wyświetlić kwotę w dolarach, np. $12.34 (gdzie wartość 12.34 pochodzi ze zmiennej), mógłbyś próbować użyć kodu $$var. Takie rozwiązanie nie zadziała (a wytłumaczenie jest dość złożone). Rozwiązanie polega na zastosowaniu zapisu \$$zmienna (pierwszy znak dolara zostaje wyświetlony, a drugi rozpoczyna nazwę zmiennej).

      


      	Powtórz pierwszą konstrukcję echo, tym razem stosując apostrofy.
        echo '<h3>Używając znaków apostrofu:</h3>';

        echo '<p>Kupujesz <b>$quantity</b> sztuk w cenie <b>$price zł</b> za każdą. Po uwzględnieniu podatku daje to razem<b>$total zł</b>.</p>\n';


        Ta instrukcja pokazuje różnicę między apostrofami a cudzysłowami. Nie zwróci ona oczekiwanych wyników — na stronie zostanie wyświetlony łańcuch w takiej postaci, w jakiej został wpisany w kodzie skryptu.

      


      	Jeśli chcesz, możesz zmienić tytuł strony.


      	Zapisz plik pod nazwą apostrofy_i_cudzyslowy.php, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Ten skrypt pokazuje, kiedy należy stosować apostrofy, a kiedy cudzysłowy i w jaki sposób. Jeśli nie opanowałeś jeszcze tego zagadnienia, to bezpieczniej będzie używać na razie tylko cudzysłowów

      


      	Zwróć również uwagę na różnicę w zastosowaniu znaku nowego wiersza.

        Jeśli umieścisz ten znak wewnątrz znaków cudzysłowu, spowoduje on utworzenie nowego wiersza w kodzie HTML. Natomiast umieszczony wewnątrz apostrofów spowoduje jedynie wyświetlenie znaków \ i n.

      

    


    Wskazówki


    
      	Ponieważ PHP sprawdza za każdym razem, czy między cudzysłowami nie występuje nazwa jakiejś zmiennej, którą należałoby zastąpić jej wartością, polecenia zawierające same apostrofy teoretycznie powinny wykonywać się nieco szybciej. Jeśli jednak chcesz wyświetlić wartość zmiennej, to musisz użyć cudzysłowów.

        W kodzie HTML często występuje wiele atrybutów zapisywanych z użyciem cudzysłowów, dlatego generując kod HTML w skryptach PHP, najłatwiej jest używać apostrofów:

        echo '<table class="data">';


        Chcąc wygenerować ten kod z użyciem cudzysłowów, należałoby poprzedzić wszystkie cudzysłowy umieszczone w łańcuchu znakami odwrotnego ukośnika:

        echo "<table class=\"data\">";

      


      	W nowszych wersjach PHP (dzięki ich wewnętrznej magii) można używać zapisu $$price i $$total bez stosowania odwrotnego ukośnika. Jednak w celu uzyskania najlepszych wyników niezależnie od używanej wersji PHP radzę używać zapisu \$$var.


      	Jeśli wciąż nie do końca rozumiesz różnicę pomiędzy apostrofami i cudzysłowami, to używaj tych drugich, co zmniejszy prawdopodobieństwo wystąpienia jakichś problemów.

    


    Proste sposoby usuwania błędów


    Odnajdywanie i usuwanie błędów, nazywane także debugowaniem, jest zagadnieniem trudnym do zrozumienia i niestety jednym z tych, które można opanować wyłącznie, stosując je w praktyce. Mógłbym poświęcić mu następne 50 stron, a i tak poznałbyś jedynie niewielki ułamek tych wszystkich wiadomości i umiejętności, które w końcu zdobędziesz i których będziesz potrzebował.


    Przedstawiam debugowanie w ten dość przerażający sposób, gdyż zaczynając uczyć się programowania, nie można mieć złudzeń. Nawet jeśli używasz stosunkowo prostego języka, jakim jest PHP, kiedyś na pewno zdarzy się, że kod nie będzie działać w oczekiwany sposób, na pewno przez niedopatrzenie będziesz popełniał proste błędy i na pewno przyjdzie dzień, gdy będziesz chciał rwać sobie włosy z głowy. Innymi słowy, przygotuj się na zakłopotanie i frustrację. Ja używam PHP od roku 1999 i wciąż czasami wpadam w programistyczne bagno. Jednak debugowanie jest bardzo ważną umiejętnością i kiedyś na pewno z konieczności się z nim zetkniesz. Dlatego na początku Twojej przygody z PHP spróbuję przekazać Ci kilka prostych, lecz wartościowych wskazówek dotyczących debugowania.


    Pamiętaj, że to dość ogólne informacje o debugowaniu, dostosowane do samego początku poznawania języka PHP. Techniki te zostaną znacznie dokładniej opisane w rozdziale 8., „Obsługa i usuwanie błędów”.


    Aby sprawdzić skrypt i usunąć z niego błędy:


    
      	Upewnij się, że odwołujesz się do skryptu, używając adresu URL!

        To jeden z błędów najczęściej popełnianych przez początkujących programistów. Kod PHP musi być wykonywany na serwerze WWW, czyli trzeba go zażądać, używając adresu http://jakiś_adres. Jeśli zatem zobaczysz kod PHP zamiast oczekiwanych wyników, to najprawdopodobniej będzie to znaczyło, że nie odwołałeś się do skryptu, podając adres URL.

      


      	Musisz znać numer używanej wersji PHP.

        Niektóre problemy mogą wynikać właśnie z wersji PHP, dlatego nim zaczniesz używać serwera WWW z obsługą PHP, uruchom na nim skrypt phpinfo.php (patrz dodatek A) lub wyświetl wartość stałej PHP_VERSION.

      


      	Upewnij się, że opcja konfiguracyjna display_errors jest włączona.

        To prosta opcja konfiguracyjna PHP (opisana w dodatku A). Jej stan można sprawdzić, używając skryptu phpinfo.php (na wyświetlonej stronie wyszukaj tekst display_errors). Ze względów bezpieczeństwa PHP może być skonfigurowane tak, by nie wyświetlać błędów. W takim przypadku, gdy wystąpi jakiś problem, w przeglądarce zobaczysz jedynie pustą stronę. Aby poprawić jakiś błąd, musisz go najpierw zobaczyć, dlatego podczas nauki warto włączyć tę opcję konfiguracyjną. Informacje o tym, jak to zrobić, znajdziesz w dodatku A.

      


      	Sprawdź źródłowy kod HTML strony.

        Czasami problem jest związany ze źródłowym kodem HTML strony. Zdarza się nawet, że są w nim ukryte komunikaty o błędach PHP!

      


      	Zaufaj komunikatom o błędach.

        Kolejnym błędem często popełnianym przez początkujących programistów jest nieuważne czytanie komunikatów o błędach lub brak wiary w ich prawidłowość. Choć czasami komunikaty te mogą się wydawać tajemnicze i pozbawione znaczenia, to jednak nie wolno ich ignorować. PHP przynajmniej prawidłowo określi numer wiersza, w którym wystąpił problem. A jeśli będziesz musiał przekazać informacje o błędzie komuś innemu (na przykład prosząc o pomoc), to koniecznie dołącz cały komunikat o nim.

      


      	Zrób sobie przerwę!

        Naprawdę bardzo wiele problemów programistycznych, z jakimi spotkałem się w ciągu mojej kariery, i to tych najtrudniejszych, udało się rozwiązać po krótkiej przerwie w pracy. Łatwo jest się pogubić i wpaść we frustrację, a w takim przypadku wszelkie dalsze działania najprawdopodobniej jedynie pogorszą sytuację.

      

    


    Podsumowanie i kontynuacja


    Każdy rozdział kończy się podrozdziałem „Podsumowanie i kontynuacja”, zawierającym pytania dotyczące opisanych zagadnień, sugestie związane z pogłębianiem wiedzy i zachętę do samodzielnych ćwiczeń.


    Podsumowanie


    
      	W jakich znacznikach jest zapisywany kod PHP?


      	Jakie rozszerzenie powinny mieć pliki PHP?


      	Czym jest kodowanie strony? Jaki jest wpływ tego kodowania na stronę?


      	Jakich funkcji czy też konstrukcji językowych PHP można używać do przesyłania danych do przeglądarki?


      	Czym w kontekście wyświetlania wartości różni się stosowanie apostrofów i cudzysłowów?


      	Po co stosuje się poprzedzanie niektórych znaków znakiem odwrotnego ukośnika?


      	Jakie są trzy sposoby zapisywania komentarzy w kodzie PHP? Który umożliwia tworzenie komentarzy obejmujących wiele wierszy tekstu?


      	Od jakiego znaku zaczynają się nazwy wszystkich zmiennych? Jakie znaki można umieścić za nim? Jakie mogą być kolejne znaki używane w nazwach zmiennych?


      	Czy w nazwach zmiennych jest rozróżniana wielkość liter?


      	Jak wygląda operator przypisania?


      	Jak można utworzyć zmienną zawierającą łańcuch?


      	Jak wygląda operator konkatenacji? Jak wygląda operator konkatenacji i przypisania?


      	Jak się definiuje i stosuje stałe?

    


    Kontynuacja


    
      	Jeśli jeszcze nie masz pewności, jakiej wersji PHP używasz, sprawdź to teraz.


      	Odszukaj w dokumentacji PHP jedną z wymienionych w tekście funkcji łańcuchowych. Następnie przejrzyj informacje o innych funkcjach łańcuchowych.


      	W dokumentacji PHP odszukaj informacje o jednej z funkcji wykonujących obliczenia na liczbach, o których wspominałem w tekście rozdziału. Następnie przejrzyj informacje o innych funkcjach z tej samej kategorii.


      	W dokumentacji PHP znajdź informacje o zmiennej $_SERVER, aby dowiedzieć się, jakie inne informacje udostępnia.


      	Utwórz zupełnie nowy skrypt, który będzie wyświetlał wartości kilku zmiennych łańcuchowych. Wyświetlając ich wartości, zastosuj cudzysłowy oraz konstrukcje echo i print. Dla utrudnienia umieść w łańcuchach fragmenty kodu HTML. Następnie przepisz skrypt, używając apostrofów i operatora konkatenacji.


      	Utwórz zupełnie nowy skrypt, który będzie definiować i wykonywać jakieś operacje oraz wyświetlać zmienne zawierające wartości liczbowe.

    

  


  
    Rozdział 2.

    Programowanie w PHP


    W tym rozdziale


    Tworzenie formularza w języku HTML


    Obsługa formularza HTML


    Wyrażenia warunkowe i operatory


    Weryfikacja danych z formularza


    Co to są tablice?


    Pętle for i while


    Podsumowanie i kontynuacja


    Teraz, gdy poznałeś już podstawy języka skryptowego PHP, pora to wykorzystać i rozpocząć prawdziwe programowanie. W tym rozdziale zaczniesz tworzyć bardziej rozbudowane skrypty, cały czas poznając pewne nowe określenia i składnię języka.


    Zaczniemy od tworzenia formularzy w języku HTML. Pokażę Ci, jak za pomocą PHP możesz obsługiwać wprowadzane do nich wartości. Następnie omówię wyrażenia warunkowe i pozostałe operatory (w rozdziale 1. przedstawiłem operatory przypisania, konkatenacji i operatory matematyczne), tablice (kolejny typ zmiennych opisywany w tej książce) i jeszcze jedną konstrukcję językową (pętle).


    Tworzenie formularza w języku HTML


    Obsługa formularza HTML przez skrypt PHP jest bardzo ważnym procesem w działaniu każdej dynamicznej witryny WWW. Zarządzanie formularzami HTML przebiega w PHP dwuetapowo. Najpierw trzeba utworzyć sam formularz, a następnie napisać odpowiedni skrypt PHP, który odbiera i przetwarza dane z formularza.


    Szczegółowe omówienie tworzenia formularzy w języku HTML wykracza poza zakres tej książki, ale poprowadzę Cię przez jeden prosty przykład, dzięki czemu będziesz miał na czym pracować. Jeśli podstawy tworzenia formularzy HTML są Ci obce, uzupełnij najpierw swoją wiedzę, korzystając z odpowiedniego źródła.


    W języku HTML formularz deklaruje się za pomocą znacznika form. Następnie określa się typy pól wejściowych. Znacznik form przybiera następującą postać:

    <form action="skrypt.php" method="post">

    </form>


    Najważniejszym atrybutem znacznika form jest action, który określa, dokąd zostaną wysłane dane wprowadzone do formularza. Drugi atrybut — method — to odrębne zagadnienie (patrz ramka „Wybór metody”), ale generalnie stosuje się metodę POST.


    Między znacznikami otwierającymi i zamykającymi formularz umieszcza się znaczniki definiujące różnego rodzaju pola wejściowe, takie jak pola tekstowe, pola wyboru, listy, etc. Jak zobaczysz w następnym podrozdziale, to, jakie są to pola, nie ma z punktu widzenia PHP większego znaczenia. Należy jednak zwracać uwagę na nazwy nadawane polom wejściowym, ponieważ będą miały one znaczenie, gdy zaczniemy pisać kod PHP.


    
      Wybór metody


      Atrybut method znacznika form określa, w jaki sposób dane przesyłane są do strony obsługującej formularz. Dostępne są dwie opcje — GET oraz POST, które odpowiadają metodom przesyłania danych zdefiniowanym w protokole HTTP (HyperText Transfer Protocol). Krótko mówiąc, metoda GET przesyła wprowadzone dane do strony obsługującej formularz w postaci serii par nazwa-wartość, dołączonych do docelowego adresu URL. Na przykład:

      http://www.example.com/skrypt.php? nazwisko=Nowak&plec=M&wiek=35


      Zaletą metody GET jest to, że użytkownik może dodać stronę wynikową do listy swoich ulubionych stron WWW (ponieważ zna jej URL). Pozwala ona też cofać się w przeglądarce do poprzedniej strony i przeładowywać stronę wynikową, co w przypadku metody POST nie jest możliwe. Niestety, w ten sposób można przesłać jedynie ograniczoną ilość danych, i to w sposób niezbyt bezpieczny (ponieważ są one cały czas widoczne).


      Ogólnie rzecz biorąc, metoda GET jest używana, gdy żądamy jakiejś informacji, na przykład określonego rekordu bazy danych lub wyniku operacji wyszukiwania. Natomiast metoda POST jest stosowana, gdy wymagane jest wykonanie pewnej akcji, na przykład polegającej na aktualizacji rekordu w bazie danych czy wysłaniu wiadomości e-mail. Z tego względu, poza paroma oznaczonymi wyjątkami, w całej książce stosuję metodę POST.

    


    Listing 2.1. Ten formularz HTML będzie przez nas wykorzystywany w kilku przykładach w tym rozdziale

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Prosty formularz HTML</title>



     6   <style type="text/css">



     7     label {



     8       font-weight: bold;



     9       color: #300ACC;



    10     }



    11 </style>



    12 </head>



    13 <body>



    14 <!-- Listing 2.1 - formularz.html -->



    15 



    16 <form action="obsluz_formularz.php" method="post">



    17 



    18   <fieldset><legend>Wprowadź do poniższego formularza informacje na swój



         temat:</legend>



    19   



    20   <p><label>Nazwisko: <input type="text" name="name" size="20" maxlength="40" 



         /></label></p>



    21   



    22   <p><label>Adres e-mail:</b> <input type="email" name="email" size="40" 



         maxlength="60" /></label></p>



    23



    24   <p><label for="gender">Płeć: </label><input type="radio" name="gender" 



         value="M" /> Mężczyzna <input type="radio" name="gender" value="K" /> 



         Kobieta</p>



    25   



    26   <p><label>Wiek:



    27   <select name="age">



    28     <option value="0-29">Poniżej 30</option>



    29     <option value="30-60">Między 30 a 60</option>



    30     <option value="60+">Powyżej 60</option>



    31   </select></label></p>



    32   



    33   <p><label>Uwagi: <textarea name="comments" rows="3" cols="40"></textarea> 



         </label></p>



    34   



    35   </fieldset>



    36   



    37   <p align="center"><input type="submit" name="submit" value="Wyślij dane"> 



         </p>



    38 



    39 </form>



    40 



    41 </body>



    42 </html>




    Aby utworzyć formularz HTML:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument HTML (listing 2.1).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Simple HTML Form</title>

          <style type="text/css">

            label {

              font-weight: bold;

              color: #300ACC;

            }

        </style>

        </head>

        <body>

        <!-- Listing 2.1 - formularz.html -->

        <form action="obsluz_formularz.php" method="post">


        Ten dokument używa tej samej składni prostej strony HTML, której używaliśmy w poprzednim rozdziale. Dodałem do niego arkusz stylów CSS (ang. Cascading Style Sheet — kaskadowe arkusze stylów), aby nieznacznie zmodyfikować postać formularza (a konkretnie, by elementy label były pogrubione i niebieskie).


        CSS to preferowany sposób określania wielu aspektów wyglądu i układu stron HTML. W przykładach przedstawionych w książce będziesz mógł znaleźć trochę kodu CSS; jeśli nie wiesz, czym jest CSS, to warto, byś przejrzał dokumentację tego standardu.


        Komentarz umieszczony w kodzie strony zawiera informację o numerze listingu w książce i nazwie pliku.

      


      	Wstaw znacznik form otwierający formularz.
        <form action="obsluz_formularz.php"method="post">


        Atrybut action określa, do którego skryptu trafią dane z formularza. Powinieneś więc nadać mu odpowiednią wartość (przyjąłem, że nasz skrypt będzie nazywał się obsluz_formularz), pamiętając o rozszerzeniu (w tym przypadku .php, ponieważ tworzymy skrypt właśnie w tym języku).

      


      	Utwórz formularz.
        <fieldset><legend>Wprowadź do poniższego formularza informacje na swój temat:</legend>


        Użyłem w tym celu znaczników HTML o nazwach fieldset i legend, ponieważ podoba mi się tworzony przez nie wygląd formularza (z ramką dookoła i tytułem u góry). Nie ma to jednak znaczenia dla działania samego formularza.

      


      	Dodaj zwyczajne pole tekstowe oraz pole typu email:
        <p><label>Nazwisko: <input type="text" name="name" size="20" maxlength="40" /></label></p>

        <p><label>Adres e-mail:</b> <input type="email" name="email" size="40" maxlength="60" /></label></p>


        Są to proste tekstowe pola wejściowe umożliwiające użytkownikowi wprowadzenie swojego nazwiska i adresu poczty elektronicznej (patrz rysunek [image: ]). Znacznik label kojarzy wizualne etykiety z odpowiadającymi im elementami strony.


        [image: ]


        [image: ] Dwa pola tekstowe

      


      	Dodaj parę przycisków opcji.
        <p><label for="gender">Płeć: </label><input type="radio" name="gender" value="M" /> Mężczyzna <input type="radio" name="gender" value="K" /> Kobieta</p>


        Oba przyciski (patrz rysunek [image: ]) mają tę samą nazwę, co oznacza, że tylko jeden z nich może zostać wybrany. Każdy z nich ma jednak inną wartość.


        [image: ]


        [image: ] Użytkownik może wybrać tylko jeden przycisk wyboru spośród przycisków opatrzonych tą samą nazwą

      


      	Dodaj listę rozwijaną.
        <p><label>Wiek:

        <select name="age">

          <option value="0-29">Poniżej 30</option>

          <option value="30-60">Między 30 a 60</option>

          <option value="60+">Powyżej 60</option>

        </select></label></p>


        Znacznik select rozpoczyna listę rozwijaną, a następnie każdy znacznik option dodaje kolejny wiersz listy (patrz rysunek [image: ]).


        [image: ]


        [image: ] W tym przykładzie lista rozwijana oferuje trzy opcje, z których można wybrać tylko jedną

      


      	Dodaj obszar tekstowy umożliwiający wprowadzenie uwag.
        <p><label>Uwagi: <textarea name="comments" rows="3" cols="40"></textarea></label></p>


        Obszary tekstowe różnią się od pól tekstowych, gdyż są prezentowane w formie prostokątnego obszaru [image: ], a nie pojedynczego wiersza. Umożliwiają wpisanie obszerniejszej informacji i nadają się do wprowadzania uwag przez użytkowników.


        [image: ]


        [image: ] Obszar tekstowy umożliwia wprowadzenie dużej ilości tekstu

      


      	Zakończ formularz.
        </fieldset>

        <p align="center"><input type="submit" name="submit" value="Wyślij dane"></p>


        Pierwszy znacznik zamyka znacznik fieldset użyty w punkcie 3. Następnie utworzony zostaje przycisk submit wycentrowany za pomocą znacznika p. Na końcu zamykamy formularz.

      


      	Dokończ stronę HTML.
        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą formularz.html, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce internetowej [image: ].

        [image: ]


        [image: ] Kompletny formularz umożliwiający wprowadzenie podstawowych danych o użytkowniku

      

    


    Wskazówka


    
      	Ponieważ stworzona przez nas strona zawiera jedynie znaczniki języka HTML, nadałem jej rozszerzenie .html. Mogłem też równie dobrze zastosować rozszerzenie .php, ponieważ wszystko, co znajduje się na zewnątrz znaczników PHP, jest traktowane jako HTML.

    


    Obsługa formularza HTML


    Teraz, gdy mam już formularz HTML, napiszę podstawową wersję skryptu PHP, który będzie go obsługiwał. Mówiąc o „obsłudze”, mam na myśli to, że skrypt będzie wykonywał pewne operacje na otrzymanych danych (które wprowadził użytkownik w formularzu). Wszystkie skrypty w tym rozdziale będą zwracały dane z powrotem do przeglądarki internetowej. W dalszej części książki pojawią się skrypty wprowadzające informacje do bazy danych MySQL, porównujące je z poprzednio wpisywanymi wartościami, przesyłające je w wiadomościach e-mail etc.


    PHP doskonale współpracuje z formularzami HTML. Dzięki temu nauczenie się tego języka i posługiwanie się nim jest naprawdę proste. Skrypty PHP otrzymują dane z formularzy za pośrednictwem specjalnych zmiennych. Załóżmy na przykład, że pewien formularz zawiera pole wejściowe zdefiniowane w następujący sposób:

    <input type="text" name="city" />


    Strona PHP, która odbiera dane formularza przypisuje wartość wprowadzaną przez użytkownika w tym polu do specjalnej zmiennej o nazwie $_REQUEST['city']. Bardzo ważne jest, aby nazwa zmiennej odpowiadała dokładnie nazwie pola. Pamiętajmy, że PHP uwzględnia wielkość liter, a zatem $_REQUEST['city'] będzie poprawnym odwołaniem do zmiennej, ale już $_Request['city'] lub $_REQUEST['City'] nie będą oznaczać żadnej wartości.


    W następnym przykładzie pokażę skrypt PHP, który obsłuży utworzony wcześniej formularz (listing 2.1). Skrypt ten przypisze dane wprowadzone w formularzu nowym zmiennym (używanym jako skrót, podobnie jak w skrypcie 1.5, predefiniowane.php). Następnie skrypt wyświetli otrzymane wartości.


    Listing 2.2. Ten skrypt odbiera i wyświetla informacje wprowadzone w formularzu HTML (listing 2.1)

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Informacje zwrotne</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Skrypt 2.2 -



       obsluz_formularz.php



     9 



    10 // Tworzymy skróty zmiennych formularza.



    11 $name = $_REQUEST['name'];



    12 $email = $_REQUEST['email'];



    13 $comments = $_REQUEST['comments'];



    14 /* Nieużywane: 



    15 $_REQUEST['age']



    16 $_REQUEST['gender']



    17 $_REQUEST['submit']



    18 */



    19 



    20 // Wyświetlamy otrzymane informacje.



    21 echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, 



       za Twoje uwagi:<br />



    22 <pre>$comments</tt></p>



    23 <p>Odpowiedź prześlę na adres 



       <i>$email</i>.</p>\n";



    24 



    25 ?>



    26 </body>



    27 </html>




    Aby obsłużyć formularz HTML:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument PHP, zaczynając od kodu HTML (listing 2.2).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Informacje zwrotne</title>

        </head>

        <body>

      


      	Dodaj znaczniki PHP i utwórz skrócone wersje zmiennych danych formularza.
        <?php # Skrypt 2.2 - obsluz_formularz.php

        $name = $_REQUEST['name'];

        $email = $_REQUEST['email'];

        $comments = $_REQUEST['comments'];


        Zgodnie z wyjaśnionymi zasadami, dane wprowadzone do formularza w polu wejściowym, dla którego name='name' będą dostępne za pomocą zmiennej $_REQUEST['name'] (tabela 2.1). Dane wprowadzone w polu email będą dostępne za pomocą zmiennej $_REQUEST['email']. To samo dotyczy pola, w którym wprowadzone zostały uwagi. Musisz jedynie pamiętać, aby nazwy zmiennych dokładnie zgadzały się z wartościami atrybutu name w formularzu HTML.


        W tym momencie przekazane pola formularza nie będą już przez nas używane.


        Tabela 2.1. Elementy formularza HTML i odpowiadające im zmienne PHP


        
          
            
            
          

          
            
              	
                Nazwa elementu

              

              	
                Nazwa zmiennej

              
            


            
              	
                name

              

              	
                $_REQUEST['name']

              
            


            
              	
                email

              

              	
                $_REQUEST['email']

              
            


            
              	
                comments

              

              	
                $_REQUEST['comments']

              
            


            
              	
                age

              

              	
                $_REQUEST['age']

              
            


            
              	
                gender

              

              	
                $_REQUEST['gender']

              
            


            
              	
                submit

              

              	
                $_REQUEST['submit']

              
            

          
        

      


      	Wyświetl wartości zmiennych.
        echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, za Twoje uwagi:<br />

        <tt>$comments</tt></p>

        <p>Odpowiedź prześlę na adres <i>$email</i>.</p>\n";


        Wystarczy, jeśli wyświetlisz wartości za pomocą konstrukcji echo, stosując znaki cudzysłowu i nieco znaczników HTML.

      


      	Dokończ stronę HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą obsluz_formularz.php, wgraj go na serwer do tego samego katalogu co formularz.html.


      	Przetestuj oba dokumenty w przeglądarce internetowej, podając adres URL formularza form.html, wypełniając go danymi i wysyłając (patrz rysunek [image: ] i [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Aby przetestować skrypt obsluz_formularz.php, musisz najpierw wprowadzić i załadować formularz (używając adresu URL), wypełnić go danymi i wysłać je


        [image: ]


        [image: ] Twój skrypt powinien wyświetlić na ekranie informację podobną do tej

      

    


    Ponieważ skrypt PHP musi być wywoływany za pomocą adresu URL (patrz rozdział 1.), również formularz musi zostać uruchomiony w taki sposób. W przeciwnym razie po wysłaniu danych formularza zobaczymy kod PHP (patrz rysunek [image: ]) zamiast prawidłowego wyniku działania skryptu (patrz rysunek [image: ]).


    [image: ]


    [image: ] Jeśli po zaakceptowaniu formularza w oknie przeglądarki pojawi się kod PHP, to prawdopodobnie załadowałeś formularz, nie używając adresu URL


    Wskazówki


    
      	$_REQUEST jest specjalnym typem zmiennej PHP znanym jako zmienna superglobalna. Przechowuje ona wszystkie dane wysłane do strony PHP za pomocą metody GET lub POST, a także dane dostępne w cookies. Zmienne tego typu omówimy w dalszej części rozdziału.


      	Jeśli będziesz mieć jakiekolwiek problemy z działaniem skryptu, zastosuj techniki wyszukiwania błędów zaproponowane w rozdziale 1. Jeśli nie pomogą one w rozwiązaniu problemu, zastosuj dodatkowe techniki omówione w rozdziale 8., „Obsługa i usuwanie błędów”.


      	Jeśli skrypt PHP wyświetli puste miejsca zamiast wartości zmiennych, to znaczy, że zmienne nie posiadają wartości. Do typowych przyczyn takiej sytuacji należą niewprowadzenie wartości do formularza lub błąd w zapisie nazwy zmiennej.


      	Jeśli pojawią się błędy postaci: Undefined variable: nazwa_zmiennej, oznacza to, że zmienne, do których się odwołujesz, nie mają wartości, a dla PHP skonfigurowany został najwyższy poziom raportowania błędów. Poprzednia wskazówka wyjaśnia przyczyny, dla których zmienne mogą nie posiadać wartości. Szczegółowe informacje na temat raportowania błędów znajdziesz w rozdziale 8.


      	Aby przekonać się, w jaki sposób PHP obsługuje dane pochodzące z pól wejściowych różnego typu, wyświetl wartości zmiennych $_REQUEST['age'] i $_REQUEST['gender'] (patrz [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Informacja o wieku i płci jest wyświetlana na podstawie wartości wprowadzonych w formularzu

      

    


    Wyrażenia warunkowe i operatory


    W PHP występują trzy najważniejsze słowa kluczowe umożliwiające budowanie wyrażeń warunkowych: if, else oraz elseif (ostatnie z nich może być również zapisane jako dwa słowa, else if).


    Każde takie wyrażenie zawiera klauzulę if (ang. jeżeli):

    if (warunek) {

        // Wykonaj jakąś akcję

    }


    Możemy ją rozbudować o klauzulę else:

    if (warunek) {

        // Wykonaj jakąś akcję

    } else {  // ang. w przeciwnym wypadku

        // Zrób coś innego!

    }


    Klauzula elseif umożliwia dodanie kolejnych warunków:

    if (warunek1) {

        // Wykonaj jakąś akcję

    } elseif (warunek2) {

        // Zrób coś innego!

    } else {

        // Zrób coś innego!

    }


    Jeżeli warunek jest spełniony, zostanie wykonany kod zapisany w nawiasach klamrowych ({}). Jeżeli nie, PHP pójdzie dalej. Jeśli w wyrażeniu występuje drugi warunek (po słowie kluczowym elseif), PHP sprawdzi, czy jest on spełniony itd. Proces ten będzie powtarzał się do czasu przeanalizowania wszystkich klauzul elseif, których może być dowolna ilość lub do momentu napotkania klauzuli else, o ile taka występuje. Z tego względu ważne jest, aby słowo kluczowe else znajdowało się zawsze na końcu wyrażenia. Występujące po nim instrukcje należy traktować jako domyślne działanie, które zostanie podjęte, jeżeli żaden z wcześniejszych warunków (kryteriów) nie zostanie spełniony.


    W języku PHP warunek uznajemy za spełniony, jeżeli:


    
      	Ma on postać zmiennej $var o wartości różnej od zera, różnej od pustego łańcucha znaków i różnej od NULL.


      	Ma on postać wyrażenia isset($var), a wartością zmiennej $var nie jest NULL (może to być natomiast 0, FALSE lub pusty łańcuch znaków).


      	Ma on wartość TRUE, true, True itd.

    


    W drugim przykładzie pojawiła się nowa funkcja, isset(). Sprawdza ona, czy zmienna posiada wartość różną od NULL. Istnieje też możliwość tworzenia bardziej złożonych wyrażeń logicznych za pomocą nawiasów, operatorów porównania i operatorów logicznych (patrz tabela 2.2).


    Tabela 2.2. Przy pisaniu wyrażeń warunkowych wykorzystuje się często pokazane tu operatory


    
      
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Symbol

          

          	
            Znaczenie

          

          	
            Typ

          

          	
            Przykład

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            równa się

          

          	
            porównania

          

          	
            $x == $y

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            nie równa się

          

          	
            porównania

          

          	
            $x != $y

          
        


        
          	
            <

          

          	
            mniejsze niż

          

          	
            porównania

          

          	
            $x < $y

          
        


        
          	
            >

          

          	
            większe niż

          

          	
            porównania

          

          	
            $x > $y

          
        


        
          	
            <=

          

          	
            mniejsze lub równe

          

          	
            porównania

          

          	
            $x <= $y

          
        


        
          	
            >=

          

          	
            większe lub równe

          

          	
            porównania

          

          	
            $x >= $y

          
        


        
          	
            !

          

          	
            negacja

          

          	
            logiczny

          

          	
            !$x

          
        


        
          	
            &&

          

          	
            i

          

          	
            logiczny

          

          	
            $x && $y

          
        


        
          	
            and

          

          	
            i

          

          	
            logiczny

          

          	
            $x and $y

          
        


        
          	
            ||

          

          	
            lub

          

          	
            logiczny

          

          	
            $x || $y

          
        


        
          	
            or

          

          	
            lub

          

          	
            logiczny

          

          	
            $x or $y

          
        


        
          	
            XOR

          

          	
            różnica symetryczna

          

          	
            logiczny

          

          	
            $x XOR $y

          
        

      
    


    Aby zastosować wyrażenia warunkowe:


    
      	Otwórz w edytorze tekstów plik obsluz_formularz.php (patrz listing 2.2).


      	Przed wyrażeniem echo()dodaj wyrażenie warunkowe tworzące zmienną $gender (listing 2.3).
        if (isset($_REQUEST['gender'])) {

           $gender = $_REQUEST['gender'];

        } else {

          $gender = NULL;

        }


        W ten sposób łatwo możemy sprawdzić, czy w formularzu zostały wprowadzone dane. Jeśli użytkownik wybrał któryś z przycisków oznaczających płeć, to zmienna $_REQUEST['gender'] będzie mieć wartość, a warunek isset($_REQUEST['gender']) będzie spełniony. W takim przypadku zmienna $gender otrzyma wartość zmiennej $_REQUEST['gender'] (technika skróconej wersji zmiennej formularza zastosowana wcześniej dla zmiennych $name, $email i $comments). Jeśli użytkownik nie kliknął żadnego przycisku, to warunek nie będzie spełniony, a zmienna $gender otrzyma wartość NULL wskazującą, że zmienna nie posiada wartości. Zwróć uwagę, że wartość NULL nie jest ujęta w znaki cudzysłowu.

      


      	Zaraz za poleceniem echo() dodaj wyrażenie warunkowe wyświetlające komunikat w zależności od wartości zmiennej $gender.
        if ($gender == 'M') {

          echo '<p><b>Witam Pana!</b></p>';

        } elseif ($gender == 'K') {

          echo '<p><b>Witam Panią!</b></p>';

        } else { // Płeć nie została wybrana

          echo '<p><b>Zapomniałeś podać swoją płeć!</b></p>';

        }


        Listing 2.3. Ten skrypt stanowi modyfikację skryptu obsluz_formularz.php i stosuje dwa wyrażenia warunkowe do sprawdzenia wartości określonej za pomocą przycisków wyboru

         1 <!doctype html>



         2 <html lang="pl">



         3 <head>



         4   <meta charset="utf-8">



         5   <title>Informacje zwrotne</title>



         6 </head>



         7 <body>



         8 <?php # Skrypt 2.3 - 



           obsluz_formularz.php #2



         9 



        10 // Tworzymy skróty zmiennych formularza.



        11 $name = $_REQUEST['name'];



        12 $email = $_REQUEST['email'];



        13 $comments = $_REQUEST['comments'];



        14 // Tworzymy zmienną $gender:



        15 if (isset($_REQUEST['gender'])) {



        16   $gender = $_REQUEST['gender'];



        17 } else {



        18   $gender = NULL;



        19 }



        20 



        21 // Wyświetlamy otrzymane informacje.



        22 echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, 



           za Twoje uwagi:<br />



        23 <pre>$comments</pre></p>



        24 <p>Odpowiedź prześlę na adres 



           <i>$email</i>.</p>\n";



        25 



        26 // Odpowiedzi warunkowe.



        27 if ($gender == 'M') {



        28   echo '<p><b>Witam Pana!</b></p>';



        29 } elseif ($gender == 'K') {



        30   echo '<p><b>Witam Panią!</b></p>';



        31 } else { // Płeć nie została wybrana



        32   echo '<p><b>Zapomniałeś podać 



             swoją płeć!</b></p>';



        33 }



        34 



        35 ?>



        36 </body>



        37 </html>




        To wyrażenie warunkowe if-else-elseif bada wartość zmiennej $gender i w każdym możliwym przypadku wyświetla inny komunikat. Bardzo ważne jest, abyś zapamiętał, że podwójny znak równości (==) oznacza „jest równy”, natomiast pojedynczy (=) nadaje zmiennej określoną wartość. Z tego względu warunek $gender == 'M' może, ale nie musi być spełniony, natomiast warunek $gender = 'M' jest spełniony zawsze. Sprawdzane wartości, M i K, muszą być dokładnie takie same jak użyte w formularzu HTML (wartości określone dla każdego przycisku wyboru). Ponieważ porównywanie łańcuchów rozróżnia małe i duże litery, to musimy pamiętać, że m nie jest równe M.

      


      	Zapisz plik, wgraj go na serwer i przetestuj w przeglądarce (rysunek [image: ], [image: ] i [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] Wyrażenie warunkowe uzależnia treść wyświetlanego na stronie komunikatu od płci wskazanej przez użytkownika w formularzu


        [image: ]


        [image: ] Gdy wybierzemy inną płeć w formularzu, ten sam skrypt wygeneruje inny tekst powitania (porównaj z [image: ])


        [image: ]


        [image: ] Jeżeli użytkownik nie określi swej płci, zostanie pokazany komunikat o błędzie

      

    


    Wskazówki


    
      	Choć w PHP nie ma żadnych sztywnych reguł formatowania, to jednak przyjęło się formatować bloki kodu w instrukcjach warunkowych, aby poprawić przejrzystość i czytelność kodu. Wcinanie bloków jest normą.


      	Możesz zagnieżdżać jedne instrukcje warunkowe w innych (i często będziesz tak robił).


      	Pierwsze wyrażenie warunkowe w skrypcie (wykorzystujące funkcję isset()) jest doskonałym przykładem stosowania wartości domyślnej. Zakłada ono (klauzula else), że zmienna $gender ma wartość NULL w przypadku, gdy zmienna $_REQUEST['GENDER'] nie otrzymała wartości.


      	Jeżeli po spełnieniu jakiegoś warunku chcesz wykonać tylko jedną instrukcję, nie musisz stosować nawiasów klamrowych. Dla zachowania przejrzystości skryptu zalecam jednak, abyś to robił.


      	Logiczna koniunkcja i alternatywa mają po dwa operatory, które je reprezentują, choć oba nieco się od siebie różnią. Ja wolę używać operatorów && i || zamiast and i or, choć nie wynika to z żadnych praktycznych powodów.


      	XOR jest nazywany operatorem alternatywy wykluczającej. Wyrażenie $x xor $y jest prawdziwe, jeśli $x jest prawdziwe albo $y jest prawdziwe, lecz nie w przypadku gdy $x i $y są prawdziwe.

    


    
      Switch


      PHP ma jeszcze jedno wyrażenie warunkowe, switch, które doskonale zastępuje długie wyrażenia if-elseif-else. Jego składnia jest następująca:

      switch ($zmienna) {

         case 'wartosc1':

             // Zrób to.

            break;

         case 'wartosc2':

             // Zrób to.

            break;

         default:

             // Zrób to.

            break;

      }


      Wyrażenie warunkowe switch porównuje wartość zmiennej $zmienna z różnymi możliwymi przypadkami. Gdy znajdzie ono pasujący przypadek, wykonywany jest odpowiadający mu fragment kodu aż do napotkania instrukcji break. Jeżeli nie, PHP przechodzi do przypadku domyślnego (ang. default), o ile występuje on w wyrażeniu.


      Wyrażenie switch ma jednak tę wadę, że potrafi jedynie sprawdzać, czy porównywane wartości są sobie równe. Nie można natomiast tworzyć za jego pomocą bardziej zaawansowanych wyrażeń logicznych.

    


    Weryfikacja danych z formularza


    Jednym z kluczowych zagadnień związanych z obsługą formularzy jest weryfikacja danych wprowadzonych przez użytkownika. Z punktu widzenia bezpieczeństwa i zarządzania ryzykiem pod żadnym pozorem nie powinieneś nigdy ufać danym pochodzącym z formularzy HTML. To Ty jako architekt witryny musisz zabezpieczyć ją przed celowym lub przypadkowym wprowadzeniem nieprawidłowych danych, które mogą zachwiać stabilnością systemu.


    Do weryfikowania danych wykorzystuje się wyrażenia warunkowe, funkcje, operatory i szereg innych konstrukcji językowych. Jedną z najczęściej stosowanych funkcji jest funkcja isset(), która sprawdza, czy danej zmiennej przypisano jakąkolwiek wartość. Może to być nawet wartość 0, FALSE lub pusty łańcuch, ale nie wartość NULL. Przykład zastosowania funkcji isset() pokazałem w poprzednim skrypcie.


    Jeden z problemów związanych z korzystaniem z funkcji isset() polega na tym, że zwraca ona wartość TRUE nawet wówczas, gdy wartością zmiennej jest pusty łańcuch znaków. Oznacza to, że nie nadaje się ona do weryfikacji danych wprowadzonych w polach i obszarach tekstowych. Aby sprawdzić, czy użytkownik wpisał jakieś dane w polu tekstowym, możemy użyć funkcji empty(). Sprawdza ona, czy zmienna posiada pustą wartość: pusty łańcuch, 0, NULL lub FALSE.


    Dane wprowadzone do formularza weryfikuje się w dwóch celach. Po pierwsze po to, aby sprawdzić, czy skrypt otrzymał wszystkie informacje potrzebne mu do działania, a po drugie, aby upewnić się, że są to informacje odpowiedniego typu (napisy, liczby, etc.), we właściwym formacie (na przykład adres poczty elektronicznej) lub posiadające specyficzną wartość (jak M i F w przypadku zmiennej $gender). Ponieważ obsługa formularzy stanowi główne zastosowanie skryptów PHP, to temat weryfikacji danych powracać będzie w kolejnych rozdziałach. W tym podrozdziale pokażę Ci, jak napisać nowy skrypt obsluz_formularz.php, który przed odwołaniem się do zmiennych sprawdzi, czy mają one wartości.


    
      Operator ??


      W PHP 7 wprowadzono nowy operator, ??, ułatwiający sprawdzanie, czy została określona wartość zmiennej. Rozpatrzmy poniższą, często stosowaną konstrukcję (użytą także w listingu 2.3):

      if (isset($_REQUEST['gender'])) {

        $gender = $_REQUEST['gender'];

      } else {

        $gender = NULL;

      }


      W PHP 7 ten sam kod można zapisać w znacznie bardziej zwartej postaci:

      $gender = $_REQUEST['gender'] ?? NULL;


      Działanie obu tych przykładów jest identyczne: jeśli wyrażenie $_REQUEST['gender'] ma wartość, to zostanie ona zapisana w zmiennej $gender, w przeciwnym razie zmiennej $gender zostanie przypisana wartość NULL.


      Ponieważ wersja PHP 7 nie jest jeszcze powszechnie stosowana, w tej książce nie będę używał operatora ??, jeśli jednak używasz PHP 7 lub nowszej wersji języka, to nic nie stoi na przeszkodzie, byś korzystał z tego operatora.

    


    Aby zweryfikować dane z formularza:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy skrypt PHP (listing 2.4).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

          <meta charset="utf-8">

          <title>Informacje zwrotne</title>

        </head>

        <body>

      


      	Wewnątrz znacznika head wprowadź poniższy kod CSS (Cascading Style Sheets).
        <style type="text/css" title="text/css" media="all">

        .error {

          font-weight: bold;

          color: #C00;

        }

        </style>


        Ten kod definiuje jedną klasę CSS, o nazwie error. Każdy element HTML tej klasy zostanie sformatowany przez zastosowanie wytłuszczonej czcionki w kolorze czerwonym (oczywiście efekt ten będzie Ci łatwiej zauważyć w przeglądarce niż na biało-czarnych stronach książki).

      


      	Sprawdź, czy wprowadzono nazwisko.
        if (!empty($_REQUEST['name'])) {

          $name = $_REQUEST['name'];

        } else { 

          $name = NULL;

          echo '<p class="error">Zapomniałeś podać swoje nazwisko! </p>';

        }


        Listing 2.4. Sprawdzenie danych z formularzy HTML jest kluczowe dla bezpieczeństwa i zapewnienia profesjonalnych wyników. W tym skrypcie sprawdzam, czy każde pole formularza ma wartość

         1 <!doctype html>



         2 <html lang="pl">



         3 <head>



         4   <meta charset="utf-8">



         5   <title>Informacje 



             zwrotne</title>



         6   <style type="text/css" 



             title="text/css" media="all">



         7   .error {



         8     font-weight: bold;



         9     color: #C00



        10   }



        11   </style>



        12 </head>



        13 <body>



        14 <?php # Skrypt 2.4 -    



           obsluz_formularz.php #3



        15 



        16 // Sprawdzamy nazwisko.



        17 if (!empty($_REQUEST['name'])) {



        18   $name = $_REQUEST['name'];



        19 } else {



        20   $name = NULL;



        21   echo '<p class="error"> 



             Zapomniałeś podać swoje 



             nazwisko!</p>';



        22 }



        23 



        24 // Sprawdzamy e-mail.



        25 if (!empty($_REQUEST['email'])) {



        26   $email = $_REQUEST['email'];



        27 } else {



        28   $email = NULL;



        29   echo '<p class="error"> 



             Zapomniałeś podać swój 



             e-mail!</p>';



        30 }



        31 



        32 // Sprawdzamy uwagi.



        33 if (!empty($_REQUEST['comments'])) {



        34   $comments = $_REQUEST['comments'];



        35 } else {



        36   $comments = NULL;



        37   echo '<p class="error"> 



             Zapomniałeś podać swoje 



             uwagi!</p>';



        38 }



        39



        40 // Sprawdzamy płeć.



        41 if (isset($_REQUEST['gender'])) {



        42 



        43   $gender = $_REQUEST['gender'];



        44   



        45   if ($gender == 'M') {



        46     $greeting = '<p><b>Witam 



               Pana!</b></p>';



        47   } elseif ($gender == 'F') {



        48     $greeting = '<p><b>Witam 



               Panią!</b></p>';



        49   } else { // zła wartość



        50     $gender = NULL;



        51     echo '<p class="error">Płeć może 



               mieć tylko wartość "M" lub 



               "K"!</p>';



        52   }



        53   



        54 } else { // $_REQUEST['gender'] nie otrzymała 



                     wartości.



        55   $gender = NULL;



        56   echo '<p class="error">Zapomniałeś 



             określić swoją płeć!</p>';



        57 }



        58 



        59 // Jeśli wszystko jest w porządku, wyświetlamy komunikat:



        60 if ($name && $email && $gender && 



               $comments) {



        61 



        62   echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, 



             za Twoje uwagi:<br />



        63   <pre>$comments</pre></p>



        64   <p>Odpowiedź prześlę na adres 



             <i>$email</i>.</p>\n";



        65 



        66   echo $greeting;



        67   



        68 } else { // Formularz nie został wypełniony.



        69   echo '<p class="error">Proszę 



             poprawnie wypełnić formularz.</p>';



        70 }



        71 



        72 ?>



        73 </body>



        74 </html>




        Najprostszym sposobem na sprawdzenie, czy dane pole tekstowe formularza zostało wypełnione, jest wywołanie funkcji empty(). Jeśli wartością $_REQUEST ['name'] nie jest pusty łańcuch, 0, NULL ani FALSE, to mogę założyć, że nazwisko zostało wprowadzone, i przypisać jego wartość zmiennej $name. Jeżeli natomiast wartość zmiennej $_REQUEST['name'] jest pusta, to muszę przypisać zmiennej $name wartość NULL i wyświetlić komunikat o błędzie. Komunikat ten używa odpowiedniej klasy CSS.

      


      	Powtórz tę samą operację dla adresu e-mail i uwag.
        if (!empty($_REQUEST['email'])) {

           $email = ($_REQUEST['email'];

        } else {

          $email = NULL;

          echo '<p class="error">Zapomniałeś podać swój e-mail! </p>';

        } 

        if (!empty($_REQUEST['comments'])) {

           $comments = $_REQUEST ['comments']);

        } else { 

          $comments = NULL;

          echo '<p class="error">Zapomniałeś wpisać swoje uwagi!</font></p>';

        }


        Obie zmienne traktujemy tak samo jak zmienną $_REQUEST['name'] w punkcie 3.

      


      	Sprawdź stan zmiennej $gender.
        if (isset($_REQUEST['gender'])) {

          $gender = $_REQUEST['gender'];  


        Weryfikacja tej zmiennej odbywa się w dwóch krokach. Najpierw wywołuję funkcję isset() i sprawdzam, czy zmienna ma jakąś wartość. Jest to główna instrukcja warunkowa, która działa w taki sam sposób jak omówione wcześniej dla poprzednich pól.

      


      	Porównaj zmienną $gender z konkretnymi wartościami.
        if ($gender == 'M') {

          $greeting = '<p><b>Witam Pana!</b></p>';

        } elseif ($gender == 'F') {

          $greeting = '<p><b>Witam Panią!</b></p>';

        } else { // zła wartość

          $gender = NULL;

          echo '<p class="error">Płeć może mieć tylko wartość "M" lub "K"!</p>';

        }


        Wewnątrz klauzuli if z punktu 5. umieściłem instrukcję warunkową if-elseif-else, która sprawdza, czy wartość zmiennej jest dozwolona. Jest to drugi etap weryfikacji zmiennej $gender.


        Instrukcja warunkowa działa tak samo jak w poprzednim skrypcie. Jeśli wartość zmiennej jest różna od M lub F, to zostanie wyświetlony komunikat o błędzie. W takim przypadku w zmiennej $gender zapisywana jest również wartość NULL.


        Jeśli zmienna $gender ma poprawną wartość, to w nowej zmiennej zostanie zapisany odpowiedni komunikat, który wyświetlam w dalszej części kodu.

      


      	Zakończ główną instrukcję warunkową if-else dla zmiennej $gender.
        } else { 

          $gender = NULL;

          echo '<p class="error">Zapomniałeś określić swoją płeć!</p>';

        }


        Klauzula else zostaje zastosowana, jeśli zmienna $_REQUEST['gender'] nie otrzymała wartości. Zagnieżdżone instrukcje warunkowe (patrz wiersze 41. – 57. listingu 2.4) umożliwiają sprawdzenie każdej ewentualności:


        
          	zmienna $_REQUEST['gender'] nie otrzymała wartości,


          	zmienna $_REQUEST['gender'] otrzymała wartość M,


          	zmienna $_REQUEST['gender'] otrzymała wartość F,


          	zmienna $_REQUEST['gender'] otrzymała inną wartość.

        


        Twoje zdziwienie może budzić ostatni przypadek, biorąc pod uwagę, że formularz umożliwia wybór tylko dwóch wartości. Jednak haker może łatwo stworzyć własny formularz, którego zawartość zostanie obsłużona przez Twój skrypt obsluz_formularz.php. W ten sposób może nadać zmiennej $_REQUEST['gender'] dowolnie wybraną wartość.

      


      	Jeżeli wszystkie testy zostały zakończone pomyślnie, wyświetl komunikat:
        if ($name && $email && $gender &&$comments) {

          echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, za Twoje uwagi: <br />

          <tt>$comments</tt></p>

          <p>Odpowiedź prześlę na adres<i>$email</i>.</p>\n";

         } else { //Braki w formularzu

          echo '<p class="error"> Proszę wypełnić formularz poprawnie.</p>';

        }


        Główny warunek jest spełniony, jeśli wartość wszystkich wymienionych w nim zmiennych jest różna od NULL. Wszystkie zmienne, które nie przeszły testów, mają wartość NULL. Pozostałe zawierają prawidłowe wartości wprowadzone przez użytkowników. Jeżeli każda zmienna będzie miała jakąś wartość, formularz będzie poprawnie wypełniony, a komunikat, o treści zależnej od podanej płci, zostanie wyświetlony. Jeżeli natomiast którakolwiek zmienna będzie miała wartość NULL, pojawi się komunikat zachęcający do poprawnego wypełnienia formularza (patrz rysunki [image: ] i [image: ]).


        [image: ]


        [image: ] Skrypt sprawdza teraz, czy wszystkie elementy formularza (oprócz wieku) zostały wypełnione, i zgłasza ewentualne braki


        [image: ]


        [image: ] Nawet jeżeli zostanie pominięte tylko jedno lub dwa pola, podziękowanie nie zostanie wyświetlone

      


      	Zamknij sekcję PHP i dokończ kod HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik pod nazwą obsluz_formularz.php, wgraj go na serwer do tego samego katalogu co plik formularz.html i przetestuj w przeglądarce.

        Aby przetestować działanie nowego skryptu, pozostaw niektóre pola formularza puste (rysunek [image: ]).

      

    


    [image: ]


    [image: ] Jeżeli wszystko jest w porządku, skrypt zachowuje się dokładnie tak jak wcześniej


    Wskazówki


    
      	Aby sprawdzić, czy wprowadzona wartość jest liczbą, skorzystaj z funkcji is_numeric().


      	W rozdziale 14., „Wyrażenia regularne Perl”, pokażę Ci, jak można weryfikować dane wprowadzane do formularzy, stosując w tym celu wyrażenia regularne.


      	W dobrym tonie jest poinformowanie użytkownika, które pola formularza muszą być obowiązkowo wypełnione, a także jaki format danych jest w nich wymagany (np. daty lub numeru telefonicznego).

    


    Co to są tablice?


    W rozdziale 1. przedstawiłem dwa skalarne (zawierającej pojedynczą wartość) typy zmiennych: łańcuchy oraz liczby. Teraz nadszedł czas, by poznać kolejny typ danych: tablice. W przeciwieństwie do łańcuchów i liczb tablice potrafią przechowywać kilka różnych danych jednocześnie. Tablica jest więc listą wartości, z których każda może być łańcuchem, liczbą lub inną tablicą.


    Tablice mają postać serii par typu klucz-wartość. Z każdym elementem występującym na liście skojarzony jest pewien klucz (lub inaczej indeks). Tego rodzaju struktura przypomina arkusz kalkulacyjny i tabelę w bazie danych (tabela 2.3).


    Tabela 2.3. Przykład tablicy: $artists


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Klucz

          

          	
            Wartość

          
        


        
          	
            0

          

          	
            Low

          
        


        
          	
            1

          

          	
            Aimee Mann

          
        


        
          	
            2

          

          	
            Ani DiFranco

          
        


        
          	
            3

          

          	
            Spiritualized

          
        


        
          	
            4

          

          	
            Air

          
        

      
    


    PHP obsługuje dwa rodzaje tablic indeksowane, w których rolę kluczy pełnią liczby (tak jak w tabeli 2.3) oraz skojarzeniowe, w których klucze są łańcuchami (tabela 2.4). W przypadku tablic indeksowanych, jeżeli klucz nie zostanie wprowadzony jawnie, pierwszemu indeksowi nadawana jest wartość 0.


    Tabela 2.4. Przykład tablicy: $states


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Klucz

          

          	
            Wartość

          
        


        
          	
            MD

          

          	
            Maryland

          
        


        
          	
            PA

          

          	
            Pennsylvania

          
        


        
          	
            IL

          

          	
            Illinois

          
        


        
          	
            MO

          

          	
            Missouri

          
        


        
          	
            IO

          

          	
            Iowa

          
        

      
    


    Jak widzisz, tablice podlegają tej samej konwencji nazewniczej co wszystkie inne zmienne. Dlatego też, patrząc na zmienną $var, nie wiesz, czy jest ona liczbą, łańcuchem czy tablicą. Kluczowa różnica między zmiennymi tych trzech typów polega na sposobie, w jaki uzyskuje się dostęp do ich wartości.


    Aby odczytać określoną wartość z tablicy, podajemy najpierw nazwę tablicy, a następnie klucz ujęty w nawiasy kwadratowe:

    echo $artists[4];   // Air

    echo $states['MD']; // Maryland


    Zwróć uwagę, że wartości klucza podaje się w taki sam sposób jak inne wartości: liczby (np. 2) nigdy nie są umieszczane w znakach apostrofu, a łańcuchy (np. MD) — zawsze.


    Ponieważ do tablic odwołujemy się za pomocą nietypowej składni, wyświetlanie ich zawartości na stronie jest nieco bardziej skomplikowane. Po pierwsze, tablica może zawierać wiele wartości, dlatego nie wystarczy napisać (rysunek [image: ]):

    echo "Oto lista stanów: $states";


    [image: ]


    [image: ] Próba wyświetlenia tablicy przez odwołanie się do jej nazwy spowoduje jedynie wyświetlenie słowa Array


    Natomiast wyświetlenie wartości pojedynczego elementu tablicy stosującej klucze numeryczne jest łatwe:

    echo "Pierwszym artystą jest $artists[0]";


    Jeśli kluczami tablicy są łańcuchy, to cudzysłowy lub apostrofy używane do zapisu tego klucza mogą skomplikować postać składni. Na przykład poniższy fragment kodu wygeneruje błąd (rysunek [image: ]):

    echo "IL jest skrótem od $states['IL']."; // ŹLE!


    [image: ]


    [image: ] Próba wyświetlenia elementu tablicy asocjacyjnej bez użycia cudzysłowów powoduje wystąpienie błędu


    Aby poradzić sobie z tym problemem, należy ująć nazwę tablicy i klucz w nawiasy klamrowe (rysunek [image: ]):

    echo "IL jest skrótem od {$states['IL']}."; 


    [image: ]


    [image: ] Próba wyświetlenia elementu tablicy asocjacyjnej przy wykorzystaniu nawiasów klamrowych


    Jeśli tablice wydają Ci się znajome, to dlatego, że użyliśmy już dwóch tablic: $_REQUEST (w rozdziale 1.) i $_SERVER (w tym rozdziale). Abyś zapoznał się z kolejną tablicą oraz bezpośrednim wyświetlaniem wartości tablic, posłużę się jeszcze jedną wersją skryptu obsluz_formularz.php, zmodyfikowaną poprzez użycie bardziej specyficznej tablicy $_POST (patrz ramka „Tablice superglobalne”).


    
      Tablice superglobalne


      PHP jest dostarczane z zestawem predefiniowanych tablic superglobalnych. Mówię tu o takich zmiennych jak: $_GET, $_POST, $_REQUEST, $_SERVER, $_ENV, $_SESSION i $_COOKIE.


      W zmiennej $_GET przechowywane są wszystkie zmienne i wartości przesyłane metodą GET (najczęściej, choć nie zawsze, pochodzą one z formularzy HTML). Podobnie jest ze zmienną $_POST, która przechowuje wszystkie dane przesłane do skryptu PHP przez formularz HTML za pomocą metody POST. Obie zmienne, a także zmienna $_COOKIE, stanowią podzbiór zmiennej $_REQUEST, której już używaliśmy.


      Tablica $_SERVER, używana w rozdziale 1., przechowuje informacje o serwerze wykonującym skrypty PHP, podobnie jak zmienne $_ENV, $_SESSION i $_COOKIE, które zostaną omówione w rozdziale 12.


      Jednym z aspektów bezpiecznego programowania jest precyzyjne odwoływanie się do zmiennych. Oznacza to, że chociaż możemy użyć zmiennej $_REQUEST, aby uzyskać dostęp do danych przesłanych za pomocą metody POST, to precyzyjniej będzie zastosować w tym celu zmienną $_POST.

    


    Listing 2.5. Zmienne superglobalne są tylko jednym z wielu rodzajów tablic, z których będziesz korzystał, programując w PHP

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4   <meta charset="utf-8">



     5   <title>Informacje zwrotne</title>



     6 </head>



     7 <body>



     8 <?php # Skrypt 2.5 - obsluz_formularz.php #4



     9 



    10 // Wyświetlamy otrzymane informacje.



    11 if ( !empty($_POST['name']) && !empty($_POST['comments']) && 



            !empty($_POST['email']) ) {



    12   echo "<p>Dziękuję Ci, <b>{$_POST['name']}</b>, za Twoje uwagi:<br />



    13   <pre>{$_POST['comments']}</pre></p>



    14   <p>Odpowiedź prześlę na adres <i>{$_POST['email']}</i>.</p>\n";



    15 else { // Formularz nie został wypełniony.



    16   echo '<p>Proszę poprawnie wypełnić formularz.</p>';



    17 }



    18 ?>



    19 </body>



    20 </html>




    Aby skorzystać z tablic:


    
      	Otwórz w edytorze tekstów nowy plik (patrz listing 2.5).
        <?php # Skrypt 2.5 - obsluz_formularz.php #4


        Podobnie jak poprzedni skrypt obsluz_formularz.php (listing 2.4), również obecny definiuje klasę CSS.

      


      	Dokonaj wstępnej weryfikacji danych wprowadzonych w formularzu.
        if ( !empty($_POST['name']) &&

          !empty($_POST['comments']) &&

          !empty($_POST['email']) ) {


        W poprzedniej wersji skryptu zmienne $name i $comments otrzymały wartości pochodzące z tablicy $_REQUEST, co działałoby również w obecnej wersji skryptu. Ponieważ jednak zmienne te pochodzą z formularza, który używa metody post (patrz listing 2.1), poprawniejszym i bezpieczniejszym rozwiązaniem będzie zastosowanie tablicy $_POST.


        Instrukcja warunkowa sprawdza, czy żadne z pól tekstowych nie zostało puste. Zastosowanie operatora iloczynu logicznego (&&) sprawia, że całe wyrażenie warunkowe jest prawdziwe tylko wtedy, gdy prawdziwe jest każde z wyrażeń składowych.

      


      	Wyświetl komunikat.
        echo "<p>Dziękuję Ci, <b>$name</b>, za Twoje uwagi:<br />

        <pre>$comments</pre></p>

        <p>Odpowiedź prześlę na adres <i>$email</i>.</p>\n";


        Gdy opanujesz już sposób odwoływania się do elementów tablicy, musisz jeszcze przetrenować składnię wymaganą przy wyświetlaniu ich na stronie. Wyświetlając element tablicy, którego indeksem jest łańcuch znaków tablicy, ujmij go w nawiasy klamrowe (na przykład {$_POST['email']}); unikniesz w ten sposób błędu.

      


      	Dokończ instrukcję warunkową rozpoczętą w punkcie 2.
        else { // Formularz nie został wypełniony.

          echo '<p>Proszę poprawnie wypełnić 

          formularz.</p>';

        }


        Jeśli któreś z wyrażeń warunkowych w punkcie 2. nie jest prawdziwe (inaczej mówiąc, jeśli któraś ze zmiennych nie otrzymała wartości), to przedstawiona wyżej klauzula else spowoduje wyświetlenie komunikatu o błędzie (rysunek [image: ]).


        [image: ]


        [image: ] Jeśli któryś z trzech sprawdzanych elementów formularza nie został wypełniony, to zostaje wyświetlony ogólny komunikat o błędzie

      


      	Zakończ kod PHP i HTML.
        ?>

        </body>

        </html>

      


      	Zapisz plik, wgraj go na serwer do tego samego katalogu co plik formularz.html i przetestuj w przeglądarce internetowej (rysunek [image: ]).

        [image: ]


        [image: ] To, że skrypt używa teraz tablicy $_POST, nie ma żadnego wpływu na wynik jego działania

      

    


    Wskazówki


    
      	Ponieważ PHP charakteryzuje się bardzo luźnym podejściem do zmiennych, w języku tym możliwe jest nawet stosowanie w jednej i tej samej tablicy zarówno kluczy numerycznych, jak i łańcuchowych. Obowiązuje przy tym tylko jedna ważna zasada — klucze nie mogą się powtarzać.


      	Jeśli składnia bezpośrednich odwołań do tablic superglobalnych wydaje Ci się mało przejrzysta (np. $_POST['name']), możesz zastosować technikę skrótu, umieszczając na początku skryptu poniższą instrukcję:
        $name = $_POST['name']);


        W naszym przykładowym skrypcie musiałbyś w takim przypadku zmienić instrukcję warunkową oraz wyświetlanie wyników, używając w nich zmiennej $name.

      


      	Nawiasów klamrowych trzeba używać tylko w przypadku umieszczania w łańcuchach odwołań do tablic asocjacyjnych. W przypadku innych tablicy nie trzeba stosować tej techniki:
        echo $_POST['name'];

        echo "Pierwszym elementem tablicy jest $item[0].";

        $total = number_format($cart['total']);

      

    


    Tworzenie tablic


    W poprzednim przykładzie wykorzystałem tablicę wygenerowaną przez PHP, zapewne Ty sam jednak wielokrotnie będziesz chciał utworzyć swoją własną tablicę. Istnieją dwie główne metody definiowania tablic użytkownika. Po pierwsze, możesz tworzyć tablicę, dodając do niej po jednym elemencie naraz:

    $band[] = 'John';

    $band[] = 'Paul';

    $band[] = 'Ringo';


    Tablice są indeksowane od 0, zatem $band[0] będzie mieć wartość John, $band[1] wartość Paul, a $band[2] wartość Ringo.


    Możesz również sam określić klucz dodawanego elementu. Ważne jest jednak, abyś rozumiał, że jeśli podasz w instrukcji przypisania klucz, pod którym istnieje już jakaś wartość, zostanie ona zastąpiona nową wartością. Na przykład:

    $band['name'] = 'Mel';

    $band['name'] = 'Dave'; // nowa wartość

    $owoc[2] = 'cytryna';

    $owoc[2] = 'pomarańcza'; // nowa wartość


    Zamiast dodawać do tablicy pojedyncze elementy, możesz też utworzyć całą tablicę za jednym zamachem, posługując się funkcją array():

    $stany = array ('IA' => 'Iowa', 'MD'=> 'Maryland');


    (Dzięki temu, że PHP ogólnie nie zwraca uwagi na odstępy, możesz zapisać wywołanie tej funkcji w wielu wierszach i odpowiednio wciąć elementy tablicy dla dodatkowej poprawy czytelności kodu).


    Z funkcji tej możesz korzystać nawet bez jawnego podawania klucza:

    $band = array ('John', 'Paul','Ringo');


    Możesz też podać wartość pierwszego klucza, a wszystkie kolejne będą automatycznie powiększane o jeden:

    $dni = array (1 => 'Niedziela', 'Poniedziałek', 'Wtorek');

    echo $dni[3]; // Wtorek


    Funkcja array() jest również używana do zainicjowania tablicy, zanim się do niej odwołamy:

    $tv = array();

    $tv[] = "Gwiezdne Wojny";


    Inicjowanie tablicy (lub jakiejkolwiek innej zmiennej) w skryptach PHP nie jest konieczne, ale czyni kod czytelniejszym i pozwala uniknąć błędów.


    Zaczynając od wersji PHP 5.4, dostępny jest uproszczony zapis odpowiadający funkcji array(). Poniższe instrukcje odpowiadają tym przedstawionym wcześniej:

    $stany = [

      'IA' => 'Iowa', 

      'MD'=> 'Maryland'

    ];

    $band = ['John','Paul','Ringo'];

    $dni = [1 => 'Niedziela', 'Poniedziałek', 'Wtorek'];

    $tv = [];


    Jeśli natomiast chcesz utworzyć tablicę zawierającą kolejne liczby całkowite, skorzystaj z funkcji range():

    $dziesiec = range (1, 10);


    Uzyskiwanie dostępu do tablic


    Pokazałem już, w jaki sposób można odwoływać się do poszczególnych elementów tablicy, w której klucze są łańcuchami (np. $_POST['email']). Ta metoda działa tylko wtedy, gdy znasz dokładne nazwy kluczy i gdy chcesz odwołać się tylko do jednego elementu. Jeżeli natomiast chcesz mieć dostęp do każdego elementu tablicy, musisz skonstruować pętlę foreach:

    foreach ($tablica as $wartosc) {

        // Wykonaj pewne operacje na $wartosc.

    }


    Pętla foreach przejdzie po wszystkich elementach tablicy $tablica i przypisze zmiennej $wartosc wartość każdego z nich. Jeżeli chcesz mieć dostęp zarówno do wartości, jak i do kluczy, użyj następującego polecenia:

    foreach ($tablica as $klucz => $wartosc) {

      echo "Pod kluczem $klucz w tablicy znajduje się wartość $wartosc.";

    }


    (Zamiast $klucz i $wartosc możesz oczywiście użyć zmiennych o dowolnych poprawnych nazwach, np. $k i $w).


    Pokażę Ci teraz, jak za pomocą tablic można z łatwością utworzyć zbiór list rozwijanych, z których użytkownik może wybrać interesującą go datę ([image: ]).


    [image: ]


    [image: ] Te listy rozwijane zostały utworzone dzięki zastosowaniu tablic i pętli foreach


    Listing 2.6. Wykorzystujemy tablice do dynamicznego utworzenia trzech list rozwijanych (patrz rysunek 2.19)

     1 <!doctype html>



     2 <html lang="pl">



     3 <head>



     4 <meta charset="utf-8">



     5   <title>Kalendarz</title>



     6   </head>



     7 <body>



     8 <form action="kalendarz.php" method="post">



     9 <?php # Skrypt 2.6 - kalendarz.php



    10 



    11 // Ten skrypt tworzy trzy listy rozwijane, 



    12 // po jednej dla miesięcy, dni i lat.



    13 



    14 // Tworzymy tablicę miesięcy.



    15 $months = [1 => 'Styczeń', 'Luty', 



       'Marzec', 'Kwiecień', 'Maj', 'Czerwiec', 



       'Lipiec', 'Sierpień', 'Wrzesień', 



       'Październik', 'Listopad', 'Grudzień'];



    16



    17 // Tworzymy tablice dni i lat



    18 $days = range(1, 31);



    19 $years = range(2017, 2027);



    20



    21 // Tworzymy listę rozwijaną dni.



    22 echo '<select name="day">';



    23 foreach ($days as $value) {



    24   echo "<option value=\"$value\"> 



         $value</option>\n";



    25 }



    26 echo '</select>';



    27 



    28 // Tworzymy listę rozwijaną miesięcy.



    29 echo '<select name="month">';



    30 foreach ($months as 



       $key => $value) {



    31   echo "<option value=\"$key\"> 



         $value</option>\n";



    32 }



    33 echo '</select>';



    34 



    35 // Tworzymy listę rozwijaną lat.



    36 echo '<select name="year">';



    37 foreach ($years as $value) {



    38   echo "<option value=\"$value\"> 



         $value</option>\n";



    39 }



    40 echo '</select>';



    41 



    42 ?>



    43 </form>



    44 </body>



    45 </html>




    Aby utworzyć tablice i uzyskać do nich dostęp:


    
      	Utwórz w edytorze tekstów nowy dokument PHP (listing 2.6).
        <!doctype html>

        <html lang="pl">

        <head>

        <meta charset="utf-8">

          <title>Kalendarz</title>

          </head>

        <body>

        <form action="kalendarz.php" method="post">

        <?php # Skrypt 2.6 - kalendarz.php


        Zwróć uwagę, że utworzenie listy rozwijanej wymaga zastosowania znacznika HTML form, mimo że strona nie będzie zawierać kompletnego formularza.

      


      	Utwórz tablicę miesięcy.
        $months = [1 => 'Styczeń', 'Luty', 'Marzec', 'Kwiecień', 'Maj', 'Czerwiec', 'Lipiec', 'Sierpień', 'Wrzesień', 'Październik', 'Listopad', 'Grudzień'];


        W tej pierwszej tablicy kluczami będą liczby od 1 do 12. Wprowadziłem pierwszy klucz, a PHP automatycznie wygeneruje pozostałe (innymi słowy, kod 1 => powoduje utworzenie tablicy o indeksach od 1 do 12 zamiast od 0 do 11).

      


      	Stwórz tablice dla dni i lat.
        $days = range (1, 31);

        $years = range (2008, 2018);


        Dzięki funkcji range() mogę z łatwością tworzyć tablice liczb.

      


      	Wygeneruj listę rozwijaną pozwalającą wybrać miesiąc.
        echo '<select name="month">';

        foreach ($months as $key => $value) {

          echo "<option value=\"$key\">$value</option>\n";

        }

        echo '</select>';


        Dzięki pętli foreach mogę szybko wygenerować cały kod HTML tworzący rozwijane listę miesięcy. W każdym przejściu pętli zostanie utworzona linia kodu następującej postaci <option value="1">Styczeń</option> [image: ].


        [image: ]
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