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    Wprowadzenie


    PHP-Nuke to darmowe narzędzie do zarządzania zawartością dynamicznych witryn WWW, które tworzy się przy minimalnym nakładzie pracy i z wykorzystaniem podstawowej wiedzy programistycznej.


    Jako jedna z najpopularniejszych aplikacji w internecie, PHP-Nuke stała się złożonym, potężnym narzędziem, które ma wyjątkowo szeroki zakres możliwości, a także oddaną mu społeczność. Użytkownicy mają możliwość zarządzania swoją stroną poprzez przeglądarkę internetową, a przy tym nie muszą wcale posiadać jakiejkolwiek wiedzy na temat programowania stron WWW. PHP-Nuke jest idealnym narzędziem do prowadzenia sterowanej przez społeczność witryny internetowej, na której użytkownicy tworzą konta, piszą teksty i wchodzą w interakcję ze stroną.


    Ta książka wypełniona jest praktycznymi poradami prowadzącymi Cię do utworzenia witryny internetowej opartej na PHP-Nuke. Zaczynając od podstaw instalacji i konfiguracji PHP-Nuke, dowiesz się, jak zarządzać swoją witryną, dodawać do niej zawartość, a następnie dostosować jej wygląd do Twoich wymagań.


    Korzyści wynikające z lektury tej książki


    Początek książki opisuje ogólnie PHP-Nuke — co to jest i jak może pomóc w utworzeniu witryny WWW. Nauczymy Cię wszystkich możliwości, jakie daje ten program, tworząc przykładową witrynę o nazwie Portal o Dinozaurach.


    W rozdziale 2. nauczysz się, jak zainstalować i skonfigurować PHP-Nuke, jak instalować poprawki (modyfikacje oprogramowania w celu usunięcia znalezionych błędów), a także jak utworzyć bazę danych. Na końcu tego rozdziału będziesz miał całkowicie sprawną witrynę gotową do działania!


    W rozdziale 3. zaczniemy omawiać bogate funkcje PHP-Nuke, utworzymy superużytkownika (wszechpotężny administrator całej witryny) oraz wprowadzimy pierwsze zmiany na stronie. Ponadto opiszemy, jak ograniczyć dostęp do witryny.


    Rozdział 4. wprowadzi Cię w strefę administracyjną PHP-Nuke, do której masz wygodny dostęp poprzez swoją przeglądarkę. Dowiesz się, jak skonfigurować swoją stronę, zrobić kopię zapasową bazy danych oraz jak zarządzać blokami i modułami.


    Do tego miejsca Twoja strona będzie utworzona i dostępna dla gości, dlatego rozdział 5. pokazuje, jak nimi zarządzać. Nauczysz się tworzyć użytkowników, poruszać się po module Your Account (Twoje konto), który jest prywatną "przestrzenią" każdego użytkownika, a także dodawać innych administratorów, którzy będą wykonywali niektóre zadania administracyjne.


    W rozdziale 6. zaczniemy dodawać teksty do strony. Ten rozdział zawiera gruntowny przegląd sposobu zarządzania artykułami, z punktu widzenia zarówno gościa, jak i administratora. Artykuł to najbardziej wszechstronny typ treści w PHP-Nuke; zobaczysz, jak dodawać i edytować artykuły oraz jak nimi zarządzać, a także poznasz funkcje umożliwiające gościom wchodzenie w interakcję z artykułami.


    Rozdział 7. omawia inne standardowe moduły PHP-Nuke, służące do dodawania zawartości do strony. Opisano w nim moduły Content (treść), FAQ (często zadawane pytania), Encyclopedia (encyklopedia), Web Links (łącza WWW), Downloads (pobieranie plików) oraz Reviews (recenzje) z punktu widzenia gościa oraz administratora. Zobaczysz, że każdy z tych modułów służy do obsługi innego rodzaju treści. Dowiesz się również, jak ta treść jest zorganizowana w obrębie każdego modułu.


    PHP-Nuke posiada forum dyskusyjne, za które odpowiedzialny jest moduł Forums (fora). W rozdziale 8. dowiesz się, jak zakładać nowe forum, przypisywać do niego administratorów oraz jak ustawiać uprawnienia do forów.


    Przed rozdziałem 9. pracowałeś ze standardowym widokiem witryny PHP-Nuke. Teraz — w rozdziale 9. — przyszła pora na trochę kreatywności i nowy wygląd Twojej witryny. W tym rozdziale przyjrzymy się wielu modyfikacjom strony, poczynając od zmiany logo strony, poprzez dodawanie i projektowanie paska nawigacyjnego, tworzenie nowych bloków, kończąc na zmianie układu artykułów na stronie głównej. W tym rozdziale będzie dużo pisania w językach HTML i CSS, a także trochę zmian w plikach PHP, temu wszystkiemu towarzyszą jednak jasne i pomocne instrukcje.


    Rozdział 10. omawia, w jaki sposób programować w PHP-Nuke, aby utworzyć nowe bloki i moduły. Zobaczysz, jak PHP-Nuke obsługuje żądania stron, dostęp do bazy danych i pliki językowe. Dowiesz się także, jak wygląda kod modułu dla gościa, a jak dla administratora.


    Dodatek A zawiera opis instalacji pakietu XAMPP, który zapewnia gotowe do użycia narzędzia potrzebne do testowania Twojej strony PHP-Nuke, czyli PHP, MySQL oraz Apache.


    Co jest potrzebne do korzystania z tej książki?


    Będziesz potrzebował programu PHP-Nuke, który można pobrać bezpłatnie ze strony http://www.phpnuke.org/ — więcej szczegółów w rozdziale 2. Aby PHP-Nuke działał, muszą działać trzy programy — PHP, MySQL oraz serwer Apache. W dodatku A znajdują się instrukcje, jak pobrać pakiet XAMPP, który posiada te trzy programy już skonfigurowane.


    Podstawowa znajomość języka HTML pomoże w dostosowywaniu motywu graficznego do Twoich wymagań, a podstawowa znajomość języka PHP przyda się, aby w pełni wykorzystać informacje zawarte w rozdziale 10.


    Konwencje


    W niniejszej książce wykorzystano kilka konwencji typograficznych. Poniżej znajdują się przykłady tych konwencji i ich znaczenie.


    Są trzy konwencje pisania kodu. Słowa kodowe zaznaczone są w tekście w następujący sposób: "[…] zmienne dostępu do bazy, $prefix oraz $db, potrzebna jest także nazwa modułu: $module_name".


    Blok kodu piszemy tak:

    if ($numrows)
{
   $row = $db->sql_fetchrow($result);
   $dino_title = $row['title'];
   $image = $row['image'];
}


    Aby zwrócić Twoją uwagę na określoną część bloku kodu, pogrubiamy ją:

    if ($numrows)
{
   $row = $db->sql_fetchrow($result);
   $dino_title = $row['title'];
   $image = $row['image'];
}


    Nowe pojęcia i ważne słowa piszemy czcionką pogrubioną. Słowa, które będą pojawiały się na ekranie, na przykład na menu lub w okienkach dialogowych, piszemy tak: "Kliknięcie przycisku Next (dalej) przeniesie Cię do następnego ekranu".


    Wskazówki, sugestie i ważne uwagi będą pisane w taki sposób.

  


  


  
    Rozdział 1.
 Wprowadzenie do PHP-Nuke


    PHP-Nuke jest darmowym narzędziem służącym do zarządzania zawartością dynamicznych witryn WWW. Ściślej mówiąc, PHP-Nuke jest systemem zarządzania treścią o otwartym kodzie źródłowym (open-source). W istocie, można by powiedzieć, że to jest "ten" system zarządzania treścią. Ponieważ PHP-Nuke jest ogromnie popularny, pojawiło się dużo podobnych systemów, które się od niego wywodzą. Powstały nawet systemy oparte na całkowicie innych technologiach, które dodały do swojej nazwy słowo "Nuke" w hołdzie temu programowi.


    Pomimo że ten pierwszy akapit wyraża opinię, iż PHP-Nuke ma już swoją historię i jest otoczony aurą wspaniałości, to nie odpowiada na pytanie, co ten program właściwie robi.


    PHP-Nuke pozwala na tworzenie dynamicznych, sterowanych przez społeczność witryn WWW, które tworzy się przy minimalnym nakładzie pracy i z wykorzystaniem podstawowej wiedzy programistycznej. Wiedza o programowaniu aplikacji internetowych okaże się jednak przydatna do pełnego wykorzystania PHP-Nuke. Trzeba także pamiętać, że PHP-Nuke jest napisany w języku skryptowym PHP (jak można wywnioskować z jego nazwy), który jest najprawdopodobniej najpopularniejszym i najprostszym językiem do tworzenia witryn internetowych i aplikacji sieciowych.


    Pierwsze wydanie PHP-Nuke (czerwiec 2000 roku) zostało stworzone przez programistę Francisco Burziego w celu wspomożenia jego strony Linux Preview. Od tamtego czasu aż do dziś PHP-Nuke ewoluuje pod jego nadzorem.


    PHP-Nuke jest jedną z legendarnych aplikacji internetowych. W tym rozdziale przyjrzysz się jej po raz pierwszy, zrozumiesz, co może ona robić, dowiesz się, gdzie można poszukać dalszych materiałów, ponadto krótko omówimy witrynę, której tworzeniem zajmiemy się w tej książce.


    Możliwości PHP-Nuke


    PHP-Nuke jest idealną aplikacją do tworzenia sterowanych przez społeczność witryn internetowych.


    Słowo "społeczność" w wyrażeniu "sterowanych przez społeczność" oznacza, że strona jest robiona dla ludzi o podobnych zainteresowaniach. Być może ta grupa ludzi zajmuje się robieniem wina, kwiatami, programowaniem, filmami o zombie, czy nawet dinozaurami. A może są to klienci, którzy kupili określony produkt. Oczywiście mówimy tutaj o społeczności istniejącej w sieci internetowej.


    Czymkolwiek ta społeczność się zajmuje, witryna może być zbudowana tak, żeby przechowywała informacje istotne dla jej członków. Mogą to być na przykład informacje o nadchodzących filmach o zombie, łącza do innych stron o zombie, recenzje, a także streszczenia tych filmów.


    Słowo "sterowanych" w wyrażeniu "sterowanych przez społeczność" sugeruje, że informacje dostępne na stronie mogą być wzbogacane lub poprawiane przez członków społeczności. Mają oni możliwość kształtowania zawartości strony poprzez dodawanie komentarzy, pisanie artykułów i ocenianie ich, a także uczestniczenie w dyskusjach. W końcu społeczności składają się z ludzi, którzy mają swoje poglądy i opinie i często lubią je wyrażać!


    Do tego właśnie służy PHP-Nuke. Witryna utworzona przy pomocy tej aplikacji nie jest zwykłą witryną — zapewnia bogate i interaktywne środowisko dla jej gości.


    Najlepsze jest to, że nie musisz być zaawansowanym programistą, aby to osiągnąć. Do skonstruowania witryny PHP-Nuke o wyjątkowym wyglądzie wystarczy tylko podstawowa znajomość języka HTML.


    Wrażenia gości


    Standardowa instalacja PHP-Nuke zapewnia odwiedzającym wiele funkcji, na przykład:


    
      	Newsy z możliwością przeszukiwania, posegregowane pod względem tematów.


      	Goście mogą utworzyć konto na stronie i logować się na nie, uzyskując tym samym dostęp do prywatnej przestrzeni na witrynie PHP-Nuke.


      	Goście mogą oceniać artykuły i dyskutować na ich temat.


      	Dostępne są głosowania i ankiety.


      	Goście mogą wysyłać własne artykuły, które zostaną opublikowane na stronie.


      	Encyklopedia, czyli zbiór haseł uporządkowanych alfabetycznie.


      	Katalog łączy WWW i plików do pobrania.


      	Fora dyskusyjne.


      	Możliwość wyboru wyglądu graficznego strony z listy motywów graficznych.


      	Przesyłanie nagłówków artykułów (RSS) do innych witryn.

    


    To nie jest pełna lista. I są to tylko niektóre funkcje dostępne w standardowej instalacji. PHP-Nuke jest systemem modułowym, może być przerabiany i rozszerzany zgodnie z potrzebami. W internecie znajdziesz mnóstwo adaptacji modułów i rozszerzeń autorstwa niezależnych firm.


    Wrażenia administratorów


    Czytając wyżej wymienione funkcje, Ty — jako potencjalny "zarządca" witryny PHP-Nuke — możesz myśleć, że są one całkiem interesujące, ale też zapewne zastanawiasz się, jak tym wszystkim kierować.


    PHP-Nuke zapewnia interfejs administracyjny, do którego masz dostęp poprzez przeglądarkę internetową. Wystarczy, że zalogujesz się na konto superużytkownika (konto administratora strony). Teraz, korzystając z udogodnienia w postaci przeglądarki, możesz zarządzać całą witryną:


    
      	Możesz dodawać nowe informacje, a także edytować, usuwać lub przenosić te już istniejące.


      	Możesz decydować o wyświetlaniu artykułów nadsyłanych przez użytkowników.


      	Możesz decydować o funkcjach witryny.


      	Możesz decydować, co jest wyświetlane na stronach.


      	Możesz decydować, kto i co może oglądać.

    


    Biorąc te wszystkie możliwości pod uwagę, prawdopodobnie uważasz, że będzie trudno rejestrować wszystkie zmiany i jednocześnie mieć pewność, że wszystko jest ze sobą połączone. Tym jednak również zajmie się PHP-Nuke: tworzy on menu nawigacyjne, wyświetla spisy artykułów i innych informacji, a także automatycznie tworzy i wyświetla łącza, po których użytkownicy będą się poruszali.


    Oczywiście, PHP-Nuke nie może zrobić wszystkiego, co sobie wymarzysz — ma on swoje ograniczenia. Na przykład, PHP-Nuke dobrze sprawdza się w dodawaniu tekstów do witryny. Jednakże niezbyt dobrze (przy domyślnej konfiguracji) radzi sobie z dodawaniem obrazków i innych materiałów: PHP-Nuke obsługuje je, ale interfejs administracyjny nie pomaga w ich dodawaniu. Aby dodać obrazki i inne materiały, takie jak filmy we Flashu lub banery reklamowe, trzeba będzie nawiązać bezpośrednie połączenie z serwerem sieciowym, używając klienta FTP.


    Mimo to możliwości i elastyczność, które oferuje PHP-Nuke w zarządzaniu złożoną witryną internetową, byłyby trudne do osiągnięcia bez wielu, wielu godzin starannego programowania.


    Czym dokładnie jest PHP-Nuke?


    PHP-Nuke jest zbiorem skryptów PHP, które wykonywane są po stronie serwera i które łączą się z bazą danych, a następnie wyświetlają otrzymane dane w systematyczny sposób w przeglądarce użytkownika. Innymi słowy, PHP-Nuke jest internetową aplikacją napisaną w PHP, która działa w oparciu o bazę danych.


    PHP-Nuke jest dostępny za darmo w sieci, można go zainstalować na własnym komputerze w celu testowania i rozwijania. Potem pliki i bazę danych można przesłać na serwer, który zapewnia firma zajmująca się usługami prowadzenia serwerów WWW. W ten sposób Twoja strona będzie dostępna w internecie. Są nawet takie firmy, które zapewniają instalację PHP-Nuke jednym kliknięciem przycisku myszy.


    Struktura modułowa


    PHP-Nuke jest zbudowany wokół "podstawowego" zbioru funkcji, które wykonują przyziemne zadania, takie jak wybór tego, która część aplikacji powinna być widoczna dla danego użytkownika, sprawdzanie, kim jest użytkownik i co może on zrobić. Tym, co czyni aplikację PHP-Nuke pasjonującą, jest zbiór dołączonych do niej modułów. Zapewniają one witrynie wiele możliwości — są wśród nich moduły odpowiedzialne za newsy, zarządzanie artykułami, pobieranie plików i fora. Moduły można z łatwością włączać i wyłączać, a także dodawać nowe do systemu.


    W internecie istnieje mnóstwo modułów niezależnych firm, dlatego bez problemu znajdziesz moduł PHP-Nuke do prawie każdego zadania, jakie sobie wymyślisz.


    Interfejs z motywami graficznymi


    Wygląd witryny PHP-Nuke zależy od ustawionego motywu graficznego. Jest to zbiór obrazków, schematów koloru i instrukcji określających wygląd strony. Można wybrać nowy motyw graficzny i strona natychmiast będzie wyświetlała wybrany motyw. Odwiedzający stronę, którzy posiadają konto użytkownika, mogą wybrać motyw graficzny, który będzie wyświetlany po zalogowaniu.


    Wielojęzyczny interfejs


    W dystrybucji PHP-Nuke znajdziemy wiele plików językowych. Zawierają one tłumaczenia standardowych elementów interfejsu witryny. Różnorodność języków pokazuje międzynarodową naturę społeczności PHP-Nuke.


    PHP-Nuke jako system zarządzania treścią o otwartym kodzie źródłowym


    Do opisania PHP-Nuke użyliśmy już w tym rozdziale wyrażenia "system zarządzania treścią o otwartym kodzie źródłowym". Przyjrzyjmy się temu terminowi.


    Otwarty kod źródłowy (open source)


    PHP-Nuke jest darmowy i posiada otwarty kod źródłowy. Oznacza to, że po pobraniu aplikacji PHP-Nuke masz do dyspozycji jej cały kod źródłowy. To z kolei oznacza, że jeśli masz ochotę, możesz zobaczyć, jak PHP-Nuke działa, albo sprawdzić, dlaczego coś nie działa tak, jak powinno. PHP-Nuke nie jest idealną aplikacją (a która jest?), dlatego zawsze znajdą się miejsca, gdzie coś nie będzie funkcjonowało jak trzeba. Wiele osób używa PHP-Nuke, dlatego sporo błędów zostaje zauważonych i naprawionych (rozwiązania zamieszczane są na różnych forach poświęconych PHP-Nuke).


    Inną zaletą posiadania kodu aplikacji jest możliwość jego modyfikowania i rozszerzania w takim kierunku, jaki każdemu odpowiada.


    PHP-Nuke jest udostępniony na licencji GNU General Public License (GPL). Licencja GPL daje dużo wolności, jeśli chodzi o pracę z PHP-Nuke, ale także nakłada pewne ograniczenia. Szczegóły tej licencji są dosyć skomplikowane i nawet nie będziemy próbowali zaczynać wywodu na ich temat. Więcej informacji znajduje się pod adresem http://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License.


    Licencja GPL zawsze powinna być przestrzegana. Jest ona jedną z podstaw ruchu Free Software (wolne oprogramowanie), który powstał, aby promować prawa do używania, modyfikacji i ponownej dystrybucji programów komputerowych. Licencja GPL daje Ci prawie całkowitą wolność w używaniu oprogramowania i generalnie oznacza, że PHP-Nuke nie zniknie z niewiadomych przyczyn. Nawet jeśli jakaś przyszła wersja PHP-Nuke miałaby stać się całkowicie komercyjna, to istniejący kod może być zmodyfikowany i mógłby tym samym utworzyć nową wersję, opartą na licencji GPL. Ten proces, znany jako rozwidlanie (ang. forking), dotyczy wielu systemów zarządzania treścią, opartych na języku PHP. Wiele z działających systemów, jak na przykład XOOPS i PostNuke, zaczęło swój byt jako "odnogi" PHP-Nuke i rozwinęło się w swoich kierunkach.


    Istnieje parę restrykcji dotyczących PHP-Nuke, między innymi restrykcje odnoszące się do informacji o prawie autorskim. Dla przykładu, nie powinno się usuwać wiadomości, która pojawia się na dole każdej strony:

    PHP-Nuke Copyright © 2005 by Francisco Burzi. This is free software, and you may redistribute it under the GPL. PHP-Nuke comes with absolutely no warranty, for details, see the license.


    Jeśli chciałbyś, aby taka wiadomość nie była wyświetlana (ani jej podobne), powinieneś dowiedzieć się o licencji komercyjnej pod adresem http://phpnuke.org/.


    System zarządzania treścią


    Dużo mówiliśmy o dodawaniu i edytowaniu "informacji" na witrynie internetowej. Podsumowując nasze wcześniejsze omówienie aplikacji PHP-Nuke, pozwala ona na zarządzanie treścią (zawartością) Twojej witryny WWW. Innymi słowy, jest to system zarządzania treścią.


    Według Wikipedii, Content Management System (CMS) — system zarządzania treścią — jest to "jedna lub zestaw aplikacji internetowych pozwalających na łatwe utworzenie oraz późniejszą aktualizację i rozbudowę serwisu WWW przez personel nietechniczny" (http://pl.wikipedia.org/wiki/Content_Management_System>).


    Można myśleć o systemie zarządzania treścią jako o systemie, który gra trzy role:


    
      	Odbiera dane.


      	Utrzymuje i organizuje dane.


      	Obsługuje dane.

    


    Odbieranie danych odbywa się podczas wpisywania przez użytkowników tekstu w różne formularze. Ta treść jest następnie przechowywana w bazie danych do późniejszego wykorzystania. Obsługiwanie danych oznacza, że odpowiednie dane są wybierane z bazy, sortowane i wyświetlane w sposób spójny i jednolity.


    PHP-Nuke realizuje te wszystkie zadania. Użytkownicy lub administrator strony mogą wprowadzać tekst z wielu miejsc witryny. Tymi danymi zarządza administrator strony, który korzysta z interfejsu administracyjnego przez przeglądarkę internetową. Kiedy przeglądarka użytkownika wysyła żądanie strony, PHP-Nuke określa, jaką zawartość będzie widział ten użytkownik i jak ta zawartość będzie uporządkowana.


    Otrzymywanie pomocy od społeczności


    PHP-Nuke posiada znaczą liczbę użytkowników, którzy prowadzą strony utworzone przy pomocy tej aplikacji. Wiele osób tworzy rozszerzenia do PHP-Nuke, a także motywy graficzne i inne elementy z nim związane. Wszystko to wskazuje na to, że mamy do czynienia z tętniącą życiem społecznością, która pomaga w rozwoju PHP-Nuke, rozwiązuje problemy, które spotykają ludzie pracujący z tą aplikacją, a także zapewnia użytkownikom wsparcie.


    Jest wiele stron poświęconych PHP-Nuke, które zawierają cały wachlarz zasobów, takich jak dodatki, łatki, przewodniki i tak dalej. Istnieje także płatna pomoc, ale ponieważ PHP-Nuke jest tak popularną aplikacją, to nie powinno być trudno znaleźć programistę języka PHP, który miałby doświadczenie w pracy z PHP-Nuke.


    Każda z wymienionych poniżej stron jest warta odwiedzin:


    
      	http://phpnuke.org/ — strona główna aplikacji PHP-Nuke, prowadzona przez Francisco Burziego, twórcę i opiekuna PHP-Nuke. Możesz stąd pobrać najnowszą wersję PHP-Nuke. Jest to również dobre miejsce do szukania najnowszych materiałów dostarczanych przez społeczność PHP-Nuke, włączając w to spis nowych witryn internetowych utworzonych przy pomocy PHP-Nuke.


      	http://www.nukecops.com/ — tutaj znajduje się szczególnie duże forum, zawierające wiele wiadomości na temat napotkanych problemów. Jeśli będziesz mieć problem, to strona http://www.nukecops.com/ jest dobrym miejscem do szukania rozwiązania.


      	http://www.nukeresources.com/ — strona główna łatek do PHP-Nuke, których użyjemy podczas instalacji. Znajduje się tutaj także długa lista plików do pobrania, a także wiele przewodników.


      	http://www.karakas-online.de/EN-Book/ — tutaj znajduje się HOWTO[1] do PHP-Nuke — ogromna ilość sztuczek i porad dla osób pracujących z PHP-Nuke, a także rozwiązania częstych problemów. Ten dokument (pod nazwą "PHP-Nuke HOWTO") można również znaleźć na wielu innych stronach poświęconych aplikacji PHP-Nuke.


      	http://thethemes.cc/ — strona zawiera tuziny motywów graficznych do PHP-Nuke przeznaczonych dla witryn o grach komputerowych.


      	http://ravenphpscripts.com/ — tutaj znajduje się NukeSentinel, aplikacja zapewniająca PHP-Nuke wzrost poziomu bezpieczeństwa.

    


    Wiele witryn PHP-Nuke posiada łącza do innych witryn PHP-Nuke. Te witryny, oprócz tego, że posiadają wartościowe zasoby i informacje, będą wskazówką, jak może wyglądać gotowa witryna PHP-Nuke.


    Portal o Dinozaurach


    W tej książce utworzymy przykładową witrynę — Portal o Dinozaurach. Nie będziemy jej stawiać długiej listy wymagań, zaprojektujemy jedynie witrynę internetową, do której będzie można dodawać artykuły związane z dinozaurami oraz informacje na temat różnych dinozaurów. Witryna będzie zabawna i niepowtarzalna.


    Portal o Dinozaurach jest oparty na założeniu, że "to, że nie widziałeś dinozaura, nie znaczy, że one wszystkie wyginęły". Będzie to miejsce, w którym ludzie będą mogli zetknąć się raczej z fantastycznymi teoriami na temat dinozaurów i ich związkami z innymi formami życia.


    Portal internetowy to witryna, która jest bramą do innych zasobów w internecie (lub w wewnętrznej sieci komputerowej). Możliwości PHP-Nuke idealnie się nadają do tworzenia portali internetowych. Portal o Dinozaurach będzie bramą do różnych zasobów związanych z dinozaurami.


    Podsumowanie


    W pierwszym rozdziale omówiliśmy, czym jest PHP-Nuke. Jest to system zarządzania treścią o otwartym kodzie źródłowym, możesz traktować go także jako darmowe narzędzie do zarządzania zawartością witryn WWW.


    Przyjrzeliśmy się temu, co PHP-Nuke oferuje gościom, a co osobom, które administrują witryną. PHP-Nuke ma funkcje, które powodują, że prowadzenie witryn internetowych jest łatwe. Dowiedziałeś się o społeczności PHP-Nuke, a także, gdzie zwrócić się po pomoc i inne materiały dotyczące PHP-Nuke.


    Zakończyliśmy ten rozdział krótką definicją Portalu o Dinozaurach — witryny, którą utworzymy w tej książce. Teraz jesteśmy gotowi zacząć podróż, więc następnym krokiem będzie zainstalowanie i uruchomienie PHP-Nuke.

    


    
      
        [1] HOWTO jest to nieformalny, krótki opis, jak wykonać konkretne zadanie — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 2.
 Instalacja PHP-Nuke


    W tym rozdziale przedstawimy instrukcję instalacji PHP-Nuke na komputerze lokalnym, na którym działają Apache, MySQL i PHP (w skrócie AMP). Nie będziemy tutaj omawiać instalacji programów AMP; w Dodatku A znajdziesz przewodnik instalacji pakietu XAMPP. Ten pakiet zawiera PHP, MySQL i Apache i jest to najszybszy sposób zainstalowania programów AMP.


    Kroki potrzebne do zainstalowania i skonfigurowania PHP-Nuke są proste:


    
      	Pobierz z internetu i rozpakuj PHP-Nuke.


      	Pobierz z internetu i zainstaluj poprawki ChatServ.


      	Utwórz bazę danych dla PHP-Nuke.


      	Utwórz użytkownika bazy danych i wypełnij bazę danymi.


      	Zrób parę prostych zmian w pliku konfiguracyjnym PHP-Nuke.


      	Skopiuj pliki PHP-Nuke do katalogu głównego serwera internetowego.


      	Przetestuj!

    


    Zaczynamy!


    Pobieranie PHP-Nuke


    Najnowszą wersję PHP-Nuke można pobrać ze strony http://phpnuke.org/:


    http://phpnuke.org/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownload&cid=1


    Możesz także pobrać starsze wersje PHP-Nuke, włącznie z wersją 1.0, ze strony SourceForge:


    http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=7511&package_id=7622


    SourceForge to największy serwis poświęcony darmowemu oprogramowaniu w internecie. Wiele projektów używa serwerów serwisu SourceForge. Na stronach SourceForge możesz znaleźć prawie wszystko — inną sprawą jest to, czy te projekty działają i są aktualizowane.


    Rozpakowywanie PHP-Nuke


    Po pobraniu PHP-Nuke należy najpierw rozpakować zawartość archiwum zip aplikacji PHP-Nuke, na przykład do ścieżki głównej partycji C:\. Utworzony zostanie katalog PHP-Nuke-7.7 na partycji C:\ (jeśli rozpakowałeś pliki gdzie indziej, utwórz folder PHP-Nuke-7.7 i skopiuj do niego zawartość rozpakowanego folderu).


    Jeśli nie posiadasz narzędzia do rozpakowywania plików, możesz pobrać wersję próbną (lub kupić pełną wersję) programu WinZip pod adresem http://www.winzip.com/.

    

    Istnieją także darmowe, potężne narzędzia do rozpakowywania, takie jak ZipGenius (http://www.zipgenius.it/eng/index.php) lub 7-Zip (http://sourceforge.net/projects/sevenzip).


    W katalogu PHP-Nuke-7.7 znajdują się trzy podkatalogi: html, sql oraz upgrades. Katalog upgrades zawiera skrypty, które zajmują się dostosowywaniem bazy danych do nowszych wersji PHP-Nuke. W katalogu sql znajduje się definicja bazy danych, z którą będzie współpracował PHP-Nuke, natomiast katalog html zawiera jądro instalacji PHP-Nuke.


    Katalog html zawiera wszystkie skrypty PHP, pliki HTML, obrazki, arkusze stylów CSS i inne pliki, dzięki którym PHP-Nuke działa. W katalogu html znajdują się także podkatalogi:


    
      	modules — zawiera moduły, z których składa się witryna PHP-Nuke. Moduły są esencją budowy aplikacji PHP-Nuke. Będziemy je omawiać od rozdziału 3.


      	blocks — zawiera bloki PHP-Nuke. Bloki to jednostki o niedużych możliwościach, dzięki którym wyświetlane są części modułów. Dowiemy się o nich więcej w rozdziale 4.


      	language — zawiera pliki językowe. Pozwalają one na zmianę języka interfejsu witryny.


      	images — zawiera obrazki wyświetlane na witrynie PHP-Nuke.


      	themes — zawiera motywy graficzne dla PHP-Nuke. Użycie motywów graficznych pozwala na diametralną zmianę wyglądu witryny internetowej jednym kliknięciem przycisku myszy.


      	includes, db — zawierają kod wspomagający pracę witryny PHP-Nuke. Na przykład katalog db zawiera skrypty, które wykonują polecenia na różnych bazach danych.


      	admin — zawiera kod odpowiedzialny za przestrzeń administracyjną Twojej witryny WWW.

    


    Pobieranie poprawek


    Żadne oprogramowanie nie jest bezbłędne i dotyczy to także aplikacji PHP-Nuke. Po opublikowaniu najnowszej wersji społeczność niezmiennie napotyka na problemy i potencjalne dziury w zabezpieczeniach. Ponadto w skład PHP-Nuke wchodzi także forum, które w istocie jest osobną aplikacją (phpBB). Aplikacja ta została przystosowana do pracy z PHP-Nuke. Aplikacja phpBB jest regularnie uaktualniana w celu poprawy krytycznych luk w bezpieczeństwie lub naprawy innych błędów. Tym samym także w PHP-Nuke należy uaktualnić aplikację phpBB. Dlatego najczęściej publikowane są poprawki dla różnych części aplikacji PHP-Nuke, w przeciwieństwie do wydawania nowej wersji PHP-Nuke.


    Poprawki ChatServ dostępne są pod adresem http://www.nukeresources.com/ i dotyczą głównie sprawdzania poprawności zmiennych. Innymi słowy, sprawdzają, czy zmienne używane przez aplikację są odpowiedniego typu dla bazy danych. Brak tej kontroli był słabym punktem wielu wcześniejszych wersji PHP-Nuke. Poprawki często dołączane są do kolejnych wersji PHP-Nuke, także każda nowa wersja jest bardziej odporna na tego typu błędy.


    Zauważmy, że nie musimy instalować poprawek, aby PHP-Nuke działał. Jednakże stosując je, robimy krok w stronę poprawy bezpieczeństwa witryny.


    Pod adresem http://www.nukeresources.com/ znajduje się wygodne menu zawierające łącza do poprawek (rysunek 2.1).
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    Rysunek 2.1. Menu zawierające łącza do poprawek dla różnych wersji PHP-Nuke


    Kliknij odpowiednie łącze, aby pobrać poprawki do posiadanej wersji PHP-Nuke (oczywiście strona http://www.nukeresources.com/ działa w oparciu o PHP-Nuke!). Kliknij łącze Nuke 7.7, zostaniesz przeniesiony do strony Downloads (pobieranie plików). Teraz kliknij łącze Download this file Now! (pobierz ten plik teraz) i pobieranie poprawek do PHP-Nuke dla wersji 7.7 zostanie rozpoczęte. Nazwa pliku będzie w postaci 77patched3dot2b.zip. Pobrane poprawki są po prostu zmodyfikowanymi wersjami oryginalnych plików PHP-Nuke. Te oryginalne pliki zostały zmienione z uwzględnieniem zgłoszonych luk w bezpieczeństwie od czasu wydania ostatniej wersji PHP-Nuke lub od czasu wydania ostatniej wersji poprawki.


    Instalowanie poprawek


    Aby zainstalować poprawki, najpierw musimy rozpakować plik 77patched3dot2b.zip. Rozpakujemy ten plik do katalogu o nazwie patches (poprawki), który utworzymy w katalogu PHP-Nuke-7.7.


    Po rozpakowaniu plików do katalogu patches skopiuj je do katalogu html aplikacji PHP-Nuke. Nie kopiuj katalogu patches — skopiuj tylko jego zawartość. Katalog patches zawiera pliki, które zastąpią pliki PHP-Nuke — powinno pojawić się okienko pytające o potwierdzenie zamienienia plików (Potwierdzanie zmiany pliku). Wybierz Tak dla wszystkich plików i kiedy kopiowanie dobiegnie końca, poprawka zostanie zastosowana.


    Zainstalowaliśmy poprawkę zaraz po zainstalowaniu PHP-Nuke, ale można to wykonać w dowolnym czasie. Zainstalowanie poprawki teraz jest sensowniejsze, ponieważ będziemy pracowali na najbezpieczniejszej wersji PHP-Nuke. Co więcej, proces, który tutaj opisaliśmy, nadpisuje istniejącą instalację PHP-Nuke. Jeśli wprowadziłeś jakieś zmiany do plików PHP-Nuke przed zainstalowaniem poprawki, zmiany te zostaną utracone. Dlatego późniejsze instalowanie poprawek z zachowaniem wprowadzonych przez Ciebie zmian jest trudniejsze.


    Jest jeszcze jedna rzecz, którą trzeba mieć na uwadze przy instalowaniu poprawek. Może się okazać, że poprawione pliki są ustawione w trybie tylko do odczytu, i nie możesz ich modyfikować. Aby móc wprowadzać zmiany w tych plikach (a będziemy musieli wprowadzić zmiany w pliku config.php w tym rozdziale), należy wyłączyć tryb tylko do odczytu. W systemie Windows kliknij plik prawym przyciskiem myszy, wybierz Właściwości z menu i usuń zaznaczenie atrybutu Tylko do odczytu (rysunek 2.2), a następnie kliknij przycisk OK.
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    Rysunek 2.2. Atrybut pliku Tylko do odczytu


    Polonizacja aplikacji PHP-Nuke


    W celu zainstalowania polskich plików językowych do PHP-Nuke należy na stronie


    http://www.phpnuke.pl/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownload&cid=6


    kliknąć łącze Polskie pliki językowe dla PHPNuke 7.7. Nazwa pliku będzie postaci phpnuke77pl.zip. Po rozpakowaniu tego pliku utworzony zostanie katalog phpnukepl, którego zawartość należy skopiować do katalogu html aplikacji PHP-Nuke. Tak jak w przypadku poprawek, powinno pojawić się okienko pytające o potwierdzenie zamienienia plików. Wybierz Tak dla wszystkich plików. Trzeba pamiętać, że polonizacja ta nie jest pełna i gdzieniegdzie mogą pojawić się terminy angielskie.


    Jak w przypadku instalowania poprawek, tak tutaj również może się okazać, że poprawione pliki są ustawione w trybie tylko do odczytu, i nie możesz ich modyfikować. Aby móc wprowadzać zmiany w tych plikach, należy wyłączyć tryb tylko do odczytu. W systemie Windows kliknij plik prawym przyciskiem myszy, wybierz Właściwości z menu i odznacz atrybut Tylko do odczytu, a następnie kliknij przycisk OK.


    Wykonaliśmy już prawie całą pracę związaną z niezbędnymi plikami. Teraz przejdziemy do utworzenia i wypełnienia bazy danych PHP-Nuke.


    Przygotowywanie bazy danych dla PHP-Nuke


    Użyjemy narzędzia phpMyAdmin do komunikacji z bazą danych. phpMyAdmin jest zawarty w pakiecie XAMPP (o którym piszemy w Dodatku A). Można go również pobrać ze strony http://www.phpmyadmin.net/. Narzędzie to jest pożytecznym interfejsem (przez przeglądarkę internetową) do baz danych MySQL.


    Na początek otwórz swoją przeglądarkę i w pasek adresu wpisz adres http://localhost/phpmyadmin/ lub inny adres, gdzie znajduje się Twoja wersja phpMyAdmin. Wynik pokazany jest na rysunku 2.3.
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    Rysunek 2.3. Strona główna programu phpMyAdmin


    Tworzenie bazy danych


    Musimy utworzyć pustą bazę danych, w której PHP-Nuke będzie przechowywał wszystkie dane dotyczące witryny. Wystarczy wpisać nazwę bazy w pole tekstowe Utwórz nową bazę danych (rysunek 2.4).
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    Rysunek 2.4. Tworzenie nowej bazy danych o nazwie nuke


    Nazwiemy naszą bazę danych nuke. Wprowadź ją i kliknij przycisk Utwórz. Nazwa bazy danych nie ma szczególnego znaczenia, nie może być jedynie nazwą już istniejącej bazy. Jeżeli spróbujesz użyć nazwy istniejącej bazy, phpMyAdmin poinformuje o tym i nie podejmie żadnego działania. W następnym kroku konfiguracji poinformujemy aplikację PHP-Nuke o właśnie nadanej nazwie.


    Po kliknięciu przycisku Utwórz strona przeładuje się, a następnie zostanie wyświetlona informacja o pomyślnym utworzeniu bazy danych. Informację przedstawia rysunek 2.5.
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    Rysunek 2.5. Informacja o utworzeniu bazy danych


    Tworzenie użytkownika bazy danych


    Zanim zaczniemy wypełniać bazę danymi, utworzymy użytkownika, który będzie miał dostęp tylko do bazy danych aplikacji PHP-Nuke. Użytkownikiem nie będzie człowiek — baza ta będzie wykorzystywana przez PHP-Nuke podczas operacji związanych z obsługiwaniem danych. Zaletą tworzenia takiego użytkownika jest dodatkowy poziom bezpieczeństwa naszej aplikacji. PHP-Nuke będzie mógł operować danymi znajdującymi się tylko w tej bazie danych serwera MySQL i żadnej innej. Ponadto PHP-Nuke będzie posiadał ograniczenie co do wykonywanych operacji na tabelach w tej bazie.


    Utworzymy nazwę użytkownika, za pomocą której będzie on miał dostęp do bazy danych nuke. Nazwijmy go nuker, a hasłem niech będzie nukepassword. Jednakże w celu poprawy bezpieczeństwa dodamy do hasła parę cyfr i wprowadzimy parę innych zmian, aby było trudniejsze do złamania — teraz hasło będzie postaci No0kPassv0rd.


    W celu utworzenia użytkownika bazy danych kliknij zakładkę SQL i wprowadź kod widoczny na listingu 2.1 w pole tekstowe Wykonanie zapytania/zapytań SQL do bazy danych.


    Listing 2.1. Kod tworzący użytkownika bazy danych nuke

    GRANT ALL PRIVILEGES ON nuke.* TO nuker@localhost
                   IDENTIFIED BY 'No0kPassv0rd'
                   WITH GRANT OPTION


    Wygląd zapytania w polu tekstowym Wykonanie zapytania/zapytań SQL do bazy danych przedstawia rysunek 2.6.
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    Rysunek 2.6. Zapytanie SQL tworzące użytkownika nuker bazy danych nuke


    Po kliknięciu przycisku Wykonaj użytkownik bazy danych zostanie utworzony. Wynik przedstawiony jest na rysunku 2.7.
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    Rysunek 2.7. Pomyślne wykonanie zapytania tworzącego użytkownika bazy danych


    Wypełnianie bazy danych


    Jesteśmy teraz gotowi do wypełnienia naszej bazy danymi. Nie oznacza to, że będziemy te dane sami ręcznie wpisywać — są one dostarczone razem z instalacją PHP-Nuke. Znajdziemy je w pliku nuke.sql, który znajduje się w katalogu sql instalacji aplikacji PHP-Nuke. Ten plik zawiera mnóstwo poleceń SQL, które definiują tabele w bazie danych i wypełniają je domyślnymi danymi.


    Jednak przed wypełnieniem bazy tabelami z pliku nuke.sql musimy wprowadzić pewną zmianę do tego pliku.


    Domyślnie nazwa każdej tabeli w bazie zaczyna się od znaków nuke_. Na przykład tabela nuke_stories przechowuje informacje o artykułach, a tabela nuke_topics zawiera dane na temat tematów artykułów. W standardowej instalacji jest ponad 90 tabel. Słowo nuke_ jest "prefiksem nazwy tabeli" i gwarantuje, że nie będzie konfliktów nazw między tabelami z PHP-Nuke a tabelami z innych aplikacji w tej samej bazie danych (ponieważ reszta nazwy tabeli opisuje funkcję tej tabeli, to może się zdarzyć, że inne aplikacje będą miały podobnie nazwane tabele).


    Powyższy akapit oznacza, że dopóki prefiksy nazw tabel PHP-Nuke nie zostaną zmienione, dopóty nazwy tabel w bazie danych PHP-Nuke będą znane każdemu, kto będzie próbował włamać się na Twoją witrynę. Wiele typowych ataków, które uszkadzały PHP-Nuke, było opartych na tym, że atakujący znał nazwy tabel aplikacji PHP-Nuke. Przez zmianę prefiksów nazw tabel na mniej oczywiste robimy następny krok w kierunku poprawy poziomu bezpieczeństwa.


    Zatem zanim wypełnimy bazę danych PHP-Nuke, zmienimy prefiksy nazw tabel z nuke_ na dinop_ (skrót od słów Portal o Dinozaurach). W tym celu musimy najpierw wprowadzić zmiany w pliku nuke.sql. W dalszej części wprowadzimy także zmianę w pliku konfiguracyjnym.


    Otwórz plik nuke.sql w edytorze tekstu (na przykład Wordpadem) i użyj funkcji znajdź i zamień (Edytuj/Zamień w Wordpadzie), aby zamienić wszystkie wystąpienia słowa nuke_ na słowo dinop_. Upewnij się, że wpisałeś spację przed słowem nuke_ oraz przed słowem dinop_. Rysunek 2.8 pokazuje okno Zamienianie w Wordpadzie, dzięki któremu zamienimy prefiksy nazw tabel.
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    Rysunek 2.8. Zamienianie prefiksów nazw tabel w edytorze Wordpad


    Kliknięcie przycisku Zamień wszystko wprowadzi zmiany w całym pliku. Następnie zapisujemy ten nowy plik jako dinop.sql w katalogu sql. W ten sposób mamy nowy zbiór tabel z innymi prefiksami ich nazw.


    Teraz, po zmianie prefiksów nazw tabel możemy powrócić do aplikacji phpMyAdmin i wypełnić bazę danymi. Aby to uczynić, kliknij zakładkę Import pokazaną na rysunku 2.9.
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    Rysunek 2.9. Zakładka Import


    Kliknij przycisk Browse, aby odnaleźć podkatalog sql katalogu PHP-Nuke-7.8 i kliknij dwa razy plik dinop.sql. Następnie kliknij przycisk Wykonaj. Strona przeładuje się i na panelu po lewej stronie przeglądarki pojawią się tabele wypełnionej bazy danych (rysunek 2.10).


    [image: ]


    Rysunek 2.10. Lista tabel w bazie danych nuke


    Nasza baza danych jest już gotowa. Zostały jeszcze dwa kroki, aby uruchomić PHP-Nuke.


    Konfiguracja PHP-Nuke


    Trzeba wskazać aplikacji PHP-Nuke, skąd i jak ma pobierać dane. Musimy zatem podać nazwę bazy danych i nazwę użytkownika, którego właśnie utworzyliśmy. Wpiszemy te dane do pliku config.php, który znajduje się w katalogu html instalacji PHP-Nuke.


    Otwórz plik config.php w swoim ulubionym edytorze tekstu (wystarczy Notatnik lub Wordpad).


    Przewiń w dół, aż znajdziesz pięć poniższych linijek:

    $dbuname = "root";
$dbpass = "";
$dbname = "nuke";
$prefix = "nuke";
$user_prefix = "nuke";


    Tych pięć linijek to definicje zmiennych języka PHP, które określają użytkownika i hasło bazy danych, nazwę bazy danych, do której będziemy chcieli mieć dostęp oraz prefiksy nazw tabel. PHP-Nuke używa tych danych, żeby połączyć się z bazą, dlatego muszą być poprawne.


    Pierwszą rzeczą będzie zmienienie nazwy bazy danych oraz hasła do niej na te, które ustaliliśmy wcześniej. Zmień te linijki tak, jak widać poniżej:

    $dbuname = "nuker";
$dbpass = "No0kPassv0rd";


    Następnie powinniśmy ustawić nazwę bazy danych poprzez zmianę wartości przypisanej do zmiennej $dbname. Nazwaliśmy naszą bazę tak samo, jak jest już ustawione (nuke), dlatego nie będziemy tu nic zmieniać. Jeśli wybralibyśmy inną nazwę dla naszej bazy danych, musielibyśmy ustawić wartość zmiennej $dbname na tę nazwę.


    Zmienna $prefix przechowuje informację o prefiksie nazw tabel, który jest domyślnie ustawiony na nuke. Mówiliśmy o prefiksach nazw tabel wcześniej w tym rozdziale, a także o tym, że domyślnie wszystkie nazwy tabel posiadają prefiks nuke_. (Znaku podkreślenia "_" nie trzeba wpisywać do zmiennej $prefix). Za każdym razem kiedy PHP-Nuke próbuje uzyskać dostęp do jakiejś tabeli, użyta jest zmienna $prefix. Ustawimy wartość zmiennej $prefix na nasz zmieniony prefiks, dinop:

    $prefix = "dinop";


    Piąta zmienna ($user_prefix) także jest prefiksem tabeli. W bazie danych aplikacji PHP-Nuke znajduje się para tabel — nuke_users oraz nuke_users_temp (z domyślnym prefiksem) — które przechowują dane na temat każdego użytkownika (nuke_users) oraz użytkowników czekających na zarejestrowanie (nuke_users_temp). Ilekroć kod PHP-Nuke odwołuje się do tych tabel, zmienna $user_prefix (a nie zmienna $prefix) jest wykorzystywana do pobrania prefiksu tych tabel. Oznacza to, że te dwie tabele mogą mieć inny prefiks w nazwie niż reszta tabel w bazie danych PHP-Nuke. Pozwala to na posiadanie kilku witryn PHP-Nuke obsługiwanych za pomocą jednej bazy danych. Każda z tych witryn posiadałaby różne nazwy prefiksów tabel, ale zmienna $user_prefix mogłaby być taka sama. Stąd użytkownik mógłby mieć tylko jedno konto i logować się na te wszystkie witryny. Są to zaawansowane zagadnienia i nie będziemy się w nie zagłębiać.


    Ustawmy zmienną $user_prefix na taką samą wartość jak zmienną $prefix:

    $user_prefix = "dinop";


    Dla pełni opisu zmodyfikujemy jeszcze jedną zmienną konfiguracyjną, klucz witryny. Jest to długi łańcuch znaków używany do losowego generowania graficznego kodu bezpieczeństwa, który zapobiega automatycznym rejestracjom i próbom zalogowania się. Klucz witryny jest po prostu dowolnym łańcuchem znaków (pod warunkiem, że nie zawiera znaku cudzysłowu). Domyślna wartość to:

    $sitekey = "S·kQSd5%W@Y62-dm29-.-39.3a8sUf+W9";


    Zmieńmy tą wartość, naciskając dowolne przyciski klawiatury:

    $sitekey = "78w f7sys f89s fsd sj hjsg sdfw3p";


    Podaliśmy aplikacji PHP-Nuke nazwę bazy danych, której ma użyć, prefiks nazw tabel, a także nazwę i hasło użytkownika, za pomocą których PHP-Nuke będzie łączył się z bazą. Nasza konfiguracja dobiegła końca, więc zapiszmy plik config.php. Możemy przejść do dalszych działań.


    Umieszczanie plików PHP-Nuke w katalogu głównym serwera internetowego


    W tej książce będziemy używali poniższego adresu, aby uzyskać dostęp do strony głównej naszej lokalnej witryny PHP-Nuke:


    http://localhost/nuke/


    Aby ten adres działał, musimy utworzyć katalog nuke w katalogu głównym naszego serwera internetowego (jeśli używasz pakietu XAMPP, będzie to ścieżka \xampp\htdocs\) i skopiować zawartość katalogu \PHP-Nuke-7.7\html\ do tego katalogu głównego. Pamiętaj, żeby skopiować zawartość katalogu html, nie jego samego.


    Będziemy mówili o katalogu nuke (znajdującym się w katalogu głównym serwera) jako o "katalogu głównym instalacji PHP-Nuke".


    Testowanie instalacji


    Otwórz swoją przeglądarkę internetową i wpisz adres http://localhost/nuke/. Powinieneś zobaczyć to, co widać na rysunku 2.11.


    [image: ]


    Rysunek 2.11. Strona główna witryny PHP-Nuke[1]


    Jeśli Twoja przeglądarka wyświetla zawartość podobną do tej na rysunku 2.11, możesz przejść do następnego rozdziału. Jeżeli jednak pojawiło się coś innego, będzie trzeba rozwiązać te problemy. Przyjrzymy się najczęściej występującym problemom, na które użytkownicy natykają się podczas instalacji PHP-Nuke.


    Problem z połączeniem z bazą danych


    Jeśli ujrzysz w swojej przeglądarce zawartość podobną do tej, którą ukazuje rysunek 2.12, prawdopodobnie występuje problem z serwerem bazy danych lub, co bardziej prawdopodobne, z danymi o połączeniu. Jeżeli serwer MySQL działa (można się o tym przekonać, sprawdzając, czy phpMyAdmin działa — wpisz w pasek adresu przeglądarki http://localhost/phpmyadmin/), to możliwe, że wpisałeś nieprawidłową nazwę bazy danych, nieprawidłową nazwę użytkownika lub nieprawidłowe hasło w pliku config.php — sprawdź je.
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    Rysunek 2.12. Informacja o problemie z serwerem MySQL


    Brak danych w bazie


    Możesz ujrzeć w oknie przeglądarki pusty ekran lub komunikaty o błędach postaci:

    Warning: main(language/lang-.php): failed to open stream: No such
file or directory in \xampp\htdocs\nuke\mainfile.php on
line 183
...
Fatal error: Call to undefined function: themeheader() in 
\xampp\htdocs\nuke\header.php on line 47


    Oznaczają one, że najprawdopodobniej Twoja baza danych jest w rzeczywistości pusta. Upewnij się, że wypełniłeś bazę danymi tak, jak zrobiliśmy to wcześniej. Inna możliwość jest taka, że nieprawidłowo podałeś prefiks nazw tabel w pliku config.php. Ta linijka powinna wyglądać tak:

    $prefix = "dinop";


    Wciąż masz problemy?


    Jeżeli zrobiłeś wszystko tak, jak zostało to opisane w tym rozdziale, ale PHP-Nuke nadal nie działa, błędu należy szukać gdzie indziej. Możliwe, że znajdziesz odpowiedź, przeglądając forum pod adresem http://www.nukecops.com/forum2.html. Forum to ma nazwę Installation for Newbies (instalacja dla początkujących) i zawiera wiele pytań (i rozwiązań) nowych użytkowników próbujących uruchomić własną witrynę.


    Podsumowanie


    W tym rozdziale przedstawiliśmy proces instalacyjny PHP-Nuke na komputerze lokalnym, na którym działają programy AMP.


    Po pobraniu i zainstalowaniu aplikacji PHP-Nuke ze strony głównej witryny PHP-Nuke (http://phpnuke.org/) zainstalowaliśmy poprawki ChatServ, aby zminimalizować ryzyko luk w bezpieczeństwie. Zainstalowaliśmy także polskie pliki językowe.


    Następną rzeczą było utworzenie bazy danych PHP-Nuke i wypełnienie jej za pomocą aplikacji phpMyAdmin — narzędzia używanego w przeglądarce internetowej, które służy do pracy z bazami danych MySQL. Później zobaczysz, że prawie wszystkie dane przechowywane są w tej bazie.


    Na końcu przenieśliśmy katalog zawierający kod witryny PHP-Nuke do katalogu głównego naszego serwera internetowego. Omówiliśmy również rozwiązywanie problemów z instalacją PHP-Nuke. Teraz kiedy już wszystko działa, możemy zacząć poznawać aplikację PHP-Nuke!

    


    
      
        [1] Spolszczone elementy interfejsu można uzyskać przez zmianę języka strony. Na razie ta zmiana nie będzie działała, ponieważ musimy najpierw utworzyć konto superużytkownika (patrz rozdział 4.) — przyp. tłum.

      

    

  


  
    Rozdział 3.
 Twoja pierwsza witryna


    W poprzednim rozdziale omówiliśmy instalację PHP-Nuke. W tym rozdziale zaznajomisz się z wyglądem witryny PHP-Nuke z punktu widzenia gościa odwiedzającego stronę, a także wprowadzisz pierwsze modyfikacje witryny.


    Przyjrzymy się naszej nowej stronie głównej i stamtąd przejdziemy do omawiania głównych idei PHP-Nuke: bloków, modułów, motywów graficznych oraz bezpieczeństwa witryny. Po drodze utworzymy superużytkownika, który ma władzę absolutną nad witryną; dodamy także pierwszą wiadomość i zaczniemy konstrukcję Portalu o Dinozaurach.


    Twoja nowa strona domowa


    Otwórz w przeglądarce internetowej stronę główną swojej witryny. Dla naszej świeżo zainstalowanej witryny PHP-Nuke będzie to adres http://localhost/nuke/. Efekt powinien przypominać ten z rysunku 3.1 (który widzieliśmy już pod koniec poprzedniego rozdziału).


    Biorąc pod uwagę to, że nic prawie nie zrobiliśmy, efekt jest imponujący. Jestem pewien, że nie powstrzymasz się od klikania dostępnych łączy i sprawdzenia, co PHP-Nuke ma do zaoferowania. Obecnie system jest "pusty", dlatego może sprawiać wrażenie nieco chłodnego i dziwnego. Ale nie martw się, w miarę dodawania treści do witryny przez kolejne rozdziały tej książki PHP-Nuke będzie sprawiał coraz lepsze wrażenie.


    Nawiasem mówiąc, jeśli funkcje, które widzisz teraz, wywarły na Tobie wrażenie, powiem Ci, że są jeszcze inne, które nie zostały włączone. Ponadto w internecie można znaleźć wiele dodatków do aplikacji PHP-Nuke.
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    Rysunek 3.1. Strona główna witryny PHP-Nuke


    Omówmy teraz elementy, które są widoczne na stronie głównej PHP-Nuke.


    Na samej górze znajduje się logo witryny i poziomy pasek nawigacyjny. Elementy te przedstawia rysunek 3.2.
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    Rysunek 3.2. Górna część strony głównej PHP-Nuke


    Treść główna zaczyna się zaraz poniżej tego paska nawigacyjnego. Widoczny jest układ trzech kolumn, z których środkowa zawiera dużą porcję tekstu. Strona PHP-Nuke nie musi wyglądać w taki sposób; ustawienie elementów, wybór kolorów, czcionek i obrazków są sterowane przez motyw graficzny. Można wybrać inny motyw graficzny, a strona natychmiast będzie wyglądała całkiem inaczej.


    Bloki


    Elementy, które widać w kolumnach po lewej i prawej stronie, noszą nazwę bloków. Przedstawia je rysunek 3.3.
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    Rysunek 3.3. Kolumny po lewej i prawej stronie zawierają bloki


    Bloki w PHP-Nuke są to małe zbiory informacji i łączy, umieszczone po bokach i czasami na dole stron. Umożliwiają "nawigację", łącząc różne części witryny. Dostarczają także podsumowania treści zawartych na Twojej witrynie lub na innych witrynach. Najczęściej bloki są wyświetlane na pojedynczej stronie.


    Jednym z ważniejszych bloków jest blok Modules (moduły), znajdujący się w kolumnie po lewej stronie (rysunek 3.4).


    Ten blok zawiera listę aktywnych modułów witryny. Jest to standardowy element nawigacyjny każdej witryny PHP-Nuke. Każde łącze w powyższym bloku prowadzi do innego modułu. Dzięki temu odwiedzający stronę może poruszać się pomiędzy modułami.
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    Rysunek 3.4. Blok Modules (moduły)


    Moduły


    PHP-Nuke jest systemem modułowym. Każdy moduł jest jak miniwitryna wykonująca różne zadania i pracująca z różnymi typami tekstów. PHP-Nuke posiada główny mechanizm obsługujący te moduły służący zapewnieniu współpracy oraz wymiany danych i informacji o użytkownikach. Mechanizm ten gwarantuje również spójny wygląd i poprawne działanie całej witryny.


    Krótko mówiąc, moduły definiują Twoją witrynę.


    Zaletą aplikacji PHP-Nuke jest to, że można dodawać i usuwać moduły zależnie od potrzeby, a tym samym wybierać najlepszy zbiór funkcji odpowiadający potrzebom Twojej witryny i jej użytkowników. W kilku następnych rozdziałach omówimy standardowe moduły PHP-Nuke.


    Gdy wyświetlasz stronę witryny PHP-Nuke, możesz dowiedzieć się, który moduł jest aktualnie w użyciu, dzięki paskowi adresu w przeglądarce. Na przykład, jeżeli wyświetlony jest moduł Downloads, adres URL będzie wyglądał mniej więcej tak:


    http://localhost/nuke/modules.php?name=Downloads


    Część adresu URL po znaku ? jest łańcuchem zapytania. Łańcuch zapytania zawiera zmienne oddzielone znakiem &. W powyższym adresie łańcuch zapytania zawiera jedną zmienną — name (nazwa), o wartości Downloads. PHP-Nuke przełącza się między modułami na podstawie wartości zmiennej name. Inne zmienne, które mogą pojawić się w łańcuchu zapytania, określają, co jeszcze ma być wyświetlone na danej stronie, na przykład żądany news. (Poprawna obsługa tych zmiennych w łańcuchach zapytań zawsze była luką w bezpieczeństwie PHP-Nuke, ale dotyczy to wielu inny aplikacji internetowych).


    Treść modułu aktualnie wyświetlanego pokazana jest w środkowej kolumnie strony internetowej.


    Garść domyślnych modułów


    Zróbmy krótki przegląd standardowych modułów:


    
      	Strona główna — pokazuje stronę główną witryny. W istocie nie ma czegoś takiego, jak moduł Strony głównej, ale istnieje moduł przydzielony do strony głównej. Strona główna tak naprawdę ma adres URL kończący się na index.php, a nie modules.php?name=xxxx, jak można by się spodziewać.


      	Downloads i Web Links — pozwalają na tworzenie i pielęgnowanie list podzielonych na kategorie. Listy te zawierają zasoby do pobrania i łącza do innych witryn. Bardzo możliwe, że widziałeś moduł Downloads w akcji, kiedy pobierałeś PHP-Nuke z witryny PHP-Nuke. To jest jeszcze jeden "interaktywny" moduł — odwiedzający stronę mogą dodawać własne zasoby i łącza.


      	Recommend us — dzięki temu modułowi użytkownik witryny może wysłać wiadomość do swoich znajomych polecającą Twoją witrynę.


      	Search — umożliwia użytkownikowi przeszukiwanie witryny.


      	Statistics — dostarcza takich statystyk witryny, jak ilość wizyt, rodzaje przeglądarek używanych przez odwiedzających witrynę, a także najczęściej wyświetlane artykuły.


      	Stories Archive — zawiera archiwum artykułów, które pojawiły się na witrynie. Jest ono posegregowane według miesiąca publikacji.


      	Submit News — pozwala użytkownikom na wysyłanie newsów za pomocą formularza. Po wypełnieniu formularza news jest wyświetlany na stronie (jeżeli został zaakceptowany). Mówi się wtedy, że news został opublikowany.


      	Surveys — wyświetla wyniki głosowań, które były przeprowadzane na witrynie. Głosowania mogą być dołączone do artykułów lub innych treści.


      	Topics — dzięki temu modułowi mamy inny widok na artykuły — są one posegregowane względem tematów.


      	Your Account — pozwala na rejestracje użytkowników i tworzenie kont. Wszyscy goście, którzy zarejestrują się na witrynie, będą mieli swoją własną przestrzeń, do której mają dostęp z tego modułu. Użytkownicy mogą dostosowywać tę przestrzeń według własnych upodobań, a nawet mają do dyspozycji swój własny dziennik.

    


    Nie są to nawet wszystkie moduły, ale to wystarczy, aby dać Tobie pojęcie o szerokich możliwościach, które oferuje PHP-Nuke oraz o funkcjach dostępnych dla użytkowników.


    Powracając do strony głównej, spójrz na wiadomość, którą przedstawia rysunek 3.5. Treść tej wiadomości jest mniej więcej taka: "Z powodów bezpieczeństwa najlepiej jest utworzyć konto superużytkownika TERAZ, klikając TUTAJ".


    [image: ]


    Rysunek 3.5. Wiadomość ponaglająca do utworzenia konta superużytkownika


    Niecodziennie jesteśmy zapraszani do utworzenia konta superużytkownika, dlatego myślę, że powinniśmy to teraz zrobić, szczególnie, że słowo NOW (teraz) jest napisane wielkimi literami. Wielkie litery zawsze sugerują pilną potrzebę.


    Kliknięcie słowa HERE (tutaj) w tej wiadomości spowoduje przejście do strony o adresie http://localhost/nuke/admin.php. Stąd utworzymy superużytkownika.


    Tworzenie superużytkownika


    PHP-Nuke daje gościom możliwość utworzenia kont użytkowników, a także dodawania i modyfikowania różnych o nich informacji. Konto użytkownika jest wymagane, aby mogli oni między innymi dodawać newsy, komentować lub uczestniczyć w dyskusjach na forach. Poprzez zarejestrowanie się i utworzenie konta, goście otrzymują większą wolność na witrynie. Ta wolność ma jednak ograniczenia.


    Mamy zamiar utworzyć specjalny typ użytkownika — superużytkownika. Jest to zarejestrowany użytkownik witryny, który posiada niemal całkowitą swobodę i władzę absolutną nad witryną. Superużytkownik ma dostęp do wszystkich części witryny, może dodawać, usuwać i modyfikować każdy jej element. Biorąc pod uwagę rodzaj tej mocy, nasuwa się myśl, że ważne jest, aby tożsamość tego użytkownika pozostała tajemnicą.


    Jeżeli ktoś zdołałby uzyskać informacje na temat tego konta, mógłby zrobić z Twoją witryną prawie wszystko, a to może być gorsze w skutkach, niż myślisz. Musisz zatem upewnić się, że dane te nie wpadną w niepowołane ręce.


    Superużytkownik jest administratorem strony. Będziemy używać terminów administrator i superużytkownik wymiennie. Istnieje także możliwość utworzenia innych kont administratorów; chociaż mają one mniej możliwości, administratorzy mogą zarządzać różnymi częściami witryny, na przykład mogą zatwierdzać teksty nadsyłane przez użytkowników.


    Teraz utworzymy konto superużytkownika. Tak samo jak dla każdego konta w PHP-Nuke, będzie ono składało się z nazwy użytkownika (pseudonimu) i hasła.


    Po wejściu na stronę http://localhost/nuke/admin.php pojawi się formularz, w którym trzeba wypełnić pola Pseudonim, Strona WWW, adres E-mail oraz Hasło. Hasło może zawierać tylko znaki alfanumeryczne (litery i cyfry). Formularz jest widoczny na rysunku 3.6.


    [image: ]


    Rysunek 3.6. Formularz służący do utworzenia konta superużytkownika


    Konto superużytkownika nie jest jedynym kontem, które można utworzyć w PHP-Nuke. Goście Twojej witryny mogą się zarejestrować i utworzyć własne konto użytkownika, co spowoduje, że staną się zarejestrowanymi użytkownikami witryny. Przy tworzeniu superużytkownika dostępna jest także opcja utworzenia konta użytkownika z takimi samymi danymi; oczywiście ten użytkownik nie będzie miał takich uprawnień, jak superużytkownik. Dzięki temu możesz zalogować się na zwykłe konto, używając danych konta administratora, i korzystać z możliwości dostosowywania prywatnej przestrzeni.


    Teraz wymyślimy pseudonim i hasło dla konta superużytkownika.


    Nie używaj pseudonimów, takich jak admin, super user (superużytkownik) lub root (administrator) dla konta superużytkownika. Są one pierwsze na liście łotrów próbujących włamać się na Twoją witrynę. Ponadto uczyń swoje hasło trudnym do odgadnięcia — niech będzie długie oraz składające się z cyfr i liter (małych i wielkich). Na pewno nie może to być słowo "password" (hasło)! Trudne 
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