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  Mojemu ukochanemu mężowi Michałowi — dziękuję Ci za wyrozumiałość i cierpliwość, za to, że dzielnie znosiłeś ten czas, gdy powstawała książka.Dziękuję, że znosiłeś moją „nieobecność” i tolerowałeś „trudny” charakter.


  Moim ukochanym kotom, które przez cały czas powstawania książki rozpaczliwie próbowały dostać się do mojej pracowni — z różnym skutkiem — żeby chociaż przez chwilę porozmawiać ze swoją panią. Dziękuję, że nadal się do mnie odzywacie :-)


  S.M. i E.J.
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  Anna Owczarz-Dadan jest autorką 33 książek poświęconych m.in. grafice komputerowej i fotografii cyfrowej, w tym wielu bestsellerów (np. Photoshop 7/7 CE. Kurs, Fotografia cyfrowa. Ilustrowany przewodnik). Obiema dziedzinami interesuje się od lat, jednak jej największą pasją jest edycja obrazów cyfrowych. Dzięki współpracy z firmą Adobe ma możliwość uzyskiwania informacji o produktach u źródła. Z jej wiedzy i doświadczenia skorzystało już kilkadziesiąt tysięcy osób, a ich liczba każdego roku rośnie.


  W wolnych chwilach zajmuje się retuszem fotografii, tworzeniem projektów reklamowych i grafiki wykorzystywanej przez producentów oprogramowania w ich produktach, a także projektowaniem elementów witryn internetowych. Współpracuje z kilkoma wydawnictwami (głównie z Helionem) oraz magazynem „.PSD Photoshop”.


  Jej książki są dostępne również poza granicami Polski (m.in. w Stanach Zjednoczonych — np. Digital Photography).


  Jest laureatką nagrody Najlepsza z Najlepszych, którą otrzymała od wydawnictwa Helion za swoją pracę i osiągnięcia.


  Więcej informacji na temat książek i kursów autorki można znaleźć na jej stronie internetowej: www.annadadan.com.


  Zdjęcia wykorzystane w książce


  Autorką części zdjęć wykorzystanych w książce jestem ja (Anna Owczarz-Dadan), twórcami pozostałych są wspaniali fotografowie współpracujący z serwisem Dreamstime.com, z którego zdjęcia zostały przeze mnie zakupione.


  Zdjęcia te nie mogą zostać udostępnione moim Czytelnikom, ponieważ nie zezwala na to licencja, którą zaakceptowałam, nabywając fotografie.


  Nie musisz ich jednak kupować, aby móc korzystać z książki. Wszystkie opisane w niej czynności możesz wykonać na dowolnych zdjęciach znajdujących się w Twoim posiadaniu. Te zreprodukowane w książce mają być tylko przykładami. Chciałabym, abyś się uczył, pracując na dowolnych fotografiach, a nie poprawiał ciągle to samo zdjęcie pokazane w książce. To nie miałoby sensu. Chciałabym też, żebyś wykorzystał swoją kreatywność — jesteś kreatywny, uwierz — i to, czego dowiesz się z książki, do rozwiązywania problemów, jakie napotkasz podczas pracy ze swoimi zdjęciami, i wreszcie — abyś korzystał z możliwości programu nie tylko w sposób odtwórczy, ale przede wszystkim twórczy, znajdując dla nich nowe zastosowania. I na tym zależy mi najbardziej.


  
    1. Podstawy obsługi programu


    W tym rozdziale:


    * Okno programu * Importowanie obrazów z aparatu fotograficznego — Photoshop i Bridge * Otwieranie obrazów w Photoshopie * Tworzenie nowego okna obrazu * Powielanie dokumentu * Kopiowanie i wklejanie * Zapisywanie zmian wprowadzonych w oknie obrazu * Wybrane formaty wykorzystywane do zapisywania obrazu w Photoshopie * Skróty klawiszowe * Powiększanie i zmniejszanie widoku w oknie obrazu


    

  


  
    Photoshop CC jest najnowszą wersją znanego programu firmy Adobe przeznaczonego do pracy z grafiką. Znajdziesz w nim wiele nowych narzędzi i poleceń, niezwykle przydatnych w pracy z obrazem. Ponieważ nie wszyscy, którzy zdecydowali się sięgnąć po tę książkę, mieli do czynienia z poprzednimi wersjami programu, konieczne jest krótkie wprowadzenie. Celem rozdziału 1. jest przedstawienie podstawowych informacji dotyczących obsługi programu i okna obrazu. Zapoznam Cię z elementami jego okna. Powiem również, co to są panele i jak poruszać się w nowym interfejsie programu. Są to podstawy, które należy poznać, aby pracować z programem bezpiecznie i bez obaw, że efekty pracy mogą zostać np. utracone w wyniku nieprawidłowego zamknięcia programu. A zatem, jeśli na Twoim komputerze został już zainstalowany program Photoshop, uruchom go, aby zacząć poznawać jego możliwości.


    Okno programu


    W przeciwieństwie do wielu innych aplikacji okno programu Photoshop jest przejrzyste i uporządkowane — pracuje się z nim bardzo przyjemnie i sprawnie — a ponadto daje wiele możliwości w zakresie jego aranżacji. W zasadzie sam możesz stworzyć układ poszczególnych elementów okna — taki, z którym będzie Ci się pracowało najwygodniej — ale najpierw powinieneś poznać domyślne ustawienia. À propos elementów: nie jest ich wcale tak wiele, zresztą popatrz na rysunek 1.1.
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    Rysunek 1.1. Okno programu Photoshop CC


    Trochę zamieszania może być z obszarem roboczym dokumentu, obszarem roboczym programu oraz tłem dokumentu. Ponieważ tych pojęć będę używać w dalszej części książki, różnice pomiędzy nimi omówiłam dokładniej w podrozdziale „Obszar roboczy programu”.


    Pasek menu


    Po kliknięciu każdego z elementów tego paska rozwija się lista, na której zostały umieszczone nazwy poleceń umożliwiające dostęp do poszczególnych funkcji programu.


    Pasek opcji


    Znajdziesz tutaj opcje dostępne dla aktywnego w danej chwili narzędzia. Jeśli pasek jest niewidoczny, możesz go wywołać, klikając dwukrotnie w Przyborniku ikonę narzędzia lub stosując polecenie Okno/Opcje (Window/Options), lub klikając dwukrotnie ikonę dowolnego narzędzia w Przyborniku. Wówczas zostanie wywołany pasek opcji, którego zawartość będzie automatycznie dostosowana do wybranego właśnie narzędzia. Pasek opcji możesz „wyciągnąć” ze stacji dokowania i zmienić jego położenie. Zauważ również, że jeśli umieścisz kursor nad dowolną z opcji dostępnych na pasku, wyświetlone zostanie okienko podpowiedzi z informacją, do czego służy dana opcja. Jeśli nie chcesz, aby takie okienka się pojawiały, możesz je wyłączyć. Wybierz Edycja/Preferencje/Interfejs (Edit/Preferences/Interface) i wyłącz opcję Pokaż podpowiedzi narzędzi (Show Tool Tips).


    Na pasku opcji znajduje się także rozwijane menu (rysunek 1.2) z nazwami przestrzeni roboczych powodujących takie dostosowanie przestrzeni roboczej, by była jak najwygodniejsza w zależności od tego, do czego chcesz wykorzystać program — projektowania, malowania, pracy z fotografiami, obiektami 3D itd. Wystarczy kliknąć odpowiedni przycisk, a w oknie programu pojawią się tylko te panele, które są najpotrzebniejsze i najczęściej wykorzystywane podczas pracy o danym charakterze. Jest to dość dobry pomysł, gdyż Photoshop jest wciąż rozbudowywaną aplikacją i jego panele zajmują coraz większą część ekranu.
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    Rysunek 1.2. Kliknięcie strzałki zaznaczonej na czerwono spowoduje wyświetlenie listy zawierającej nazwy domyślnych przestrzeni roboczych dostępnych w programie


    Oczywiście po wybraniu danej przestrzeni możesz zmienić zaproponowane przez program ułożenie paneli (dodać lub usunąć z niej wybrane panele), a zmiany te zostaną zapamiętane, kiedy następny raz zechcesz z niej skorzystać. Istnieje jednak możliwość natychmiastowego przywrócenia predefiniowanych ustawień danej przestrzeni — wystarczy, że klikniesz pole wyboru przestrzeni i z rozwiniętej listy wybierzesz opcję Przywróć (nazwa przestrzeni) (Reset (nazwa przestrzeni)), np. Przywróć Fotografia (Reset Photography).


    Wśród poleceń na tej liście oraz przycisków na pasku aplikacji znajdzie się także taki o nazwie Istotne elementy (Essentials). Kliknięcie go sprawia, że w oknie programu zostaje przywrócony domyślny układ paneli, czyli taki, jaki zastałeś wtedy, gdy po raz pierwszy uruchomiłeś Photoshopa. Ten układ nie musi odpowiadać Twoim preferencjom, dlatego masz możliwość wprowadzenia w nim zmian, które zostaną automatycznie zapamiętane przez program; jeśli przejdziesz do innej przestrzeni, np. Fotografia (Photography), a następnie powrócisz do przestrzeni Istotne elementy (Essentials), zobaczysz, że wprowadzone w niej zmiany zostały zapamiętane. Tak samo jest w przypadku innych przestrzeni (omówiłam to wyżej). Jeśli jednak któregoś dnia zechcesz przywrócić domyślne ustawienia przestrzeni roboczej Photoshopa, kliknij pole wyboru przestrzeni i z rozwiniętej listy wybierz Przywróć Istotne elementy (Reset Essentials).


    Możesz także całkowicie po swojemu zaaranżować przestrzeń roboczą i zapisać ją pod dowolną nazwą.


    Tworzenie i zapisywanie własnej przestrzeni roboczej


    Ułóż wszystkie panele w takim położeniu, w jakim mają zostać zapamiętane przez program — te, z których nie korzystasz, po prostu pozamykaj. Możesz również dostosować polecenia na pasku menu oraz skróty klawiszowe — będzie o tym mowa w dalszej części rozdziału. Z listy, która pojawi się po kliknięciu na pasku opcji pola wyboru przestrzeni roboczej (rysunek 1.3) lub po zastosowaniu polecenia Okno/Przestrzeń robocza (Window/Workspace), wybierz Nowa przestrzeń robocza (New Workspace).
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    Rysunek 1.3. Tworzenie nowej przestrzeni roboczej


    W otwartym oknie wprowadź nazwę przestrzeni (rysunek 1.4), jeśli chcesz, zaznacz wybrane opcje i kliknij OK (Save). Nazwa nowo utworzonej przestrzeni pojawi się na liście z przestrzeniami roboczymi (rysunek 1.4). Aby ją wybrać, kliknij jej nazwę.
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    Rysunek 1.4. Nadawanie nazwy nowej, własnej przestrzeni roboczej


    
      wskazówka


      Aby usunąć którąś z predefiniowanych przestrzeni, wystarczy w polu wyboru przestrzeni wybrać opcję Usuń przestrzeń roboczą (Delete Workspace), następnie w otwartym oknie wskazać nazwę przestrzeni i kliknąć przycisk Usuń (Delete). Dostęp do tego okna uzyskasz także, wybierając Okno/Przestrzeń robocza/Usuń przestrzeń roboczą (Window/Workspace/Delete Workspace).

    


    


    Obszar roboczy programu


    Tutaj wczytywane są obrazy, na których będziesz pracował w programie. Domyślnie pojawiają się one na zakładkach (kartach), ale jeśli chcesz, możesz sprawić, by były dostępne w oddzielnym oknie (rysunek 1.5). Jeśli obraz jest wyświetlany na zakładce, to całą swoją powierzchnią wypełnia obszar roboczy programu. Ważne jest, abyś zapamiętał, że w widoku, w którym obraz jest umieszczony na karcie (rysunek 1.5), jasnoszare pole otaczające obraz nie jest kolorem obszaru roboczego programu, a kolorem tła dokumentu. Kolor obszaru roboczego jest ciemnoszary, tak jak na rysunku obok. Wiem, że może Ci się to wydać niejasne — być może nawet się zastanawiasz: po co ona mi o tym wszystkim mówi? Zaufaj mi jednak: w dalszej części rozdziału to rozróżnienie bardzo się przyda. I jeszcze jedno: może się zdarzyć, że po otwarciu obrazu na zakładce tło dokumentu nie będzie widoczne, a cały obszar roboczy programu wypełni obraz. Tło dokumentu stanie się widoczne, gdy pomniejszysz widok w oknie obrazu.
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    Rysunek 1.5. Obszar roboczy programu, w którym obraz jest otwarty w oddzielnym oknie dokumentu i na zakładce (karcie). Zrozumienie i zapamiętanie różnic między tymi trzema elementami (obszarem roboczym programu, obszarem roboczym dokumentu oraz tłem dokumentu) przyda Ci się w trakcie dalszej lektury — gdy będzie mowa o zmianie ich kolorystyki


    Przybornik (panel z narzędziami) — jak z niego korzystać?


    Wszystkie narzędzia programu Photoshop są dostępne w panelu nazywanym także Przybornikiem. Domyślnie jest on zadokowany w postaci panelu jednokolumnowego, możesz jednak zmienić jego wygląd na dwukolumnowy — wystarczy kliknąć strzałkę w jego górnej części (rysunek 1.6). W Przyborniku — mimo że jest i tak dość dużym panelem — nie ma tyle miejsca, aby umieścić obok siebie ikony wszystkich narzędzi dostępnych w programie. Dlatego niektóre z narzędzi występują samodzielnie (Przesunięcie (Move)), a inne zostały pogrupowane w zestawy (np. Lasso (Lasso), Lasso wielokątne (Polygonal Lasso), Lasso magnetyczne (Magnetic Lasso)).
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        Rysunek 1.6.


        Jedno­- i dwukolumnowy układ panelu z narzędziami programu Photoshop CC. Aby przełączać się pomiędzy nimi, klikaj strzałkę w górnej części panelu


        

      

    


    Każde narzędzie ma w programie własną ikonę. Aby uaktywnić narzędzie, które nie dzieli z niczym miejsca na danej pozycji (w „szufladce”) — kliknij jego nazwę. Jeśli w „szufladce” znajduje się kilka narzędzi, kliknij małą, czarną strzałkę znajdującą się w prawym dolnym rogu ikony (rysunek 1.7), a następnie z rozwiniętej listy wybierz narzędzie1.


    Narzędzia można uaktywniać, stosując również tzw. skróty klawiszowe, czyli naciskając określony klawisz lub grupę klawiszy na klawiaturze. Panuje tutaj następująca zasada: jeśli narzędzie, które chcesz uaktywnić, zajmuje „szufladkę” samodzielnie, jak np. Przesunięcie (Move), do którego jest przypisany klawisz V, to naciskając go, uaktywnisz narzędzie. Jeśli zaś dzieli ono w Przyborniku „szufladkę” z innymi podobnymi narzędziami, jak np. Lasso (Lasso), to naciskając przypisany do niego klawisz — w tym przypadku L — uaktywnisz to z narzędzi znajdujących się w danej grupie, które było używane jako ostatnie. Aby przełączyć się pomiędzy ukrytymi narzędziami zgrupowanymi w tej samej „szufladce” (menu narzędzi), użyj kombinacji Shift+klawisz skrótu dla danej grupy narzędzi2.
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        Rysunek 1.7. Przybornik. Kliknij strzałkę w dolnej części ikony narzędzia, aby uzyskać dostęp do pozostałych narzędzi zajmujących to miejsce w panelu


        

      

    


    
      wskazówka


      Aby przełączać się pomiędzy ukrytymi narzędziami zgrupowanymi w tej samej „szufladce” (menu narzędzi), możesz klikać ikonę znajdującą się w danej „szufladce”, wciskając jednocześnie klawisz Shift.

    


    


    
      wskazówka


      Jeśli Przybornik nie jest widoczny w oknie programu, należy kliknąć menu Okno (Window) i zaznaczyć opcję Narzędzia (Tools).

    


    


    W Przyborniku poza narzędziami znajdziesz pola zmiany koloru narzędzi oraz tła, a także przycisk umożliwiający włączanie lub wyłączanie trybu szybkiej maski i zmianę trybu ekranu (rysunek 1.8).
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    Rysunek 1.8. Przybornik — opcje, które w nim znajdziesz poza narzędziami


    Nie należy zapominać, że Przybornik jest jednym z paneli programu, tak więc jego położenie możesz zmieniać zgodnie ze swoimi potrzebami. Możesz np. zadokować go w stacji po prawej stronie okna programu lub zupełnie „wyciągnąć” ze stacji i przenieść w dowolne miejsce okna Photoshopa — wystarczy chwycić za górną część Przybornika i przeciągnąć go w inne miejsce. Więcej o zmianie położenia paneli napiszę nieco dalej.


    
      wskazówka


      Jeśli chcesz na chwilę przełączyć się do innego narzędzia bez konieczności uaktywniania go na stałe, wystarczy, że przytrzymasz wciśnięty klawisz odpowiedzialny za jego uruchomienie. Dla przykładu: jeśli pracujesz z narzędziem Pędzel (Brush) i potrzebujesz na chwilę włączyć narzędzie Rozjaśnianie (Dodge), naciśnij i przytrzymaj wciśnięty klawisz O. Dopóki go nie zwolnisz, narzędzie Rozjaśnianie (Dodge) będzie aktywne. Gdy go puścisz, automatycznie zostanie włączone narzędzie, z którym pracowałeś wcześniej, czyli Pędzel (Brush).

    


    


    Skoro mowa o narzędziach… panel Domyślne ustawienia narzędzia


    Skoro mowa o narzędziach programu Photoshop, warto wspomnieć o panelu, który jest z nim ściśle powiązany — Domyślne ustawienia narzędzia (Tool Presets). Mogłabym poczekać z omówieniem do momentu, aż zaczniemy pracę z konkretnymi narzędziami, ale boję się, że jeśli nie zrobię tego tutaj, to ze względu na objętość książki i goniący mnie termin oddania materiałów do wydawnictwa prawdopodobnie o tym zapomnę. A ponadto wiem, że raczej nie będziesz czytać tej książki od deski do deski, więc szansa, że zainteresujesz się akurat tym narzędziem, przy którym omówiłabym panel, jest niewielka. Dlatego już teraz napiszę o nim kilka słów. Zacznijmy od tego, że na pasku opcji każdego narzędzia możesz podczas pracy z nim ustawiać różne parametry, które wpłyną na to, jak będzie się ono zachowywało i jaki efekt za jego pomocą osiągniesz. Jeśli jakieś ustawienia szczególnie Ci odpowiadają i chciałbyś w przyszłości z nich korzystać podczas pracy z każdym narzędziem (może poza Rączka (Hand) i Obróć widok (Rotate View)), możesz je zapisać. Zaraz podpowiem, jak to zrobić. Ponadto program sam udostępnia kilka predefiniowanych ustawień dla danego narzędzia3, więc jeśli chcesz, możesz spróbować z nich skorzystać. Gdzie szukać tych ustawień i jak zapisać własne?


    Metody są dwie. Pierwsza polega na skorzystaniu z panelu Domyślne ustawienia narzędzia (Tool Presets). Wystarczy go wywołać z menu Okno (Window) (rysunek 1.9 — po prawej). Inny sposób to skorzystanie z paska opcji i kliknięcie strzałki obok ikony narzędzia (rysunek 1.9 — po lewej). Wówczas zostanie rozwinięty panel ustawień domyślnych narzędzia, a jego zawartość będzie dokładnie taka sama jak panelu Domyślne ustawienia narzędzia (Tool Presets).
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    Rysunek 1.9. Panel Domyślne ustawienia narzędzia (Tool Presets) (po prawej) oraz rozwijany panel na pasku opcji (po lewej) umożliwiają skorzystanie z domyślnych ustawień danego narzędzia lub stworzenie własnych


    Na liście możesz znaleźć predefiniowane ustawienia narzędzia. Żeby wczytać jedno z nich, wystarczy kliknąć pasek z jego nazwą. Zauważ, że na pasku poza nazwą podawane są wartości poszczególnych ustawień pozwalające się zorientować, jakie ustawienia zostaną wprowadzone na pasku opcji po wybraniu danego zestawu. Warto trzymać się tej reguły podczas tworzenia własnego zestawu i nadawać takie nazwy, aby nawet po dwóch miesiącach można było bez problemu — sięgając po takie narzędzie — zorientować się, jakie ustawienia kryją się pod daną nazwą. Aby zapisać nowe domyślne ustawienia narzędzia, ustaw odpowiednie parametry na pasku opcji i kliknij ikonę ([image: ikona7.tif]) (rysunek 1.10). W otwartym oknie podaj nazwę i kliknij OK, a nowe ustawienia pojawią się na liście. Jeśli chcesz usunąć z listy wybrane ustawienia, kliknij je i przenieś nad ikonę kosza (rysunek 1.11).
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    Rysunek 1.10. Tworzenie nowego domyślnego ustawienia narzędzia
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    Rysunek 1.11. Usuwanie domyślnego ustawienia z listy


    I jeszcze jedna rzecz. Zauważ, że na dole okna domyślnie zaznaczona jest opcja Tylko bieżące narzędzie (Current Tool Only) (rysunek 1.12). To sprawia, że w panelu wyświetlane są jedynie predefiniowane ustawienia narzędzia, które jest w danej chwili aktywne (włączone). Jeśli chcesz, aby w panelu na jednej liście wyświetlane były predefiniowane ustawienia wszystkich narzędzi programu, usuń zaznaczenie tej opcji.
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    Rysunek 1.12. Zaznaczenie opcji Tylko bieżące narzędzie (Current Tool Only) sprawia, że w panelu Domyślne ustawienia narzędzia (Tool Presets) widoczne są jedynie domyślne ustawienia aktywnego w danej chwili narzędzia. Po wyłączeniu zaznaczenia wyświetlane są ustawienia dla wszystkich narzędzi programu


    Panele programu i stacja dokowania


    Panele w programie Photoshop zawierają elementy pozwalające tworzyć warstwy, dopasowania, pracować z tekstem, ustawiać kolory, cofać wykonane czynności czy np. dopasowywać widok w oknie obrazu oraz wykonywać wiele innych niezwykle popularnych i przydatnych w pracy z programem czynności. W zasadzie praca bez nich byłaby niemożliwa, a na pewno mocno ograniczony byłby zakres rzeczy, które można by zrobić w Photoshopie. Jeśli któryś z paneli nie jest widoczny w oknie programu, wystarczy w menu Okno (Window) kliknąć nazwę tego panelu.


    Zmiana domyślnego rozmieszczenia paneli w oknie programu


    Kiedy program Photoshop zostaje uruchomiony po raz pierwszy, panele są ułożone w jego oknie w charakterystyczny, predefiniowany sposób. Mówimy wówczas, że mamy do czynienia z domyślnymi ustawieniami przestrzeni roboczej. Tymczasem panele mogą być rozmieszczane w oknie programu na różne sposoby. Przede wszystkim należy zacząć od tego, że w oknie programu, przy jego krawędziach, znajdują się obszary służące do dokowania paneli, tzn. stacje dokowania.


    Umieszczanie panelu w stacji dokowania


    Ustaw kursor na pasku panelu lub zakładce z nazwą (rysunek 1.13). Naciskając lewy przycisk myszy, przesuń ją w stronę stacji do wybranego miejsca. Ważne jest, aby w tym miejscu pojawiło się niebieskie podświetlenie. Oznacza ono bowiem strefę upuszczenia, czyli miejsce, w którym istnieje możliwość zadokowania panelu. Panel zostanie zadokowany we wskazanym przez Ciebie miejscu.
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    Rysunek 1.13. Umieszczanie pojedynczego panelu w wybranym miejscu stacji dokowania


    
      wskazówka


      W obszarze dokowania, przy górnej krawędzi obszaru roboczego, domyślnie jest zadokowany panel Opcje (Options) (potocznie pasek opcji).

    


    


    Panele często są układane (łączone) w grupy. Aby zmienić kolejność ich ułożenia w grupie, umieść kursor nad zakładką z nazwą wybranego panelu i przesuń go w nowe miejsce, naciskając przy tym lewy przycisk myszy (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Zmiana ułożenia paneli w grupie


    Dokowanie grupy paneli w wybranym miejscu okna programu


    Jeśli chcesz, możesz przenieść całą grupę paneli w inne miejsce okna programu. W tym celu umieść kursor na pasku grupy paneli4 lub na pasku z zakładkami, o ile jest tam jeszcze puste miejsce (rysunek 1.15). Naciskając lewy przycisk myszy, przesuń grupę w wybrane miejsce, w którym oczywiście widoczny będzie niebieski pasek. Tak jak wcześniej wspomniałam, sygnalizuje on, że upuszczenie panelu w danym miejscu jest możliwe. Cała grupa paneli zostanie zadokowana we wskazanym miejscu.
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    Rysunek 1.15. Dokowanie grupy paneli w nowym miejscu okna programu


    Zwijanie i rozwijanie paneli


    Panele (z wyjątkiem Przybornika i paska opcji) mają przypisaną ikonę­-przycisk (rysunek 1.16), której kliknięcie powoduje rozwinięcie lub zwinięcie panelu.
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    Rysunek 1.16. Rozwijanie panelu zwiniętego do postaci ikon. Zauważ, że panele mogą być zwinięte do postaci samej ikony, a czasami widoczna jest także nazwa panelu. Dlaczego tak się dzieje? Zależy to jedynie od szerokości kolumny stacji dok owania. Gdyby kolumna po prawej była węższa, widoczne byłyby jedynie ikony paneli (Kolor (Color), Warstwy (Layers) itd.)


    Zwinięcie paneli do postaci ikon pozwala zaoszczędzić miejsce w oknie programu. Ikona jest widoczna w oknie programu m.in. wtedy, gdy kolumna stacji dokowania, w której jest umieszczony dany panel, zostaje zwinięta. Aby zwinąć kolumnę stacji dokowania, kliknij ikonę Zwiń do ikon (Collapse To Icons) znajdującą się w górnej części kolumny (rysunek 1.17). Wówczas wszystkie panele w niej umieszczone zostaną zwinięte do postaci ikon. Ponowne kliknięcie strzałki spowoduje rozwinięcie wszystkich paneli zadokowanych w danej kolumnie.
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    Rysunek 1.17. Aby panel dokowania został zwinięty do postaci ikon, kliknij ikonę Zwiń do ikon (Collapse To Icons), zaznaczoną na czerwono


    Zmiana rozmiarów stacji dokowania


    Szerokość kolumny w stacji dokowania, w której umieszczone są panele, a co za tym idzie, szerokość paneli w niej zadokowanych możesz dowolnie regulować. Wystarczy umieścić kursor przy krawędzi stacji i przesunąć go w prawo lub w lewo, naciskając przy tym lewy przycisk myszy (rysunek 1.18 — po lewej). W wyniku tego szerokość stacji zostanie zmieniona, zmieni się także szerokość zadokowanych w niej paneli (rysunek 1.18 — po prawej).
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    Rysunek 1.18. Zmiana rozmiarów stacji dokowania


    
      wskazówka


      Panele umieszczone w stacji dokowania wypełniają całą jej powierzchnię. Aby zyskać większą powierzchnię do pracy poprzez zmniejszenie rozmiaru panelu dokowania, umieść kursor przy dolnej krawędzi panelu dokowania, naciśnij lewy przycisk myszy i przesuń kursor do góry.

    


    


    Zwijanie paneli w pionie do postaci paska


    Niezależnie od tego, czy masz do czynienia z samodzielnym panelem, czy z grupą paneli, możesz zwinąć je w pionie do postaci paska z zakładkami zawierającymi nazwy paneli. W tym celu kliknij dwukrotnie puste pole obok zakładek z nazwami paneli lub wybraną zakładkę (rysunek 1.19). Aby rozwinąć panel lub całą grupę paneli, powtórz czynność.
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    Rysunek 1.19. Zwijanie grupy paneli do postaci paska z zakładkami


    
      wskazówka


      Jeśli rozwinąłeś dowolny panel, a po kliknięciu w oknie obrazu został on automatycznie zwinięty, oznacza to, że zaznaczona jest opcja Automatycznie zwijaj panele do postaci ikon (Auto­-Collapse Iconic Panels). Jeśli chcesz anulować to zaznaczenie, kliknij prawym przyciskiem myszy ikonę panelu, a następnie na rozwiniętej liście kliknij opcję Automatycznie zwijaj panele do postaci ikon (Auto­-Collapse Iconic Panels).

    


    


    Usuwanie panelu z okna programu


    Aby usunąć z okna programu wybrany panel, kliknij prawym przyciskiem myszy zakładkę z jego nazwą lub szary pasek obok i z rozwiniętej listy wybierz opcję Zamknij (Close). Aby usunąć całą wybraną grupę paneli, wybierz z listy opcję Zamknij grupę kart (Close Tab Group) (rysunek 1.20).
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    Rysunek 1.20. Polecenia umożliwiające usunięcie wybranego panelu lub grupy paneli z okna programu


    
      wskazówka


      Aby usunąć z okna programu panel (lub kilka paneli), możesz również skorzystać z menu Okno (Window) i usunąć z listy nazwę panelu, którego chcesz się pozbyć.

    


    


    Szybkie ukrywanie i ponowne wyświetlanie paneli


    Zastosowanie skrótu klawiszowego Shift+Tab powoduje ukrycie wszystkich paneli poza tym o nazwie Opcje (Options) i Przybornikiem. Pozostałe panele stają się niewidoczne w oknie programu. Możesz jednak sprawić, by po zbliżeniu kursora do krawędzi okna programu, przy której znajdowały się panele, zostały one na chwilę wyświetlone. Po odsunięciu kursora natychmiast się ukryją. Jeśli zechcesz, aby ponownie były „stale” wyświetlane w oknie programu, będziesz musiał zastosować skrót klawiszowy Shift+Tab. Aby jednak panele mogły być na chwilę wyświetlane, musisz wcześniej zaznaczyć opcję Automatycznie pokaż ukryte panele (Auto­-Show Hidden Panels). Znajdziesz ją w oknie Preferencje (Preferences), w zakładce Interfejs (Interface) po wybraniu polecenia Edycja/Preferencje/Interfejs (Edit/Preferences/Interface). Jeśli chcesz, aby poza obrazem w programie wyświetlany był tylko pasek menu, naciśnij klawisz Tab.


    
      wskazówka


      Dostęp do opcji interfejsu uzyskasz, korzystając także z zakładki dowolnego panelu. Wystarczy kliknąć ją prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Opcje interfejsu (Interface Options) (rysunek 1.20), a okno z preferencjami zostanie otwarte.

    


    


    Tryby ekranowe


    Kiedy uruchamiasz program po raz pierwszy, wszystkie jego elementy są ustawione w trybie domyślnym, czyli standardowym. Oczywiście pisałam już o tym, że układ tych elementów możesz zmieniać, ale Photoshop dodatkowo oferuje kilka trybów ekranowych. Może któryś przypadnie Ci do gustu. Możesz wybrać jeden z nich, korzystając z przycisku znajdującego się w Przyborniku (rysunek 1.21 — 1), lub przełączać się pomiędzy nimi, naciskając klawisz F (nie rób tego w trakcie kadrowania obrazu lub korzystania z narzędzi z grupy Tekst (Type)).


    Do wyboru są trzy tryby ekranowe:


    • Standardowy tryb ekranu (Standard Screen Mode) (rysunek 1.21 — 1) to tryb standardowy, domyślny. Widoczne są w nim wszystkie elementy okna programu, które opisałam na początku rozdziału: pasek opcji, panele, Przybornik, okno dokumentu. To wszystko już widziałeś, niczym więc Cię nie zaskoczę.


    
      [image: 1.21.tif]


      
        Rysunek 1.21. Tryby ekranowe dostępne w Photoshopie CC

      

    


    


    Zazwyczaj będziesz pracować w trybie standardowym, modyfikując położenie i liczbę paneli. W niektórych sytuacjach jednak (np. podczas edycji zdjęć) będziesz chciał ukryć większość elementów, a przy tym mieć możliwość szybkiego powrotu do standardowego wyglądu. Możesz więc być zainteresowany skorzystaniem z pozostałych dwóch trybów.


    • Tryb pełnoekranowy z paskiem menu (Full Screen Mode with Menu Bar) (rysunek 1.21 — 2) to tryb, w którym tak jak w standardowym są wyświetlane panele oraz okno dokumentu z tą różnicą, że po pierwsze okno całego programu zostaje rozwinięte na pełny ekran (a więc jeśli w trybie standardowym okno nie zajmowało całego ekranu, teraz zostanie rozwinięte), po drugie okno dokumentu zajmuje dużo większą część ekranu i jest umieszczone centralnie na środku ekranu (dodatkowo, jeśli obraz jest umieszczony na zakładce, jej nazwa zostaje ukryta; jeśli obraz był wcześniej otwarty w odrębnym oknie dokumentu, teraz zostaje umieszczony centralnie na środku ekranu, a pasek z nazwą pliku staje się niewidoczny), a po trzecie, niezależnie od tego, jaki motyw kolorystyczny interfejsu programu został wybrany (będzie o tym mowa w następnym podrozdziale), obraz jest wyświetlany na tle dokumentu, którego kolor możesz wybrać w oknie Preferencje (Preferences). Jeśli niczego jeszcze nie zmieniałeś, to zapewne jest tam wybrana opcja Domyślne (Default), a to oznacza, że kolor tła będzie taki sam jak całego interfejsu programu.


    • Tryb pełnoekranowy (Full Screen Mode) (rysunek 1.21 — 3) to najbardziej ascetyczny tryb ekranu. Po wybraniu go widzisz w oknie jedynie obraz z aktywnego w danej chwili dokumentu, umiejscowiony na środku ekranu, na tle w kolorze wybranym w oknie Preferencje (Preferences), w zakładce Interfejs (Interface). Domyślnie jest to czarny. Ten tryb przydaje się podczas oceny, wybierania projektów, zdjęć itp., a także przy edycji obrazu, gdy do pracy potrzeba dużej powierzchni lub szczególnej precyzji. Okno programu także jest rozwijane na całej powierzchni ekranu.


    
      wskazówka


      Powiększenie widoku w oknie obrazu podczas pracy w jednym z trybów spowoduje powiększenie go (do takich samych rozmiarów) w każdym z pozostałych dwóch trybów.

    


    


    Zmiana wyglądu programu


    O wyglądzie programu napisałam już dość dużo, pora na kilka informacji o zmianie kolorystyki interfejsu programu oraz o miejscu, w którym znajdziesz dodatkowe opcje.


    Czy wiesz, że możesz zmienić kolor okna programu i paneli? W tym celu otwórz okno Preferencje (Preferences) i zakładkę Interfejs (Interface), wybierając Edycja/Preferencje/Interfejs (Edit/Preferences/Interface) (rysunek 1.22). Możesz też użyć klawiszy Ctrl+K i w otwartym oknie kliknąć zakładkę Inferfejs (Interface). Znajdziesz tutaj opcje umożliwiające zmianę wyglądu programu pod względem kolorystycznym, rozmiaru czcionki i ustawień cieni rzucanych przez tekst interfejsu, a także dotyczące paneli, zakładek (kart), podpowiedzi narzędzi czy podświetlenia menu (Pokaż menu w kolorze (Show Menu Colors)). Wiele z tych opcji zostało już omówionych w tym rozdziale. Pora na pozostałe.


    Kolorystykę okna programu możesz zmienić, wybierając jeden z czterech motywów kolorystycznych — po prawdzie możesz wybrać pomiędzy szarym a… szarym. Kliknij dowolny kwadrat z próbką koloru i zobacz, jak wygląda okno (rysunek 1.23).
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    Rysunek 1.22. Okno Preferencje (Preferences) z aktywną zakładką Interfejs (Interface), umożliwiające zmianę ustawień opcji powiązanych z interfejsem programu
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    Rysunek 1.23. Zmiana motywu kolorystycznego okna programu


    Możesz także zmienić kolor tła dokumentu dla każdego z omówionych wcześniej trybów ekranu. Zrobisz to w polach Kolor (Color) pokazanych na rysunku. Tutaj uwaga: do wyboru masz więcej niż cztery odcienie szarości5. Po wybraniu opcji Wybierz własny kolor (Select Custom Color) możesz wskazać własny, dowolny kolor. Sugeruję jednak, abyś pozostawił Szary (Medium Grey). To neutralny kolor, który nie męczy wzroku i ułatwia pracę z innymi barwami (rysunek 1.24).
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    Rysunek 1.24. W zaznaczonych polach wybierasz kolor tła dokumentu dla poszczególnych trybów ekranu


    Dodatkowo w oknie Preferencje (Preferences), w polach Granice (Border) możesz określić, jak będzie wyglądać krawędź obszaru roboczego dokumentu — czy ma nie być niczym obrysowana (Brak (None)), czy ma to być linia (Linia (Line)) lub cień (Cień (Drop Shadow)). Możesz to ustawić dla każdego z trybów ekranu (rysunek 1.25).
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    Rysunek 1.25. Modyfikacja opcji dostępnych w polu Granice (Border) powoduje zmianę w sposobie wyświetlania krawędzi obszaru roboczego dokumentu


    
      wskazówka


      Kolor tła dokumentu w danym trybie ekranu możesz zmienić w szybszy sposób. Kliknij prawym przyciskiem myszy tło dokumentu i wybierz kolor z listy.

    


    


    Ponadto w sekcji Opcje (Options) znajdziesz wiele poleceń, które pozwolą Ci dostosować pracę z panelami (pisałam już o nich w tym rozdziale). Możesz określić, czy domyślnie obrazy mają być otwierane na zakładkach (kartach), czy tak jak w starszych wersjach programu — w samodzielnych oknach (Otwórz dokumenty jako karty (Open Documents as Tabs)); czy na etykietach paneli mają być widoczne cienie, czy też nie (Włącz cienie tekstu (Enable Text Drop Shadows)); czy program ma wyświetlać podpowiedzi w postaci etykietek przy narzędziach i opcjach (Pokaż podpowiedzi narzędzi (Show Tool Tips)); a także czy mają być widoczne kolory tła menu (Pokaż menu w kolorze (Show Menu Colors)). O ile trzy pierwsze opcje raczej nie powinny budzić wątpliwości, o tyle ostatnia może być dla wielu osób niezrozumiała. Otóż program Photoshop pozwala do każdego z poleceń znajdujących się w menu programu dołączyć kolorowe tło (rysunek 1.26). To sprawia, że po otwarciu menu, w którym polecenie jest umieszczone, jego tło ma kolor wybrany wcześniej przez użytkownika. Tło możesz przypisać do polecenia za pomocą okna Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus), o którym będzie mowa w dalszej części rozdziału (pokazałam je na rysunku 1.26 — po prawej).
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    Rysunek 1.26. Polecenia wyświetlane na kolorowym tle


    Włączenie opcji Pokaż menu w kolorze (Show Menu Colors) sprawi, że polecenia, do których zostały przypisane kolorowe tła, będą wyświetlane w kolorze (tak jak na rysunku 1.26 — po lewej). Jej wyłączenie spowoduje, że pomimo przypisania kolorowego tła polecenia będą wyświetlane w sposób standardowy (rysunek 1.27) — a więc ustawienia z okna Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) zostaną zbagatelizowane.
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    Rysunek 1.27. Standardowy sposób wyświetlania poleceń w menu programu Photoshop CC


    Możesz też określić, czy kanały w panelu Kanały (Channels) mają być wyświetlane w kolorze charakterystycznym dla danego kanału, czy w skali szarości. Tę opcję radzę zostawić wyłączoną.


    W sekcji Opcje (Options) znajdziesz także pole Pokaż wartość przekształcenia (Show Transformation Values), w którym decydujesz, czy i gdzie w pobliżu kursora mają być wyświetlane informacje dotyczące przekształceń.


    W sekcji Tekst (Text), w polu Rozmiar czcionki w interfejsie (UI Font Size) możesz wybrać rozmiar czcionki w oknie programu. Zmiany będą widoczne dopiero po wyłączeniu i ponownym włączeniu programu Photoshop (rysunek 1.28).
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    Rysunek 1.28. Na górze wybór opcji Mały (Small), na dole — Duży (Large)


    Importowanie obrazów z aparatu fotograficznego — Photoshop i Bridge


    Jednym z częstych zastosowań programu Photoshop jest edycja fotografii. Możesz pracować na zdjęciach, które już masz na dysku. Często jednak, aby móc zacząć pracę nad nimi, trzeba je przesłać z aparatu na dysk. Przyznaję, że robię to zawsze poza Photoshopem — „zgrywam” zdjęcia, nie uruchamiając go. Oczywiście można to zrobić za pomocą tego programu albo programu Bridge.


    Pobieranie zdjęć za pomocą Photoshopa


    Pobieranie z poziomu Photoshopa — to metoda szybka i prosta. Podłącz aparat do komputera. Wybierz polecenie Plik/Importuj/Obsługa WIA (File/Import/WIA Support). W otwartym oknie wskaż folder docelowy, w którym mają zostać zapisane zdjęcia; w tym celu kliknij przycisk Przeglądaj. Możesz zaznaczyć lub pozostawić niezaznaczone widoczne w oknie opcje. Zaznaczenie pierwszej sprawi, że pobierane obrazy będą jednocześnie otwierane w Photoshopie — sugeruję pozostawić ją niezaznaczoną, gdyż wydłuży to proces pobierania, zwłaszcza gdy zdjęć jest dużo. Zaznaczenie drugiej spowoduje, że we wskazanym przez Ciebie folderze zostanie utworzony podfolder z bieżącą datą i to do niego zostaną skopiowane zdjęcia z karty aparatu. Aby rozpocząć, kliknij przycisk… Rozpocznij (rysunek 1.29). Otwarte zostanie kolejne okno — w nim wskażesz urządzenie, z którego chcesz importować obrazy (rysunek 1.29). Jeśli do komputera podłączony jest jeden aparat, po prostu kliknij OK.
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    Rysunek 1.29. W tym oknie wybierasz folder, do którego mają zostać skopiowane zdjęcia z karty aparatu na dysk komputera, a następnie wskazujesz urządzenie


    Następnie zostanie otwarte okno umożliwiające zaznaczenie miniatur zdjęć, które chcesz pobrać. Jeśli chcesz pobrać wszystkie zdjęcia, kliknij przycisk Zaznacz wszystko (rysunek 1.30); jeśli tylko niektóre, klikaj ich miniatury, wciskając klawisz Ctrl. Kliknij przycisk Pobierz obrazy, a proces zostanie rozpoczęty. Zaznaczone zdjęcia zostaną umieszczone we wskazanym przez Ciebie folderze (rysunek 1.31).
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    Rysunek 1.30. Wskazywanie obrazów, które mają być zaimportowane z aparatu
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    Rysunek 1.31. Fotografie zostały pobrane


    Pobieranie zdjęć za pomocą Bridge


    Wspomniałam o programie Bridge. Wprawdzie od wersji CC nie jest instalowany domyślnie z programem Photoshop, ale jeśli zainstalujesz go na swoim komputerze, być może zechcesz skorzystać z tej możliwości. Po uruchomieniu programu Bridge wybierz polecenie Plik/Pobierz obrazu z aparatu fotograficznego (File/Get Photos from Camera). W otwartym oknie na początek przełącz się do zaawansowanej wersji, klikając przycisk Okno dialogowe zaawansowane (Advanced Dialog) (rysunek 1.32). Wskaż aparat, z którego chcesz importować zdjęcia, a w polu niżej pojawią się miniatury fotografii. Domyślnie wszystkie są zaznaczone. Jeśli chcesz wybrać tylko niektóre z nich, kliknij przycisk Odznacz wszystkie (UnCheck All), a następnie klikając pola pod miniaturami, zaznacz zdjęcia, które chcesz pobrać.
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    Rysunek 1.32. Zaznaczanie zdjęć do pobrania


    Kliknij przycisk Przeglądaj (Choose), aby wskazać folder, do którego zdjęcia mają zostać pobrane; jeśli chcesz, aby we wskazanym przez Ciebie folderze został utworzony podfolder, do którego zapiszesz zdjęcia, wybierz odpowiednią opcję w polu Utwórz podfolder(y) (Create Subfolder(s)). Jeśli chcesz po swojemu nazwać pliki, skorzystaj z pola Zmień nazwy plików (Rename files), wybierz opcję Nazwa własna (Custom Name) i w polu niżej wprowadź nazwy. W oknie znajdziesz także opcje zaawansowane (rysunek 1.33). Zaznacz:


    • Otwórz program Adobe Bridge (Open Adobe Bridge), jeśli po pobraniu zdjęć ma zostać otwarty program Brigde.


    • Usuń oryginalne pliki (Delete Original Files), jeśli chcesz, aby po pobraniu zostały usunięte z karty pamięci aparatu. Radzę pozostawić ją niezaznaczoną.


    • Zapisz kopię w (Save Copies to), jeśli chcesz dodatkowo utworzyć kopię pobieranych zdjęć i zapisać ją w innym miejscu, na innym dysku itp.
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    Rysunek 1.33. Ustawienia pozostałych opcji związanych z importowaniem zdjęć w programie Adobe Bridge


    W sekcji Zastosuj metadane (Apply Metadata) w polu Szablon do użycia (Template to Use) wybierz opcję Podstawowe metadane (Basic Metadata), aby metadane zostały pobrane wraz ze zdjęciem. W polu Twórca (Creator) możesz wprowadzić dane twórcy, a w polu Prawa autorskie (Copyright) — notkę o prawach autorskich, zostaną one dołączone do zdjęcia. Gdy skończysz, kliknij przycisk Pobierz multimedia (Get Media). Zdjęcia zostaną pobrane, a jeśli zaznaczyłeś opcję Otwórz program Adobe Bridge (Open Adobe Bridge), to po zakończeniu procesu w oknie programu Bridge automatycznie zostanie wyświetlony folder z pobranymi zdjęciami (rysunek 1.34). Jeśli chcesz jedno z nich otworzyć w programie Photoshop, kliknij dwukrotnie jego miniaturę. Możesz też użyć polecenia Plik/Otwórz za pomocą/Adobe Photoshop CC (File/Open With/Adobe Photoshop CC).


    Importowanie klatek z materiałów wideo


    Jeśli posiadasz materiał wideo, możesz sprawić, by wybrane (a nawet wszystkie) tworzące go klatki zostały wczytane do nowego okna dokumentu — każda z nich na oddzielnej warstwie. Być może jeszcze nie wiesz, czym są warstwy, ale wkrótce je poznasz, więc w tym miejscu podpowiem, jak importować klatki materiału wideo do Photoshopa. Można to zrobić za pomocą panelu Oś czasu (Timeline), ale ja pokażę Ci inny sposób. Skorzystamy ze specjalnego polecenia.
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    Rysunek 1.34. Pliki zostały zaimportowane i wyświetlone w oknie Adobe Bridge. Aby jeden z nich otworzyć w Photoshopie, kliknij dwukrotnie jego miniaturę


    Wybierz polecenie Plik/Importuj/Klatki wideo do warstwy (File/Import/Video Frames to Layers). Za pomocą wyświetlonego właśnie okna Otwieranie (rysunek 1.35) odszukaj materiał wideo, z którego chcesz „wyciągnąć” klatkę, i kliknij przycisk Otwórz.
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    Rysunek 1.35. Okno Otwieranie


    
      wskazówka


      Czasami pliki zawierające wideo „ukrywają się” — jeśli tak się zdarzy, w oknie Otwieranie wybierz opcję Wszystkie formaty, aby wyświetlić wszystkie pliki znajdujące się w danym folderze czy na dysku.

    


    


    W tym momencie otwarte zostanie okno Importuj wideo do warstw (Import Video To Layers). Możesz określić w nim zakres klatek przeznaczonych do importu (rysunek 1.36). Jeśli chcesz, aby wszystkie klatki materiału wideo zostały umieszczone na oddzielnych warstwach, zaznacz opcję Od początku do końca (From Beginning To End). Warto to rozważyć, ponieważ nawet w niezbyt długim filmie liczba klatek może być bardzo duża i import trwałby długo. Jeśli jednak zdecydujesz się na tę opcję, program i tak prawdopodobnie ograniczy (w przypadku kilkuminutowego filmu) liczbę importowanych klatek do 500 — o czym, oczywiście, wcześniej poinformuje w komunikacie. Nawet wówczas rozmiar nowo utworzonego dokumentu może wynosić dużo ponad 100 MB, co najprawdopodobniej spowoduje spowolnienie pracy programu.
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    Rysunek 1.36. Okno Importuj wideo do warstw (Import Video To Layers)


    Jeśli chcesz określić zakres klatek, zaznacz opcję Tylko wybrany zakres (Selected Range Only). Pod oknem podglądu znajduje się biały suwak, który umożliwi Ci przeglądanie filmu; są tu także dwa czarne suwaki pozwalające określić zakres klatek, które chcesz pobrać. Po przejrzeniu filmiku, przesuwając czarne suwaki, ustaw zakres filmu, z którego chcesz „wyciągnąć” klatki (rysunek 1.37). Jeśli zależy Ci szczególnie na jakiejś konkretnej klatce, skup się jedynie na poprawnym ustawieniu lewego czarnego suwaka w miejscu, w którym ona się znajduje (najlepiej tuż przed nią), a następnie dosuń do niego prawy czarny suwak.
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    Rysunek 1.37. Biały suwak pozwala zapoznać się z całym materiałem wideo, natomiast czarne suwaki służą do oznaczania zakresu pobieranych klatek wideo


    Trzecią opcją jest Ograniczenie do co_klatki (Limit To Every_Frames). Wprowadzając w polu liczbowym określoną wartość, informujesz program, co która klatka ma zostać zaimportowana.


    W dolnej części okna znajduje się opcja Wykonaj animację klatki (Make Frame Animation). Zaznacz ją, jeśli chcesz, aby program utworzył z importowanych klatek animację, która będzie dostępna w panelu Oś czasu (Timeline) (rysunek 1.38). Jeśli nie chcesz, i tak zaznacz tę opcję — dzięki osi czasu łatwiej Ci będzie poruszać się pomiędzy licznymi warstwami zawierającymi poszczególne klatki.
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    Rysunek 1.38. Pobrane klatki zostały umieszczone na oddzielnych warstwach panelu Warstwy (Layers). Klikając klatki w panelu Oś czasu (Timeline), sprawiasz, że są wyświetlane w oknie dokumentu. Dzięki temu łatwiej odszukasz tę, którą chcesz zachować jako odrębny obraz


    Kiedy wszystkie opcje są już zaznaczone, kliknij przycisk OK. Na rysunku 1.38 widać efekt przeprowadzonych działań. W oknie programu jest otwarty obraz składający się z zaimportowanych klatek wideo. Każda klatka została umieszczona na oddzielnej warstwie w panelu Warstwy (Layers). Jest ich bardzo dużo — tak jak mówiłam, jeśli skorzystasz z osi czasu, łatwiej Ci będzie odszukać tę, którą chcesz pozostawić. Wystarczy klikać klatki, a ich zawartość będzie wyświetlana w oknie dokumentu. Za jednym razem wyświetla się tylko jedna klatka, pozostałe są automatycznie ukrywane. Kiedy zn2ajdziesz już właściwą klatkę i resztę postanowisz usunąć, wybierz polecenie Warstwa/Usuń/Ukryte warstwy (Layer/Delete/Hidden Layers).


    Otwieranie obrazów w Photoshopie


    Obraz znajdujący się na jednym z dysków komputera (lokalnych lub wymiennych) można otworzyć w programie Photoshop CC z poziomu programu (metoda 1.) oraz będąc poza nim (pozostałe metody). Oto sposoby:


    • Metoda 1. Polega na otwieraniu obrazów z poziomu programu z wykorzystaniem okna dialogowego Otwieranie. Okno to można wywołać poleceniem Plik/Otwórz (File/Open), skrótem klawiszowym Ctrl+O lub dwukrotnie klikając lewym przyciskiem myszy obszar roboczy programu — oczywiście będzie to możliwe, jeśli żaden obraz nie został jeszcze otwarty w programie lub otwarte obrazy znajdują się w osobnych oknach dokumentów, a nie są zadokowane w postaci zakładek (kart); tylko wtedy możesz znaleźć w obszarze roboczym programu „wolne” miejsce, które można kliknąć. Okno Otwieranie wywołasz także, klikając prawym przyciskiem dowolną zakładkę dokumentu i wybierając z listy opcję Otwórz dokument (Open Document).


    • Metoda 2. Polega na dwukrotnym kliknięciu ikony pliku w formacie związanym z Photoshopem (JPEG, TIFF, PSD). A zatem odnajdujesz plik na dysku i klikasz jego ikonę. Ta sztuczka nie zadziała, jeśli masz zainstalowany na swoim komputerze program do przeglądania zdjęć, np. IrfanView, i przy jego instalowaniu wybrałeś opcję, że pliki tego typu mają być otwierane za jego pomocą. Można to jednak szybko zmienić. Kliknij dowolny plik tego typu prawym przyciskiem myszy, wybierz Otwórz za pomocą/Wybierz program domyślny i w otwartym oknie (rysunek 1.39) wskaż ikonę programu Photoshop. Upewnij się, że zaznaczona jest opcja Zawsze używaj wybranego programu do otwierania tego typu plików. Kliknij OK i gotowe. Od tej chwili pliki tego formatu będą otwierane domyślnie w Photoshopie.
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    Rysunek 1.39. Konfigurowanie ustawień systemu, aby pliki wybranego typu mogły być automatycznie otwierane w programie Photoshop CC


    • Metoda 3. Polega na przeciągnięciu ikony pliku nad ikonę okna programu (lewy górny róg programu; rysunek 1.40).


    
      [image: 1.40.tif]


      Rysunek 1.40. Otwieranie pliku w programie Photoshop CC poprzez przenoszenie jego ikony nad ikonę programu

    


    


    • Metoda 4. Polega na przeciągnięciu ikony pliku nad pusty fragment obszaru roboczego programu. Ta metoda działa, jeśli w oknie nie masz otwartego jeszcze żadnego dokumentu lub jeśli inne otwarte w programie obrazy znajdują się w oknach dokumentu, a nie na zakładkach. Po prostu musisz mieć wolny fragment obszaru roboczego — jeśli będzie na nim obraz, nowy plik nie zostanie otwarty w oddzielnym oknie dokumentu (czy na zakładce), a zostanie wklejony do dokumentu, nad którym go umieścisz.


    • Metoda 5. Polega na kliknięciu pliku prawym przyciskiem myszy i wybraniu polecenia Otwórz za pomocą/Adobe Photoshop CC.


    Jeśli wybrałeś metodę 1., wyświetlone zostanie okno Otwieranie. To takie samo okno jak okno systemowe — znasz je z innych aplikacji. Odszukaj w nim napęd (dysk) oraz opcjonalnie znajdujący się na nim folder zawierający obraz, który ma być otwarty w Photoshopie. Następnie w polu wyboru plików wskaż interesujący Cię plik, klikając go — jego nazwa pojawi się w polu Nazwa pliku. Na koniec kliknij przycisk Otwórz.


    
      wskazówka


      Możesz wskazać jednocześnie więcej niż jeden obraz do otwarcia w programie. W takiej sytuacji jednak muszą się one znajdować w tym samym folderze. Aby to zrobić, kliknij nazwę pierwszego z wybranych obrazów, a następnie, naciskając klawisz Ctrl, klikaj inne interesujące Cię nazwy czy miniatury plików.

    


    


    
      wskazówka


      Aby otworzyć w programie wszystkie pliki znajdujące się w wybranym folderze, po wskazaniu folderu w polu Szukaj w użyj skrótu klawiszowego Ctrl+A. Musisz jednak pamiętać, że jeśli rozmiary plików są duże lub liczba plików jest duża, otwieranie ich w programie może zająć trochę czasu.

    


    


    Obraz zostanie otwarty i zadokowany w postaci zakładki w górnej stacji dokowania (rysunek 1.41). Jeśli w oknie programu otworzysz kilka dokumentów, aby przełączać się pomiędzy nimi, możesz po prostu klikać ich zakładki. Żeby zrobić to szybciej, użyj klawiszy Ctrl+Tab, co spowoduje przejście do następnego obrazu, albo Ctrl+Tab+Shift, co spowoduje przejście do poprzedniego obrazu (zakładki, na której się znajduje). Możesz także zmieniać położenie zakładek. Wystarczy przeciągnąć aktywną zakładkę w inne położenie, a kolejność obrazów otwartych w oknie programu zostanie zmieniona. Jeśli liczba zakładek wszystkich otwartych dokumentów nie mieści się na ekranie, widoczny jest dodatkowy przycisk >>. Kiedy go klikniesz, wyświetlona zostanie lista wszystkich obrazów otwartych w programie. Możesz kliknąć nazwę wybranego, a zakładka, na której jest umieszczony, stanie się aktywna i obraz zostanie wyświetlony w oknie programu.
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    Rysunek 1.41. Obraz otwarty w programie i zadokowany w zakładce. Aby uzyskać dostęp do pozostałych otwartych w Photoshopie obrazów, które z powodu braku miejsca w oknie aplikacji nie zostały wyświetlone w oknie programu, kliknij zaznaczoną strzałkę


    Kiedy umieścisz kursor nad zakładką i wyciągniesz ją poza stację, wówczas obraz zostanie umieszczony w oddzielnym oknie dokumentu (obrazu) znanym ze starszych wersji Photoshopa (rysunek 1.42). Aby uzyskać ten sam efekt, możesz także kliknąć zakładkę prawym przyciskiem myszy i wybrać opcję Przenieś do nowego okna (Move To New Window).
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    Rysunek 1.42. Obraz z zakładki można przekształcić w tradycyjne okno dokumentu znane ze starszych wersji programu


    Zauważ, że składa się ono z kilku elementów. Są nimi pasek tytułu i przyciski służące do minimalizacji, maksymalizacji lub zamknięcia okna. W dolnej części okna znajdziesz pola opisane niżej.


    • Pole stopnia powiększenia obrazu. W tym miejscu możesz wpisać dowolną wartość, wyrażoną procentowo i mieszczącą się w zakresie od 0,10% do 3200%. Wartość 100% oznacza widok dokumentu w jego naturalnych wymiarach. Za pomocą zmian wartości w tym polu nie można zmodyfikować faktycznych rozmiarów dokumentu — zmiany te dotyczą jedynie jego wyglądu w oknie programu. Więcej informacji na ten temat znajdziesz w dalszej części tego rozdziału.


    


    
      wskazówka


      Aby szybko podejrzeć informacje o rozmiarze obrazu, rozdzielczości, kanałach i trybie obrazu, kliknij prawym przyciskiem myszy Pasek stanu. Dopóki przycisk będzie wciśnięty, wyświetlana będzie ramka zawierająca wspomniane informacje (rysunek 1.43).
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    Rysunek 1.43. Podgląd informacji o obrazie


    
      wskazówka


      Aby okno obrazu przenieść do panelu zakładek, przeciągnij je na menu zakładek w górnej części okna programu.

    


    


    • Pasek stanu. Zawiera kilka ciekawych parametrów, które mogą okazać się przydatne podczas pracy z programem. Aby rozwinąć listę, na której się znajdują, kliknij strzałkę, a następnie wybierz opcję Pokaż (Show). Na liście znajdziesz kilka opcji. Oto te, z których będziesz korzystać na początku. Rozmiar dokumentów (Document Size) — w tym miejscu program prezentuje dwie informacje, są to wartości oddzielone ukośnikiem (/): pierwsza z nich to podstawowy rozmiar obrazka, a druga to informacja o jego rozmiarze z uwzględnieniem wszystkich tworzących go warstw. Rozmiary dokumentu (Document Dimensions) — po jej wybraniu będziesz mógł zapoznać się z rozmiarami obrazu wyrażonymi w centymetrach oraz (w nawiasie) z rozdzielczością obrazu wyrażoną w pikselach na cal. Wydajność (Efficiency) pokazuje poziom wydajności programu; jeśli wynosi 100%, oznacza to, że działający program wykorzystuje całkowicie swoje możliwości; jeśli jest mniejsza niż 75%, musisz przypisać programowi więcej pamięci lub dodać więcej pamięci RAM, w przeciwnym razie program będzie działał zbyt wolno, co może być denerwujące.


    • Przyciski Minimalizuj (lub Przywracanie w górę), Przywracanie w dół (lub Maksymalizuj) oraz Zamknij. Jeśli kiedykolwiek wcześniej, pracując na komputerze, korzystałeś z dowolnej innej aplikacji, na pewno wiesz, że wymienione przyciski służą m.in. do chwilowego ukrycia okna obrazu czy rozciągnięcia go na cały ekran.


    • Przycisk Synchronizacja z usługą Creative Cloud (Sync settings to Creative Cloud). Jeśli podczas pracy wykorzystujesz program Photoshop i zdarza Ci się korzystać z więcej niż jednego komputera, możesz nie mieć czasu na ustawianie na każdym z nich tych samych preferencji i zarządzanie nimi. Funkcja synchronizacji ustawień umożliwia synchronizowanie preferencji i ustawień za pośrednictwem usługi Creative Cloud. W przypadku używania dwóch komputerów funkcja synchronizacji ustawień przyspiesza i ułatwia uspójnienie ustawień na tych komputerach. Funkcja synchronizacji jest realizowana za pośrednictwem konta w usłudze Adobe Creative Cloud. Ustawienia są wysyłane do konta w usłudze Creative Cloud, a następnie pobierane i stosowane na innym komputerze. Aby uzyskać dostęp do okna z opcjami synchronizacji (rysunek 1.44), by móc wskazać te, które mają być uspójnione na kilku komputerach, wybierz polecenie Edycja/tutaj wybierasz nazwę swojego konta w usłudze Creative Cloud/Zarządzaj ustawieniami synchronizacji6 (Edit/tutaj wybierasz nazwę swojego konta w usłudze Creative Cloud/Manage Sync Settings). Kiedy opcje będą już wybrane, aby dokonać synchronizacji, wystarczy nacisnąć ikonę ([image: ikona3.tif]) w dolnej części zakładki lub okna dokumentu i kliknąć przycisk Zsynchronizuj ustawienia (Sync Settings Now).


    [image: 1.44.tif]


    Rysunek 1.44. Okno umożliwiające zaznaczenie opcji, które mają być synchronizowane z usługą Creative Cloud


    Wygląd okna obrazu zmienia się nieznacznie podczas pracy z obrazami HDR o głębi 32 bitów na kanał. Wówczas, po włączeniu opcji Ekspozycja 32­-bity (32­-bit Exposure) znajdującej się na rozwijanej liście paska stanu, w dolnej części okna pojawi się suwak umożliwiający zmianę ekspozycji obrazu (rysunek 1.45) — jest to tryb podglądu i zmiany wprowadzane tą metodą nie są zapisywane w pliku obrazu HDR. Oczywiście w przypadku obrazów 32­-bitowych otwartych na zakładce programu suwak zmiany ekspozycji również będzie widoczny w jej dolnej części.


    [image: 1.45.tif]


    Rysunek 1.45. Wygląd okna obrazów 32­-bitowych po wybraniu opcji Ekspozycja 32­-bity (32­-bit Exposure)
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      Co to są obrazy HDR o 32­-bitowej głębi barw? W skrócie są to obrazy, które zawierają ogromną liczbę barw. Obrazy HDR (obrazy o zwiększonej głębi tonalnej) możemy uzyskać, robiąc kilka zdjęć tej samej sceny za każdym razem z zastosowaniem innej wartości ekspozycji (EV). Jeśli nie potrafisz zrobić tego w trybie manualnym aparatu, sprawdź, czy udostępnia on funkcję Auto Bracketing — pozwala ona wykonać serię zdjęć przy zastosowaniu za każdym razem automatycznie innego ustawienia ekspozycji. Zdjęcia powinny być minimum trzy, ale im więcej, tym lepiej. Jeśli możesz zrobić te zdjęcia sam, postaraj się, aby różnice w ekspozycji pomiędzy nimi wynosiły 1 lub 2 EV. Jeżeli możesz takie rzeczy ustawić podczas korzystania z Auto Bracketingu, to wspaniale. Jeśli zdecydujesz się zrobić trzy zdjęcia, to jedno będzie w trybie tzw. zwykłej ekspozycji, czyli naświetlone w taki sposób, jakbyś zamierzał zrobić po prostu jedno zdjęcie (prawidłowa ekspozycja), drugie będzie jaśniejsze o 1 lub 2 EV (w zależności od ustawień), a trzecie — ciemniejsze od tego wykonanego w prawidłowej ekspozycji o 1 lub 2 EV. Jeśli Twój aparat pozwala wykonywać zdjęcia w formacie RAW, zrób je, korzystając z tego właśnie formatu. Następnie takie zdjęcia są zgrywane na dysk i łączone w programie Photoshop w jeden obraz (polecenie Plik/Automatyzuj/Scal do HDR Pro (File/Automate/Merge do HDR Pro)). Podczas zapisu wybierz opcję 32 bity (32­-bit). Dzięki takiemu zabiegowi będziesz mógł pokazać na zdjęciu szerszy zakres tonów.


      Wróćmy do bitowej głębi barw — użyłam tego określenia, więc powinnam je wyjaśnić. Dużo można na ten temat napisać, ale nie chcę Cię zanudzać matematyką. W zależności od wybranego trybu kolorów dokument w Photoshopie może mieć 8­-, 16­- lub 32­-bitową głębię barw (Obraz/Tryb (Image/Mode)). Im większa głębia, tym z większej liczby kolorów składa się obraz1, a tym samym daje szersze możliwości podczas edycji, skanowania itd. Najczęściej spotykamy obrazy z 8­-bitową głębią barw, ale niektóre fotografie wykonane za pomocą lustrzanek cyfrowych czy obrazy skanowane na najlepszych skanerach, a także zdjęcia w trybie RAW mogą mieć 16­-bitową głębię barw. Jeśli masz możliwość wykonywania zdjęć w tym trybie, spróbuj. Takie pliki zajmą wprawdzie więcej miejsca na dysku, ale zyskasz więcej danych o kolorze. Muszę też Cię ostrzec: niektóre filtry Photoshopa nie obsługują obrazów w trybie 16­-bitowym. Coś za coś. Zawsze jednak możesz zamienić obraz z 16­-bitowego na 8­-bitowy (polecenie Obraz/Tryb/8 bitów na kanał (Image/Mode/8 Bits/Channel)) — nigdy odwrotnie.


      
        
          1. Oczywiście mam na myśli sytuację, w której obraz został utworzony jako 8­- czy 16­-bitowy. Jeśli masz do dyspozycji obraz 8­-bitowy i zmienisz jego tryb na 16 bitów, kolorów od tego nie przybędzie.

        

      

    


    


    Otwieranie obrazów, które były wcześniej wyświetlane w oknie programu


    Photoshop daje użytkownikom możliwość szybkiego ponownego otwierania obrazów, z których w ostatnim czasie korzystano w programie. Wystarczy wybrać polecenie Plik/Otwórz ostatnie (File/Open Recent), a zostanie rozwinięta lista z nazwami plików ostatnio otwieranych w programie. Aby otworzyć taki obraz, trzeba kliknąć jego nazwę. Domyślnie liczba nazw plików na liście wynosi 20. Można to jednak zmienić. W tym celu wybierz polecenie Edycja/Preferencje/Obsługa plików (Edit/Preferences/File Handling). W otwartym oknie dialogowym odszukaj polecenie o nazwie Lista ostatnich plików zawiera:_ostatnich plików (Recent file list contrains:_files) i wprowadź nową liczbę. Na koniec kliknij przycisk OK.


    Jeśli chcesz wyczyścić listę ostatnio otwieranych plików, wybierz polecenie Plik/Otwórz ostatnie/Wyczyść listę ostatnich plików (File/Open Recent/Clear Recent File List).


    
      wskazówka


      Oczywiście polecenie Otwórz ostatnie (Open Recent) jest dostępne pod warunkiem, że od chwili zainstalowania programu (lub ostatniego czyszczenia listy) został w nim otwarty i zamknięty przynajmniej jeden obraz.

    


    


    Tworzenie nowego okna obrazu


    Podczas pracy w Photoshopie bardzo często pojawia się konieczność skorzystania z nowego okna obrazu, niezawierającego żadnego elementu. Aby je utworzyć, wybierz polecenie Plik/Nowy (File/New) lub kliknij prawym przyciskiem zakładkę dowolnego dokumentu i wybierz opcję Nowy dokument (New Document). Następnie w otwartym oknie dialogowym (rysunek 1.46) określ właściwości nowego okna:


    [image: 1.46.tif]


    Rysunek 1.46. Okno dialogowe Nowy (New)
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      Okno dialogowe Nowy (New) można otworzyć także za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+N.

    


    


    • Nazwa pliku. W polu Nazwa (Name) wpisz nazwę pliku, czyli nazwij w dowolny sposób okno nowego dokumentu. Pamiętaj, aby nie stosować znaków takich jak: /, :, *, ?, >, < itp. Program i tak je zamieni na ­-, w przeciwnym razie nie miałbyś możliwości ich zapisania.


    • Rozmiar obszaru roboczego dokumentu. W polu Ustawienia domyślne (Preset) zaznacz Własny (Custom) lub wybierz jedno z gotowych ustawień. Jeśli wybrałeś opcję Własny (Custom), w polach Szerokość (Width) i Wysokość (Height) wprowadź wartości określające szerokość i wysokość nowo tworzonego okna obrazu. Jeśli tworzysz nowy projekt i nie masz jeszcze sprecyzowanych rozmiarów, lepiej utwórz większy dokument — zawsze możesz go pomniejszyć.
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      Wartości wpisane w polach Szerokość (Width) i Wysokość (Height) mogą zostać wyrażone za pomocą jednostek miary, takich jak piksele (Pixels), centymetry (cm), milimetry (mm), punkty (Points), cale (Inches), piki (Picas) oraz kolumny (Columns)1.


      
        
          1. Opcja dostępna w przypadku parametru Szerokość (Width).

        

      

    


    


    • Rozdzielczość obrazu. W polu Rozdzielczość (Resolution) ustal rozdzielczość dla danego okna obrazu. Jeżeli jesteś początkującym użytkownikiem programów graficznych i nie znasz się na rozdzielczości, ustaw 72 piksele na cal — jeśli obraz ma być wyświetlany na ekranie, 250 – 300 pikseli na cal — jeśli w przyszłości będzie drukowany.


    • Liczba kolorów tworzących obraz i zakres kolorów, których można użyć w nowo tworzonym dokumencie. W polu Tryb kolorów (Color Mode) wybierz opcję RGB (RGB Color), jeśli zamierzasz projektować obraz w kolorze, lub Skala szarości (Grayscale), jeśli w skali szarości. To dwa najpopularniejsze tryby. Zauważ, że po prawej stronie pola Tryb kolorów (Color Mode) jest jeszcze jedno, które pozwala dokonać wyboru, z jakim obrazem chcesz pracować — 8­-, 16­- czy 32­-bitowym (chodzi o głębię barw). Była już o tym mowa w niniejszym rozdziale. Zaznacz wybraną opcję. Zazwyczaj stosuje się 8 bitów (8­-Bits/Channel).
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      Praca z większą ilością danych oznacza możliwość uzyskania bogatszych kolorów, a także bardziej realistycznych obszarów światła i cienia.

    


    


    • Wygląd tła nowo tworzonego okna. Tło ustalisz, wybierając odpowiednią opcję w polu Zawartość tła (Background Contents), np. Białe (White) — jeśli chcesz, aby powierzchnia okna dokumentu, który otworzysz, była biała, Kolor tła (Background Color) — jeśli życzysz sobie, aby powierzchnia przyjęła taki kolor, jaki został wybrany na kolor tła w Przyborniku, lub Przezroczysty (Transparent) — jeśli tło ma być przezroczyste.


    Na koniec kliknij przycisk OK — nowe okno zostanie otwarte w programie.


    Domyślne szablony dokumentów i tworzenie własnych szablonów o określonych rozmiarach i właściwościach


    Program Photoshop CC udostępnia gotowe szablony dokumentów, których możesz użyć, jeśli tworzysz projekt wykorzystujący standardowe rozmiary przyjęte dla jego kategorii, czyli np. różne formaty papieru, odbitki foto, szablony stron internetowych, szablony dla urządzeń mobilnych, takich jak iPhone’y, iPady, dla filmu i wideo. Pozwala to uniknąć błędów przy wyborze niewłaściwych proporcji i rozmiarów. Szablony znajdziesz na liście rozwiniętej w polu Ustawienia domyślne (Preset) okna Nowy (New) (rysunek 1.47). Wybierz jeden z nich, a w polu Rozmiar (Size) pojawią się szablony charakterystyczne dla danej kategorii (rysunek 1.48). Po wybraniu odpowiedniej opcji w pozostałe pola okna zostaną wprowadzone wartości przypisane do tego szablonu (zgodne ze standardami).


    [image: 1.47.tif]


    Rysunek 1.47. Lista zawierająca szablony dokumentów [image: 1.48.tif]


    Rysunek 1.48. Szablon dla dokumentów formatu A4


    Jak wspomniałam, możesz również tworzyć i zapisywać domyślne ustawienia nowego okna, tak by móc z nich skorzystać w przyszłości. Oto przykład z życia wzięty. Jeśli wykonujesz kilka banerów reklamowych w programie AdWords Google (dla niezorientowanych: chodzi o coś takiego jak na rysunku 1.49; na pewno wiele tego typu reklam widujesz, korzystając z internetu, są wyświetlane w różnych witrynach), możesz zapisać ustawienia nowo tworzonego okna, podając wymagane przez Google rozmiary, rozdzielczość itd., i korzystać z nich za każdym razem, gdy tworzysz nową reklamę. Photoshop wprawdzie udostępnia kilka szablonów banerów po wybraniu ustawienia Internet, ale to nie zawsze będzie to, czego akurat potrzebujesz.


    [image: 1.49.tif]


    Rysunek 1.49. Przykładowe reklamy, które utworzyłam na potrzeby programu AdWords. Pierwsza to tzw. wieżowiec o rozmiarach 120×600 pikseli, a druga to tzw. kwadrat o rozmiarach 250×250 pikseli


    Powiedzmy, że potrzebujesz utworzyć kilka reklam, które będą miały wymiary 120×600 pikseli oraz 250×250 pikseli — mnie nigdy się nie chce ich zapamiętywać, dlatego zapisanie tych ustawień w programie uważam za dobry pomysł. Oto jak to zrobić.


    Utwórz nowy dokument, wybierając polecenie Plik/Nowy (File/New) i w otwartym oknie, w polach Szerokość (Width) oraz Wysokość (Height) wprowadź wartości 120 i 600 pikseli. W polu Rozdzielczość (Resolution) ustaw wartość 72 i w pozostałych polach wybierz opcje jak na rysunku 1.50. Aby zapisać te ustawienia, kliknij przycisk Zapisz ustawienia domyślne (Save Preset). W otwartym oknie, w polu Nazwa ustawień domyślnych (Preset Name) (rysunek 1.51) domyślnie pojawiają się rozmiary, co w większości sytuacji jest najlepszym rozwiązaniem. Oczywiście możesz wprowadzić własną nazwę, np. w przypadku reklam Google tego typu reklama nosi nazwę Baner Wieżowiec 120x600.


    [image: 1.50.tif]


    Rysunek 1.50. Tworzenie nowego dokumentu i zapisywanie ustawień okna jako szablonu, który będzie można wykorzystać w przyszłości


    [image: 1.51.tif]


    Rysunek 1.51. Domyślna nazwa ustawień i nadawanie własnej nazwy zapisywanym ustawieniom


    Następnie w sekcji Uwzględnij w zapisanych ustawieniach (Include In Saved Settings) zaznacz te opcje, których wartości mają zostać zapamiętane w tworzonym przez Ciebie domyślnym ustawieniu. Wszystkie są automatycznie zaznaczone i proponuję niczego tutaj nie zmieniać. Kliknij OK, aby zatwierdzić. Zobacz, co się stało. W polu Ustawienia domyślne (Preset) pojawiła się nowa opcja (rysunek 1.52). Od tej pory za każdym razem, gdy będziesz tworzyć reklamę dla Google o rozmiarach i właściwościach charakterystycznych dla szerokiego wieżowca, nie będziesz musiał ich sprawdzać. Wybierz polecenie Plik/Nowy (File/New) i w polu Ustawienia domyślne (Preset) wskaż opcję Szeroki wieżowiec. Po kliknięciu przycisku OK utworzony zostanie nowy dokument o interesujących Cię wymiarach, rozdzielczości i innych właściwościach, które ustaliłeś.


    [image: 1.52.tif]


    Rysunek 1.52. Ustawienia zostały zapisane, a nadana im nazwa jest wyświetlana na liście ustawień domyślnych okna Nowy (New)


    Teraz utwórz nowe ustawienie domyślne o rozmiarach 250×250 pikseli i nadaj ustawieniu odpowiednią nazwę, np. Baner Kwadrat 250x250. Po kliknięciu przycisku OK w oknie Ustawienia domyślne nowego dokumentu (New Document Preset), na liście Ustawienia domyślne (Preset) pojawiła się kolejna opcja (rysunek 1.53). Od teraz nie musisz zapamiętywać wszystkich ustawień — gdy będziesz tworzyć reklamę, po prostu wybierz z listy interesującą Cię opcję.


    [image: 1.53.tif]


    Rysunek 1.53. Kolejne ustawienie zostało zapisane na liście ustawień domyślnych okna Nowy (New)
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      Jeśli w przyszłości zechcesz usunąć któreś z ustawień domyślnych, wskaż je na liście i kiedy jego nazwa pojawi się w polu Ustawienia domyślne (Preset) okna Nowy (New), kliknij przycisk Usuń ustawienia domyślne (Delete Preset).

    


    


    Tworzenie nowego dokumentu z ustawieniami na podstawie istniejącego dokumentu


    Photoshop umożliwia szybkie utworzenie nowego dokumentu, który będzie zawierał ustawienia i rozmiary dokładnie takie same jak jeden z obrazów, które już są otwarte w programie. W tym celu użyj klawiszy Ctrl+Alt+N lub polecenia Plik/Nowy (File/New), aby utworzyć okno tworzenia nowego dokumentu, i z rozwijanej listy Ustawienia domyślne (Preset) wybierz nazwę pliku, na podstawie którego chcesz utworzyć nowy dokument. W tym momencie program wczyta odpowiednie wartości do pozostałych pól okna Nowy (New). Aby zatwierdzić, kliknij OK.


    Innym sposobem jest uaktywnienie okna, na podstawie którego chcesz utworzyć nowy dokument, zaznaczenie jego zawartości (Ctrl+A) i skopiowanie jej do schowka (Ctrl+C), a następnie otwarcie okna Nowy (New) (Ctrl+N) — w polu Ustawienia domyślne (Preset) powinna być opcja Schowek (Clipboard) — i kliknięcie przycisku OK.


    Powielanie dokumentu


    Aby powielić cały dokument otwarty w programie Photoshop, upewnij się, że jest aktywny, i wybierz polecenie Obraz/Powiel (Image/Duplicate). W otwartym oknie dialogowym (rysunek 1.54), w polu jako (As) wprowadź nazwę dla tworzonej kopii lub pozostaw nazwę domyślnie wprowadzoną przez program. Jest to nazwa powielanego dokumentu z dopisanym oznaczeniem kopiuj (copy). Kiedy klikniesz przycisk OK, dokument wraz ze wszystkimi tworzonymi warstwami zostanie powielony i otwarty w programie. Jeśli nie chcesz, aby dokument został zduplikowany ze wszystkimi warstwami, a jedynie z ich spłaszczoną wersją, dodatkowo zaznacz opcję Powielaj tylko scalone warstwy (Duplicate Merged Layers Only). Naturalnie opcja ta jest dostępna, jeśli powielany dokument składa się z więcej niż jednej warstwy.


    [image: 1.54.tif]


    Rysunek 1.54. Okno dialogowe, które pozwala utworzyć duplikat aktywnego w danym momencie okna obrazu


    Kopiowanie i wklejanie


    Program Photoshop służy do tworzenia grafiki i malowania. Bardzo często prace, które są tworzone za jego pomocą, powstają w wyniku korzystania z wielu obrazów. Są one dobierane w zależności od aktualnych potrzeb użytkownika programu oraz modyfikowane w odpowiedni sposób przy użyciu narzędzi dostępnych w aplikacji. By móc pracować na tych obrazach i wykorzystać je do stworzenia własnego dzieła, użytkownik często musi je (lub ich fragmenty) najpierw skopiować, a następnie wkleić w odpowiednie miejsce.


    Aby skopiować zaznaczony obszar, należy użyć jednej z następujących metod:


    • Wybierz polecenie Edycja/Kopiuj (Edit/Copy).


    • Użyj skrótu klawiszowego Ctrl+C.


    Aby wkleić skopiowany i przechowywany w schowku obraz lub jego fragment do nowego obrazu, należy użyć jednej z następujących metod:


    • Wybierz polecenie Edycja/Wklej (Edit/Paste).


    • Użyj skrótu klawiaturowego Ctrl+V.


    Skopiowany obraz po wklejeniu go do nowego dokumentu jest umieszczany w centralnej części obszaru roboczego. Jeśli natomiast w oknie dokumentu, do którego chcesz wkleić zawartość schowka, utworzone jest zaznaczenie, użycie polecenia Wklej (Paste) spowoduje wklejenie zawartości schowka w zaznaczonym obszarze.
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      Niezwykle przydatna jest funkcja Kopiuj scalone (Copy Merged) z menu Edycja (Edit). Umożliwia ona bowiem skopiowanie do schowka spłaszczonej wersji wszystkich widocznych warstw wchodzących w skład zaznaczenia.
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      Istnieje jeszcze jedna metoda kopiowania i wklejania zaznaczonego obrazu do innego okna. Polega na tym, że po zaznaczeniu wybranego fragmentu naciskamy klawisze Alt+Ctrl i przeciągamy zaznaczenie do nowego okna.

    


    


    W Photoshopie znajdziesz dodatkowe polecenia umożliwiające wklejanie obrazów do okna dokumentu w specjalny sposób. Są one dostępne po wybraniu polecenia Edycja/Wklej specjalnie (Edit/Paste Special).


    • Wklej lokalnie (Paste In Place). Jeśli schowek zawiera piksele skopiowane z innego dokumentu Photoshopa, polecenie wkleja je do dokumentu docelowego, względnie w to samo miejsce, jakie element zajmował w dokumencie, z którego został skopiowany.


    • Wklej do (Paste Into). To polecenie sprawia, że piksele ze schowka są wklejane do widocznego w oknie dokumentu zaznaczenia. Jeśli w obrazie nie ma utworzonego zaznaczenia, polecenie nie jest aktywne. Wklejane obiekty są umieszczane na nowej warstwie, a krawędź zaznaczenia jest zamieniana na maskę widoczną w panelu Warstwy (Layers).


    • Wklej na zewnątrz (Paste Outside). To polecenie sprawia, że piksele ze schowka są wklejane poza widocznym w oknie dokumentu zaznaczeniem. Jeśli w obrazie nie ma utworzonego zaznaczenia, polecenie nie jest aktywne. Wklejane obiekty są umieszczane na nowej warstwie, a krawędź zaznaczenia jest zamieniana na maskę widoczną w panelu Warstwy (Layers).


    Zapisywanie zmian wprowadzonych w oknie obrazu


    Zmiany wprowadzone w oknie obrazu obejmują wszystko to, co od chwili jego otwarcia użytkownik w nim narysował, wkleił, zmodyfikował za pomocą dostępnych w programie poleceń i narzędzi. Można je zapisać za pomocą polecenia Zapisz (Save) lub Zapisz jako (Save As). Oba są dostępne w menu Plik (File).


    Użycie polecenia Plik/Zapisz (File/Save) (Ctrl+S) powoduje nadpisanie oryginalnego obrazu. Stosuj je wtedy, gdy:


    • Masz do czynienia z plikiem, który już wcześniej został zapisany na dysku, a Ty chcesz w trakcie pracy programu na bieżąco zapisywać wprowadzane w nim zmiany lub zapisać na koniec ten projekt bez zmiany jego nazwy, nadpisując jego poprzednią wersję.


    • Chcesz zapisać efekty swojej pracy wykonanej w nowo utworzonym oknie obrazu. Wówczas zostanie otwarte okno dialogowe Zapisywanie jako (Save As) — patrz następny podrozdział.


    
      wskazówka


      Najlepszym i najbezpieczniejszym rozwiązaniem w przypadku nowo tworzonego okna obrazu jest zapisanie go zaraz po jego utworzeniu, a następnie zapisywanie co jakiś czas wprowadzanych do niego zmian za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+S.


      

    


    


    Użycie polecenia Zapisz jako (Save As) nie spowoduje nadpisania oryginalnego obrazu, pod warunkiem że zapisywanemu obrazowi nadasz nową nazwę lub zapiszesz go w innym folderze niż oryginał. Jeśli nazwa i (lub) folder nie zostaną zmienione, nastąpi nadpisanie oryginalnego obrazu.


    Na początek wybierz polecenie Plik/Zapisz jako (File/Save As). W otwartym oknie dialogowym (rysunek 1.55), w polu Zapisz w wybierz z listy opcję określającą miejsce na dysku, w którym chcesz zapisać obraz7. Domyślnie program wskazuje


    
      wskazówka


      Dobra informacja dla leni i osób roztargnionych. W Photoshopie wprowadzono funkcję odzyskiwania plików, co oznacza, że program sam co 10 minut zapisuje wszystkie otwarte w nim dokumenty — ten czas możesz skrócić do 5 minut1. W razie braku prądu czy awarii programu po jego ponownym uruchomieniu pliki, nad którymi wcześniej pracowałeś, a które zostały zamknięte w czasie awarii, zostaną odzyskane i wczytane automatycznie do okna programu (oczywiście pod warunkiem że nie braknie miejsca na dysku magazynującym). Kopie takich dokumentów nie są przechowywane na wieczność, więc dobrze byłoby mimo wszystko raz na jakiś czas zapisywać projekt samodzielnie i zwalniać tym samym miejsce na tworzenie nowych kopii. Kopie tworzone automatycznie zostają usunięte także wtedy, gdy: zamkniesz dokument, który został odzyskany, bez jego zapisywania; zapiszesz odzyskany dokument w innym miejscu na dysku; zamkniesz dokument, który nie został ani razu zapisany; a także — jak już wspomniałam — po wybraniu polecenia Save (Zapisz) w bieżącym oknie obrazu.


      
        
          1. Automatyczne odzyskiwanie plików zostanie uruchomione, jeśli w oknie Preferencje (Preferences), na zakładce Obsługa plików (File Handling) została zaznaczona opcja Automatycznie zapisuj informacje odzyskiwania (Automatically Save Recovery Information). Upewnij się, że tak jest. Jeśli zaś chodzi o czas, po którego upływie program zapisuje kopie otwartych dokumentów, możesz go zmienić w polu tekstowym znajdującym się obok wspomnianej opcji. Minimalnie wynosi on 5 minut, maksymalnie — 1 godzinę.

        

      

    


    


    ten sam folder, w którym zapisany jest oryginał8. W polu Nazwa pliku wpisz nazwę pliku, a w polu Format wybierz format zapisu (więcej na ten temat w dalszej części rozdziału). Kliknij przycisk Zapisz (Save). Jeśli pozostawisz „starą” nazwę pliku, zostanie on nadpisany. W tym momencie powinno się pojawić okno dialogowe zawierające opcje zapisu w wybranym przez Ciebie formacie (będzie o tym mowa w dalszej części rozdziału). Kiedy ustawisz w nim wszystkie parametry i klikniesz OK, obraz zostanie zapisany pod nową nazwą.


    [image: 1.55.tif]


    Rysunek 1.55. Okno dialogowe Zapisywanie jako (Save As)


    
      wskazówka


      Generalnie najprostszą metodą zapisywania dokumentu jest użycie polecenia Plik/Zapisz jako (File/Save As) i nadanie mu nowej nazwy — jeśli oryginalny obraz ma pozostać nienaruszony — a także zapisywanie co jakiś czas obrazu, nad którym w danej chwili pracujesz, za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+S.

    


    


    Wybrane formaty wykorzystywane do zapisywania obrazu w Photoshopie


    Photoshop pozwala zapisywać obraz z wykorzystaniem jednego z ponad 20 formatów plików. Najpopularniejsze formaty to: PSD (format programu Photoshop), PSB (Large Document), JPEG, GIF, TIFF. Krótka charakterystyka pozwoli Ci zapoznać się z nimi i wybrać właściwy (tabela 1.1).


    Tabela 1.1. Charakterystyka najpopularniejszych formatów zapisu obrazów wykorzystywanych w Photoshopie


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Format

          

          	
            Charakterystyka

          
        

      

      
        
          	
            PSD

          

          	
            Jest to własny format Photoshopa, przeznaczony głównie do obsługi w tej aplikacji, chociaż pliki tego typu mogą być otwierane również w innych programach graficznych, np. w Paint Shop Pro. W takiej sytuacji jednak należy się liczyć z tym, że jeśli obraz jest złożony z kilku warstw, to po otwarciu go w PSP warstwy wektorowe zostaną zamienione w rastrowe. Jeśli obraz utworzony w Photoshopie chcesz przenieść do innego programu i nie ma konieczności, aby warstwy tworzące obraz zostały zachowane, spłaszcz go, a następnie zapisz w formacie TIFF, JPEG lub innym z omówionych. Jeśli chcesz w nim nadal pracować w programie Photoshop, to daje on możliwość zapisania wszystkich warstw tworzących obraz. Wybieraj ten format również wtedy, gdy przewidujesz, że edycja obrazu będzie wymagała wielokrotnego otwierania go, zapisywania zmian i zamykania — dzięki temu wielokrotne powtarzanie tych czynności nie spowoduje utraty jakości obrazu.

          
        


        
          	
            PSB

          

          	
            Jest to format Photoshopa umożliwiający zapisywanie bardzo dużych obrazów. Ich maksymalna rozdzielczość może wynosić 300 000×300 000 pikseli i mieć objętość do 2 GB. Jest to format przydatny dla tych, którzy muszą pracować z naprawdę dużymi obrazami. Należy jednak pamiętać o tym, że obecnie nie jesteśmy w stanie w pełni wykorzystać jego możliwości ze względu na ograniczenia maszyn drukarskich, na których chcielibyśmy wydrukować taki obraz. Maksymalna wielkość obrazu, jaki może zostać wydrukowany, wynosi około 32 000×32 000 pikseli, co skutkuje tym, że przed przekazaniem dużego pliku PSB do druku i tak musimy zmniejszyć jego rozmiary do możliwości maszyny drukarskiej. Pliki w tym formacie mogą być otwierane jedynie w Photoshopie w wersji CS i jego nowszych wersjach. Starsze wersje programu Photoshop oraz inne aplikacje mogą mieć problemy z otwarciem takiego pliku, ponieważ m.in. nie obsługują plików o objętości większej niż 2 GB. Korzystając z tego formatu, nie będziesz mógł skorzystać z niektórych filtrów programu Photoshop (zwłaszcza przy plikach większych niż 30 000×30 000 pikseli).

          
        


        
          	
            JPEG

          

          	
            Najpopularniejszy format zapisu. Stosuje się go najczęściej do zapisywania obrazów w skali szarości oraz kolorowych zdjęć w trybie RGB lub CMYK. Nadaje się do kompresji obrazów (czyli zmiany ich rozmiarów), w których różnica kolorów pomiędzy sąsiadującymi pikselami jest niewielka. Przykładem takich obrazów są fotografie. Po wybraniu tego formatu zostanie otwarte okno dialogowe Opcje JPEG (JPEG Options). Najważniejszą jego opcją jest Jakość (Quality), która wpływa na stopień kompresji obrazka. Nawet jeśli zastosujesz mniejszą wartość, np. Niska (Low), format JPEG umożliwi Ci zachowanie znacznie większej ilości wolnego miejsca na dysku niż inny format, który nie jest oparty na kompresji JPEG. Wadą tego formatu jest to, że wielokrotne zapisywanie zmian w oknie obrazu, jego zamykanie i ponowne otwieranie powoduje utratę jakości obrazu. To samo może spowodować stosowanie niskich wartości parametru Jakość (Quality) w oknie Opcje JPEG (JPEG Options). W wyniku dużej kompresji obrazu może wystąpić zjawisko nazywane pikselizacją, widoczne na rysunku 1.56. Po prawej widać oryginalne zdjęcie, po lewej obraz poddany kompresji — jego jakość uległa znacznemu pogorszeniu, można zobaczyć poszczególne piksele.

          
        


        
          	
            GIF

          

          	
            Ten format znajduje zastosowanie np. podczas przygotowywania plików umieszczanych na stronach internetowych. Pliki o mniejszych rozmiarach są szybciej wczytywane. Kompresja wiąże się tutaj z ograniczeniem liczby kolorów do 256 — czasem to zupełnie wystarcza. Upewnij się, czy w oknie dialogowym Kolory indeksowane (Indexed Color), które się pojawi, jeśli wybierzesz ten właśnie format, została zaznaczona opcja Przezroczystość (Transparency). Umożliwi to oglądanie przezroczystych obszarów podczas wyświetlania obrazu w przeglądarce internetowej. W przypadku pozostałych parametrów najlepiej pozostaw wartości wpisane automatycznie.

          
        


        
          	
            TIFF

          

          	
            Jest to format obsługiwany przez największą liczbę programów. Możesz w nim — tak samo jak w przypadku formatu PSD — zapisywać obrazy składające się z więcej niż jednej warstwy. Zapisując obraz w tym formacie, musisz liczyć się z tym, że jego rozmiar będzie większy niż w przypadku formatu JPEG, ale jego jakość będzie dużo lepsza. Osobom początkującym polecam pozostawienie w oknie Opcje TIFF (TIFF Options) ustawień domyślnych. Obsługuje pliki o maksymalnej objętości wynoszącej 4 GB.
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    Rysunek 1.56. Przykład pikselizacji


    Skróty klawiszowe


    Wiele poleceń czy narzędzi uaktywnia się poprzez korzystanie z odpowiedniego skrótu klawiszowego. Oznacza to użycie odpowiedniego klawisza lub kombinacji kilku klawiszy klawiatury. Oto przykłady: naciskając klawisz V, uaktywniamy narzędzie Przesunięcie (Move) — nie musimy więc klikać jego ikony w Przyborniku; za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+U wywołamy okno Barwa/Nasycenie (Hue/Saturation), umożliwiające zmianę barwy, nasycenia i jasności kolorów w oknie obrazu — skrót ten zastępuje polecenie Obraz/Dopasowania/Barwa/Nasycenie (Image/Adjustments/Hue/Saturation); użycie skrótu Ctrl+Del pozwala wypełnić warstwę kolorem tła widocznym w Przyborniku — dzięki temu skrótowi można uniknąć wykonywania kilku czynności. Skąd wiadomo, jakiego skrótu użyć?


    W przypadku narzędzi, których ikony są widoczne w Przyborniku, wystarczy umieścić kursor nad daną ikoną, a nazwa klawisza skrótu zostanie natychmiast wyświetlona wraz z nazwą narzędzia9 (rysunek 1.57). Jeśli natomiast jakieś narzędzie zajmuje w Przyborniku „szufladkę” z innymi narzędziami, a jego ikona nie jest w danej chwili widoczna, klawisz skrótu możesz podejrzeć podczas uaktywniania narzędzia — jest widoczny po prawej stronie nazwy narzędzia (rysunek 1.57).
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    Rysunek 1.57. Umieść kursor nad ikoną narzędzia, a wyświetlona zostanie jego nazwa i skrót klawiszowy umożliwiający szybkie włączenie. W przypadku narzędzi zajmujących w Przyborniku „szufladkę” z innymi narzędziami klawisz skrótu możesz podejrzeć podczas uaktywniania narzędzia — jest widoczny po prawej stronie jego nazwy.


    
      wskazówka


      Jeśli kilka narzędzi zajmuje tę samą „szufladkę” w Przyborniku, to przypisany jest do nich ten sam klawisz, a naciśnięcie go powoduje uaktywnienie tego narzędzia z danej „szufladki”, które było używane jako ostatnie, a więc tego, którego ikona jest widoczna w Przyborniku. Dotyczy to większości narzędzi. Aby uaktywnić inne narzędzie zajmujące tę samą „szufladkę”, użyj kombinacji klawiszy Shift+klawisz przypisany do narzędzia. Rób to, dopóki w Przyborniku nie pojawi się ikona narzędzia, które chcesz uaktywnić.

    


    


    Do wywoływania okien dialogowych wybranych poleceń służą kombinacje klawiszy (czyli właśnie skróty klawiszowe). Ich nazwy znajdują się po prawej stronie nazw poleceń dostępnych po kliknięciu odpowiedniego menu (rysunek 1.58). W przypadku wielu skrótów (np. Ctrl+Del) jest tak, że nie są one zapisane w widocznym miejscu interfejsu programu — są ukryte, co skutkuje tym, że możesz ich nigdy nie poznać. Informacje o nich znajdziesz tylko w książkach (takich jak ta), na stronach internetowych i w magazynach poświęconych grafice lub w pomocy programu.
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    Rysunek 1.58. W większości przypadków nazwę skrótu klawiszowego umożliwiającego wywołanie okna dialogowego wybranego polecenia znajdziesz po prawej stronie jego nazwy w menu


    Tworzenie własnego skrótu klawiszowego


    Program daje możliwość definiowania własnych skrótów klawiszowych. W tym celu skorzystaj z okna dialogowego Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus), które wywołasz za pomocą skrótu Alt+Shift+Ctrl+K lub polecenia Edycja/Skróty klawiszowe (Edit/Keyboard Shortcuts). Załóżmy, że chcesz utworzyć skrót klawiszowy, który będzie obracał obraz o 90 stopni w prawo. W programie do tego celu wykorzystujemy polecenie 90° w prawo (90° CW), znajdujące się w menu Obraz (Image), w podmenu Obracanie obrazu (Image Rotation). Nie ma ono jednak przypisanego domyślnie skrótu klawiszowego. Musisz go stworzyć sam.


    Aby nie modyfikować domyślnych ustawień programu, na początek utwórz nowy zestaw skrótów klawiszowych. W tym celu kliknij przycisk na górze okna ([image: ikona1.tif]), a kiedy okno zostanie otwarte, nadaj zestawowi nazwę i kliknij Zapisz. Następnie w polu Skróty dla (Shortcuts For) określ, czy chcesz nadać nowy skrót poleceniu znajdującemu się w menu aplikacji, menu panelu czy narzędziu. W omawianym przykładzie trzeba wybrać opcję Menu aplikacji (Application Menus) (rysunek 1.59).


    Kliknij zatem najpierw na liście polecenie Obraz (Image) (rysunek 1.59) — zostanie rozwinięta lista z poleceniami znajdującymi się w menu, odszukaj Obracanie obrazu (Image Rotation), a następnie 90° w prawo (90° CW). Powiększyłam okno — celowo — abyś zobaczył, gdzie dokładnie znajduje się polecenie, którego szukamy. Zauważ, że obok nazwy polecenia 90° w prawo (90° CW) nie ma skrótu. Oznacza to, że żaden skrót klawiszowy nie został przypisany do tego polecenia ani przez twórców programu, ani przez żadnego użytkownika komputera, na którym pracujesz. Aby utworzyć skrót, kliknij pusty obszar w kolumnie Skrót (Shortcut) na prawo od nazwy polecenia (rysunek 1.60).
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    Rysunek 1.59. Wygląd okna Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) po wybraniu w polu Skrót dla (Shortcuts for) opcji Menu aplikacji (Application Menus)
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    Rysunek 1.60. Odszukiwanie polecenia, dla którego chcemy utworzyć skrót klawiszowy. Jeśli obok nazwy polecenia w oknie Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) widoczne jest puste pole, oznacza to, że temu poleceniu nie przydzielono żadnego skrótu klawiszowego. Aby go przydzielić, kliknij pusty obszar w kolumnie Skrót (Shortcut)


    Zauważ, że wyświetlone zostało puste pole tekstowe. Wymyśl skrót, a następnie (korzystając z klawiatury) wybierz wymyśloną przed chwilą kombinację klawiszy (rysunek 1.61). Aby zaakceptować skrót, kliknij przycisk Akceptuj (Accept); aby usunąć skrót — Usuń skrót (Delete Shortcut). Zapisz zmiany wprowadzone w zestawie, klikając przycisk ([image: IKONA2.tif]). Na koniec kliknij OK, aby zamknąć okno i zaakceptować wprowadzone zmiany. Jeśli chcesz zmienić istniejący skrót klawiszowy, kliknij go w kolumnie Skrót (Shortcut) i wprowadź nową kombinację klawiszy.
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    Rysunek 1.61. Wprowadź skrót, korzystając z klawiatury


    
      wskazówka


      Musisz się liczyć z tym, że skrót, który chcesz utworzyć dla wybranego polecenia, może już być przypisany do innego polecenia przez twórców programu. Wówczas w dolnej części okna wyświetli się ostrzeżenie w postaci czerwonego krzyżyka lub żółtego trójkąta z wykrzyknikiem. Jeśli jest to żółty trójkąt, wcale nie musi to oznaczać, że wybrany przez Ciebie skrót został już zastosowany do innego polecenia i że nie możesz go wykorzystać. Czytaj uważnie treść ostrzeżeń.

    


    


    
      wskazówka


      Tworzone przez Ciebie skróty klawiszowe muszą zawierać klawisz Ctrl i (lub) klawisz F.

    


    


    
      wskazówka


      W oknie Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus), na zakładce Skróty klawiszowe (Keyboard Shortcuts) znajduje się przycisk Podsumuj (Summarize). Jeśli go klikniesz, wygenerowany zostanie dokument HTML (i wyświetlony w postaci strony internetowej) zawierający spis wszystkich skrótów klawiszowych aktualnie ustawionych w programie dla jego narzędzi, menu i paneli.

    


    


    
      wskazówka


      W oknie Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) znajduje się także zakładka Menu (Menus). Za jej pomocą możesz modyfikować wygląd list menu programu. Możesz np. usunąć z list menu programu wybrane opcje lub zaznaczyć je za pomocą wybranego koloru. Sposób postępowania jest podobny jak w przypadku tworzenia skrótów klawiszowych. Utwórz nowy zestaw i kliknij odpowiednie menu, aby rozwinąć listę z poleceniami. Aby ukryć jakieś polecenie na liście, kliknij ikonę okna obok jego nazwy w kolumnie Widoczność (Visibility). Możesz też oznaczyć polecenie kolorem. W tym celu musisz kliknąć obok nazwy polecenia w kolumnie Kolor (Color) i wybrać jeden z kolorów (rysunek 1.62). Pamiętaj, aby po skończeniu kliknąć ikonę ([image: IKONA2.tif]) w celu zapisania zestawu, a następnie przycisk OK — zmiana zostanie zatwierdzona, a polecenie zniknie z listy danego menu i (lub) zostanie podświetlone kolorem. W przykładzie usunęłam z menu Plik (File) polecenie Nowy (New) i zaznaczyłam kolorem polecenie Otwórz jako (Open As). Jeśli po zmianie koloru polecenie nadal jest wyświetlane w tradycyjny sposób, wybierz polecenie Edycja/Preferencje/Interfejs (Edit/Preferences/Interface) i zaznacz opcję Pokaż menu w kolorze (Show Menu Color). Aby przywrócić wybrane polecenie na liście menu, wystarczy wrócić do okna i kliknąć puste pole obok jego nazwy; aby usunąć kolor, trzeba rozwinąć listę z kolorami i wybrać opcję Brak (None). Na koniec kliknij OK, aby zatwierdzić zmiany.

    


    


    [image: 1.62.tif]


    Rysunek 1.62. Zakładka Menu (Menus) okna Skróty klawiszowe i menu (Keyboard Shortcuts and Menus) umożliwia ukrycie wybranych poleceń z listy menu programu lub wyróżnienie ich na liście menu za pomocą koloru


    Powiększanie i zmniejszanie widoku w oknie obrazu


    Program Photoshop pozwala na powiększenie lub pomniejszenie widoku obrazu w oknie dokumentu albo na zakładce (karcie). Dzięki temu można uzyskać lepszą widoczność szczegółów obrazu, co umożliwia wykonywanie zadań wymagających precyzji. Widok można zmieniać za pomocą narzędzia, pól, panelu, a także skrótów klawiszowych.


    Pole stopnia powiększenia


    Pole stopnia powiększenia (rysunek 1.63) określa stopień powiększenia widoku w oknie obrazu, wyrażając tę wartość w procentach. 100% oznacza, że widzisz obraz w jego rzeczywistych wymiarach, 50% — widok obrazu został o połowę pomniejszony, natomiast 1600% — widok obrazu został powiększony szesnastokrotnie. W tym polu możesz wpisać dowolną wartość z zakresu od 0,35 do 3200. Jest ono dostępne zarówno wtedy, gdy obraz w programie jest wyświetlany na zakładce, jak i wtedy, gdy wyświetla się w odrębnym oknie dokumentu. Aby zmienić powiększenie widoku obrazu, dwukrotnie kliknij wspomniane pole prawym przyciskiem myszy, a znajdująca się w nim wartość zostanie zaznaczona. Następnie wprowadź nowy stopień powiększenia i naciśnij klawisz Enter, aby zatwierdzić wykonaną operację.


    
      wskazówka


      Zmiana widoku w oknie obrazu nie oznacza zmiany rzeczywistego, fizycznego rozmiaru obrazu. Zmianie ulega tylko widok na monitorze komputera.

    


    


    [image: 1.63.tif]


    Rysunek 1.63. Pole stopnia powiększenia okna obrazu w programie Photoshop CC


    
      wskazówka


      Jeśli nie jesteś pewien, czy wartość wprowadzona w polu stopnia powiększenia jest właściwa, nie zatwierdzaj jej klawiszem Enter. Użyj skrótu klawiszowego Shift+Enter. Dlaczego? Otóż dzięki temu w oknie zostanie wyświetlone powiększenie zgodnie z wybraną przez Ciebie wartością, ale pole stopnia powiększenia będzie nadal podświetlone, na wypadek gdybyś chciał wprowadzić nową wartość.

    


    


    
      wskazówka


      Jeśli chcesz szybko ustawić widok okna na 100%, wybierz polecenie Widok/100% (View/100%) lub użyj skrótu klawiszowego Ctrl+1. Możesz też kliknąć przycisk 100% na pasku opcji narzędzia Rączka (Hand) lub dwukrotnie kliknąć ikonę narzędzia Lupka (Zoom).


      

    


    


    
      wskazówka


      Jeśli chcesz przesunąć powiększony widok w obrębie okna, naciśnij klawisz spacji, umieść kursor w oknie obrazu, naciśnij lewy przycisk myszy i przesuń kursor we właściwym kierunku.

    


    


    
      wskazówka


      Jeśli w oknie obrazu paski przewijania są nieaktywne, oznacza to, że obraz widoczny w oknie obrazu mieści się w nim w całości i w związku z tym nie ma potrzeby (ani możliwości) go przesuwać.

    


    


    
      wskazówka


      Jeśli chcesz szybko dopasować widok okna do rozmiarów okna programu, wybierz polecenie Widok/Dopasuj do ekranu (View/Fit on Screen) lub użyj skrótu klawiszowego Ctrl+0 (zero).

    


    


    Narzędzie Lupka


    Do zmiany widoku okna służy również narzędzie Lupka (Zoom). Aby je uaktywnić, kliknij jego ikonę ([image: ikona4.tif]) w Przyborniku lub naciśnij klawisz Z.


    Obsługa tego narzędzia będzie wyglądać trochę inaczej, gdy komputer jest wyposażony w kartę graficzną zgodną ze współczesną wersją OpenGL, a inaczej, jeśli tak nie jest. Możesz to szybko sprawdzić. Włącz narzędzie i kliknij w oknie obrazu, przytrzymując wciśnięty lewy przycisk myszy. Zobacz, co się dzieje. Jeśli powiększenie lub pomniejszenie jest płynne, tak jakbyś używał zoomu w aparacie cyfrowym lub kamerze, to znaczy, że karta graficzna obsługuje ten standard. Jeśli tak nie jest, wejdź do okna Preferencje (Preferences) i sprawdź, czy została włączona opcja Powiększenie animowane (Animated Zoom). Aby uzyskać do niej dostęp, wybierz Edycja/Preferencje/Ogólne (Edit/Preferences/General). Jeśli nie, spróbuj ją włączyć. Jeśli nie możesz, sprawdź, czy karta graficzna komputera obsługuje standard OpenGL® 2.0, OpenCL 1.1, kolory 16­-bitowe i czy jest wyposażona w 512 MB pamięci VRAM. Więcej informacji o kartach znajdziesz na stronie http://helpx.adobe.com/photoshop/kb/photoshop­-cs6­-gpu­-faq1.html. Producent podaje tam także listę przetestowanych kart graficznych, które zaleca10. Jeśli karta jest odpowiedniego typu, a program nadal jej „nie widzi”, spróbuj pobrać najnowsze sterowniki ze strony producenta karty. Jeśli i to nie pomoże, skonsultuj się z pomocą techniczną Adobe — nie martw się, z narzędzia Lupka (Zoom) możesz korzystać bez OpenGL.


    
      wskazówka


      Kiedyś spotkała mnie taka sytuacja, że pomimo zgodności karty graficznej z wytycznymi Adobe funkcje wymagające OpenGL nie działały, gdy z Photoshopa korzystałam na ekranie laptopa. Po podłączeniu zewnętrznego monitora i przeniesieniu na niego okna programu wszystko działało bez zarzutu.

    


    


    Praca z narzędziem Lupka, jeśli nie można skorzystać z możliwości standardu OpenGL


    Jeśli chcesz powiększyć widok, wcześniej upewnij się, czy narzędzie jest ustawione na powiększanie, czy na pomniejszanie. Umieść kursor nad obszarem roboczym dokumentu: jeśli przyjmie postać lupki ze znakiem plusa, oznacza to, że wraz z każdym kliknięciem lewym przyciskiem myszy będziesz powiększać obraz (rysunek 1.64); minus oznacza, że po kliknięciu nastąpi pomniejszenie obrazu. Jak zmienić ustawienia? Kiedy lupa pokazuje plus i chcesz zmniejszyć obraz, kliknij jego obszar roboczy z wciśniętym klawiszem Alt. Wówczas nastąpi pomniejszenie widoku obrazu. Klawisz Alt służy do zmiany ustawień lupy. Jeśli lupa pokazuje minus i chcesz powiększyć widok, również naciśnij i trzymaj klawisz Alt, jednocześnie klikając (lewym przyciskiem myszy powierzchnię obrazu). Zamiast naciskać klawisz Alt, możesz skorzystać z przycisków na pasku opcji narzędzia (rysunek 1.65). Aby powiększyć widok w oknie obrazu, włącz przycisk ([image: ikona6.tif]) i rozpocznij klikanie w oknie bez konieczności naciskania klawisza Alt, natomiast aby pomniejszyć widok — włącz przycisk ([image: ikona5.tif]).


    [image: 1.64.tif]


    Rysunek 1.64.


    Okno obrazu i widoczny w nim kursor aktywnego narzędzia Lupka (Zoom). Po kliknięciu obrazu zostanie on powiększony


    [image: 1.65.tif]


    Rysunek 1.65. Pasek opcji narzędzia Lupka (Zoom) 


    Praca z narzędziem Lupka z wykorzystaniem standardu OpenGL


    Aby powiększyć widok obrazu, po wybraniu narzędzia umieść kursor w oknie obrazu — jeśli kursor będzie lupką z plusem, kliknij punkt, który chcesz powiększyć, i przytrzymaj wciśnięty lewy przycisk myszy. Widok będzie powiększany w sposób animowany, tak jakbyś używał zoomu w aparacie cyfrowym lub kamerze. Jeśli kursor będzie lupką z minusem, dodatkowo wciśnij klawisz Alt.


    Aby pomniejszyć widok obrazu, po wybraniu narzędzia umieść kursor w oknie obrazu — jeśli kursor będzie lupką z minusem, kliknij punkt, który chcesz pomniejszyć, i przytrzymaj wciśnięty lewy przycisk myszy. Widok będzie pomniejszany. Jeśli kursor będzie lupką z plusem, dodatkowo wciśnij klawisz Alt.


    Jest jeszcze jeden sposób, który dodatkowo pozwoli Ci nie zwracać uwagi na to, czy narzędzie jest włączone w trybie powiększania, czy pomniejszania. Wystarczy, że na pasku opcji zaznaczysz opcję Przesuń (Scrubby Zoom). Aby pomniejszyć widok, należy, wciskając lewy przycisk myszy, przesuwać kursor w lewo, a aby powiększyć — w prawo (rysunek 1.66).


    [image: 1.66.tif]


    Rysunek 1.66.


    Pasek opcji narzędzia Lupka (Zoom). Zaznaczenie opcji Przesuń (Scrubby Zoom) pozwala powiększać i pomniejszać obraz poprzez przesuwanie kursorem z wciśniętym lewym przyciskiem myszy w prawo lub w lewo


    
      wskazówka


      Obraz jest powiększany i pomniejszany skokowo w zakresie od 0,35% do 3200%.

    


    


    
      wskazówka


      Standardowo przy powiększeniu większym niż 500% w oknie obrazu jest wyświetlana siatka, której oczka obejmują poszczególne piksele obrazu. Jeśli nie chcesz, aby się pojawiała, wybierz polecenie Widok/Pokaż/Siatka pikseli (View/Show/Pixel Grid).

    


    


    
      wskazówka


      Aby podczas pracy z obrazem automatycznie na chwilę włączyć narzędzie Lupka (Zoom) bez konieczności klikania jego ikony w Przyborniku, użyj skrótu klawiszowego Ctrl+spacja, jeśli chcesz powiększyć widok w oknie obrazu, lub skrótu Alt+spacja, jeśli chcesz go pomniejszyć.

    


    


    
      wskazówka


      Dwukrotne kliknięcie ikony narzędzia Lupka (Zoom) w Przyborniku powoduje automatyczne włączenie widoku 100% aktywnego okna obrazu.

    


    


    A teraz coś dla jednych i drugich


    Istnieje jeszcze jeden sposób powiększania i pomniejszania obrazu za pomocą narzędzia Lupka (Zoom). Otóż można to robić poprzez umieszczanie obszaru, który ma zostać powiększony lub pomniejszony, w ramce. Załóżmy, że chcesz powiększyć widok w oknie obrazu, tak by była w nim widoczna rączka dziewczynki ze zdjęcia. Na początek usuń zaznaczenie opcji Przesuń (Scrubby Zoom). Teraz przeciągnij kursorem z wciśniętym lewym przyciskiem myszy, obejmując ramką obszar, który po powiększeniu obrazu ma być widoczny w oknie dokumentu — oczywiście zwróć uwagę na to, w jakim trybie pracuje narzędzie. Chcesz powiększyć widok, więc jeśli kursor narzędzia ma kształt lupy ze znakiem plus, przeciągnij kursorem w oknie obrazu z wciśniętym lewym przyciskiem myszy, by objąć rysowaną ramką ten fragment obrazu, który Cię interesuje (rysunek 1.67). Jeśli kursor ma znak minus, zrób to samo z wciśniętym klawiszem Alt.


    
      wskazówka


      Aby podczas pracy z obrazem automatycznie na chwilę włączyć narzędzie Lupka (Zoom) bez konieczności klikania jego ikony w Przyborniku, przytrzymaj wciśnięty klawisz Z (i nie zwalniaj go, dopóki nie zakończysz pracy z narzędziem).
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    Rysunek 1.67. Powiększanie widoku w oknie obrazu metodą przeciągania. Tworzymy ramkę obejmującą obszar, który chcemy powiększyć


    
      wskazówka


      Jeśli podczas pracy w Photoshopie korzystasz z myszy ze scrollem1, możesz użyć go do powiększania i pomniejszania widoku w oknie dokumentu. Aby móc to robić, zaznacz opcję Powiększanie przy użyciu pokrętła (Zoom with Scroll Wheel), która będzie dostępna w oknie dialogowym po wybraniu polecenia Edycja/Preferencje/Ogólne (Edit/Preferences/General).


      
        
          1. Kółkiem pomiędzy przyciskami służącym do przewijania.

        

      

    


    


    Na pasku opcji narzędzia jest dostępnych jeszcze kilka opcji i przycisków, na które warto zwrócić uwagę:


    • Dopasuj rozmiar okna (Resize Windows to Fit) — zaznaczenie tej opcji sprawi, że program będzie automatycznie dopasowywał rozmiar okna do wielkości powiększenia obrazu.


    • Wszystkie okna (Zoom All Windows) — zaznacz tę opcję, aby móc jednocześnie powiększać widok w oknach wszystkich dokumentów otwartych w programie.


    • 100% — kliknij, aby uzyskać powiększenie 100%.


    • Do ekranu (Fit Screen) — kliknij, jeśli rozmiar okna dokumentu ma zostać tak zmieniony, by wypełnił cały wolny obszar roboczy programu z zachowaniem proporcji okna dokumentu.


    • Wypełnij ekran (Fill Screen) — kliknij, aby powiększyć okno dokumentu i dopasować je rozmiarem i kształtem do rozmiarów okna programu, tak by całkowicie wypełnić wolny obszar roboczy programu.


    Panel Nawigator


    Innym sposobem zmiany widoku okna obrazu jest użycie panelu Nawigator (Navigator). Jego zaletą jest to, że został wyposażony w pole podglądu umożliwiające oglądanie całości dużego obrazu, nawet jeśli w oknie obrazu wychodzi on poza krawędzie. Taka sytuacja występuje wówczas, gdy duży obraz zostanie powiększony do jego naturalnych rozmiarów (widok 100%). Aby wywołać panel w oknie programu, skorzystaj z polecenia Okno/Nawigator (Window/Navigator). Przyznam się, że korzystam z niego dość rzadko, gdyż znacznie bardziej przydatne są skróty klawiaturowe oraz możliwość podglądania powiększonego widoku przy użyciu narzędzia Rączka (Hand) (będzie o tym mowa w dalszej części rozdziału). Niemniej taki panel istnieje i powinieneś poznać jego możliwości, aby samodzielnie ocenić stopień przydatności. Przyjrzyj się elementom panelu (rysunek 1.68).


    [image: 1.68.tif]


    Rysunek 1.68. Panel Nawigator (Navigator) programu Photoshop CC i jego elementy


    • Pole widoku — ramka, która obejmuje fragment obrazu aktualnie widoczny w oknie dokumentu. Domyślnie ma kolor czerwony, ale można go zmienić, wybierając z menu panelu Nawigator (Navigator) polecenie Opcje panelu (Panel Options). W otwartym oknie kliknij pole z próbką koloru i wybierz nowy kolor lub w polu Kolor (Color) wskaż jedną z opcji. Naciśnij lewy przycisk myszy i przesuń ramkę w dowolne miejsce podglądu panelu (rysunek 1.69). W ten sposób możesz sprawnie „wędrować” po całym obszarze okna obrazu i docierać do każdego elementu. Obraz obejmowany przez ramkę jest widoczny w oknie dokumentu.


    • Pole stopnia powiększenia — takie samo jak to, które znajduje się na pasku stanu okna obrazu (oba działają w ten sam sposób).


    • Suwak powiększenia (Zoom Slider) — za jego pomocą można regulować stopień widoku obrazu.


    [image: 1.69.tif]


    Rysunek 1.69. Kiedy naciśniesz lewy przycisk myszy, możesz, przesuwając kursor w oknie podglądu panelu Nawigator (Navigator), wpływać na widok obrazu w oknie dokumentu


    • Dwa przyciski: Powiększ (Zoom In) i Pomniejsz (Zoom Out) — kliknięcie jednego z nich powoduje skokową zmianę widoku obrazka (pomniejszenie lub powiększenie) bez zmiany rozmiaru okna dokumentu11.


    • Podgląd — tutaj widać cały obraz oraz to, który jego fragment jest objęty ramką widoku.


    • Opcje panelu — kliknięcie tego przycisku daje dostęp do polecenia Opcje panelu (Panel Options). Za jego pomocą możesz zmienić kolor ramki widoku.


    Sposób błyskawicznego powiększania i zmniejszania widoku za pomocą skrótów klawiszowych


    Aby szybko powiększyć widok w oknie obrazu, użyj skrótu klawiszowego Ctrl++; aby go pomniejszyć, użyj skrótu Ctrl+–.


    Jeśli natomiast chcesz powiększyć lub zmniejszyć widok w oknie obrazu, jednocześnie dopasowując rozmiar okna, użyj odpowiednio skrótu Ctrl+Alt++ lub Ctrl+Alt+–.


    Dopasowywanie rozmiaru okna dokumentu do powiększenia obrazu


    Jeśli chcesz, aby rozmiar okna dokumentu zmieniał się wraz ze zmianą stopnia powiększenia, tak by przez cały czas obraz był widoczny w całości, a nie tylko we fragmencie, użyj klawiszy Ctrl+Alt++ lub Ctrl+Alt+– (rysunek 1.70). Zamiast stosować te skróty, możesz podczas korzystania z narzędzia Lupka (Zoom) zaznaczyć funkcję Dopasuj rozmiar okna (Resize Windows to Fit) na jego pasku opcji. Uważam jednak, że skrót klawiszowy jest bardziej praktyczny, gdyż można go używać w każdej chwili bez konieczności włączania narzędzia Lupka (Zoom). Warto go zapamiętać.
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    Rysunek 1.70. Za pomocą skrótu klawiszowego Ctrl+Alt++ powiększamy obraz — jednocześnie, wraz ze zmianą stopnia powiększenia, zmienia się rozmiar okna dokumentu, tak że przez cały czas obraz jest widoczny w całości


    Narzędzie Rączka


    Omawiając powiększanie lub zmniejszanie widoku w oknie obrazu, nie sposób nie wspomnieć o narzędziu Rączka (Hand). Służy ono do przesuwania obrazu w oknie dokumentu. W ten sposób zmieniamy widok w oknie dokumentu (obrazu). Aby uaktywnić narzędzie, kliknij jego ikonę w Przyborniku ([image: ikona8.tif]). Możesz także przełączyć się na chwilę z aktywnego w danej chwili narzędzia na narzędzie Rączka (Hand). W tym celu przytrzymaj wciśnięty klawisz Spacja. Po uaktywnieniu narzędzia kursor przyjmuje kształt „rączki”. Przesuwając go w oknie, przemieszczaj widoczny w nim obraz (rysunek 1.71).
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    Rysunek 1.71. Przesuwanie widoku w oknie dokumentu przy użyciu narzędzia Rączka (Hand) uaktywnionego na chwilę za pomocą klawisza Spacja


    Narzędzie Rączka (Hand) przydaje się w jeszcze jednej sytuacji. Kiedy pracujesz z obrazem w dużym powiększeniu (rysunek 1.72), wciskając i przytrzymując klawisz H, uzyskujesz chwilowy dostęp do narzędzia Rączka (Hand), a następnie, gdy klikniesz dowolny fragment obrazu, wyświetlona zostaje obwódka otaczająca obszar, który aktualnie jest 
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