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  Podziękowania


  Dziękuję firmie Photogenica za udaną współpracę oraz udostępnienie zdjęć, dzięki którym powstały tutoriale takie jak: Napisy na twarzy, Reklama zegarka, Unplugged czy Mexican Skull.


  Pragnę również podziękować wszystkim, którzy przyczynili się do powstania tej książki, zwłaszcza zespołowi Helion, z którym miałem przyjemność współpracować i współtworzyć kolejną książkę.


  Składam serdeczne podziękowania żonie Justynie za motywację, wsparcie oraz źródło inspiracji, jak również za konstruktywną krytykę, dzięki której wspiąłem się na kolejny poziom swoich możliwości.


  
    Od autora, czyli 10 pytań i 10 odpowiedzi


    1. W jakiej wersji programu Photoshop będę mógł wykonać grafiki?


    Jak łatwo zauważyć, przedstawione w książce zrzuty ekranu wykonane są w programie Photoshop CC, ale nie oznacza to, że wyłącznie posiadacze tej wersji będą mogli odtworzyć projekty. Z myślą o użytkownikach starszego oprogramowania starałem się tak wykonać projekt, aby nie był on ograniczony opcjami dostępnymi wyłącznie w wersji Photoshop CC. Rozbieżności w nazwach opcji wynikają z różnic pomiędzy tłumaczeniami poszczególnych wersji programu.


    2. Do kogo jest adresowana książka?


    Książka ta skierowana jest przede wszystkim do osób, które lubią eksperymentować z programem Photoshop oraz chcących poszerzyć swoją wiedzę i umiejętności, jak również do osób szukających inspiracji. Ponieważ zależało mi na zaszczepieniu czytelnikowi przysłowiowego bakcyla, podczas opisywania poszczególnych kroków tworzenia projektów nie stosowałem żadnych skrótów myślowych, a przynajmniej nie robiłem tego świadomie, dzięki czemu wykonanie ich nie powinno stwarzać większych problemów. Mimo że książkę tę pisałem pod kątem czytelnika początkującego i średnio zaawansowanego, jestem przekonany, że osoby posiadające dużą wiedzę z obsługi programu Photoshop znajdą w niej wiele ciekawych informacji. Z myślą o osobach rozpoczynających przygodę z programem na początku książki opisałem kilka podstawowych kroków, które pozwolą na umiejętne poruszanie się w przestrzeni roboczej Photoshopa. Krótkie tutoriale, które znajdziecie na pierwszych stronach książki, umożliwią sprawne używanie podstawowych narzędzi, które wielokrotnie będą wykorzystywane w dalszej części książki.


    3. Od czego zacząć?


    By nie tracić cennego czasu na próby zaznaczania czy obrysowywania zdjęć, proponuję przestudiować tutoriale zamieszczone we wstępie książki, które pokazują, w jaki sposób używać narzędzi Lasso (Lasso) czy Pióro (Pen). Dodatkowo książka została podzielona na 9 rozdziałów po to, aby czytelnik mógł szybko i sprawnie odnaleźć interesującą go tematykę.


    4. Ile czasu potrzebuję, by wykonać grafikę?


    Tworząc rozdziały, nie dzieliłem ich na łatwy – średni – trudny, lecz skupiłem się na danej tematyce. Oznacza to, że dość proste i szybkie do wykonania tutoriale znajdziecie zarówno w rozdziale 1., jak i 7. Oczywiście ilość potrzebnego czasu zależy od indywidualnych umiejętności obsługi programu. Nawet jeżeli zajmie wam to więcej czasu, niż przewidywaliście, to satysfakcja z efektu końcowego i tak wynagrodzi wam poświęcony czas.


    5. Ważne informacje.


    Informacje o wielkości stosowanych plików, które zawarłem w pierwszych krokach poszczególnych tutoriali, są bardzo istotne. Nie oznacza to, że musicie się ich ściśle trzymać. Musicie natomiast zdawać sobie sprawę, że wartości użyte w stylach warstwy podane są dokładnie dla tych wielkości plików. Co oznacza, że jeżeli zastosujecie plik o wymiarach np. 1200x860 pikseli – 72 dpi, a ja podałem wartości stylów warstw dla 300 dpi, to nie otrzymacie takiego samego efektu. Nie oznacza to jednak, że na takim pliku nie uzyskacie żądanego efektu. Należy jednak przyjąć odpowiednią korektę dla poszczególnych wartości warstw. Warto w takich momentach samodzielnie sprawdzić różne wersje korekty i porównać je ze sobą. Będziecie wówczas wiedzieli, co i o ile należy zmienić.


    6. Gdzie znaleźć źródło inspiracji?


    Ja czerpię inspirację z wielu źródeł, takich jak książki, filmy, grafiki znalezione w internecie, plakaty, bilbordy, jak również reklamy telewizyjne. Myślę, że jeżeli się chwilę zastanowicie, to z pewnością znajdziecie coś interesującego, co chcielibyście uwiecznić w formie graficznej. Na początek mogą to być oczywiście mniej skomplikowane grafiki, ale z czasem na pewno wasze umiejętności się rozwiną, więc i wykonanie grafik będzie coraz lepsze. Może kolejne projekty same staną się inspiracją do tworzenia następnych.


    7. Jak zdobyć zdjęcia do grafik?


    Na początku nauki programu często korzystałem ze zdjęć, które sam robiłem podczas wakacji. Proponuję również zapoznanie się ze stronami internetowymi, na których możecie kupić zdjęcia od zawodowych fotografów. Dzięki takim fotografiom wykonana grafika będzie wyglądała bardziej profesjonalnie, a dodatkowo unikniecie niepotrzebnego czasu na korygowaniu jakości zdjęć. Zachęcam również do współpracy ze znajomymi, którzy interesują się fotografią. Jeżeli ktoś ma zdolności graficzne, może wykonać rysunek czy szkic na kartce, a następnie go zeskanować i zamieścić w programie Photoshop w celu poddania dalszej obróbce. Jak widzicie, możliwości jest wiele.


    8. Czy jeżeli efekt końcowy grafiki nie do końca mi się podoba, to czy muszę wszystko zaczynać od nowa, czy jest jeszcze możliwość skorygowania grafiki?


    Pewnie nieraz zastanawialiście się, czy daną grafikę można jeszcze uratować. Czy może trzeba cały proces tworzenia, który czasami zajmuje nam wiele godzin, powtórzyć od początku? W książce tej znajdziecie 2 – 3 przykłady, w których specjalnie zrobiłem drobne niedociągnięcia już na samym początku projektu, aby pokazać, jak można je szybko naprawić w końcowej części jego tworzenia. Oczywiście nie zawsze istnieje taka możliwość, ale zawsze jest jakieś wyjście. Czasami wystarczy wprowadzić niewielkie poprawki, które zmienią kolorystykę projektu, czasami trzeba powrócić do pierwszej warstwy lub odejść na chwilę od komputera, by zyskać świeże spojrzenie. Warto też poeksperymentować ze stylami warstw czy efektami gradientów, by zmienić efekt projektu.


    9. Czy robiąc przykładowy tutorial krok po kroku, jestem w stanie osiągnąć podobny efekt, jeżeli użyję własnych zdjęć, i czy warto w ten sposób uczyć się programu?


    Zawsze, ale to zawsze warto próbować zrobić coś po swojemu, a im więcej robisz, tym jesteś lepszy. Ja swoją naukę z programem rozpocząłem od powtarzania tutoriali lub ich fragmentów na własnych zdjęciach. Po zorientowaniu się, jakie opcje dają określony efekt, zacząłem modyfikować tutoriale.


    10. Jakie dobre nawyki warto przyswoić sobie na początku pracy z programem?


    Poniżej kilka z nich.


    a) Użycie opcji Konwertuj na inteligentne filtry (Convert For Smart Filters) — umożliwia w dowolnym momencie korektę filtra lub grupy filtrów. Najczęściej nie możemy skorygować użytego już filtra, gdyż jego efekt wywiera trwały ślad w projekcie, co wiąże się często z powtarzaniem tego samego kroku. Powyższa opcja pozwala w dowolnym momencie skorygować ustawienia filtrów, dzięki czemu zamiast cofać się o kilka kroków, możemy w końcowym etapie projektu dokonać subtelnej korekty.


    b) Stosowanie maski warstwy zamiast narzędzia Gumka (Eraser) — rewelacyjny nawyk. Dzięki zastosowaniu maski możemy odkrywać i zakrywać wybrane fragmenty zdjęcia w dowolnym momencie tworzenia projektu. Gumka (Eraser) jedynie bezpowrotnie usuwa wybrane fragmenty, co oznacza często wiele poprawek. Oczywiście nie zawsze stosujemy maski; pamiętajcie, że Gumka (Eraser) to również potrzebne narzędzie.


    c) Stosowanie skrótów klawiszowych zamiast korzystania z menu programu. Cóż można powiedzieć na temat skrótów? Chyba tylko to, że skracają czas pracy, a to oznacza więcej czasu na leniuchowanie. Prawdopodobnie jeden z lepszych nawyków.

  


  
    Wstęp


    Interfejs programu Photoshop CC


    Interfejs programu Photoshop wydaje się być skomplikowany, ale jest dość intuicyjny. Dodatkowo możemy go dostosować do własnych potrzeb. Oczywiście twórcy programu pomyśleli o możliwości dodawania i odejmowania poszczególnych palet, tak by ułatwiały one pracę w programie. Nie będę opisywał tutaj wszystkich opcji czy funkcji programu, natomiast na potrzeby książki przedstawię w wielkim skrócie interfejs programu.
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    Rysunek W.1. 1 — menu główne, 2 — menu narzędzi, 3 — pasek narzędzi, 4 — palety Warstwy/Kanały/Ścieżki, 5 — menu palety Warstwy


    Umiejętności przydatne podczas obsługi programu


    W celu skrócenia i niepowielania opisu wykonywania poszczególnych czynności w książce opiszę pokrótce sposób użycia narzędzi Pióro (Pen) oraz Lasso (Lasso), a także możliwości opcji Przekształć (Transform). Dodatkowo zamieściłem kilka najczęściej przydatnych skrótów klawiaturowych mających na celu przyspieszenie i ułatwienie pracy w programie Photoshop.


    Opis narzędzia Pióro (Pen)


    Narzędzie to umożliwia uzyskanie bardzo precyzyjnego obrysowania dowolnie skomplikowanego kształtu.


    Wybieramy narzędzie Pióro (Pen), lewym przyciskiem myszy zaznaczamy pierwszy punkt, od którego chcemy zacząć rysowanie (1), następnie zaznaczamy kolejny punkt (2).
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    Jeżeli kliknięciami zaznaczymy dwa punkty, to otrzymamy prostą, natomiast jeżeli po zaznaczeniu punktu 2 przytrzymamy wciśnięty przycisk myszy, a następnie przesuniemy kursor, to nasza prosta zacznie przybierać kształt łuku.
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    Gdy po odkształceniu prostej zaznaczymy kolejny punkt (3), to pomiędzy punktami 2 i 3 otrzymamy już nie linię prostą, a krzywą. Oczywiście możemy modyfikować jej kształt. Wystarczy, że wciśniemy klawisz Ctrl, zaznaczymy kursorem koniec prostej (ramię wychodzące z punktu 2) i przytrzymamy wciśnięty lewy przycisk myszy, a każdy jej ruch będzie powodował zmianę kształtu krzywej.
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    Jeżeli natomiast wciśniemy klawisz Ctrl i zaznaczymy nie jedno z ramion, a dowolny punkt (np. 1, 2 lub 3), to będziemy mogli go przenosić w projekcie.
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    Ramiona, które wychodzą z punktów, umożliwiają nam dowolne ukształtowanie linii. Postępując jak w opisie powyżej, możemy narysować lub obrysować dowolny kształt.


    Jeżeli narysowaliśmy kształt i chcemy go w dowolnym miejscu zmodyfikować, to mamy dwie możliwości.


    1. Gdy wciśniemy klawisz Ctrl i zaznaczymy dowolny punkt (np. 3, 6 lub 7), a następnie przytrzymamy przycisk myszy, to będziemy mogli przesuwać punkt. Dodatkowo pojawią się dwa ramiona wychodzące z tego punktu, którymi będziemy mogli dowolnie kształtować obrys. Jeżeli wykonamy tę samą operację z wciśniętym klawiszem Alt, to nie będziemy mieli możliwości przenoszenia punktu, a jedynie będziemy mogli modyfikować linię poprzez manipulowanie ramionami.


    2. Wciskając klawisz Ctrl, możemy najechać myszą na linię obrysu i również ją modyfikować poprzez przesuwanie jej kursorem w dowolne miejsce. Natomiast gdy wciśniemy klawisz Alt, to w miejscu, w którym klikniemy myszą (na linii), pojawi się nowy punkt, umożliwiający nam wprowadzenie korekty kształtu.
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    Po narysowaniu kształtu i zamknięciu jego obrysu, czyli połączeniu pierwszej linii z ostatnią, wciśnięcie prawego przycisku myszy daje nam do wyboru kilka opcji. Opiszę trzy z nich, które najczęściej stosuję:


    Utwórz zaznaczenie (Make Selection) — pozwala na wczytanie zaznaczenia utworzonego kształtu. Po tej operacji możemy użyć zaznaczenia w celu wypełnienia go dowolnym kolorem lub po naciśnięciu Delete usunąć w projekcie fragment o kształcie, który narysowaliśmy. Możemy oczywiście powielić warstwę z zaznaczeniem, kopiując żądany kształt.


    Dodatkowo opcja ta pozwala na wybranie wielkości wtapiania krawędzi, co jest bardzo przydatne. Wtapianie umożliwia rozmycie krawędzi obrysowanego obiektu z tłem.


    Obrysuj ścieżkę (Stroke Path) — pozwala na obrysowanie kształtu, który narysowaliśmy. Obrysować możemy pędzlem, ołówkiem, gumką, smużeniem itd.


    Wypełnij ścieżkę (Fill Path) — opcja ta służy do wypełnienia obrysu dowolnym kolorem.


    Opis narzędzia Lasso (Lasso)


    Narzędzie to pozwala na szybkie zaznaczenie dowolnego fragmentu zdjęcia. Jest to bardzo przydatne i często używane narzędzie. W zależności od potrzeb stosuję je przemiennie z narzędziem Pióro (Pen). Mamy do wyboru trzy rodzaje narzędzia.


    Lasso (Lasso)


    Wybierając to narzędzie i przytrzymując lewy przycisk myszy, będziemy tworzyć zaznaczenie zgodnie z ruchem myszy. Najczęściej tego typu narzędzie stosuje się do szybkiego i wstępnego zaznaczenia obiektu, który w późniejszym kroku jest poddawany dodatkowej obróbce graficznej.
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    Warto zwrócić uwagę na dodatkowe menu narzędzia Lasso (Lasso), które znajdziemy pod menu głównym. Pole Wtapianie (Feather) pozwala na ustalenie wielkości rozmycia krawędzi. Poniżej zdjęcie z wartością Wtapianie (Feather) równą 0 oraz 10.
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    Lasso wielokątne (Polygonal Lasso)


    Narzędzie to pozwala na rysowanie zaznaczenia tylko po liniach prostych, przez co idealnie nadaje się do zaznaczania obiektów o prostych krawędziach. Dla porównania na zdjęciu poniżej widok zaznaczenia dzbanka.
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    Lasso magnetyczne (Magnetic Lasso)


    Narzędzie to oferuje szereg możliwości, gdyż w menu narzędzia możemy ustawić Częstotliwość (Frequency) zaznaczania oraz Kontrast (Contrast), co pozwala na dość precyzyjne zaznaczanie obiektów, zwłaszcza przy dość znacznym kontraście tła.


    Dodatkowo każde z narzędzi posiada opcję Popraw krawędź (Refine Edge), która umożliwia poprawę i modyfikację zaznaczenia poprzez wybranie odpowiednich ustawień.
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    Opcja Przekształć


    Opcja ta jest bardzo często używana do zmiany kształtu i wielkości zdjęcia. Znajdziemy ją w menu Edycja/Przekształć (Edit/Transform). Mamy do wyboru szereg możliwości przekształcania:


    Skala (Scale) — czyli zmniejszanie i powiększanie zdjęcia.
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    Obrót (Rotate) — pozwala na swobodne obracanie zdjęcia względem wybranego punktu.
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    Pochyl (Skew) — umożliwia pochylanie zdjęcia w taki sposób, że jego krawędzie pozostają do siebie równoległe.
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    Zniekształć (Distort) — pozwala na dowolne odkształcanie krawędzi zdjęcia.
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    Perspektywa (Perspective) — chwycenie jednego z naroży powoduje odkształcenie przeciwległego naroża.
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    Wypaczenie (Warp) — opcja ta pozwala na przekształcanie nie tylko krawędzi zdjęcia, ale także całej jego zawartości w dowolny sposób.
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    Ponadto możemy jeszcze obracać obraz o 90 i 180 stopni, jak również odbić obraz w pionie czy poziomie.

  


  
    Najczęściej używane skróty


    Ctrl+J — powielanie/kopiowanie warstwy.


    Shift+Ctrl+N — wstawienie nowej warstwy.


    Ctrl+E — scalanie warstw.


    Alt+Ctrl+E — powielenie, a następnie scalenie zaznaczonych warstw.


    Ctrl+D — wyłączenie zaznaczenia.


    Shift+Ctrl+I — odwrócenie zaznaczenia.


    Ctrl+T — uaktywnienie opcji Przekształcanie swobodne (Free Transform).


    Ctrl+M — wywoływanie okna dialogowego Krzywe (Curves).


    Ctrl+L — wywoływanie okna dialogowego Poziomy (Levels).


    Shift+Ctrl+U — usunięcie kolorów ze zdjęcia.


    Ctrl+U — wywoływanie okna dialogowego Barwa/Nasycenie (Hue/Saturation)


    Ctrl+Tab — Przechodzenie między otwartymi dokumentami


    F — Zmiana wyświetlania trybu ekranu: standardowy, pełny z paskiem menu i pełny na cały monitor


    Spacja — Uaktywnia narzędzie Rączka (Hand)


    H + kliknięcie myszą na obraz — Tymczasowe dopasowanie wielkości obrazu do wielkości okna


    V — Narzędzie Przesuń (Move)


    M — Narzędzie Zaznaczanie (Marquee)


    L — Narzędzie Lasso (Lasso)


    C — Narzędzie Kadrowanie (Crop)


    B — Narzędzie Pędzel (Brush)


    P — Narzędzie Pióro (Pen)


    E — Narzędzie Gumka (Eraser)


    T — Narzędzie Tekst (Horizontal Type)


    W — Narzędzie Szybkie zaznaczanie (Quick Selection)

  


  
    

  


  1

  Wizytówki


  
    Na początek coś na rozluźnienie, czyli kilka sztuczek, które pozwolą Wam wykonać proste wizytówki. Chciałem pokazać, że nie trzeba mieć wyjątkowych umiejętności graficznych, by wykonać dobry projekt. Nierzadko to właśnie pomysł decyduje o tym, czy wykonana grafika będzie odpowiednia. Czasami wystarczy praktycznie jedno, dwa narzędzia i efekt gotowy.


    W tym rozdziale poznacie między innymi tajniki narzędzi:


    • Tekst (Horizontal Type) (poznacie jego możliwości).


    • Pióro (Pen) (nauczycie się rysować).


    • Nauczycie się, że minimalizm kolorów nie zawsze oznacza, że projekt będzie na niskim poziomie.

  


  
    1.1. Zegarmistrz
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    Krok 1. Napis główny


    Otwieramy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New), w oknie dialogowym tworzymy plik o rozmiarze 686x386 piks i rozdzielczości (Resolution) 72 dpi. Z palety z narzędziami wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu Okno/Typografia (Window/Character). Następnie wybieramy czcionkę Nyala Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 95 pkt, a Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na 0. Zmieniamy Kolor (Color) na #000000 i zaznaczamy ikony Sztuczne pogrubienie (Faux Bold) oraz Sztuczna kursywa (Faux Italic). Po wpisaniu tekstu zegarMistrz zmieniamy kolor litery „M” na #d80000.
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    Krok 2. Napisy pomocnicze


    Ponownie wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a w oknie Typografia (Character) zmieniamy rozmiar czcionki na 16 pkt, ustawiamy Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 124% i zaznaczamy ikonę Wersaliki (All Caps), natomiast cofamy zaznaczenie ikon Sztuczne pogrubienie (Faux Bold) oraz Sztuczna kursywa (Faux Italic). Wpisujemy pozostałą część tekstu. Krzyżujące się linie rysujemy na nowej warstwie narzędziem Pędzel (Brush) o grubości 2 – 3 piks. Przytrzymanie klawisza Shift podczas rysowania umożliwia rysowanie wyłącznie kresek prostych.
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    Krok 3. Wstawianie szczegółów


    Wstawmy teraz napis „24/7”. W oknie Typografia (Character) zmieniamy rozmiar czcionki na 27 pkt, Skalowanie w pionie (Vertically scale) ustawiamy na 143%, a Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 100% i zaznaczamy ikonę Sztuczna kursywa (Faux Italic). Kolory wybieramy takie same jak w kroku 1.
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    Następnie otwieramy zdjęcie z zegarem, wybieramy narzędzie Różdżka (Magic Wand) i w polu Tolerancja (Tolerance) wpisujemy 20. Zaznaczamy złoty fragment na zegarze i z menu wybieramy Zaznaczanie/Podobne (Select/Similar).


    Krok 4. Zmiana tła wizytówki


    Mając wybrane zaznaczenie, zmieniamy narzędzie na Przesunięcie (Move) i przeciągamy do projektu wizytówki. Korzystając z menu Edycja/Przekształcanie swobodnie (Edit/Free Transform), chwytamy kursorem za dowolny narożnik zdjęcia i dostosowujemy jego wielkość do własnych potrzeb. Umieszczamy warstwę na samym dole projektu. Ustawiamy zegar tak, aby znajdował się na środku, i usuwamy kolor złoty, wybierając Obraz/Dopasowania/Zmniejsz nasycenie (Image/Adjustments/Desaturate). Na koniec zmniejszamy jeszcze Krycie (Opacity) do 21%.
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    Krok 5. Wstawianie obramowania


    Tworzymy nową warstwę. Z palety Warstwy (Layers) wybieramy opcję Utwórz warstwę (Create a new layer) lub korzystamy ze skrótu klawiaturowego Shift+Ctrl+N. Narzędziem Zaznaczanie prostokątne (Rectangular Marquee) rysujemy pionowy prostokąt, który wypełniamy kolorem #d80000, korzystając z menu Edycja/Wypełnij (Edit/Fill). Tak samo rysujemy na nowej warstwie prostokąt poziomy. Następnie z palety Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Utwórz maskę warstwy (Add layer mask). Narzędziem Gradient liniowy (Linear Gradient) o nazwie Czarny, Biały (Black, White) zasłaniamy fragment czerwonego paska, uzyskując płynne stonowanie kolorów.
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    Krok 6. Adres WWW


    Ponownie wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a w oknie Typografia (Character) zmieniamy rozmiar czcionki na 16 pkt, zarówno Skalowanie poziome (Horizontally scale), jak i Skalowanie w pionie (Vertically scale) ustawiamy na 100% i zaznaczamy ikony Sztuczna kursywa (Faux Italic) oraz Kapitaliki (Small Caps). Po wpisaniu napisu zmieniamy jego Krycie (Opacity) na 75%. W tym kroku zastosowałem kolor czarny oraz czerwony, a odcienie ustawiłem dokładnie takie same jak w poprzednich napisach.
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    Krok 7. Zmiana kolorystyki


    Tworzymy nowy dokument o takich samych wymiarach jak poprzednio. Z palety z narzędziami wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). Wybieramy czcionkę Nyala Regular, ustawiamy jej rozmiar na 95 pkt, Światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) ustawiamy na 0. Zmieniamy Kolor (Color) na #000000 i zaznaczamy ikony Sztuczne pogrubienie (Faux Bold) oraz Sztuczna kursywa (Faux Italic). Oba napisy powinny znaleźć się na osobnych warstwach, z czego w napisie „Nowak” zmieniamy kolor na #d80000.
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    Krok 8. Tekst informacyjny


    Ponownie wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a w oknie Typografia (Character) zmieniamy rozmiar czcionki na 16 pkt, ustawiamy Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 124% i zaznaczamy ikonę Wersaliki (All Caps). Krzyżujące się linie rysujemy na nowej warstwie narzędziem Pędzel (Brush) o grubości 2 – 3 piks. Przytrzymanie podczas rysowania klawisza Shift umożliwi rysowanie kresek prostych.
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    Krok 9. Wstawianie adresu firmy


    Wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), w oknie Typografia (Character) zmieniamy rozmiar czcionki na 23 pkt, ustawiamy Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 124% i zaznaczamy ikonę Kapitaliki (Small Caps). W zakładce Akapit (Paragraph) wybieramy ikonę Wyrównanie tekstu do prawej (Right align text). Teraz możemy wpisać adres firmy. W celu wpisania adresu mailowego zmieniamy wielkość czcionki na 26 pkt, a Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 100% i na koniec dodatkowo zaznaczamy ikonę Sztuczna kursywa (Faux Italic). Po wpisaniu adresu mailowego zmieniamy Krycie (Opacity) na 75%.
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    Krok 10. Wstawianie kół zębatych


    Otwieramy rysunek z kołami zębatymi i przenosimy je do projektu. Obrysowujemy każde z nich z osobna narzędziem Lasso (Lasso), następnie zmieniamy narzędzie na Przesuń (Move) i ustawiamy każde koło zębate jak na rysunku. W razie konieczności dopasowujemy ich rozmiar do projektu Edycja/Przekształć/Skala (Edit/Transform/Scale). Umieszczamy je w prawym dolnym rogu i zmniejszamy Krycie (Opacity) do 20%.
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    Krok 11. Rysowanie zegara


    Narysujemy teraz zegar za pomocą narzędzia Zaznaczanie eliptyczne (Elliptical Marquee). Kształt okręgu rysujemy, wciskając klawisz Shift. Wcześniej jednak w menu narzędzia ustawiamy wartość Wtapianie (Feather) na 0 piks. Następnie z menu wybieramy Edycja/Obrysuj (Edit/Stroke), w oknie dialogowym wybieramy czarny kolor, parametr Szerokość (Width) 2 piks i zaznaczamy opcję Środek (Center). Z palety Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Utwórz maskę warstwy (Add layer mask). Następnie narzędziem Pędzel (Brush) o miękkiej końcówce w kolorze czarnym zakrywamy fragment okręgu.
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    Krok 12. Rysowanie zegara — ciąg dalszy


    Z palety Warstwy (Layers) wybieramy opcję Utwórz warstwę (Create a new layer). Wybieramy narzędzie Pędzel (Brush) o twardej końcówce i zmieniamy parametr Krycie (Opacity) na 44%. Teraz rysujemy prostą kreskę, która będzie wskazywała nam godzinę, a następnie kolejną kreskę i kolejną. Mając już zaznaczone godziny na zegarze, rysujemy wskazówki. Najlepiej zrobić to narzędziem Lasso wielokątne (Polygonal Lasso). Po ich narysowaniu i wypełnieniu — Edycja/Wypełnij (Edit/Fill) — odpowiednimi kolorami zmniejszamy ich Krycie (Opacity) do 44%.
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    Krok 13. Rysowanie zegara — ciąg dalszy


    Z palety z narzędziami wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu Okno/Typografia (Window/Character). Następnie ustawiamy rozmiar czcionki na 12 pkt, a Skalowanie w pionie (Vertically scale) ustawiamy na 143%. Zmieniamy Kolor (Color) na #000000 i zaznaczamy ikonę Sztuczna kursywa (Faux Italic). Wpisujemy czynne: i ponownie wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type). W oknie Typografia (Character) zmieniamy wielkość czcionki na 21 pkt i kolor na #d80000. Wpisujemy 24/7; oczywiście /7 wpisujemy kolorem czarnym.
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    Krok 14. Efekt końcowy


    Wizytówka jest już gotowa, a jej wygląd widoczny jest na rysunku poniżej. Ponieważ w 90% wizytówka składa się z tekstu, to w każdej chwili możemy niemal całkowicie ją przerobić.
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    1.2. Sumo
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    Krok 1. Rysowanie okręgów


    Tworzymy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New) — o wymiarach 15x10 cm. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 300 dpi, a Zawartość tła (Background Contents) ustawiamy jako Białe (White). W panelu Warstwy (Layers) wybieramy opcję Utwórz warstwę (Create a new layer). Następnie z paska narzędzi wybieramy narzędzie o nazwie Zaznaczanie eliptyczne (Elliptical Marquee) i rysujemy, wciskając klawisz Shift, okrąg — jak na rysunku poniżej. Wciskając klawisz Shift, mamy 100% pewności, że narysujemy okrąg, a nie elipsę. Z menu górnego wybieramy Edycja/Obrysuj (Edit/Stroke), a następnie w oknie dialogowym wpisujemy Szerokość (Width) 2 piks, wybieramy Kolor (Color) czarny i w polu Położenie (Location) zaznaczamy Środek (Center). Na koniec zatwierdzamy, wciskając OK. Analogicznie postępujemy z kolejnymi okręgami, pamiętając, by każdy z nich znajdował się na osobnej warstwie, co pozwoli na swobodne ich przemieszczanie i odpowiednie ustawienie względem siebie.
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    Krok 2. Tworzenie zawodnika sumo


    Gdy ustalimy już dokładnie rozmieszczenie okręgów, to na koniec scalamy wszystkie warstwy, które utworzyliśmy. W panelu Warstwy (Layers) zaznaczamy wszystkie warstwy z okręgami, a wybierając Warstwa/Scal warstwy (Layers/Merge Down), scalamy je w jedną warstwę. Następnie tworzymy kolejną warstwę, na której będziemy malować zawodnika sumo na niebiesko. Przechodzimy zatem na warstwę z okręgami, z panelu z narzędziami wybieramy narzędzie Różdżka (Magic Wand) i zaznaczamy poszczególne obszary, które chcemy zamalować na niebiesko. W celu zaznaczenia więcej niż jednego obszaru przytrzymujemy wciśnięty klawisz Shift. Teraz powracamy na uprzednio utworzoną warstwę, w panelu narzędzi wybieramy jako kolor pierwszego planu #050854 i korzystamy ze skrótu klawiaturowego Alt+Backspace.
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    Krok 3. Tworzenie zawodnika sumo — ciąg dalszy


    Tak samo jak w kroku poprzednim postępujemy z zaznaczeniem czarnej części zawodnika sumo. Na koniec wyłączamy warstwę z okręgami. Pozostaje wówczas kształt, który nas interesuje. Kolejnym krokiem będzie dodanie napisu. W tym celu wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). Wybieramy czcionkę Maiandra Gd Demi Faux Bold, ustawiamy rozmiar czcionki na 39 pkt, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na –20, a Kolor (Color) na biały. Na koniec zaznaczamy ikony Wersaliki (All Caps) oraz Sztuczne pogrubienie (Faux Bold). Mając tak przygotowane narzędzie tekstowe, wpisujemy jak na rysunku poniżej napis SUMO.
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    Krok 4. Edycja i dopasowanie napisu


    W celu dopasowania napisu na wstępie wybieramy z menu narzędzia Tekst (Horizontal Type) ikonę Utwórz zawinięty tekst (Create warped text). Pojawi się komunikat programu Photoshop, gdzie zatwierdzamy przyciskiem OK. Następnie w oknie dialogowym wybieramy Styl: Łuk (Style: Arc) i przesuwamy suwak Wygnij (Bend) do pozycji –70%. Zatwierdzamy OK. Następnie w celu dokładnego dopasowania napisu do interesującego nas kształtu z menu wybieramy Tekst/Rasteryzuj warstwę tekstową (Type/Rasterize Type Layer), a następnie Edycja/Przekształć/Wypaczenie (Edit/Transform/Warp). Dopasowujemy napis jak na rysunku.
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    Krok 5. Kosmetyka napisu


    Ponieważ często dopasowanie napisu do kształtu jest bardzo trudne lub wręcz niemożliwe, należy dokonać pewnych drobnych poprawek. Tworzymy nową warstwę, którą umieszczamy pod warstwą z napisem „SUMO”, a następnie wybieramy narzędzie Pędzel (Brush) o twardej końcówce. Ustawiamy kolor pierwszego planu na biały i balansując wielkością końcówki, domalowujemy fragmenty napisu w taki sposób, aby uzyskać płynne dopasowanie poszczególnych literek we wrysowany kształt.
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    Krok 6. Ostatnie szczegóły i kończenie projektu


    Zakończyliśmy już etap tworzenia zawodnika sumo. Teraz możemy skupić się na wykonaniu pozostałych detali. Na nowej warstwie tak jak w kroku pierwszym rysujemy okrąg, który zamalowujemy na czerwono. Następnie wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type) i w panelu Typografia (Character) wybieramy czcionkę Maiandra GD Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 36 pkt, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na 100, a Kolor (Color) na #060647. Usuwamy zaznaczenie ikony Sztuczne pogrubienie (Faux Bold) i wpisujemy napis TOKYO. W napisie „TOURNAMENT” zmieniłem jedynie wielkość czcionki na 25 pkt.
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    1.3. Roots
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    Krok 1. Napis i wstępna przemiana


    Tworzymy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New) — o wymiarach 1115x788 piks. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 150 dpi, a jako Zawartość tła (Background Contents) wybieramy opcję Białe (White). Wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). W oknie dialogowym wybieramy czcionkę Cooper Black Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 95 pkt, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na –20, a Kolor (Color) na czarny. Na koniec zaznaczamy ikonę Sztuczna KURSYWA (Faux Italic). Mając tak przygotowane narzędzie tekstowe, wpisujemy wyraz roots. Rozmieszczamy go na środku projektu. Następnie wybieramy narzędzie Pędzel (Brush) i ustawiamy jego Twardość (Hardness) na 100%. Balansując końcówką w zakresie wielkości 2 – 6 piks, rysujemy na osobnej warstwie korzenie.
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    Krok 2. Rysowanie korzeni i liści


    Dla pozostałych liter również dorysowujemy korzenie. Oczywiście pociągnięcia pędzlem nie muszą być precyzyjne i w szczególny sposób przemyślane, gdyż czasami swobodne pociągnięcia pędzlem dają bardziej naturalny efekt niż precyzyjna „zabawa”. Dodamy teraz do projektu trochę życia, a mianowicie kilka kolorowych liści. Z panelu z narzędziami wybieramy narzędzie Kształt własny (Custom Shape). Tuż pod głównym menu programu uaktywniło się kilka dodatkowych opcji tego narzędzia. W polu Kształt (Shape) wybieramy rysunek o nazwie Liść 3 (Leaf 3), zaś w polu Wypełnienie (Fill) wybieramy kolor #00a651. Teraz wstawiamy liść do projektu, dobierając jego wielkość w zależności od potrzeb. Następnie wstawiamy kolejny liść, tym razem w kolorze #007236. Korzystając z menu Edycja/Przekształć swobodnie (Edit/Free Transform), obracamy liście i rozmieszczamy jak na rysunku poniżej.
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    Krok 3. Dodawanie liści — ciąg dalszy


    Analogicznie postępujemy z kolejnymi listkami. By projekt był ciekawszy, możemy użyć trzeciego odcienia zieleni #336633. Kolejnym krokiem będzie dodanie napisu. Wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a w panelu Typografia (Character) wybieramy czcionkę Vivaldi Faux Italic o rozmiarze 28 pkt, Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) pozostawiamy na –20, wybieramy Kolor (Color) #009966. Teraz pozostaje jedynie wpisać w projekcie since 1980.
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    Krok 4. Edycja napisu


    Kolejny krok będzie polegał na dodaniu trzeciego już napisu, ale w tym wypadku zastosuję nieco inną technikę pogrubiania czcionki. W oknie Typografia (Character) wybieramy czcionkę Pristina Regular o rozmiarze 23 pkt, Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) ustawiamy na 40, a Skalowanie poziome (Horizontally scale) ustawiamy na 110%. Na koniec wybieramy Kolor (Color) #9f6f11. Jeżeli nie mamy zaznaczonej ikony Sztuczna kursywa (Faux Italic), to ją włączamy. Ponieważ nazwa strony jest dość długa, pozwoliłem sobie na jej skrócenie. Pominąłem zatem wpisywanie WWW, pozostawiając jedynie napis „gardencenter.eu”.
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    Krok 5. Efekt końcowy


    Napis niezbyt się wyróżnia, dlatego też w kolejnym etapie projektu zostanie on pogrubiony. Można oczywiście zrobić to w oknie Typografia, wybierając ikonę sztucznego pogrubienia, ale wówczas grubość będzie za duża i uzyskamy efekt odwrotny, tzn. napis będzie zbyt gruby. Zastosuję natomiast inną technikę, która pozwala na większą swobodę. W panelu Warstwy (Layers) wciskamy ikonę Dodaj styl warstwy (Add a layer style) i wybieramy Obrys (Stroke). W oknie dialogowym wybieramy Rozmiar (Size) 1 piks, Położenie (Position) Do środka (Center) i Krycie (Opacity) 100%. Na koniec wybieramy Kolor (Color) #9f6f11 i zatwierdzamy OK.
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    1.4. Army
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    Krok 1. Rysowanie kształtów


    Tworzymy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New) — o wymiarach 5x5 cm. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 300 dpi i wybieramy Zawartość tła (Background Contents): Białe (White). W panelu Warstwy (Layers) wybieramy opcję Utwórz warstwę (Create a new layer). Następnie na pasku narzędzi zaznaczamy narzędzie o nazwie Pióro (Pen) i bazując na doświadczeniu zdobytym we wstępie książki, rysujemy kształt helikoptera, który wypełniamy kolorem czarnym. Oczywiście można najpierw naszkicować sobie na kartce helikopter, a następnie zeskanować dokument i przerysować kształt w Photoshopie. Można oczywiście użyć tabletu. Rysujemy helikopter, samolot oraz łódź podwodną i zapisujemy je jako trzy osobne pliki jpg.
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    Krok 2. Dodanie napisu głównego


    Kolejny kształt, który należy narysować, to czołg. Technika dowolna, jednak ten element zamalowujemy na biało. Zaznaczenie, które jest widoczne na rysunku poniżej, ma na celu pokazanie jedynie kształtu modelu. Kolejnym krokiem będzie utworzenie dokumentu docelowego, w którym będziemy tworzyć grafikę. Otwieramy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New) — o wymiarach 15x10 cm. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 300 dpi i ustawiamy Zawartość tła (Background Contents) na Białe (White). Wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). W oknie dialogowym wybieramy czcionkę Nirmala UI Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 165 pkt, Skalowanie w pionie (Vertically scale) ustawiamy na 120%, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na –150, a Kolor (Color) na czarny. Na koniec zaznaczamy ikonę Sztuczne pogrubienie (Faux Bold). Następnie na środku projektu wpisujemy wyraz ARMY.
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    Krok 3. Edycja napisu


    Z panelu Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Dodaj styl warstwy (Add a layer style), a następnie zakładkę Obrys (Stroke). W oknie dialogowym wybieramy Rozmiar (Size) 40 piks, Położenie (Position) Do środka (Center) i Krycie (Opacity) 100%. Wybieramy Kolor (Color) czarny i zatwierdzamy OK. Na koniec w celu dalszej edycji projektu wybieramy z menu opcje Warstwa/Rasteryzuj/Styl warstwy (Layer/Rasterize/Layer Style). Teraz zaznaczając tekst, zaznaczymy go w całości, łącznie z obrysowaniem.
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    Krok 4. Dopasowanie kolorystki kształtów


    Nadeszła pora na dodanie do projektu kształtów, które rysowaliśmy w pierwszym kroku. Przenosimy je do projektu za pomocą narzędzia Przesuń (Move) i umieszczamy jak na rysunku poniżej. Ponieważ zależy mi na zachowaniu kontrastu pomiędzy kształtami a napisem, opiszę sposób zamiany kolorów poszczególnych fragmentów helikoptera. Przechodzimy na warstwę z napisem i z menu wybieramy Zaznaczanie/Wczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection), po czym w oknie dialogowym wciskamy OK. Następnie przechodzimy na warstwę z helikopterem i wybieramy Warstwa/Nowa/Warstwa przez kopiowanie (Layer/New/Layer Via Copy). Ponownie wybieramy Zaznaczanie/Wczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection) i niczego nie zmieniając w oknie dialogowym, wciskamy OK. Mamy biały kolor pierwszego planu i zamalowujemy zaznaczenie, korzystając ze skrótu klawiaturowego Alt+Backspace. Na koniec wybieramy Zaznaczanie/Usuń zaznaczenie (Select/Reselect). Analogicznie postępujemy z samolotem.


    [image: ]


    Krok 5. Edycja łodzi podwodnej


    Wstawiamy do projektu łódź i na warstwie, na której się ona znajduje, rysujemy na skraju łodzi pędzlem dwie kreski poziome, które będą w dalszej części projektu imitować fale. Dodajemy teraz nową warstwę, na której narzędziem Zaznaczanie prostokątne (Rectangular Marquee) rysujemy kształt jak na rysunku, po czym zamalowujemy go na szaro. Powracamy na warstwę z łodzią i wybieramy Zaznaczanie/Wczytaj zaznaczenie (Select/Load Selection), a następnie Zaznaczanie/Odwrotność (Select/Inverse). Powracamy na warstwę z szarym prostokątem i wciskamy Delete.
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    Krok 6. Edycja łodzi podwodnej — ciąg dalszy


    Wybieramy narzędzie Pióro (Pen) i rysujemy wzdłuż kadłuba łodzi falę. Zamykamy obrys i z podręcznego menu myszy wybieramy Utwórz zaznaczenie (Make Selection), w oknie dialogowym Promień wtapiania (Feather Radius) ustawiamy na 0 piks i zatwierdzamy OK. Wciskamy Delete i usuwamy zaznaczenie.
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    Krok 7. Ostatnie dodatki


    Wstawiamy kształt czołgu i umieszczamy go w dolnej części napisu. By projekt był ciekawszy, pozostawiamy warstwę bez zmian. Na koniec dodajemy ostateczny napis, który informuje nas, że projekt dotyczy gry komputerowej. Wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). W oknie dialogowym wybieramy czcionkę Segoe UI Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 27 pkt, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na –40, a Kolor (Color) na #888686. Ustawiamy Skalowanie poziome (Horizontally scale) na 82% i w projekcie wpisujemy computer game.
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  2

  Logo


  
    Pokażę teraz, jak stworzyć ciekawe i oryginalne logo. Przejdziemy przez różne poziomy trudności, od bardzo prostego, czarno-białego logo do logo umieszczonego w ciekawej otoczce graficznej. Pokażę, jak od podstaw, nie mając przy tym żadnego zdjęcia do dyspozycji, wykonać poprawny projekt graficzny. Troszkę się namęczycie, ale uwierzcie mi, warto.


    W rozdziale tym dowiecie się:


    • Jak wykorzystać narzędzie Kształt własny (Custom Shape).


    • Do czego służą Style warstwy (Layer Style) oraz jak ich prawidłowo używać.


    • Co umożliwia Tryb mieszania warstwy (Blending Mode).

  


  
    2.1. Bear
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    Krok 1. Tworzenie napisu


    Tworzymy dokument — Plik/Nowy (File/New) — w tym wypadku o wymiarach 30x21 cm. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 300 dpi i wybieramy Zawartość tła (Background Contens): Białe (White). Z palety z narzędziami wybieramy narzędzie Tekst (Horizontal Type), a z górnego menu — Okno/Typografia (Window/Character). Następnie wybieramy czcionkę Eras Demi ITC Regular, ustawiamy rozmiar czcionki na 210 pkt, Skalowanie w pionie (Vertically scale) ustawiamy na 225%, zmieniamy Ustaw światło dla zaznaczonych znaków (Set the tracking for the selected characters) na –85, a Kolor (Color) na czarny. Na środku projektu wpisujemy wyraz BEAR. Z panelu Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Dodaj styl warstwy (Add a layer style), a następnie zakładkę Obrys (Stroke). W oknie dialogowym wybieramy: Rozmiar (Size) 49 piks, Położenie (Position) Na zewnątrz (Outside) i Krycie (Opacity) 100%. Wybieramy Kolor (Color) czarny i zatwierdzamy przyciskiem OK.
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    Krok 2. Dodanie niedźwiedzia


    Otwieramy rysunek z niedźwiedziem i przenosimy do projektu za pomocą narzędzia Przesuń (Move). Ponownie z panelu Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Dodaj styl warstwy (Add a layer style), a następnie zakładkę Obrys (Stroke). W oknie dialogowym wybieramy: Rozmiar (Size) 2 piks, Położenie (Position) Wewnątrz (Inside) i Krycie (Opacity) 28%. Wybieramy Kolor (Color) czarny i zatwierdzamy przyciskiem OK. Teraz mamy delikatnie obrysowany kształt niedźwiedzia. Oczywiście na czarnym tle napisu tego obrysu nie widać, ale na białym już tak, dzięki czemu logo nabrało wyraźnego charakteru.
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    Krok 3. Umieszczenie odcisku łapy


    Dodamy teraz odcisk łapy. Z panelu z narzędziami wybieramy Kształt własny (Custom Shape), a z górnego menu narzędzia Kształt (Shape) wybieramy kształt łapy, jak pokazano na rysunku. Zaznaczamy jeszcze kolor czarny jako Wypełnienie (Fill) i wciskając klawisz Shift, rysujemy wybrany kształt.
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    Krok 4. Tworzenie efektu zadrapania


    Z panelu Warstwy (Layers) wybieramy ikonę Utwórz warstwę (Create a new layer), następnie wybieramy narzędzie Lasso (Lasso) i rysujemy podłużny niesymetryczny kształt zadrapania. Korzystając ze skrótu Alt+Backspace, zamalowujemy zaznaczenie na czarno. Oczywiście musimy wcześniej mieć wybrany czarny kolor pierwszego planu. Tak samo postępujemy z pozostałymi trzema zadrapaniami, z tym że wszystkie zadrapania tworzymy na jednej warstwie.
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    Można dodać jeszcze niewielki napis lub kształt, ale w tym wypadku mniej znaczy lepiej.
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    2.2. Wood
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    Krok 1. Dopasowanie tła


    Tworzymy nowy dokument — Plik/Nowy (File/New) — o wymiarach 21x15 cm. W polu Rozdzielczość (Resolution) wpisujemy 150 dpi. Otwieramy (jeżeli mamy) zdjęcie drewna lub efekt końcowy projektu z podrozdziału 6.4. i przenosimy je do utworzonego dokumentu narzędziem Przesuń (Move). Następnie wybieramy Edycja/Przekształć/Zniekształć (Edit/Transform/Distort) i chwytając za naroża, przekształcamy warstwę drewna w taki sposób, aby dała efekt patrzenia na nią z góry, lecz pod pewnym kątem.
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    Krok 2. Wstawianie kształtu


    Wybieramy narzędzie Kształt własny (Custom Shape), z menu narzędzia w polu Wypełnienie (Fill) wybieramy kolor biały, w polu Kształt (Shape) wybieramy kształt jak na rysunku poniżej i wstawiamy do projektu. W celu dalszej obróbki kształtu rasteryzujemy warstwę Warstwa/Rasteryzuj/Warstwa (Layer/Rasterize/Layer). Wybieramy narzędzie Gumka (Eraser) i zmieniamy jej Twardość (Hardness) na 100%. Balansując wielkością końcówki, usuwamy niepotrzebne fragmenty kształtu.
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    Krok 3. Modyfikacja kształtu


    W celu zamalowania pola poza kształtem na biało wybieramy narzędzie Pędzel (Brush) i uważając, by nie wyjść poza krawędź kształtu wewnętrznego, malujemy pozostały obszar jak na rysunku poniżej.
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Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    

  


  3

  W starym stylu
Dostępne w wersji pełnej.

  4

  Komercyjne zastosowanie projektów
Dostępne w wersji pełnej.

  5

  Napisy
Dostępne w wersji pełnej.

  
    

  


  6

  Tło / Faktura
Dostępne w wersji pełnej.

  7

  Jak wykorzystać w ciekawy sposób zdjęcia z wakacji
Dostępne w wersji pełnej.

  8

  Plakaty
Dostępne w wersji pełnej.

  9

  W mrocznym stylu
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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