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  O autorze


  Dirk Merkel od wielu lat pisze oprogramowanie w różnych językach, w tym PHP Java, Perl i Ruby. Specjalizuje się w technologiach internetowych i ma ponad 10 lat praktyki w programowaniu w PHP. Jego doświadczenie obejmuje uczestnictwo we wszystkich etapach cyklu produkcji oprogramowania i zarządzanie kilkoma zespołami programistów pracujących nad dużymi projektami.


  Obecnie pracuje jako konsultant w firmie Waferthin Web Works LLC (http://www.waferthin.com) i można się z nim skontaktować pod adresem dirk@waferthin.com. Jest także dyrektorem technicznym w firmie VivianTech Inc. z San Diego, oferującej rozwiązania informatyczne.


  Napisał kilka artykułów o tworzeniu i zabezpieczaniu oprogramowania. PHP 5. Narzędzia dla ekspertów to jego pierwsza książka.


  Dirk Merkel mieszka w San Diego z żoną i dwoma wspaniałymi córkami.


  Pragnę podziękować swojej rodzinie (bliższej i dalszej) — szczególnie moim rodzicom i siostrom,

  mojej kochanej żonie Ranii i wspaniałym córkom, Nadii i Yasmin.


  O recenzentach


  Andrew J. Peterson mieszka z żoną i trzema córkami w San Francisco. Ma dwudziestoletnie doświadczenie w tworzeniu oprogramowania konsumenckiego, oprogramowania dla dużych i małych firm oraz organizacji pożytku publicznego. Jego wiedza obejmuje wszystkie fazy cyklu produkcji oprogramowania, inżynierię oprogramowania, metodologie, architekturę i użyteczność. Ma doświadczenie w wielu różnych dziedzinach zastosowania rozwiązań informatycznych. W sferze konsumenckiej nadzorował pracę zespołu, który stworzył doskonale sprzedający się program SoundEdit16. Pracował nad różnorodnym oprogramowaniem dla firm, w tym dla czołowego dostawcy rozwiązań informatycznych dla terminali kontenerowych, portów przeładunkowych oraz centrów dystrybucyjnych. Na przestrzeni ostatnich dziesięciu lat zaadaptował te doświadczenia na potrzeby oprogramowania internetowego. Stworzył wiele aplikacji internetowych, w tym aplikacje dla organizacji pożytku publicznego, portale i wyszukiwarki społecznościowe, aplikacje dla branży farmaceutycznej i społecznościowe platformy handlowe. Ukończył wiele projektów pisanych w różnych językach, w tym Java, Ruby, C++ i Perl.


  We wczesnym stadium rozwoju sieci WWW napisał poradnik, który pomagał podłączyć się do niej użytkownikom komputerów Macintosh. Ostatnio był recenzentem książki PHP and Scriptaculous Web Application Interfaces (Packt Publishing).


  Chciałbym podziękować swojej żonie za to,

  że jest źródłem radości.


  Deepak Vohra jest konsultantem i właścicielem firmy programistycznej NuBean.com. Posiada certyfikaty Sun Certified Java Programmer oraz Web Component Developer; od ponad pięciu lat specjalizuje się w XML oraz programowaniu w językach Java i J2EE. Jest współautorem wydanej przez Apress książki Pro XML Development with Java Technology, recenzentem WebLogic: The Definitive Guide (O'Reilly), recenzentem technicznym Ruby Programming for Absolute Beginner (Course Technology PTR) oraz redaktorem technicznym Prototype and Scriptaculous in Action (Manning Publications). Napisał książki JDBC 4.0 and Oracle JDeveloper for J2EE Development i Processing XML Documents with Oracle JDeveloper 11g, wydane przez Packt Publishing.


  Przedmowa


  Dzięki tej książce programiści PHP mogą zwiększyć swoje umiejętności. Przedstawia ona metodykę i narzędzia niezbędne do pisania wydajnego i łatwego w utrzymaniu kodu. Uczy, jak prowadzić testy jednostkowe, jak trzymać się standardów pisania kodu, jak automatyzować wdrożenia i interaktywnie wyszukiwać błędy przy wykorzystaniu narzędzi stworzonych w tym celu dla programistów PHP. Dzięki lekturze tej książki sprawisz, że Twój kod będzie wydajny, łatwiejszy w utrzymaniu i będzie się sam dokumentował.


  O czym jest ta książka?


  W rozdziale 1., "Standardy i styl pisania kodu", omówiono, jak definiować standardy pisania kodu, które pasują do konkretnego procesu produkcji oprogramowania, i jak wymuszać trzymanie się standardów za pomocą narzędzia PHP_CodeSniffer.


  W rozdziale 2., "Dokumentowanie za pomocą narzędzia phpDocumentor", objaśniono, jak prawidłowo dokumentować kod za pomocą narzędzia phpDocumentor i jak generować odpowiednio sformatowaną dokumentację programistyczną.


  W rozdziale 3., "Eclipse — zintegrowane środowisko programistyczne", przedstawiono, jak zainstalować darmowy plugin PDT dla Eclipse, jak go dostosować i jak korzystać z niego, aby stworzyć środowisko programistyczne PHP o ogromnych możliwościach.


  W rozdziale 4., "Zarządzanie kodem źródłowym i wersjami", omówiono narzędzie Subversion, udostępniające zespołom programistów rozproszoną kontrolę wersji. Pokazano też, jak rozszerzyć funkcjonalność Subversion skryptami PHP.


  W rozdziale 5., "Debugowanie", wyjaśniono, jak napisać własną, uniwersalną bibliotekę wspomagającą debugowanie oraz jak opanować debugowanie interaktywne za pomocą narzędzia Xdebug.


  W rozdziale 6., "Szkielety aplikacji PHP", opisano, jak analizować, porównywać i wybierać szkielety, które pasują do projektu i stylu tworzenia oprogramowania. Omówiono też najczęściej stosowane moduły szkieletu Zend Framework.


  W rozdziale 7., "Testowanie", omówione zostały metody i typy testowania, testowanie jednostkowe, tworzenie wszechstronnych pakietów testujących za pomocą narzędzia PHPUnit oraz metodyka tworzenia oprogramowania bazująca na testowaniu.


  W rozdziale 8., "Wdrażanie aplikacji", opisano wytyczne dla zautomatyzowanego i odwracalnego wdrażania aplikacji, metody automatyzacji aktualizacji oprogramowania i wdrażanie aplikacji przy użyciu narzędzia Phing.


  W rozdziale 9., "Projektowanie aplikacji za pomocą języka UML", zawarto wprowadzenie do UML, omówiono diagramy klas, diagramy sekwencji i przypadki użycia.


  W rozdziale 10., "Ciągła integracja", opisano, jak za pomocą CI utrzymywać niskie koszty i oszczędzać czas poprzez wyszukiwanie błędów i konfliktów w projektach na wczesnym etapie produkcji.


  Co jest potrzebne, aby skorzystać z książki?


  Aby móc analizować przykłady, potrzebny jest dostęp do zainstalowanej, działającej wersji PHP5. W niektórych rozdziałach wykorzystano narzędzia uruchamiane z wiersza poleceń, takie jak pear czy pecl, stanowiące część standardowej dystrybucji PHP. Aby uzyskać maksymalną kompatybilność PHP z przykładami kodu, zalecane są wersje PHP od 5.2.x w górę. PHP można pobrać ze strony php.net: http://www.php.net/downloads.php.


  Niniejsza książka i zawarty w niej kod są oparte na środowisku OS X, ale wszelkie odmiany systemów Windows i Linux powinny być zgodne. Przydatne będą umiejętność posługiwania się wierszem poleceń w danym systemie oraz podręczny edytor tekstu do eksperymentowania z przykładami.


  Dla kogo jest ta książka?


  Książka ta została napisana z myślą zarówno o zawodowych programistach, którzy zapoznają się dopiero z PHP, jak i o doświadczonych programistach PHP, którzy chcą zwiększyć swoje umiejętności, poznając profesjonalne narzędzia i techniki.


  Konwencje


  W książce występuje kilka stylów tekstu, które pomagają rozróżnić pewne typy informacji. Oto kilka przykładów zastosowania tych stylów wraz z opisami ich znaczenia.


  Fragmenty kodu w treści zdania są wyróżniane następująco: "Możemy dołączyć inne konteksty za pomocą dyrektywy include".


  Bloki kodu wyglądają tak:

    <fileset dir="${project.home}/build" >
  <include name="*.properties" />
  <exclude name="deprecated.properties" />
  </fileset>


  Jeżeli autor chce zwrócić uwagę Czytelnika na określony fragment kodu, fragment ten będzie pogrubiony:

    <fileset dir="${project.home}/build" >
  <include name="*.properties" />
  <exclude name="deprecated.properties" />
  </fileset>


  Wszelkie wpisywane polecenia i generowane komunikaty w wierszu poleceń wyglądają następująco:

    $ phing upgrade-db


  Nowe pojęcia i ważne słowa będą pogrubiane. Słowa, które pojawiają się na ekranie, w menu programów lub oknach dialogowych, będą wyróżniane w tekście następująco: "kliknięcie przycisku Next przenosi nas do następnego ekranu".


  Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.


  Uwagi Czytelników


  Wszelkie uwagi Czytelników są zawsze mile widziane. Chętnie poznamy Wasze opinie o tej książce, dowiemy się, co się Wam podobało, a co nie. Opinie Czytelników pomagają nam tworzyć książki najpełniej opisujące dany temat.


  Prosimy o wyrażanie opinii i uwag za pomocą formularza na stronie http://helion.pl/user/opinie/.


  Jeżeli potrzebujesz jakiejś książki i chciałbyś, abyśmy ją wydali, napisz do nas, korzystając z formularza jakie książki na stronie http://www.helion.pl.


  Jeżeli jesteś ekspertem w jakiejś dziedzinie i chcesz napisać książkę, zajrzyj na stronę http://helion.pl/zostanautorem.


  Przykładowy kod


  Przykładowy kod omówiony w książce można pobrać pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/ php5ne.zip.


  W plikach zawarte zostały instrukcje ich użycia.


  Rozdział 1.

  Standardy

  i styl pisania kodu


  Wypracowanie własnego stylu pisania kodu zajmuje trochę czasu, a sam styl często odzwierciedla osobowość programisty. Dlatego też próby nakłonienia członków zespołu do trzymania się określonego stylu często spotykają się z oporami. Jednak właśnie temu poświęcony będzie niniejszy rozdział. Poznasz korzyści płynące ze standaryzacji stylu pisania kodu. Przy okazji dopracujesz własny styl i dowiesz się, jak automatycznie wymuszać dowolnie przyjętą standaryzację za pomocą narzędzia PHP_CodeSniffer. Mam nadzieję, że po lekturze tego rozdziału będziesz potrafił przeanalizować styl pisania kodu — własny i swoich współpracowników — i wprowadzić w nim zmiany, które dadzą korzyści w postaci czytelniejszego i łatwiejszego w utrzymaniu kodu.


  Co uwzględnić przy tworzeniu standardów?


  Skoro czytasz tę książkę, bardzo możliwe, że masz już kilkuletnie doświadczenie w programowaniu. Nawet jeżeli programowałeś w innym języku niż PHP, z pewnością zdążyłeś wypracować sobie własny styl pisania kodu. Jak można przypuszczać, wybrałeś lub wypracowałeś styl, który wydaje Ci się najbardziej sensowny, najczytelniejszy i którego łatwo się trzymać.


  To, że czytasz tę książkę, oznacza również, że pragniesz poprawić swoje umiejętności w zakresie PHP, stąd też zakładam, że jesteś skłonny zmienić swój styl pisania kodu albo przynajmniej go skorygować. Na początek chciałbym Cię przekonać, że warto.


  Nawet jeżeli piszesz kod samemu i nie spodziewasz się, że inni programiści będą go przeglądać lub pracować na nim, prawdopodobnie chcesz trzymać się pewnych własnych standardów jego pisania. Bardzo możliwe, że nieświadomie już to robisz. Na przykład każdy programista decyduje się kiedyś, czy otwierać nawias klamrowy w tym samym wierszu, w którym występuje instrukcja if, czy w następnym. Najczęściej wówczas przyzwyczaja się do takiego czy innego stylu.


  Akurat wielokrotnie zdarzało mi się wracać po latach do kodu, który sam napisałem i z którym w międzyczasie nie miałem styczności. Za każdym razem mogłem określić, na ile ugruntowany był mój styl pisania kodu. Im bardziej konsekwentny styl, tym łatwiej powracać do starego kodu i pojmować szczegóły własnego rozumowania.


  Myślę, że wszyscy po pewnym okresie braku styczności z własnym kodem mamy problemy z jego zrozumieniem. Wyobraźmy sobie teraz, o ile już nie byliśmy w takiej sytuacji, przejęcie dużego projektu po innym programiście i przyzwyczajanie się do jego nawyków i osobliwości. Właśnie w takich sytuacjach korzyści przynosi ustalenie wspólnego standardu pisania kodu. Jeżeli wszyscy programiści pracujący nad jednym projektem uzgodnią taki standard, współpraca i zrozumienie tego, co robią inni, stają się o wiele łatwiejsze. I nie chodzi mi o takie kwestie jak miejsce, w którym otwieramy klamrę, lecz bardziej o umiejscowienie klas i bibliotek, nazewnictwo metod i atrybutów oraz dokumentowanie w treści kodu.


  Przeanalizujmy wybrane zalety i wady dysponowania formalnie zdefiniowanymi standardami pisania kodu, poczynając od zalet.


  Zalety


  Zrozumienie kodu stanie się łatwiejsze. Niezależnie od tego, czy czytamy własny kod, czy kod innego członka zespołu, jego analizowanie i zrozumienie będzie trwało krócej. Odnosi się to nie tylko do "starych" uczestników projektu, ale i do programistów, którzy dopiero wdrażają się w pracę w danym zespole albo w ogóle w język PHP. Nie musząc ogarniać różnych stylów i konwencji, mogą oni szybciej opanować kod i przy okazji od początku przyswoić sobie ogólnie uzgodniony styl.


  Oprogramowanie jest obecnie często projektowane, pisane, testowane i używane w sposób rozproszony. Członkowie zespołu mogą pracować w dowolnych miejscach na świecie. Współczesne narzędzia komunikacji zrewolucjonizowały reguły opisujące, gdzie i jak tworzyć zespoły programistów. Wystarczy spojrzeć na niektóre udane projekty open source, z których wiele nie ma żadnej fizycznej "siedziby". Weźmy takie projekty, jak Apache Software Foundation czy Zend Framework — obydwa osiągnęły wielki sukces w rezultacie pracy wielu uczestników rozproszonych po całym świecie. Tego typu projekty to świetlane przykłady osiągania korzyści z przyjęcia pewnych wspólnych standardów pisania kodu.


  Jestem skłonny twierdzić, że dobre standardy pisania kodu nie poprawiają wyłącznie stylu, ale również jakość i spójność kodu. Na przykład jednorodny sposób walidacji parametrów przyjmowanych przez metody z pewnością przyczyni się do stworzenia spójniejszej bazy kodowej.


  Wady


  Programiści mają tendencję do ignorowania standardów pisania kodu. Trzymanie się standardów wymaga od wszystkich zmiany nawyków, czasami bardziej, czasami mniej. Musi być ktoś, kto weźmie na siebie odpowiedzialność za utrzymywanie standardów, bo ich adaptacja nie nastąpi samoistnie. Jeśli programiści mają zbyt utrwalone nawyki lub reagują negatywnie, gdy są proszeni o ich zmianę, ryzykujemy utratę ich zaufania. Najlepiej więc zaangażować wszystkich w opracowywanie standardów. Po zainwestowaniu własnego czasu i umiejętności w tworzenie standardów uczestnicy projektu będą bardziej skłonni trzymać się uzgodnionych wspólnie reguł.


  Istnieje wiele mitów związanych ze standardami pisania kodu. Po pierwsze, wiele osób sądzi, że ograniczają one kreatywność. Ludzie nieznający się na programowaniu często nie zdają sobie sprawy, że programowanie jest procesem równie kreatywnym, co pisanie wierszy lub komponowanie muzyki. W każdej z tych dziedzin są pewne reguły, których wypada się trzymać. W zależności od tego, w jakiej konwencji piszemy wiersz, musimy zadbać o to, by się rymował, zachowywał pewien rytm i miał odpowiednią liczbę zgłosek w wersie. Z programowaniem jest podobnie. Na podstawowym poziomie mamy do czynienia z pewnymi zasadami, które definiują pole działania. Standardy pisania kodu to tylko niewielki wycinek owych zasad. Wciąż jednak programista ma nieskończone możliwości wykorzystania swojej kreatywności i pomysłowości.


  Drugi mit to twierdzenie, że standardy nie są potrzebne. Programiści często mówią: "Mój kod zawsze działał bez zarzutu, po co mi więc standardy?" albo "Jeżeli nie rozumiesz kodu, który piszę, to znaczy, że jesteś za słaby, by pracować nad tym projektem".


  Takie stanowisko jednak nie odnosi się do sedna sprawy. Standardy nie istnieją po to, by kod mógł działać (chociaż mogą się do tego przyczynić). Jest wiele innych narzędzi, które pomagają uruchamiać kod. Standardy mają ułatwiać programistom czytanie własnego kodu i kodu napisanego przez innych.


  Druga z przytoczonych wypowiedzi zdradza nastawienie programisty do pracy w zespole. Moim zdaniem jest dokładnie odwrotnie — im większy zespół i im bardziej złożony projekt, tym więcej korzyści dają pewne podstawowe reguły.


  Standard pisania kodu PHP


  Istnieje wiele różnych sposobów definiowania standardu pisania kodu. Niektórzy preferują uzgodnić jedynie podstawowe wytyczne i pozostawić resztę programistom, inni wolą jednoznacznie określać jak najwięcej rzeczy. Tak naprawdę nie ma idealnego sposobu. W określonej sytuacji lub danym projekcie każdy standard może się sprawdzić lub nie.


  Mając to na uwadze, trzymajmy się jednak filozofii prezentowanej w tej książce i stwórzmy ogólny standard pisania kodu, którego będzie można użyć jako punktu wyjścia przy definiowaniu standardów dla konkretnych projektów. Zakładamy, że programujemy co najmniej w PHP5 i w konsekwencji nasz standard będzie między innymi zakazywał stosowania pewnych konstrukcji i konwencji typowych w obiektowych implementacjach pisanych w PHP4.


  Formatowanie


  Formatowanie nadaje ogólny wygląd kodowi. Właśnie ono stanowi o pierwszym wrażeniu, kiedy patrzymy na kod. Jest to także okazja do poprawienia czytelności kodu, która nie wymaga nawet od programisty dokładnego rozumienia jego działania.


  Znaczniki kodu PHP


  Kod PHP musi być ujmowany w rozwinięte wersje znaczników PHP: <?php i ?>. Znaczniki skrócone (<? i ?>) oraz znaczniki w stylu ASP (<% i %>) są niedozwolone.


  Wcięcia


  Tabulatory muszą zostać zastąpione czterema spacjami. Większość środowisk programistycznych i edytorów tekstowych da się skonfigurować tak, aby robiły to automatycznie.


  Długość wierszy


  Sugerowana maksymalna długość wiersza to 80 znaków, mimo że większość edytorów działających w środowisku graficznym bez problemu akceptuje większą ich liczbę. Konwencja ta uwzględnia fakt, że okna wiersza poleceń często są ograniczone do 80 znaków w wierszu. Największa dopuszczalna liczba znaków w wierszu to 120. Dłuższe wiersze nie są akceptowane.


  Zakończenia wierszy


  Wiersze muszą kończyć się wyłącznie standardowym uniksowym znakiem końca wiersza (LF). Znakowi temu odpowiada kod dziesiętny 10 lub szesnastkowy 0x0A.


  Znaki powrotu karetki (CR) (kod 0x0D) zwykle stosowane w komputerach Macintosh i kombinacje znaków powrotu karetki i końca wiersza (CRLF) (0x00D, 0x00A) są niedozwolone.


  Odstępy


  Dla zachowania czytelności spacje są wymagane w następujących miejscach w kodzie:


  
    	po przecinku będącym separatorem listy parametrów metod, funkcji lub elementów tablicy,


    	po słowach kluczowych struktur sterujących, takich jak if, else, unless, switch itd.,


    	przed nawiasami klamrowymi (chyba że nawias jest pierwszym znakiem w wierszu),


    	przed operatorami logicznymi, takimi jak &&, ||, &, |, ==, !=, === oraz !==,


    	przed operatorami arytmetycznymi i po nich, np. +, -, * oraz %,


    	przed operatorami przyporządkowania i po nich, np. =, +=, -+ oraz *=.

  

  <?php 
public function doSomething($arg1, $arg2, $arg3) 
{ 
  if ($arg1 == $arg2 == $arg3) { 
  // Jak widać, pozostawiono pusty wiersz powyżej.
  $this->identical = true; 
  echo "Wszystkie trzy argumenty są identyczne.\n"; 
  } else { 
  echo "Przynajmniej jeden argument jest inny.\n"; 
  } 
} 
?>  


  Instrukcje


  Dopuszczalna jest tylko jedna instrukcja w wierszu. Wstawianie kilku instrukcji w jednym wierszu zostało jednoznacznie zabronione, ponieważ często umykają one uwadze podczas czytania kodu. Dzielenie jednej instrukcji na kilka wierszy nie jest zalecane, chyba że wyraźnie poprawia czytelność kodu.

  <?php 
// niepotrzebne i mylące 
echo ($errorCondition === true) 
? 
  "szkoda\n" 
: 
  "fajnie\n"; 
// W miarę możliwości ';' powinien być w tym samym wierszu co instrukcja.
// Tak nie można: 
echo "do widzenia!\n" 
;
// Nie można stosować kilku instrukcji w jednym wierszu.
echo 'Wystąpił błąd'; exit; 
?>


  Ciągi tekstowe


  Ciągi tekstowe definiujemy za pomocą cudzysłowu, jeżeli korzystamy z osadzania zmiennych lub ciąg zawiera znaki formatujące albo apostrofy, czyli na przykład: ',\n lub \t. We wszystkich innych przypadkach należy używać apostrofów, ponieważ nie obciążają one tak interpretera i przyspieszają wykonanie skryptów.


  Ciągi o długości przekraczającej maksymalną długość wiersza powinny być dzielone na krótsze segmenty łączone ze sobą za pomocą notacji z kropką.


  W przypadku długich ciągów należy w miarę możliwości korzystać z notacji heredoc.

  <?php 
// definiowanie prostego ciągu 
$myOutput = 'To wspaniała książka!'; 
$adjectives = array('ładniejszym', 
    'lepszym', 
    'czystszym'); 
// ciąg z osadzoną zmienną i znakami formatującymi 
echo "Dobry programista PHP po przeczytaniu tej książki stanie się $adjectives[1].\n"; 
// apostrofy w cudzysłowie 
echo "Książka ta uczyni Cię lepszym programistą!"; 
// definiowanie długich ciągów poprzez podział
$chapterDesc = 'W tym rozdziale omówimy, jak' 
  'dopracowany i jasny standard pisania kodu' 
  'jest korzystny dla zespołu oraz każdego programisty' 
  'z osobna.'; 
// Poeta ze mnie słaby, ale oto przykład zastosowania składni heredoc.
$poem = <<<ENDOFSTRING 
Róże są różowe, 
A fiołki fioletowe, 
Piszę sobie odę 
I piszę ją kodem 
ENDOFSTRING; 
?>


  Tablice


  Tablice indeksowane numerycznie powinny mieć w miarę możliwości indeksy rozpoczynające się od zera. W definicjach tablic dopuszcza się kilka elementów na wiersz, ale następne wiersze muszą być wyrównane spacjami z elementami w pierwszym wierszu.


  Tablice asocjacyjne należy deklarować po jednej parze klucz-wartość na wiersz. Za pomocą spacji należy wyrównać ze sobą nazwy, operatory przyporządkowania i wartości w kolejnych wierszach. Jeżeli wartością klucza jest ciąg, należy zawsze ujmować ją w apostrofy.

  <?php 
// prosta tablica z indeksami numerycznymi
$myFruits = array('jabłka', 'banany', 'wiśnie'); 
// stosowanie składni z nawiasami kwadratowymi przy odwołaniach do elementów tablic
echo "Moje ulbione owoce to {$myFruits[2]}.\n\n"; 
// dłuższe tablice indeksowane numerycznie 
$myLongList = array('Taki', 'szybki', 'brązowy' ,'lisek', 
     'śmignął', 'ponad', 'takim', 'leniwym', 
     'liskiem', '.'); 
// zastosowanie składni z nawiasami kwadratowymi i zmiennej przy odwołaniach do elementów tablic
$listSize = count($myLongList); 
for ($i = 0; $i < $listSize; $i++) { 
echo $myLongList[$i]; 
echo ($i < $listSize - 2) ? ' ' : ''; 
}
echo "\n\n"; 
// tablice asocjacyjne - wyrównujemy wszystko 
$spanAdj = array('zielony' => 'verde', 
     'mały' => 'poquito', 
     'duży' =>  'grande'); 
// odwołanie do kluczy i wartości za pomocą foreach
foreach ($spanAdj as $polish => $spanish) { 
echo "'" . $spanish . "' znaczy po polsku '" . $polish . "'.\n"; 
}
?>


  Powyższy fragment kodu po wykonaniu powinien wyświetlić następujący tekst[1]:
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  Struktury sterujące


  Testy warunkowe powinny być w miarę możliwości zapisywane w jednym wierszu. W przypadku długich i złożonych testów warunkowych przejście do następnego wiersza powinno następować przed każdym operatorem łączącym, a kolejne wiersze powinny być wyrównane tak, by operatory łączące znajdowały się w jednej linii. Otwierająca klamra powinna występować w tym samym wierszu co ostatni test warunkowy. Pomiędzy słowem kluczowym instrukcji sterującej a otwierającą klamrą powinna być jedna spacja, aby odróżnić je od wywołań funkcji.

  <?php 
// wszystkie warunki w jednym wierszu
 if ($myValue <= -1 || $myValue > 100) { 
doSomethingImportant(); 
}
// Zbyt dużo warunków na jeden wiersz 
// dzielimy jak niżej.
if ($myValue > 5 
 || $myValue < 5 
 || $myValue == 0 
 || $myValue == -3) { 
doSomethingElseImportant(); 
}
?>


  Instrukcje if-elseif-else


  Słowa kluczowe elseif oraz else powinny występować w tym samym wierszu co zamykająca klamra poprzedniego bloku.

  <?php 
if (is_array($myHash)) { 
throw new Exception("myHash musi być tablicą!"); 
} elseif (array_key_exists('index', $myHash)) { 
echo "Klucz 'index' istnieje.\n"; 
} else { 
echo "Klucz 'index' NIE istnieje.\n"; 
}
?>


  Instrukcje switch


  Zawartość instrukcji switch oraz zawartość każdej instrukcji case musi być wcięta. Klamra otwierająca musi występować w tym samym wierszu co wyrażenie testujące. Przed nawiasami wyrażenia testowego powinna występować spacja. Wreszcie po ostatniej instrukcji case musi występować instrukcja default.

  <?php 
switch ($temperature) {
case 50: 
  echo "Let's stay home and write some code.\n"; 
  break; 
case 80: 
  echo "Let's go to the beach\n"; 
  break; 
default: 
  echo "Go to jail. Do not pass go.\n"; 
break; 
}
?>


  Definicje klas i metod


  Zarówno definicje klas, jak i metod powinny trzymać się konwencji "jednej prawdziwej klamry", co oznacza, że klamry otwierające i zamykające powinny występować same w odrębnych wierszach.

  <?php 
// konwencja "jednej prawdziwej klamry" 
class Otb 
{ 
// podobnie dla metod 
public method doSomething() 
{ 
  // miejsce na Twój błyskotliwy kod 
  ... 
} 
}
?>


  Konwencje nazewnicze


  Wybór odpowiedniej i sugestywnej nazwy dla klasy, metody, właściwości czy stałej może wydawać się czynnością trywialną, ale równie dobrze może to być najważniejsze zadanie programisty, nie licząc samego pisania działającego kodu. Wybór nazw ma znaczący wpływ na czytelność kodu i łatwość podążania za jego architekturą oraz logiką dla innych programistów w zespole. Nie jest to zadanie proste, ponieważ wymaga głębokiego zrozumienia ogólnej struktury aplikacji, którą tworzymy.


  Łączenie ze sobą słów w jeden ciąg, aby utworzyć nazwę metody, funkcji, zmiennej lub klasy, jest często określane mianem konwencji camelCase, jeżeli każde nowe słowo zaczyna się dużą literą, a pozostałe litery są małe. Żadne inne separatory słów nie są wówczas stosowane. Przykłady formatowania w konwencji camelCase to: getStackLength(), updateInterval() lub DbLogWriter.


  Nazwy klas


  Nazwy klas powinny pochodzić od obiektów, które mają reprezentować. Należy unikać zbyt opisowych nazw (za długie), używania w nazwie nazwy klasy przodka oraz stosowania czasowników.


  Oto przykłady złych nazw klas:


  
    	ExcessInventoryProductOrderReceivedAndFilled (zbyt długa i zawiera czasownik).


    	IterableWidgetList (zawiera nazwę interfejsu).

  


  A oto przykłady dobrych nazw klas:


  
    	WidgetStack


    	DbFileCache

  


  Nazwy klas powinny odzwierciedlać ścieżkę względem bazowego katalogu klas. Katalogi muszą być oddzielone znakiem podkreślnika (_). Każde słowo (nazwa) katalogu musi zaczynać się dużą literą. Wszystkie pozostałe litery mają być małe. W szczególności skróty również powinny podlegać tej konwencji. Ponadto dozwolone są wyłącznie znaki alfanumeryczne i podkreślniki. Cyfry w nazwach nie są zalecane.


  Poniższy fragment kodu PHP pobiera ścieżkę do pliku klasy i konwertuje ją na odpowiadającą jej nazwę klasy:

  <?php
class ClassNameConverter
{
public static $classRootDir = array('www', 'sites', 'my_app', 'includes', 
 'classes');
public static function makeClassName($absolutePath)
{
  $platformClassRootDir = DIRECTORY_SEPARATOR .
        implode(DIRECTORY_SEPARATOR, self::$classRootDir) .
        DIRECTORY_SEPARATOR;
  // Usuwa ścieżkę prowadzącą do katalogu bazowego klas.
  $absolutePath = str_replace($platformClassRootDir, '', $absolutePath);
  // Zastępuje separatory katalogów podkreślnikami
  // i wstawia wielką literę na początku każdego słowa.
  $parts = explode(DIRECTORY_SEPARATOR, $absolutePath);
  foreach ($parts as $index => $value) {
  $parts[$index] = ucfirst(strtolower($value));
  }
  // Łączy podkreślnikami.
  $absolutePath = implode('_', $parts);
  // Usuwa rozszerzenie pliku.
  $absolutePath = str_replace('.php', '', $absolutePath);
  return $absolutePath;
}
}
$classNameExamples = array('\www\sites\my_app\includes\classes\logging\db\Mysql.php',
      '\www\sites\my_app\includes\classes\logging\db\MysqlPatched.php',
      '\www\sites\my_app\includes\classes\caching_lib\Memcached.php'
      );
foreach ($classNameExamples as $path) {
echo $path . ' zmienia się w ' . ClassNameConverter::makeClassName($path) . "\n";
}
?>


  Oto rezultat działania powyższego kodu:
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  Nazwy właściwości i zmiennych


  Nazwy właściwości i zmiennych powinny zaczynać się małą literą, zawierać wyłącznie znaki alfanumeryczne i generalnie trzymać się konwencji camelCase. Należy dołożyć wszelkich starań, aby nazwy właściwości były sugestywne, lecz nie były zbyt długie. Podkreślniki w nazwach właściwości i zmiennych są niedozwolone.


  Krótkie nazwy zmiennych, takie jak $i lub $cnt, są dopuszczalne wyłącznie w bardzo krótkich pętlach.


  Nazwy stałych


  Nazwy stałych powinny składać się wyłącznie ze znaków alfanumerycznych. Słowa należy separować znakiem podkreślnika. Nazwy powinny być jak najbardziej sugestywne, ale stosowanie więcej niż trzech słów nie jest zalecane.


  Nazwy metod i funkcji


  Podobnie jak w przypadku właściwości, nazwy metod i funkcji powinny składać się wyłącznie ze znaków alfanumerycznych i być zgodne z konwencją camelCase. Powinny zaczynać się małą literą i nie zawierać podkreślników. Definicje metod klas muszą być zawsze poprzedzane jednym z trzech kwalifikatorów widzialności: public, protected lub private.


  Nazwy metod powinny odzwierciedlać zadanie, jakie wykonują, ale zbyt długie nazwy nie są zalecane.


  Nazwy metod dostępowych do właściwości obiektu powinny być tworzone w następujący sposób: set<NazwaWlasciwosci> i get<NazwaWlaciwosci>.


  W poniższym listingu pokazano przykłady prawidłowych nazw właściwości, metod i klas oraz stałych:

  <?php
class MessageQueue
{
// nazwy stałych pisane dużymi literami i rozdzielane podkreślnikami
const MAX_MESSAGES = 100;
// sugestywne nazwy właściwości z zastosowaniem konwencji camelCase
private $messageQueue   = array("one\ntwo");
private $currentMessageIndex = -1;
// metoda ustawiająca właściwość $currentMessageIndex
public setCurrentMessageIndex($currentMessageIndex)
{
  $this->currentMessageIndex = (int)$currentMessageIndex;
}
// metoda pobierająca właściwość $currentMessageIndex
public getCurrentMessageIndex()
{
  return $this->currentMessageIndex;
}
// metoda is<Atrybut> zwraca wartość logiczną
public function isQueueFull()
{
  return count($this->messageQueue) == self::MAX_MESSAGES;
}
// metoda has<Atrybut> zwraca wartość logiczną
public function hasMessages()
{
  return (is_array($this->messageQueue) && count($this->messageQueue) > 0);
}
// nazwa metody sugerująca zadanie, jakie wykonuje
public function resetQueue()
{
  $this->messageQueue = null;
}
// nazwa metody sugerująca zadanie, jakie wykonuje
public function convertMessagesToHtml()
{
  // lokalna kopia właściwości messageQueue
  $myMessages = $this->messageQueue;
  // krótka nazwa $i jest dopuszczalna w niewielkich pętlach
  for ($i = 0; $i < sizeof($myMessages); $i++) {
  $myMessages[$i] = nl2br($myMessages[$i]);
  }
  return $myMessages;
}
// … pozostałe metody zarządzające kolejką komunikatów …
}
?>


  Metodologia


  W tym punkcie omówię pewne konwencje, które wykorzystują funkcjonalności obiektowe dostępne w PHP5. Niektóre z poniższych zaleceń są ogólnie przyjętymi najlepszymi praktykami.


  Sugerowanie typów


  W miarę możliwości funkcje powinny sugerować typy poprzez określenie klasy parametru. Począwszy od PHP 5.1, możliwe jest również sugerowanie typów dla tablic. Dlatego też tablice powinny zawsze sugerować typ, szczególnie przy przekazywaniu tablicy asocjacyjnej zamiast pojedynczych parametrów.

  <?php
class SomeClass
{
// Metoda wymaga obiektu typu MyClass.
 public function doSomething(MyClass $myClass)
{
  echo 'Jeżeli udało się nam tu dotrzeć, ' .
  'to znaczy, że parametr jest klasy: ' . get_class($myClass);
}
// Metoda wymaga tablicy.
 public function passMeAnArray(array $myArray)
{
  // Nie musimy wykonywać testu is_array($myArr).
  echo "Tablica zawiera następujące elementy:\n";
  print_r($myArr);
}
}
?>


  Separowanie tworzenia obiektu od jego inicjalizacji


  Jeżeli coś się nie powiedzie w trakcie tworzenia obiektu, kod wywołujący jest narażony na stan niepewności. Na przykład wygenerowanie wyjątku podczas wykonania konstruktora sprawi, że obiekt nie zostanie utworzony. Dlatego też zaleca się odseparowanie tworzenia od inicjalizacji obiektu. Krótki konstruktor powinien być odpowiedzialny za utworzenie obiektu, a funkcja init powinna zajmować się jego inicjalizacją.

  <?php
class MyClass
{
private myAttrib;
// krótki konstruktor, tym razem bez parametrów
public function __construct()
{
  // celowo puste
}
// Metoda inicjalizacyjna powinna zostać wywołana
// zaraz po utworzeniu obiektu.
public function init($var)
{
  $this->myAttrib = trim$(var);
}
}
// Najpierw tworzymy obiekt,
$myObject = new MyClass();
// a potem go inicjalizujemy.
$myObject->init('ciąg tekstowy');
?>


  Pliki klas


  Każda definicja klasy powinna być umieszczona w odrębnym pliku i nie powinno w nim być żadnego kodu oprócz kodu samej klasy. Nazwa pliku powinna odzwierciedlać nazwę klasy, na przykład klasa Message powinna być zdefiniowana w pliku Message.php.


  Nazwy klas i struktury katalogów


  Hierarchia katalogów, w jaką zorganizowane są pliki klas, powinna być odzwierciedlona w nazwie klasy. Załóżmy, że chcemy umieścić katalog z klasami (classes) w katalogu includes:

  includes/
classes/
  Parser/
  FileParser/
    CommonLog.php


  Plik CommonLog.php powinien zawierać klasę o nazwie Parser_FileParser_CommonLog. Taka konwencja ułatwia zrozumienie miejsca klasy w hierarchii klas. Poza tym upraszcza wyszukiwanie klas za pomocą funkcji autoload().


  Widzialność i dostęp


  Wszystkie metody i właściwości klas muszą być definiowane wraz z jednym z trzech specyfikatorów widzialności: public, protected lub private. Bezpośredni dostęp do właściwości nie jest zalecany, preferowane są metody dostępowe definiowane według konwencji get/set<Atrybut>(), nawet jeżeli dostęp do właściwości ma miejsce z wnętrza klasy. Dostęp do właściwości można również realizować za pomocą tzw. magicznych metod PHP.

  <?php
class AlwaysUseGetters
{
// właściwość prywatna niedostępna poza tą klasą
private $myValue;
// metoda ustawiająca właściwość
public function setMyValue($myValue)
{
  $this->myValue = $myValue;
}
// metoda pobierająca właściwość
public function getMyValue()
{
  return $this->myValue;
}
public function doSomething($text)
{
  // pobieranie właściwość za pomocą metody ustawiającej
  return $text . $this->getMyValue() . '!';
}
}
// tworzenie obiektu
$myAwc = new AlwaysUseGetters();
// ustawianie właściwości za pomocą metody ustawiającej
$myAwc->setMyValue('book');
// wywołanie metody ilustrujące działanie metody pobierającej
echo $myAwc->doSomething('To wspaniałe ');
?>


  Dołączanie plików źródłowych


  Do bezwarunkowego dołączania plików PHP należy używać funkcji require_once. Analogicznie dołączanie warunkowe plików PHP należy realizować za pomocą include_once. Jako że funkcje require_once i include_once operują na tej samej liście plików, dany plik nie będzie dołączony więcej niż raz, jeżeli używamy tych konstrukcji zamiennie.


  Nie należy używać funkcji require i include. Ich funkcjonalność jest taka sama, ale stwarzają ryzyko niepożądanego dołączenia tego samego pliku PHP kilka razy.

  <?php
// zastosowanie require_once
require_once('logging/Database/DbLogger.php');
class DbConnector
{
// lista obsługiwanych baz danych
public static $supportedDbVendords = array('mysql',
            'oracle',
            'mssql');
// metoda fabryczna korzystająca z include_once
public static function makeDbConnection($dbVendor = 'mysql')
{
  if (in_array($dbVendor, self::$supportedDbVendords)) {
  // konstruowanie nazwy klasy z nazwy producenta bazy danych
  $className = ucfirst($dbVendor);
  include_once 'database/drivers/' .
      $className . '.php';
  return new $className();
  } else {
  // nieobsługiwana baza -> generuje wyjątek
  throw new Exception('Unsupported RDBSs: ' . $dbVendor);
  }
}
}
// metoda fabryczna tworząca połączenie z bazą
$dbHandle = MakeAnObject::makeDbConnection();
?>


  Komentarze


  Zalecane jest dopisywanie komentarzy w treści kodu, objaśniających logikę jego działania. Komentarze są poprzedzane dwoma prawymi ukośnikami (//). Krzyżyki w stylu języka C lub Perl są niedozwolone. Dla czytelności wszystkie komentarze w treści kodu powinny być poprzedzone pustym wierszem. Oto wcześniejszy listing z komentarzami w treści kodu. Jak widać, dodane zostały puste wiersze w celu poprawienia czytelności.

  <?php
// komentarz w treści kodu poprzedzający instrukcję if
if (is_array($myHash)) {
// komentarz w treści kodu wcięty wraz z kodem
throw new Exception("myHash must be an array!");
// komentarz w treści kodu poprzedzający elseif (poprzedzony pustym wierszem)
} elseif (array_key_exists('index', $myHash)) {
echo "Klucz 'index' istnieje.\n";
// komentarz w treści kodu poprzedzający else (poprzedzony pustym wierszem)
} else {
echo "Klucz 'index' NIE istnieje.\n"; 
}
?>


  Dokumentacja w treści kodu


  Bloki dokumentacji w stylu tej generowanej przez narzędzie phpDocumentor są wymagane w czterech miejscach:


  
    	na początku każdego pliku źródłowego PHP,


    	przed każdą definicją klasy,


    	przed każdą definicją metody,


    	przed każdą definicją właściwości na poziomie klasy.

  


  W poniższej tabeli przedstawiono listę wymaganych i zalecanych znaczników generowanych przez narzędzie phpDocumentor. Więcej na ten temat można przeczytać w rozdziale poświęconym dokumentowaniu.


  
    
      
        	
          Nazwa znacznika

        

        	

        	
          Klasa

        

        	
          Metoda

        

        	
          Właściwość

        

        	
          Sposób użycia

        
      


      
        	
          abstract

        

        	
          x

        

        	
          x

        

        	
          x

        

        	

        	
      


      
        	
          access

        

        	

        	

        	
          x

        

        	
          x

        

        	
          public, private lub protected

        
      


      
        	
          author

        

        	
          x

        

        	
          x

        

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
          imię i nazwisko autora <autor@email.com>

        
      


      
        	
          copyright

        

        	
          x

        

        	

        	

        	

        	
          nazwa, data

        
      


      
        	
          deprec

        

        	

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
      


      
        	
          deprecated

        

        	

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
      


      
        	
          example

        

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	

        	
          ścieżka lub adres przykładu

        
      


      
        	
          extends

        

        	

        	
          [x]

        

        	

        	

        	
          nazwa klasy

        
      


      
        	
          global

        

        	

        	

        	

        	
          [x]

        

        	
          typ $nazwaZmiennej

        
      


      
        	
          link

        

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
          adres URL

        
      


      
        	
          package

        

        	
          x

        

        	
          x

        

        	

        	

        	
          nazwa pakietu

        
      


      
        	
          param

        

        	

        	

        	
          x

        

        	

        	
          typ [$nazwa] opis [domyślny]

        
      


      
        	
          return

        

        	

        	

        	
          x

        

        	

        	
          opis typu

        
      


      
        	
          see

        

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	

        	
          nazwa pliku, klasy lub funkcji

        
      


      
        	
          since

        

        	

        	

        	
          x

        

        	

        	
          data dodania do klasy

        
      


      
        	
          static

        

        	

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	
      


      
        	
          subpackage

        

        	

        	
          [x]

        

        	

        	

        	
          nazwa podpakietu

        
      


      
        	
          throws

        

        	

        	

        	
          [x]

        

        	

        	
          nazwaWyjątku

        
      


      
        	
          todo

        

        	

        	
          [x]

        

        	
          [x]

        

        	

        	
          opis zadania

        
      


      
        	
          var

        

        	

        	

        	

        	
          x

        

        	
          typ $nazwa opis [domyślna]

        
      


      
        	
          version

        

        	

        	
          x

        

        	
          [x]

        

        	

        	
          generowany automatycznie

          przez kontrolę kodu źródłowego

        
      

    
  


  gdzie:x = wymagany, [x] = zalecany, o ile ma zastosowanie, puste = nieużywany


  Weryfikacja zgodności

  ze standardami pisania kodu


  Skoro udało się nam zdefiniować szczegółowy standard pisania kodu, rodzi się pytanie, jak zadbać o to, by cały zespół się go trzymał. Nawet jeżeli piszemy kod na własną rękę, przydałby się sposób na kontrolowanie, czy trzymamy się własnych standardów. Można by przejrzeć wszystkie pliki i sprawdzić je pod tym kątem, ale byłoby to niezwykle nudne i powtarzalne. Na szczęście komputery świetnie sprawdzają się przy powtarzalnych czynnościach.


  Automatyczna kontrola zgodności

  za pomocą narzędzia PHP_CodeSniffer


  Narzędzie PHP_CodeSniffer to darmowy pakiet, który analizuje pliki źródłowe PHP i sprawdza ich zgodność ze zdefiniowanymi uprzednio standardami pisania kodu. Oprogramowanie to ma wstępnie zdefiniowane pewne typowe standardy pisania kodu, takie jak PEAR, Zend, Squiz, MySource i PHPCS. Na szczęście pakiet ten można łatwo rozszerzać. Zdefiniowanie własnego standardu pisania kodu, zgodnie z którym PHP_CodeSniffer może prowadzić kontrolę, sprowadza się do utworzenia paru klas potomnych i zaimplementowania kilku metod. Narzędzie PHP_CodeSniffer zostało oczywiście napisane w obiektowym PHP.


  Według twórców "PEAR to szkielet i system dystrybucyjny komponentów PHP do wielokrotnego wykorzystania".


  W praktyce oznacza to, że PHP zawiera prosty moduł instalujący, za którego pomocą można automatycznie instalować dowolnie wybrane biblioteki, które zostały skategoryzowane, udokumentowane i udostępnione do pobrania na stronie projektu PEAR: http://pear.php.net.


  Instalowanie programu PHP_CodeSniffer


  Zacznijmy od zainstalowania programu PHP_CodeSniffer bezpośrednio ze strony PEAR, za pomocą poręcznego instalatora działającego w wierszu poleceń. Kiedy kompilowałem i instalowałem PHP w swoim systemie, skonfigurowałem instalację tak, by pliki znalazły się w podkatalogu mojej lokalnej instalacji serwera Apache. Stąd w moim przypadku folderem bazowym jest /usr/local/apache2/php/. To tutaj właśnie można znaleźć wśród wielu innych przydatnych narzędzi plik wykonywalny programu PEAR. Gdy powstawała ta książka, najnowsza wersja tego programu miała oznaczenie 1.2.1.


  Instalacja pakietu sprowadza się do wydania polecenia pobrania i instalacji dla pliku wykonywalnego PEAR. Na ekranie powinniśmy zobaczyć coś następującego:
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  Po zakończeniu tego procesu wylistowanie katalogu naszej instalacji PHP (lub podkatalogu /bin w systemach Linux i Mac OS X) powinno ukazać nowy plik wykonywalny phpcs.
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  Podobnie jak sam PHP, instalator PHP działa w wielu różnych systemach operacyjnych. Ja zainstalowałem program PHP_CodeSniffer w systemie Mac OS X, ale ta sama procedura powinna działać w każdym systemie, w którym funkcjonuje PHP. W razie wszelkich problemów z instalacją warto przejrzeć działy Support oraz FAQ na stronie projektu PEAR.


  Podstawowy sposób użycia


  Weryfikacja pliku lub kilku plików pod kątem przestrzegania standardów za pomocą programu PHP_CodeSniffer jest dość prosta. Wystarczy wywołać program phpcs, przesyłając nazwę pliku lub katalogu do sprawdzenia jako argument.


  Oto przykładowy rezultat sprawdzenia jednego z listingów omawianych w tym rozdziale:
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  Jak widać, sprawdzając zgodność z domyślnym standardem pisania kodu (Zend), phpcs ukazał trzy błędy i jedno ostrzeżenie. Dla każdego znalezionego problemu wyświetlany jest numer wiersza w pliku źródłowym, waga problemu (błąd, ostrzeżenie itp.) oraz opis. Trzy znalezione błędy nie są błędami w myśl naszego standardu pisania kodu, zdefiniowanego wcześniej w tym rozdziale. Ostrzeżenie informuje nas, że przekroczona została maksymalna długość wiersza, która wynosi 80 znaków, co jest również częścią naszego standardu. Ostrzeżenia można pominąć, dodając opcję –n przy wywołaniu polecenia. W tym momencie powinniśmy naprawić problem i ponownie uruchomić phpcs, aby upewnić się, że nie ma żadnych innych problemów.


  Bardziej zaawansowany sposób użycia


  Nie chciałbym kopiować tu dokumentacji programu PHP_CodeSniffer, dlatego w tym punkcie pokrótce wymienię dostępne opcje, wyróżniając te przydatniejsze.


  Dostępnych jest wiele opcji wywołania z wiersza poleceń, które pozwalają ustawić, co ma być sprawdzane, jak i w jaki sposób formatować wyniki. Pełną listę argumentów można wyświetlić po wpisaniu phpcs –help.


  Narzędzie PHP_CodeSniffer zawiera w sobie kilka predefiniowanych standardów pisania kodu. Zainstalowane standardy można wyświetlić, wpisując phpcs –i. Ta wersja, którą ja zainstalowałem, posiadała następujące standardy: MySource, PEAR, PHPCS, Squiz i Zend. Aby nakazać phpcs sprawdzanie zgodnie z określonym standardem, wystarczy przy wywołaniu dodać następującą opcję: --standard=Zend.


  Chcę jeszcze wspomnieć o opcji –report=summary. Podczas rekurencyjnego sprawdzania drzewa katalogów plików źródłowych wygenerowane wyniki mogą być dość obszerne. Przełącznik ten wyświetla skrótowy raport, w którym każdemu plikowi odpowiada jeden wiersz i nie są wyświetlane szczegóły każdego problemu. Oto przykład skrótowego raportu dla wszystkich plików źródłowych przedstawionych dotychczas w tym rozdziale.
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  Oto lista paru innych rzeczy, które można dostosowywać przy wywołaniu z wiersza poleceń. Więcej na ten temat można przeczytać w dokumentacji online narzędzia PHP_CodeSniffer.


  
    	Uwzględnianie lub pomijanie plików na podstawie ich rozszerzeń.


    	Pomijanie plików lub katalogów na podstawie ich nazw.


    	Ograniczanie kontroli do wybranych podzbiorów standardów pisania kodu (podzbiory te określane są mianem Sniffs).


    	Szczegółowość raportu.


    	Trwałe ustawianie i usuwanie opcji konfiguracyjnych na potrzeby przyszłych wywołań phpcs, w tym wartości domyślnych dla:


    	standardów pisania kodu,


    	formatu raportu,


    	pokazywania lub pomijania ostrzeżeń w raporcie,


    	szerokości tabulatora (wyrażonej jako liczba spacji),


    	opcji konfiguracyjnych specyficznych dla standardu pisania kodu.

  


  Kontrola zgodności z własnym standardem pisania kodu


  Możliwość sprawdzenia zgodności kodu z ogólnie uznanymi standardami, takimi jak Zend, jest przydatna, ale prawdziwa potęga narzędzia PHP_CodeSniffer leży w jego rozszerzalności. Definiując nowy standard pisania kodu w formacie zrozumiałym dla tego programu, możemy wykorzystać go do sprawdzania zgodności z naszym własnym standardem.


  Definiowanie własnego standardu pisania kodu to proces składający się z trzech etapów. Oto one:


  
    	Utworzenie struktury katalogów, w której zawarta będzie definicja standardu pisania kodu w formacie programu PHP_CodeSniffer.


    	Utworzenie pliku klasy, poprzez który program będzie się uczył naszego standardu i odnosił się do niego.


    	Utworzenie indywidualnych plików zasad nazywanych w dialekcie programu Sniffs.

  


  Terminologia: W języku programu PHP_CodeSniffer Sniffs to indywidualne pliki klas, które zawierają logikę sprawdzającą zgodność z jedną regułą standardu pisania kodu. Możemy na przykład mieć plik o nazwie LineLengthSniff.php, który zawiera definicję klasy LineLengthSniff. Logika tej klasy będzie wywoływana za każdym razem, gdy PHP_CodeSniffer będzie chciał sprawdzić, czy długość wiersza kodu jest zgodna ze zdefiniowanym standardem.


  Tworzenie katalogów


  Struktura katalogów przechowująca definicję standardu pisania kodu jest prosta. Za pomocą poniższego zbioru poleceń można utworzyć pierwotny zestaw katalogów i plików dla hipotetycznej definicji standardu pisania kodu w formacie narzędzia PHP_CodeSniffer (rysunek na następnej stronie).


  Zaczynamy od utworzenia katalogu przechowującego wszystkie pliki związane z definiowanym własnym standardem, nazwanego ProjectStandard. W tym katalogu tworzymy plik klasy o nazwie ProjectStandardCodingStandard.php, który identyfikuje nasz katalog jako katalog zawierający definicję standardu pisania kodu. Klasa ta jest również odpowiedzialna za komunikację z procesem phpcs, dotyczącą szczegółów naszego standardu (więcej o tym za chwilę).


  Następnie tworzymy katalog o nazwie Sniff, który będzie zawierać opisy wszystkich poszczególnych standardów lub ich kolekcje (katalogi). Chcemy utworzyć reguły dotyczące konwencji nazewniczych i długości wiersza, dlatego utworzymy podkatalogi o nazwach NamingConventions i LineLength w katalogu Sniffs. Każdy z tych katalogów będzie z kolei zawierał jeden lub kilka plików ze "sniffami": LimitLineLengthSniff.php, ClassNamesSniff.php, VariableNamesSniff.php i PropertyNameSniff.php.
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  Plik głównej klasy standardu pisania kodu


  W poprzednim kroku utworzyliśmy pusty plik z myślą o głównej klasie w katalogu ProjectStandard. Wstawmy tam teraz kod i zidentyfikujmy to, co tworzymy, jako standard pisania kodu w formacie programu PHP_CodeSniffer.

  <?php
// Sprawdza, czy klasa przodka jest dostępna w obrębie ścieżki plików dołączanych.
if (class_exists('PHP_CodeSniffer_Standards_CodingStandard', true) === false) {
throw new PHP_CodeSniffer_Exception('Nie odnaleziono klasy
    PHP_CodeSniffer_Standards_CodingStandard');
}
// definicja głównej klasy standardu pisania kodu
class PHP_CodeSniffer_Standards_ProjectStandard_ProjectStandardCodingStandard extends PHP_CodeSniffer_Standards_CodingStandard
{
// Dołącza reguły, czyli tzw. "sniffs" lub wręcz całe standardy z innych katalogów.
// Doskonała metoda tworzenia własnego standardu na bazie innych
public function getIncludedSniffs()
{
  // zwraca tablicę reguł, katalogi reguł lub standardy pisania kodu,
  // które mają być dołączone.
  return array(
    'Generic'
    );
}
// Pomija reguły spośród wcześniej dołączonych.
public function getExcludedSniffs()
{
  // Zwraca listę lub katalogi reguł do pominięcia.
  return array(
    'Generic/Sniffs/LineLengthSniff.php'
    );
}
}
?>


  Nasza główna klasa jest potomkiem klasy PHP_CodeSniffer_Standards_CodingStandard. Jest to obowiązkowe dla każdej klasy identyfikującej standard pisania kodu zrozumiały dla programu phpcs. Dwie metody, które zostały zaimplementowane (getIncludedSniffs() i getExcludedSniffs()), są bardzo ważne, ponieważ pozwalają utworzyć własny standard kodowania na podstawie standardów już zdefiniowanych i tym samym zaoszczędzić sporo czasu, który stracilibyśmy na pisanie reguł. Obydwie metody zwracają proste tablice. Elementy tablic to nazwy istniejących standardów kodowania, ścieżki do katalogów z regułami lub do pojedynczych plików z regułami. Okazuje się na przykład, że utworzony przez nas standard pisania kodu jest bardzo bliski standardowi "Generic", dołączonemu do programu PHP_CodeSniffer. Dlatego aby ułatwić sobie życie, dołączyliśmy cały standard "Generic" w definicji metody getIncludedSniffs(), ale z pominięciem pliku LineLengthSniff.php w treści metody getExcludedSniffs().


  Tworzenie reguł


  Każda z reguł, jakie sformułowaliśmy wcześniej, definiując własny standard pisania kodu w tym rozdziale, może zostać opisana w pliku klasy reguły (sniff class), z której korzystać może program PHP_CodeSniffer. Zanim jednak naprawdę zagłębimy się w pisanie reguł, warto przypomnieć sobie, jak działa tokenizacja, ponieważ sam program PHP_CodeSniffer jest oparty na wbudowanym w PHP module rozszerzającym tokenizera.


  Tokenizacja to proces podziału ciągu tekstowego na logiczne elementy. Każdy taki element po przyporządkowaniu doń klasyfikacji lub (i) opisu staje się tzw. tokenem.


  Tokenizacja


  Sam PHP interpretuje pliki źródłowe za pomocą tokenizera modułu Zend Engine. Na szczęście możliwy jest bezpośredni dostęp do tego tokenizera za pomocą dwóch funkcji działających w głównej przestrzeni nazw: token_get_all() i token_get_name().


  Tokenizacja polega na podziale tekstu na logiczne segmenty. Każdy segment może opcjonalnie zostać opisany etykietą, objaśnieniem lub dodatkowym szczegółem. Spójrzmy na przykładowy kod PHP poddany tokenizacji modułem Zend Engine.

  <?php
// Przypisuje treść tego pliku do zmiennej.
$thisFile = file_get_contents(__FILE__);
// Pobiera stos tokenów.
$tokenStack = token_get_all($thisFile);
$currentLine = 0;
// Wyświetla każdy token i wyszukuje odpowiadającą mu nazwę.
foreach ($tokenStack as $token) {
// Większość tokenów to tablice.
if (is_array($token)) {
  if ($currentLine < $token[2]) {
  $currentLine++;
  echo "Wiersz $currentLine:\n";
  }
  echo "\t" . token_name($token[0]) . ': ' . rtrim($token[1]) . "\n";
// Niektóre tokeny to tylko ciągi tekstowe.
} else {
  echo "\tString: " . rtrim($token) . "\n";
}
}
?>


  Powyższy fragment kodu przepuszcza sam siebie przez tokenizer, co daje rezultat widoczny na rysunku przedstawionym na następnej stronie:


  Wynik wyświetlony powyżej został przyjaźniej sformatowany, ale pierwszy token tak naprawdę wygląda następująco:

  Array( 
[0] => 367 
[1] => <?php 
[2] => 1 
)


  W tym przypadku 367 to wartość tokenu, która odpowiada stałej T_OPEN_TAG, jeżeli wyszukujemy za pomocą funkcji token_name(). Wartość <?php to rzeczywista treść tokenu, a 1 to numer wiersza, w którym występuje. Pełną listę stałych opisujących tokeny można znaleźć w dokumentacji online PHP, a za pomocą poniższego kodu można wyświetlić listę stałych zdefiniowanych w używanej przez nas wersji PHP.
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  <?php
// Pobiera wszystkie stałe z podziałem na kategorie.
$allTokens = get_defined_constants(true);
// Interesują nas tylko stałe tokenizera.
print_r($allTokens["tokenizer"]);
?>


  Jak widać, tokeny przechowują wiele informacji użytecznych dla programu, który interpretuje znaczenie danego kodu. Narzędzie PHP_CodeSniffer zostało oparte na istniejącym rozszerzeniu tokenizera oraz na wbudowanych tokenach, dodaliśmy też własne tokeny i tym samym pogłębiliśmy skalę analizy kodu PHP.


  Tworzenie własnej reguły


  Kiedy już wiemy, czym są tokeny, o wiele łatwiej przyjdzie nam zrozumienie, jak działają pojedyncze reguły (sniffs). Reguła przede wszystkim rejestruje, odwołując się do głównego pliku wykonywalnego, wszystkie tokeny, którymi jest zainteresowana, za pomocą metody register(). Na tej podstawie główny kod może przekazać wykonanie do metody process(), kiedy tylko napotka interesujący nas token. Na przykład reguła sprawdzająca, czy w pliku źródłowym zawarto prawidłowy znacznik początkowy lub końcowy skryptu PHP, może zgłosić zainteresowanie tokenem T_OPEN_TAG do kodu wywołującego. To właśnie realizowane jest w poniższym listingu:

  ?php
// Definicja klasy reguły (tzw. sniff) musi implementować
// interfejs PHP_CodeSniffer_Sniff.
class ProjectStandard_Sniffs_Syntax_FullPhpTagsSniff implements PHP_CodeSniffer_Sniff
{
// Rejestruje zainteresowanie określonymi tokenami.
public function register()
{
  return array(T_OPEN_TAG);
}
// Każde wystąpienie tokenu jest przetwarzane za pomocą tej metody.
public function process(PHP_CodeSniffer_File $phpcsFile, $stackPtr)
{
  $tokens = $phpcsFile->getTokens();
  // Generuje ostrzeżenie, jeżeli otwierający znacznik PHP nie jest pierwszym tokenem 
      //  w pliku.
  if ($stackPtr != 0) {
  $phpcsFile->addWarning('Nic nie powinno poprzedzać znacznika 
   otwierającego PHP.', $stackPtr);
  }
  // Zgłasza błąd, jeżeli nie zastosowano pełnej wersji znacznika otwierającego.
  if ($tokens[$stackPtr]['content'] != '<?php') {
  $phpcsFile->addError('Dopuszczalne są tylko pełne wersje znaczników 
   otwierających.', $stackPtr);
  }
  // Wszystkie pliki muszą mieć znaczniki zamykające.
  if ($token[sizeof($tokens) - 1]['type'] != T_CLOSE_TAG) {
  $phpcsFile->addError('Wszystkie pliki muszą kończyć się znacznikiem 
   zamykającym PHP.', $stackPtr);
  }
}
}
?> 


  Przyjrzyjmy się dokładniej metodzie process(), która pobiera dwa parametry. Pierwszy to referencja do obiektu PHP_CodeSniffer_File, poprzez który możliwy jest dostęp do stosu tokenów. Drugi argument to indeks bieżącego tokenu w stosie.


  Dysponując tym dostępem, możemy rozpocząć walidację kodu poprzez stos tokenów. Na początku za pomocą metody addWarning() klasy PHP_CodeSniffer_File wyświetlamy ostrzeżenie, jeżeli pierwszym tokenem z pliku nie jest znacznik otwierający PHP. Następnie za pomocą metody addError() wyświetlamy komunikat o błędzie każdorazowo, gdy otwierający znacznik PHP jest różny od ciągu "<?php", jako że tylko ta wersja znacznika jest dopuszczalna w myśl naszego standardu. Wreszcie wyświetlamy komunikat o błędzie, jeżeli ostatni token w stosie nie jest znacznikiem zamykającym PHP.


  To wszystko — resztą zajmie się proces główny phpcs. Dzieli on pliki na tokeny, wywołuje wszystkie zarejestrowane reguły dla każdego wystąpienia tokenu, któremu odpowiadają, i wyświetla rezultaty w formie przyjaznej dla użytkownika.


  Jak widać w powyższym kodzie, skorzystaliśmy z wartości atrybutów content i type tokenu. Jak pamiętamy, tokeny zwracane przez standardową wersję tokenizera nie miały tych atrybutów. To właśnie PHP_CodeSniffer dodaje te i inne atrybuty. Poniżej następuje lista atrybutów tokenów, które są zawsze dostępne. W zależności od typu tokenu dostępne mogą być dodatkowe atrybuty. Więcej na ten temat można znaleźć w dokumentacji interfejsu programistycznego (API) narzędzia PHP_CodeSniffer.


  
    
      
        	
          Nazwa atrybutu

        

        	
          Przykład

        

        	
          Opis

        
      


      
        	
          code

        

        	
          301

        

        	
          Kod typu tokenu (patrz opis funkcji token_get_all()).

        
      


      
        	
          content

        

        	
          if

        

        	
          Treść tokenu.

        
      


      
        	
          type

        

        	
          T_IF

        

        	
          Nazwa tokenu.

        
      


      
        	
          line

        

        	
          56

        

        	
          Wiersz, w którym występuje token.

        
      


      
        	
          column

        

        	
          12

        

        	
          Kolumna w wierszu, od której zaczyna się token (numeracja kolumn zaczyna się od 1).

        
      


      
        	
          level

        

        	
          2

        

        	
          Poziom zagnieżdżenia tokenu w otwartych zakresach.

        
      


      
        	
          Conditions

        

        	
          Ar

        

        	
          Lista warunków w postaci "pozycja tokenu => kod tokenu", które otwarły zakres, w jakim istnieje token (patrz opis tokenów warunkowych).

        
      

    
  


  Rozszerzanie istniejących reguł


  Wiemy już, że możliwe jest dołączanie reguł z innych standardów pisania kodu do własnego standardu. Podejście to można jeszcze bardziej udoskonalić, zaprzęgając do działania istniejące reguły, ale wciąż implementując własny standard. Na przykład standard "Generic" zawiera regułę sprawdzającą maksymalną długość wiersza. Tak się składa, że sugerowana maksymalna długość wiersza to 80 znaków, dokładnie tyle, ile w naszym własnym standardzie. Jednak absolutne maksimum to 100 znaków, a nie tak jak u nas 120. W związku z tym wystarczy, że utworzymy regułę potomną do istniejącej i nadpiszemy chronioną (protected) właściwość $absoluteLineLimit, tak jak w poniższym listingu:

  <?php
if (class_exists('Generic_Sniffs_Files_LineLengthSniff', true) === false) {
throw new PHP_CodeSniffer_Exception('Nie odnaleziono klasy Class Generic_Sniffs_Files_LineLengthSniff');
}
// Klasa sprawdza liczbę znaków w wierszu.
// Jak widać, nadpisywana jest istniejąca reguła standardu Generic.
class Zend_Sniffs_Files_LineLengthSniff extends Generic_Sniffs_Files_LineLengthSniff
{
// Po przekroczeniu maksymalnej długości
// wiersza generowany jest błąd.
protected $absoluteLineLimit = 120;
}
?> 


  Automatyzacja kontroli kodu


  Sam fakt, że narzędzie PHP_CodeSniffer jest dostępne, nie gwarantuje, że wszyscy programiści będą go używać. Jednakże w sytuacji zespołowej programista wiodący może podjąć pewne kroki, by zadbać o przestrzeganie standardów przez członków zespołu. Przede wszystkim w czasie aktywnej pracy nad projektem powinien zaprogramować automatyczną kontrolę kodu projektu raz dziennie. Proste zadanie (tutaj wstaw nazwę swojego ulubionego narzędzia do wykonywania zaplanowanych zadań) może przetworzyć wszystkie pliki źródłowe i wysłać e-maile do wszystkich członków zespołu.


  Można jednak pójść krok dalej. Jeżeli korzystamy z systemu kontroli kodu źródłowego, to zauważmy, że większość z takich systemów pozwala zaprogramować coś na różnych etapach sprawdzania czy zatwierdzania kodu źródłowego. Najczęściej robi się coś w momencie tuż przed zatwierdzeniem kodu. Innymi słowy, system kontroli kodu źródłowego może wykonać dowolną liczbę kroków zaprogramowanych przez użytkownika, zanim zatwierdzi kod. Rezultat wykonania tych czynności może mieć wpływ na to, czy kod ma zostać zatwierdzony, czy nie. W przypadku naszego standardu pisania kodu możemy skonfigurować punkt kontrolny przed zatwierdzeniem kodu, tak by każdy zatwierdzany plik PHP był przepuszczany przez narzędzie PHP_CodeSniffer i zatwierdzenie następowało wyłącznie wtedy, gdy nie wykazano żadnych błędów lub ostrzeżeń. W efekcie tworzymy system, w którym zespół akceptuje kod od poszczególnych programistów tylko wówczas, gdy trzyma się standardu.


  Szczegółowy przykład konfiguracji systemu kontroli kodu źródłowego Subversion z punktem kontrolnym przed zatwierdzeniem kodu, który korzysta z narzędzia PHP_CodeSniffer, można znaleźć w rozdziale poświęconym zarządzaniu kodem źródłowym i wersjami.


  Podsumowanie


  W rozdziale tym zatoczyliśmy pełne koło. Zaczęliśmy od filozofii oraz wad i zalet uzgodnionego standardu pisania kodu. Następnie przeszliśmy do sformułowania standardu, który mógłby być zastosowany w dowolnym projekcie programistycznym w PHP, niezależnie, czy pracuje nad nim jeden programista, czy wielu ludzi rozproszonych po całym świecie.


  Zdawszy sobie sprawę, że samo posiadanie standardu to za mało, przyjrzeliśmy się narzędziu PHP_CodeSniffer, które pozwala kontrolować kod zgodnie ze zdefiniowanym standardem. Zwróciliśmy uwagę, jak przekładać wytyczne standardu na kod PHP, za którego pomocą PHP_CodeSniffer może kontrolować pliki źródłowe. Wreszcie krótko omówiłem automatyzację i integrację kontroli kodu jako skuteczną metodę wymuszania zgodności ze standardem bez konieczności ręcznego przeglądania plików źródłowych.


  Standard, który zdefiniowaliśmy w tym rozdziale, nie zaspakaja wszystkich potrzeb w zakresie standaryzacji. Z pewnością niektóre moje reguły nie wszystkim się spodobały i nie ma w tym nic złego. Najważniejsze jest to, by w ogóle mieć jakiś standard. Nie sposób uszczęśliwić wszystkich, ale zespół może skorzystać na tym jako całość, nawet jeżeli nie wszyscy członkowie zgadzają się z wszystkimi wytycznymi.


  Zamiast przyjmować taki czy inny standard na ślepo, lepiej poświęcić trochę czasu na dostosowanie go do własnych potrzeb. Poza tym standardy pisania kodu ewoluują wraz z ewolucją języka. Wraz z premierą PHP6 w niedalekiej przyszłości będziemy musieli zrewidować nasz standard i zastanowić się, jak go ulepszyć, by uwzględniał wszystkie nowe, ekscytujące funkcje.


  
    [1] Aby polskie czcionki wyświetlały się prawidłowo, konieczna jest zmiana czcionki w oknie wiersza polecenia na czcionkę True Type (np. Lucida Console) oraz trzeba przełączyć stronę kodową na Windows 1250 poleceniem chcp 1250 — przyp. tłum.

  


  Rozdział 2.

  Dokumentowanie

  za pomocą narzędzia phpDocumentor


  W tym rozdziale omówię kwestię dokumentowania. Ponieważ książka ta jest przeznaczona dla zawodowych programistów PHP, skupię się głównie na dokumentacji zawartej w kodzie i kierowanej do innych programistów.


  Nauczysz się tworzyć taką dokumentację za pomocą narzędzia phpDocumentor, które należy do grupy narzędzi dokumentujących z rodziny xDoc i jest faktycznym standardem dokumentowania kodu PHP. Zaczniemy od zainstalowania programu phpDocumentor, następnie poznasz ogólną składnię DocBlock i dowiesz się, jak generować dokumentację narzędziem phpDocumentor. Wreszcie omówię wszystkie tagi używane w tym programie i przyjrzymy się kilku przykładom.


  Zanim przejdziemy dalej, chciałbym się z czegoś wytłumaczyć. Przykłady kodu i listingi zawarte w tej książce nie są dokumentowane w takim stopniu, w jakim oczekiwałbym tego od programistów, którzy przeczytali ten rozdział. Starałem się co prawda zamieszczać dużo komentarzy, aby ułatwić czytanie kodu, ale tak naprawdę nie używałem prawidłowych tagów i elementów phpDoc. Wynika to z dwóch prostych rzeczy. Po pierwsze, miejsce na listingi w książce jest ograniczone, a dodanie prawidłowych sekcji z dokumentacją znacznie te listingi by wydłużyło; po drugie, komentarze zawarte w kodzie są pisane wprost dla programisty. Z kolei dokumenty phpDoc są analizowane i przetwarzane wraz z pozostałym kodem, po czym postać wynikowa jest formatowana tak, aby ułatwić ich czytanie i przeglądanie.


  Innymi słowy, oczekiwałbym od Czytelników, aby podczas pracy nad własnymi projektami robili wszystko tak, jak pokazano w tym rozdziale, a nie jak w pozostałych rozdziałach (przynajmniej jeżeli chodzi o phpDoc).


  Dokumentacja w treści kodu


  Dokumentacja, jaką będziemy tworzyć, opisuje bardziej interfejs kodu niż szczegóły implementacji. Możemy na przykład chcieć udokumentować interfejs API niezmiernie poważnego projektu, który stworzyliśmy i z którego mają korzystać inni ludzie.


  Samo istnienie interfejsu API to już dużo, ale udostępnienie innym programistom możliwości szybkiego przeglądu jego funkcjonalności i błyskawicznego napisania działającego kodu to jeszcze więcej. Jeżeli podczas pisania kodu trzymamy się odpowiednich konwencji, wszystko, co musimy zrobić, to uruchomić narzędzie, które wyodrębni i sformatuje dokumentację zawartą w kodzie.


  Nawet jeżeli nie zapraszamy całego świata do korzystania z interfejsu naszego oprogramowania, programiści z naszego zespołu skorzystają na dokumentacji opisującej pewne podstawowe klasy, które są często używane w danym projekcie. Wyobraźmy sobie, że czytamy kod naszego współpracownika i nagle natrafiamy na egzemplarz kompletnie nieznanego obiektu lub wywołanie nieznanej metody. Czyż nie przydałoby się wówczas otworzyć dokumentację API tego obiektu i przeczytać o jego zastosowaniu, właściwościach, metodach? Co więcej, gdyby cała dokumentacja projektu była zebrana, logicznie poukładana i przechowywana w jednym miejscu, życie stałoby się jeszcze prostsze. Dzięki temu programista może nie tylko poczytać o określonej klasie, ale również o jej powiązaniach z innymi klasami. W pewnym sensie pomaga to mu w zorientowaniu się, jak różne elementy są ze sobą powiązane.


  Dokumentowanie w kodzie jest dobrym rozwiązaniem również dlatego, że dostęp do kodu źródłowego jest bardzo łatwy, co wynika z faktu, iż PHP to język skryptowy. W przypadku języków kompilowanych ukrycie kodu źródłowego jest o wiele łatwiejsze, chyba że mamy do czynienia z projektem open source. Jeżeli planujemy udostępnić nasz projekt innym do pobierania i uruchamiania na własnych serwerach, chcąc nie chcąc zapraszamy innych do krytyki i współpracy. Ponieważ ukrycie kodu źródłowego przed użytkownikiem, który może pobrać projekt, jest dość trudne (choć nie niemożliwe), istnieje możliwość, że nasz kod będzie analizowany i modyfikowany.


  Ogólnie jest to dobre, ponieważ może poprawić jakość i użyteczność projektu. Można też liczyć na to, że programiści podzielą się swoimi usprawnieniami z innymi użytkownikami. W takich okolicznościach nie będziemy żałować, że trzymaliśmy się standardu i dodawaliśmy komentarze. Zrozumienie kodu będzie wówczas o wiele łatwiejsze, a wszyscy, którzy będą z nim pracować, będą uważać nas za profesjonalistów.


  No dobrze, ale co zrobić, by podczas programowania zawsze tworzyć użyteczną dokumentację? Odpowiedź jest prosta — wystarczy zainwestować trochę czasu w poznanie odpowiedniego narzędzia. To nie powinno być trudne dla kogoś, kto pracuje w branży, w której stale trzeba nabywać nowe umiejętności. Trudność polega na konsekwentnym wykorzystaniu tej wiedzy. Podobnie jak wiele innych kwestii poruszanych w tej książce, sprowadza się to do

  wyrobienia w sobie dobrych nawyków. Tworzenie dokumentacji na poziomie interfejsu API w trakcie pisania klasy czy metody powinno stać się naszą drugą naturą, podobnie jak trzymanie się standardów pisania kodu i prawidłowe testowanie kodu.


  Na szczęście istnieją pewne narzędzia, które mogą odciążyć nas w przypadku większości żmudnych czynności podczas dokumentowania kodu. Przede wszystkim nowoczesne zintegrowane środowiska programistyczne (IDE) są bardzo skuteczne w automatycznym wyodrębnianiu pewnych informacji z kodu. Szablony pozwolą na szybkie tworzenie wstawek dokumentacyjnych. W rozdziale poświęconym środowiskom programistycznym opisano, w jaki sposób skonfigurować wybrane przez siebie środowisko, aby samodzielnie generowało ogromną większość składni i formatowania związanych z dokumentacją, pozostawiając programiście wpisywanie kluczowych informacji.


  Poziomy szczegółowości


  Podczas tworzenia dokumentacji musimy zadecydować, jak bardzo ma być szczegółowa. Widywałem projekty, w których co najmniej połowę treści kodu stanowiły komentarze i dokumentacja, co dało efekt w postaci świetnych informacji dla programistów i użytkowników. Nie w przypadku każdego projektu jest to jednak adekwatne. Najlepiej spróbować określić, ile pracy chcemy wykonać, aby dotrzeć do grupy potencjalnych odbiorców. W końcu jest mało prawdopodobne, że zaczniemy dokumentować każdy wiersz kodu, jeżeli nie jesteśmy w ogóle przyzwyczajeni do pisania jakiejkolwiek dokumentacji. Jeśli nasi odbiorcy to grupa stosunkowo niewielka i dość wyrafinowana, możemy pozwolić sobie na słabszą dokumentację. Jeżeli z kolei dokumentujemy interfejs API usługi sieciowej dla poważnego usługodawcy internetowego, będziemy chcieli objaśnić wszystko w dokumentacji możliwie najlepiej. Dodawanie wielu przykładów i samouczków może sprawić, że nawet początkujący programiści zaczną bardzo szybko korzystać z interfejsu. W takim przypadku sukces rynkowy naszego pracodawcy jest bezpośrednio związany z jakością i przystępnością dokumentacji. Dokumentacja jest wówczas integralną częścią produktu, a nie tylko dodatkiem albo czymś, o czym myśli się później.


  Możemy mieć dokumentację, która odnosi się do całego projektu, na przykład w postaci pliku README. Na następnym poziomie możemy mieć sekcje dokumentacji na początku każdego pliku. Daje to możliwość omówienia funkcjonalności pliku lub klasy bez zbytniego wdawania się w szczegóły.


  Wprowadzenie do programu phpDocumentor


  Program phpDocumentor to projekt open source, który jawi się jako najczęściej stosowane narzędzie do dokumentowania kodu PHP. Istnieją co prawda inne rozwiązania, ale obecnie zazwyczaj można spotkać się w pracy przy projektach właśnie z nim. Nie bez powodu, gdyż bazując na podobnych narzędziach, które opracowano wcześniej, takich jak JavaDoc, program ten udostępnia wiele przydatnych funkcji w sferze interfejsu użytkownika, formatowania itd.


  phpDocumentor udostępnia rozległą bibliotekę tzw. tagów, za których 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Eclipse — zintegrowane środowisko programistyczne
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Zarządzanie kodem źródłowym i wersjami
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Debugowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.

  Szkielety aplikacji PHP
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7.

  Testowanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8.

  Wdrażanie aplikacji
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 9.

  Projektowanie aplikacji za pomocą języka UML
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 10.

  Ciągła integracja
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Image1256_opt.jpeg
JSCarETG 02 Gonlosd PP Codesn Fiar 1 2.2, b0z (311,533 bytes)






OEBPS/Images/Image1282_opt.jpeg
R

AT A AR R ;:n“

WREE

AT anRa

o
Rhody ora i s ISy TPhoTagEam








OEBPS/Images/Image1296_opt.jpeg
£ 1/ sabsera stos tokensw
[ a——

SErarl

asnisLe: seorrentiine










OEBPS/Images/Image1249_opt.jpeg
JSCarETG 02 Gonlosd PP Codesn Fiar 1 2.2, b0z (311,533 bytes)







OEBPS/Images/Image1177_opt.jpeg
N —

NSTEEE\ ) _spiN e\ 25\ 1091\ ANy =alphp Zmieria 315 w Logging.ok
s

U tes\my_app\ineludes\cl asses\Togging\db\lysal Patched. php zmienia sie w Loo

om0, 5b 31y sapatched

nnh 1 sy app\sncludes\cl asseshcaching_11b\emcached. php Zmienia sig w Cach

s 135 Hencached

b\t unkody\Rozdzial 1>






OEBPS/Images/php5ne_m.jpg
‘; : '}{‘aw

|

‘0’ “‘n

" # A o 2
TechnologlaerZW|azan|a

PHP 5

Narzedzia dla ekspertow

Dirk Merkel PACKT.





OEBPS/Images/Image1263_opt.jpeg
=

555 ER RN ERYNERY Y

S

B ERE RN R

o
el
HORS

e
jiie e

Bharigha ot
Bhgsapache.dil
Brasapaches a1
Bsspaches 2 o
Bsihaches s fiicer an

rtnpi
S

B
S oo
e

21,800,355 brtes
2,08, 178,038 Byves frec









OEBPS/Images/Image1271_opt.jpeg
5 CAWINDOWS system32\cmd.exe

Phessics - standard-zend AT kot

£ DA\Elumbody\Rozdzi a1 11 s

Zaseuere” st contain 4 leading

currenthessageTndex” mst contain &

Teaitng Underccore
Line iceads 8 characters; contains 81 characters
& Clofing tag 15 rat permtte e o s P file






OEBPS/Images/Image1289_opt.jpeg
e e it 1 reiedvies
B e R
PR

Tt oo

b 1oy oz is1\orogectstndu a5







OEBPS/Images/Image1150_opt.jpeg
b -\ urkody\Rozdzs 2] gy 35.
io3e Ulubione ouoce <o wisma.

aki szybki brazowy 1isek Smigngl ponad takim Teniuym Tiskien.
verde! znaczy po polsku ‘zielony'.

[poquito’ znatzy po polsku ‘maly' .
Grande’ znaczy b polsia 'disy

b \t1umkody\Rozdzial 1o






