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    Wstęp


    O książce


    Nikogo nie trzeba chyba przekonywać, że w dzisiejszych czasach znajomość PHP to jedna z podstawowych umiejętności, jakie musi posiadać każdy webmaster. PHP po prostu nie można nie znać, chcąc tworzyć strony WWW i to zarówno te poważne, profesjonalne serwisy, jak i dużo prostsze strony domowe. Era statycznego HTML-a przeminęła już dawno, a dynamiczne generowanie treści to obecnie obowiązujący standard. Skoro tak, warto poznać składające się nań techniki już teraz.


    Książka „PHP5. Praktyczny kurs” przeznaczona jest dla każdego, kto chciałby nauczyć się tworzenia dynamicznych stron internetowych i poznać technologię związaną z językiem PHP. Materiał jest prezentowany od podstaw, a Czytelnik nie musi posiadać wiedzy dotyczącej języków skryptowych czy działania serwerów WWW. Konieczna jest natomiast znajomość przynajmniej podstaw języka HTML, pozwalających na samodzielne tworzenie prostych, statycznych stron WWW.


    Przedstawiony został stosunkowo szeroki zakres materiału, począwszy od instalacji samego PHP wraz z serwerami WWW oraz podstawowych konstrukcji języka, przez bardziej zaawansowane zagadnienia jak współpraca z systemem plików czy obsługa sesji, aż po wykorzystywanie możliwości programowania obiektowego oraz obsługę baz danych. Nie pominięto również takich tematów jak obsługa grafiki czy protokołów sieciowych.


    Cały materiał omawiany jest od zagadnień najprostszych po coraz bardziej zaawansowane, zarówno w obrębie całej książki, jak i poszczególnych lekcji. Ma to na celu to, aby przyswojenie prezentowanych wiadomości nie sprawiało trudności Czytelnikom dopiero rozpoczynającym swoją przygodę z PHP, a jednocześnie pozwalało na sprawne poruszanie się po treści książki osobom bardziej zaawansowanym. Prawie każda lekcja kończy się również zestawem ćwiczeń do samodzielnego wykonania, dzięki którym każdy będzie mógł w praktyce sprawdzić nabyte umiejętności. Przykładowe rozwiązania ćwiczeń zostały zamieszczone na dołączonej do publikacji płycie.


    Narzędzia


    PHP i MySQL są dostępne dla bardzo wielu systemów operacyjnych, żeby wspomnieć tylko niezmiernie popularne rodziny systemów Windows i Linux, praktycznie nie ma więc znaczenia, na jakim systemie operacyjnym będziemy pracować. Omawiane jest natomiast środowisko PHP w wersji 5 i to ją należy zainstalować zgodnie z informacjami podanymi w pierwszym rozdziale. Duża część przykładów będzie co prawda działała poprawnie również i w poprzedniej wersji PHP, nie będzie tak jednak w każdym przypadku, gdyż część skryptów wykorzystuje właściwości dostępne tylko w PHP5.


    Kilka lekcji omawia także współpracę z bazami danych na przykładzie systemów MySQL i SQLite. W przypadku MySQL korzystać można z wersji 4, 5 lub wyższej (o ile jest dostępna), natomiast w przypadku SQLite wykorzystywane są moduły wbudowane w pakiet PHP5. Wszystkie prezentowane w książce skrypty mogą być natomiast tworzone w dowolnym edytorze tekstowym zapisującym pliki jako czysty tekst, np. Notatnik w Windows, czy KEdit lub joe w Linuksie.

  


  
    Rozdział 1.Podstawy


    Lekcja 1. Czym jest PHP?


    Język skryptowy


    PHP to skryptowy język programowania ogólnego przeznaczenia. Najczęściej jest on jednak kojarzony z dynamicznym przetwarzaniem i generowaniem stron internetowych. Również niniejsza publikacja poświęcona jest głównie takim właśnie zagadnieniom. Przyjmuje się, że nazwa PHP powstała jako akronim rekursywny — PHP: Hypertext Preprocesor, choć pewne źródła podają, że jest to skrót od jednej z pierwszych nazw tego narzędzia — Personal HomePage Tools. Niezależnie jednak od tego, w jaki sposób nazwa ta powstała, jest to obecnie najpopularniejsza technologia skryptowa wykorzystywana do współpracy z serwerami WWW.


    Możliwości PHP są naprawdę ogromne, od prostego przetwarzania danych z formularzy na witrynach internetowych, poprzez zaawansowane przetwarzanie tekstu, do tworzenia skomplikowanych projektów współpracujących z dużymi bazami danych. PHP obsługuje wiele protokołów sieciowych, takich jak NNTP, SMTP, POP3, IMAP itp., umożliwia również bezpośrednie wykorzystanie do komunikacji sieciowej gniazd (z ang. sockets). Pozwala także na dynamiczne tworzenie obrazów, dokumentów PDF czy animacji Flash. Można też wykorzystywać ogromną liczbę rozszerzeń, które dodatkowo zwiększają możliwości tego narzędzia.


    PHP rozwijane jest na zasadach open source i w związku z tym dostępny jest jego pełny kod źródłowy. Może współpracować z większością popularnych systemów operacyjnych, takich jak różne wersje Linuksa, Windowsa, MacOS-a czy komercyjne odmiany Uniksa. Współpracuje także z imponującą liczbą różnych baz danych, choć najczęściej jest wybierany MySQL, jako że jest to doskonale dopracowane, a przy tym darmowe rozwiązanie. Właśnie MySQL zostanie wykorzystane w kilku lekcjach pokazujących współpracę PHP z bazami danych.


    Krótka historia PHP


    Początki PHP sięgają końca roku 1994, kiedy to Rasmus Leadorf stworzył pierwotną wersję tego narzędzia, która służyła do śledzenia odwołań do jego prywatnej strony WWW. Był to zestaw skryptów znany pod nazwą Personal HomePage Tools. Funkcjonalność była niewielka, ale zainteresowanie użytkowników spore i już na początku roku 1995 została opublikowana pierwsza publiczna wersja PHP/FI, czyli Personal HomePage/Form Interpreter. Dwa lata później, pod koniec roku 1997, została opublikowana kolejna wersja PHP/FI 2.0. W tym czasie, wedle danych szacunkowych, z PHP korzystało ok. 50 tys. serwisów internetowych.


    Popularność PHP rosła bardzo szybko, jednak okazało się, że projekt ten ma sporo ograniczeń, które mogą uniemożliwić jego stosowanie w dużych serwisach internetowych. Dlatego już w 1997 roku dwóch izraelskich programistów, Andi Gutmans i Zeev Suraski, rozpoczęło prace nad całkowitym przepisaniem kodu. Produkt okazał się na tyle dobry, że prace nad PHP/FI 2.0 zostały zarzucone. Nowy produkt został nazwany po prostu PHP 3.0. Wersja ta została oficjalnie opublikowana w czerwcu 1998 roku i od razu zdobyła ogromną rzeszę zwolenników. Szacuje się, że wersja 3.0 była zainstalowana na 10% serwerów internetowych na świecie.


    Prace nad udoskonalaniem PHP trwały nadal. Powstał między innymi nowy silnik (z ang. engine) znany pod nazwą Zend (nazwa powstała od połączenia części imion Zeev i Andi), który szybciej przetwarzał skrypty. Także do samego języka wprowadzone zostały nowe konstrukcje, obsługa większej liczby serwerów WWW oraz wiele innych udoskonaleń. Nowa wersja pojawiła się w połowie roku 2000 i nosiła numer 4.0.


    Na kolejną wersję trzeba było czekać aż 4 lata. PHP 5.0 oficjalnie pojawiło się w sieci w lipcu 2004 roku, wprowadzając m.in. nowy silnik Zend 2.0 oraz nowe możliwości programowania obiektowego. Jak dalej będzie się rozwijać PHP, nie wiadomo — wiadomo natomiast, że obecnie to jedna z najpopularniejszych, jeśli nie najpopularniejsza technologia obsługi skryptów działających po stronie serwera WWW.


    Jak to działa?


    Zanim rozpoczniemy pracę z PHP, zastanówmy się, jak to się dzieje, że zwykła, statyczna strona jest wyświetlana w przeglądarce? Wiadomo, że strona WWW to nic innego jak plik zawierający kod HTML. Taki plik jest umieszczany na serwerze WWW. Serwer WWW to z kolei nic innego jak komputer zawierający odpowiednie oprogramowanie1, którego zadaniem jest wysłanie zawartości wskazanego pliku na żądanie innego programu (najczęściej przeglądarki). Takie przesyłanie plików jest realizowane przez protokół HTTP (z ang. HyperText Transfer Protocol). Ilustruje to rysunek 1.1. Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1), on odczytuje dane (z dysku lub pamięci) i wysyła je do niej z powrotem (2). Przeglądarka po otrzymaniu danych interpretuje je i wyświetla na ekranie2.
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    Rysunek 1.1. Ilustracja sposobu współpracy przeglądarki i serwera WWW


    


    A zatem wpisanie w pasku adresu przeglądarki ciągu znaków http://www.mo­jadome­na.com/index.html oznacza: używając protokołu komunikacyjnego HTTP, połącz się z serwerem o adresie www.mojadomena.com i zażądaj od niego treści pliku o nazwie index.html znajdującego się w jego głównym katalogu (katalog główny oznaczany jest zgodnie z konwencją uniksową znakiem /).


    W przypadku stron zawierających skrypty PHP procedura taka, jak opisana wyżej, nie zadziała. Otóż przeglądarka nie rozumie i nie interpretuje kodu PHP — musi on być w całości wykonany po stronie serwera. Zatem postępowanie w takim przypadku będzie wyglądało jak na rysunku 1.2. Zostały na nim zobrazowane następujące etapy:


    
      	Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1).


      	Serwer pobiera stronę z dysku (lub pamięci). Ponieważ plik ma rozszerzenie .php (lub inne podane podczas konfiguracji serwera), serwer wysyła do modułu (aparatu wykonawczego, interpretera) PHP żądanie przetworzenia danych znajdujących się w pliku (2).


      	Moduł PHP przetwarza dane, inaczej mówiąc, wykonuje zawarty w pliku skrypt, a następnie wysyła je z powrotem do serwera (3).


      	Na zakończenie serwer wysyła przetworzone dane do przeglądarki (4).
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    Rysunek 1.2. Ilustracja sposobu współpracy przeglądarki, serwera WWW oraz PHP


    


    Zatem zadaniem PHP jest takie przetworzenie danych, aby została wygenerowana strona zawierająca kod HTML zrozumiały dla przeglądarki WWW.


    Lekcja 2. Instalacja i konfiguracja narzędzi


    Zanim zaczniemy pracę z PHP, musimy zainstalować to narzędzie. Niezbędna będzie również instalacja oprogramowania serwera WWW. Oczywiście nie potrzebujemy do tego celu osobnego komputera, serwer może z powodzeniem działać na naszej domowej maszynie. Mówimy wtedy, że serwer został zainstalowany lokalnie i możemy się do niego odwoływać poprzez lokalne adresy http://localhost/ lub http://127.0.0.1/. Na kolejnych stronach zostaną pokazane procedury instalacji popularnego serwera Apache w wersji dla Linuksa i Windowsa, a także serwerów PWS i IIS dla Windowsa oraz instalacja i konfiguracja PHP dla tych systemów.


    Linux


    Użytkownicy Linuksa są w najlepszej sytuacji, gdyż w większości dystrybucji wszystkie niezbędne narzędzia otrzymują wraz z systemem, co więcej — często są one domyślnie instalowane. Ponieważ istnieje bardzo wiele dystrybucji Linuksa, nie sposób ich wszystkich opisać; procedury instalacyjne pokażemy zatem na dwóch najpopularniejszych w naszym kraju — Fedora (Core 4) oraz Mandriva (2006, znana dawniej jako Mandrake).


    Fedora


    Instalacja razem z systemem operacyjnym


    W trakcie instalacji dystrybucji Fedora Core 4 pojawi się ekran podsumowujący elementy wybranej przez nas konfiguracji (rysunek 1.3). Jeśli w spisie nie ma serwera WWW, zamiast zaznaczonej standardowo opcji Instaluj pakiety domyślne wybieramy Dostosuj zbiór pakietów do swoich potrzeb i klikamy przycisk Dalej. W kolejnym oknie odszukujemy zakładkę serwery (rysunek 1.4), gdzie zaznaczamy opcję Serwer WWW, a następnie klikamy Szczegóły. W oknie, które się ukaże, zaznaczamy domyślnie wyłączoną opcję php-mysql (rysunek 1.5). Dzięki temu będziemy mogli korzystać z modułu obsługi MySQL, co będzie potrzebne w lekcjach związanych z bazami danych. Następnie klikamy OK. Po wykonaniu wymienionych czynności w kolejnym oknie klikamy przycisk Dalej i kontynuujemy instalację.


    Instalacja w gotowym systemie


    Jeśli mamy już na dysku system Fedora Core 4, ale bez serwera WWW, to musimy go doinstalować. W tym celu potrzebujemy płyty dystrybucyjnej. W środowisku graficznym z menu Środowisko wybieramy Ustawienia systemowe oraz Dodaj/Usuń Aplikacje. Po chwili, kiedy sprawdzony zostanie stan zainstalowanych pakietów, ukaże się okno pozwalające na wybór dostępnych składników systemu, identyczne jak w trakcie instalacji (rysunek 1.3), postępujemy więc analogiczne. Należy zaznaczyć zakładkę Serwer WWW, kliknąć Szczegóły i w kolejnym oknie zaznaczyć php-mysql. Wybór potwierdzamy przyciskiem OK oraz klikamy Aktualizuj w celu rozpoczęcia instalacji pakietów.


    [image: Obraz188611.PNG]


    Rysunek 1.3. Okno podsumowujące wybór elementów systemu
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    Rysunek 1.4. Okno wyboru dodatkowych składowych systemu
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    Rysunek 1.5. Okno wyboru elementów serwera WWW


    


    Uruchamianie serwera


    Serwer WWW może się uruchamiać automatycznie wraz ze startem systemu, może też być uruchamiany ręcznie. Aktualny stan możemy sprawdzić, otwierając okno konfiguracji usług (Środowisko/Ustawienia systemowe/Ustawienia serwera/Usługi). Klikając opcję o nazwie httpd, w polu Status otrzymamy informację, czy serwer WWW jest zatrzymany czy też uruchomiony (rysunek 1.6). Zaznaczając natomiast pole wyboru znajdujące się po lewej stronie ciągu httpd, ustalamy, czy serwer ma być uruchomiany wraz z systemem (pole zaznaczone) czy też nie (pole niezaznaczone). Po dokonaniu zmian należy kliknąć ikonę Zapisz w celu zapisania nowej konfiguracji.
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    Rysunek 1.6. Wygląd okna konfiguracji usług


    


    Testowanie instalacji


    Aby sprawdzić, czy serwer działa poprawnie, wystarczy uruchomić dowolną przeglądarkę WWW, np. Firefox, i w pasku adresu wpisać adres lokalny http://localhost/ (lub http://127.0.0.1/). Na ekranie powinniśmy ujrzeć ekran powitalny zaprezentowany na rysunku 1.7. Jak widać, na stronie znajduje się również informacja o tym, który katalog na dysku twardym będzie traktowany jako główny katalog serwera WWW — jest to /var/www/html (w tym katalogu należy zatem zapisywać pliki zawierające kod strony WWW). Sprawdźmy więc dodatkowo, czy działa również PHP — we wspomnianym katalogu zapisujemy tekstowy plik o nazwie index.php i treści:

    <?php echo "Test PHP." ?>


    W pasku adresu przeglądarki wpisujemy tym razem http://localhost/index.php. Na ekranie zobaczymy wtedy to, co na rysunku 1.8. To dowód, że również PHP współdziała z serwerem bez problemów.


    Mandriva (Mandrake)


    Instalacja razem z systemem operacyjnym


    Podobnie jak w przypadku Fedory podczas instalacji pojawi się okno — takie jak zaprezentowane na rysunku 1.9 — umożliwiające wybór składników systemu. W sekcji Serwer zaznaczamy zatem pola Web/FTP i Baza danych oraz dodatkowo znajdujące się u dołu okna Samodzielny wybór pakietów. Po wykonaniu tych czynności klikamy przycisk Dalej. Zobaczymy kolejne okno, które pozwala na samodzielny dobór pakietów. Rozwijamy gałąź Serwer i w sekcji Web/FTP zaznaczamy dodatkowo php-mysql (rysunek 1.10). Oprócz tego w sekcji Baza danych zaznaczamy opcję MySQL, po czym klikamy Zainstaluj.
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    Rysunek 1.7. Testowa strona serwera WWW
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    Rysunek 1.8. Test działania PHP
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    Rysunek 1.9. Okno umożliwiające wybór składników systemu


    


    Zobaczymy dodatkowo informację o tym, które serwery będą uruchamiane automatycznie razem ze startem systemu (rysunek 1.11), i po kliknięciu Dalej rozpocznie się dalsza procedura instalacyjna.


    [image: Obraz188724.PNG]


    Rysunek 1.10. Okno wyboru poszczególnych pakietów
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    Rysunek 1.11. Okno potwierdzające wybór serwerów


    


    Instalacja w gotowym systemie


    Jeśli dysponujemy gotowym system, w którym nie został zainstalowany serwer WWW wraz z PHP, musimy te komponenty doinstalować. Z Menu wybieramy System/ Kon­figuracja/Pakiety/Instalacja oprogramowania. W ten sposób zostanie uruchomiona apli­kacja zarządzająca pakietami (rpmdrake) i zobaczmy okno podobne do okna wyboru pakietów z procedury instalacyjnej (rysunek 1.10). Zaznaczamy całą gałąź Serwer/ Web/FTP, opcję php-mysql w gałęzi Serwer/Web/FTP/Inne oraz całą gałąź Serwer/ Baza Danych/Inne po czym klikamy Zainstaluj w celu rozpoczęcia procedury instalacyjnej.


    Uruchamianie serwera


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwera można wykonać w oknie konfiguracji usług. W tym celu uruchamiamy Centrum Sterowania Mandrake (Menu/System/Kon­figura­cja/ Konfiguracja komputera), wybieramy zakładkę System i klikamy Uruchamianie i wyłączanie usług systemowych. W kolejnym oknie (rysunek 1.12) odszukujemy na liście z lewej strony wpis httpd. Obok znajdziemy informację, czy usługa jest aktualnie aktywna (uruchomiona) czy zatrzymana, a także przyciski Uruchom i Zatrzymaj pozwalające na uruchamianie i zatrzymywanie serwera. Dodatkowo jeśli zaznaczymy pole wyboru Przy uruchamianiu, serwer będzie startował wraz z systemem operacyjnym.
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    Rysunek 1.12. Okno konfiguracji usług


    Testowanie instalacji


    Poprawność instalacji testujemy podobnie jak w przypadku dystrybucji Fedora. W katalogu /var/www/html/ zapisujemy plik tekstowy o nazwie index.php i treści:

    <?php echo "Test PHP." ?>


    Następnie uruchamiamy przeglądarkę i w pasku adresu wpisujemy http://localhost/ index.php (lub http://127.0.0.1/index.php). Jeśli wszystkie czynności instalacyjne zostały przeprowadzone poprawnie, na ekranie powinniśmy zobaczyć widok zaprezentowany na rysunku 1.13.
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    Rysunek 1.13. Test poprawności instalacji serwera WWW i PHP


    


    Instalacja ze źródeł


    W sytuacji, kiedy w posiadanej przez nas dystrybucji Linuksa nie ma serwera WWW lub PHP bądź też są one w innej wersji niż pożądane (np. PHP 4 zamiast PHP 5), możemy samodzielnie dokonać kompilacji i instalacji. W tym celu należy pobrać interesujące nas wersje tych produktów z internetu (lub też z płyty dołączonej do książki), są one dostępne pod adresami http://www.apache.org oraz http://www.php.net. Dodatkowo, jeśli interesuje nas współpraca z bazą MySQL, niezbędne będzie wcześniejsze zainstalowanie biblioteki MySQLDevel (dostępnej pod adresem http://www.mysql.com oraz na płycie). W systemie muszą być także zainstalowane narzędzia programistyczne3.


    Instalacja serwera WWW Apache 2


    Zakładamy, że instalowana będzie wersja 2.0.55 serwera WWW Apache, która jest dystrybuowana w pliku o nazwie httpd-2.0.55.tar.gz. Jeśli dysponujemy inną wersją, należy odpowiednio dostosować występujące w opisach nazwy archiwum oraz katalogu. Umieszczamy zatem pobrany z internetu lub skopiowany z płyty plik w wybranym katalogu, najlepiej /usr/src. Uruchamiamy konsolę (wedle innego nazewnictwa terminal — przykładowy wygląd zobrazowany jest na rysunku 1.14) i przechodzimy do wybranego katalogu, wydając polecenie:

    cd /usr/src/


    [image: Obraz188788.PNG]


    Rysunek 1.14. Przykładowa konsola (terminal) systemowa


    


    Kolejną czynnością jest rozpakowanie archiwum. Ponieważ jest ono spakowane dwoma archiwizatorami — gzip i tar — wydajemy kolejno dwa polecenia

    gzip –d httpd-2.0.55.tar.gz


    oraz

    tar –xvf httpd-2.0.55.tar


    Powstanie wtedy katalog httpd-2.0.55. Przechodzimy do niego:

    cd ./httpd-2.0.55/


    oraz konfigurujemy pakiet

    ./configure --prefix=/usr/local/apache2/


    Opcja prefix ustala, gdzie mają znaleźć się pliki serwera po instalacji. W przykładzie został podany katalog domyślny /usr/local/apache2/, który można oczywiście zmienić. Parametrów konfiguracyjnych jest o wiele więcej, ich listę można poznać po wydaniu polecenia ./configure --help. Użycie samego ./configure powoduje zastosowanie domyślnych wartości dla wszystkich opcji, co w typowym zastosowaniu będzie w zupełności wystarczające.


    Po wykonaniu wymienionych czynności w celu kompilacji (ten proces może trochę potrwać) wydajemy polecenie:

    make


    oraz:

    make install


    aby zainstalować skompilowane moduły w lokalizacji docelowej.


    Instalacja PHP


    Instalacja PHP przebiega podobnie jak serwera WWW Apache. Spakowany plik (zakładamy, że mamy do czynienia z wersją 5.1.0 dystrybuowaną w archiwum o nazwie php-5.1.0.tar.gz) kopiujemy do katalogu /usr/src, a następnie rozpakowujemy, wydając polecenia:

    gzip –d php-5.1.0.tar.gz


    oraz

    tar –xvf php-5.1.0.tar


    i przechodzimy do powstałego katalogu php-5.1.0:

    cd ./php-5.1.0


    Kolejną czynnością jest skonfigurowanie pakietu. Również w tym przypadku liczba opcji jest bardzo duża, a ich listę można zobaczyć, wydając polecenie ./configure --help. Nas jednak interesuje skompilowanie PHP jako modułu serwera Apache 2 wraz z obsługą bazy MySQL. Wydajemy zatem polecenie4:

    ./configure --with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apxs --with-mysql


    Jeśli nie interesuje nas obsługa bazy danych MySQL, wystarczy polecenie:

    ./configure --with-apxs2=/usr/local/apache2/bin/apxs


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz188812.PNG]

          

          	
            Do poprawnej konfiguracji i kompilacji PHP z obsługą MySQL niezbędna jest obecność w systemie pakietu MySQL-Devel (np. MySQL-devel-4.1.8-0.i386.rpm). Jeśli go nie ma, należy go pobrać z internetu lub z płyty i zainstalować, korzystając z graficznych narzędzi instalacyjnych (np. rmpdrake) lub poprzez wydanie na konsoli polecenia rpm –i MySQL-devel-4.1.8-0.i386.rpm.

          
        

      
    


    


    Po zakończeniu procesu konfiguracji kompilujemy pliki, wydając komendę:

    make


    a następnie instalujemy w systemie:

    make install


    Konfiguracja


    Po zainstalowaniu Apache’a oraz PHP musimy zadbać o to, aby serwer wiedział, że pliki z rozszerzeniem .php mają być dodatkowo przetwarzane przez moduł PHP, a nie wysyłane bezpośrednio do przeglądarki. W tym celu należy zmodyfikować plik konfiguracyjny httpd.conf, który znajduje się w katalogu /usr/local/apache2/conf/. Plik otwieramy za pomocą dowolnego edytora tekstowego i dopisujemy w nim linię:

    AddType application/x-httpd-php .php


    Upewniamy się także, że w sekcji

    Dynamic Shared Object (DSO) Support


    znajduje się wpis:

    LoadModule php5_module modules/libphp5.so


    Uruchamianie serwera


    Serwer może zostać uruchomiony bezpośrednio przez wydanie polecenia httpd z odpowiednimi argumentami, np.:

    /usr/local/apache2/bin/httpd –k start


    w celu uruchomienia i

    /usr/local/apache2/bin/httpd –k stop


    w celu zakończenia pracy serwera.


    Można również korzystać ze skryptu apachectl w postaci:

    /usr/local/apache2/bin/apachectl komenda


    gdzie argument komenda oznacza akcję, jaka ma być wykonana. Może to być:


    start — dla uruchomienia serwera,


    stop — dla zatrzymania serwera,


    status — dla wyświetlenia statusu.


    Pełne listy opcji dla httpd i apachectl są dosyć długie i osoby zainteresowane mogą je znaleźć w dokumentacji serwera.


    Jeśli serwer ma być uruchamiany wraz ze startem systemu operacyjnego, należy umieścić wywołanie apachetctl w jednym ze skryptów startowych, np. /etc/rc.local.
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            Jeśli podczas próby uruchomienia serwera httpd uzyskamy komunikat o błędzie opisany jako cannot restore segment prot after reloc: Permision denided przy próbie ładowania modułu PHP, najprawdopodobniej dysponujemy systemem z zainstalowanym rozszerzeniem SELinux (Security Enhanced Linux) i nie zostały określone właściwe uprawnienia dla tego modułu. Plik libphp5.so musi mieć zdefiniowane prawo (dokładniej rolę) shlib_t. Problem rozwiązuje zatem wykonanie polecenia:

            chcon /usr/local/apache2/modules/libphp5.so -t shlib_t

          
        

      
    


    


    Testowanie instalacji


    Po uruchomieniu serwera należy przetestować instalację. Czynność tę wykonuje się podobnie jak we wcześniej omówionych przykładach. Należy przygotować plik index.php o treści:

    <?php echo "Test PHP." ?>


    Tym razem musi on być zapisany w innej lokalizacji. Ponieważ Apache został zainstalowany w /usr/local/apache2, to domyślnym katalogiem głównym serwera jest /usr/local/apache2/htdocs i tam właśnie należy zapisać plik index.php. Następnie trzeba uruchomić przeglądarkę i w pasku adresu wpisać http://localhost/index.php. Jeśli wszystkie czynności zostały wykonane prawidłowo, uzyskany widok będzie taki jak na rysunkach 1.8 i 1.13.


    Windows


    Użytkownicy systemów Windows są w nieco gorszej sytuacji niż korzystający z Linuksa, gdyż te systemy w wersjach instalacyjnych nie zawierają PHP. Nie oznacza to jednak, że proces instalacji jest skomplikowany. Zarówno Apache, jak i PHP 5 istnieją w wersjach dla Windows, PHP może również współpracować z serwerami IIS (Internet Information Services) i PWS (Personal Web Server). W tek sekcji pokażemy, jak poprawnie skonfigurować takie środowiska.


    Apache i PHP


    Instalacja serwera WWW Apache


    Serwer Apache 2 w wersji dla Windows jest dystrybuowany w postaci pliku instalacyjnego msi (dostępne są także kody źródłowe, którymi nie będziemy się zajmować). Dla wersji 2.0.55 jest to apache_2.0.55-win32-x86-no_ssl.msi, należy więc go uruchomić. Proces instalacji jest typowy, jak dla każdej innej aplikacji w systemie Windows. Podczas instalacji w oknie konfiguracyjnym widocznym na rysunku 1.15 można wprowadzić własne nazwy dla domeny i serwera lub też pozostawić wartości domyślne proponowane przez program instalacyjny.


    Instalacja PHP


    W przypadku PHP można skorzystać z instalatora lub wykonać instalację manualną. My wykorzystamy ten drugi sposób, gdyż instalator automatyczny zawiera jedynie okrojoną dystrybucję PHP. Zakładamy, że instalowana będzie wersja 5.1.0 dystrybuowana jako archiwum zip o nazwie php-5.1.0-Win32.zip. Zawartość archiwum należy rozpakować do wybranego katalogu na dysku twardym. Najlepiej gdyby był to podkatalog katalogu głównego niezawierający w swojej nazwie znaków spacji. Może być to więc np. c:\php5 lub podobny. Należy również skopiować plik konfiguracyjny PHP — php.ini-dist — pod nazwą php.ini do lokalizacji znajdującej się w zmiennej środowiskowej PATH, najlepiej do katalogu systemowego Windows.


    [image: Obraz188859.PNG]


    Rysunek 1.15. Konfiguracja nazw dla domeny i serwera


    


    Konfiguracja PHP i Apache


    Aby Apache współpracował poprawnie z PHP, należy dokonać zmian w pliku konfiguracyjnym httpd.conf. Znajduje się on w katalogu, do którego został zainstalowany serwer (standardowo C:\Program Files\Apache Group\Apache2) w podkatalogu o nazwie conf. W pliku tym należy dopisać dwa wiersze:

    LoadModule php5_module "c:/php5/php5apache2.dll"

    AddType application/x-httpd-php .php


    Pierwszy z nich informuje serwer, że ma załadować moduł obsługi PHP o nazwie php5apache2.dll. Moduł ten znajduje się w katalogu, w którym zainstalowaliśmy PHP. Drugi wpis informuje serwer, że pliki z rozszerzeniem .php mają być dodatkowo przetwarzane przed wysłaniem do przeglądarki.


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwera


    Do kontroli usługi serwera można wykorzystać aplikację Apache Service Monitor, która po instalacji jest standardowo dostępna na pasku zadań (jeśli nie, można ją uruchomić z menu Start/Programy/Apache HTTP Server/Control Apache Servers/Monitor Apache Servers). Po wybraniu z menu podręcznego Open Apache Monitor zobaczymy na ekranie okno widoczne na rysunku 1.16, które pozwala uruchamiać i zatrzymywać serwer. Operacje te można również wykonywać bezpośrednio z menu, wybierając w grupie Control Apache Server pozycje Start i Stop (rysunek 1.17).


    Testowanie instalacji


    Aby przetestować instalację, w katalogu głównym serwera WWW (jest to podkatalog htdocs w katalogu, w którym został zainstalowany Apache, np. C:\Program Files\Apache Group\Apache2\htdocs) umieszczamy utworzony np. za pomocą Notatnika plik tekstowy index.php zawierający taką samą treść jak w przypadku instalacji linuksowych. Po uruchomieniu serwera i wpisaniu w pasku tytułu przeglądarki adresu http://lo­calhost/index.php na ekranie powinniśmy zobaczyć napis Test PHP. (jak na rysunkach 1.8 i 1.13).
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    Rysunek 1.16. Okno monitora serwera
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    Rysunek 1.17. Kontrola serwera bezpośrednio z menu


    


    Współpraca z IIS


    Instalacja i konfiguracja


    Jeśli dysponujemy systemem Windows zawierającym serwer WWW IIS (w wersji 4 lub nowszej), bez problemów możemy przystosować go do współpracy z PHP. Instalacja PHP jest identyczna jak w poprzednim przypadku — zawartość archiwum dystrybucyjnego należy rozpakować do wybranego katalogu, np. c:\php5. Następnie trzeba skonfigurować serwer, tak aby przetwarzał pliki o rozszerzeniu .php.


    W Windows 2000 należy zacząć od uruchomienia Menedżera usług internetowych (Internet Services Manager), rozwinąć drzewo usług, prawym przyciskiem kliknąć pozycję Domyślna witryna sieci Web (Default Web Server) i z menu kontekstowego wybrać Właściwości (Properties). W Windows XP nazwy są nieco inne. W panelu sterowania uruchamiamy Internetowe usługi informacyjne (Internet Information Services), rozwijamy gałąź Witryny sieci Web, klikamy prawym przyciskiem Domyślna witryna sieci Web i z menu wybieramy pozycję Właściwości. Należy następnie wybrać zakładkę Katalog Macierzysty (Home Directory)5 i kliknąć przycisk Konfiguracja (Configure) — tak jak pokazuje to rysunek 1.18.


    W kolejnym oknie, na zakładce Mapowania (lub Mapowania Aplikacji, z ang. App Mappings) klikamy przycisk Dodaj (rysunek 1.19). Otworzy się wtedy trzecie okno, które umożliwi wprowadzenie właściwych danych. W polu tekstowym Wykonywalny (Executable) należy wpisać ścieżkę dostępu do pliku php5isapi.dll (znajduje się on w katalogu głównym, w którym zainstalowaliśmy PHP, np. C:\php). W polu Rozszerzenie (Extension) wpisujemy rozszerzenie plików, które będą powiązane ze skryptami PHP — dla naszych potrzeb wystarczy rozszerzenie .php. Na zakończenie należy również upewnić się, że jest zaznaczone pole Aparat Skryptu (Script Engine).
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    Rysunek 1.18. Konfiguracja serwera IIS — okno właściwości serwera
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    Rysunek 1.19. Konfiguracja serwera IIS — okno mapowania aplikacji


    


    


    Po wykonaniu tych czynności okno edytowania mapowań powinno wyglądać jak na rysunku 1.20. Wystarczy teraz kliknąć przycisk OK, aby nowe rozszerzenie zostało dodane do konfiguracji serwera. Jeśli chcemy powiązać PHP również z innymi rozszerzeniami plików, np. .phtml, wymienione czynności należy powtórzyć dla każdego typu rozszerzenia.
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    Rysunek 1.20. Konfiguracja serwera IIS — okno edycji mapowań


    


    Uruchamianie serwera


    Serwer możemy uruchomić po otworzeniu okna Internetowych usług informacyjnych, poprzez kliknięcie prawym przyciskiem myszy gałęzi Domyślna witryna sieci Web i wybranie z menu kontekstowego pozycji Uruchom (rysunek 1.21). Podobnie zatrzymanie serwera osiągniemy, wybierając z tego menu pozycję Zatrzymaj.
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    Rysunek 1.21. Uruchamianie serwera WWW


    


    Testowanie instalacji


    Testowanie instalacji przeprowadzamy w sposób analogiczny jak dla serwera Apache. W katalogu głównym serwera WWW (domyślnie jest to c:\Inetpub\wwwroot) umieszczamy plik index.php o treści:

    <?php echo "Test PHP." ?>


    Uruchamiamy serwer, a w przeglądarce, w pasku adresu wpisujemy http://localhost/ index.php. W oknie przeglądarki powinien pojawić się tekst Test PHP., co jest dowodem na poprawne działanie serwera WWW i PHP.


    Plik konfiguracyjny PHP


    Opcje konfiguracyjne środowiska wpływające na zachowanie PHP zawarte są w pliku php.ini. W przypadku, kiedy dokonaliśmy samodzielnej instalacji pakietu (np. kompilacji ze źródeł w Linuksie lub ręcznej instalacji w Windows), musimy zadbać o to, aby taki plik znalazł się w odpowiedniej lokalizacji na dysku. Na szczęście nie musimy tworzyć go samodzielnie, wersje dystrybucyjne zawierają gotowe pliki konfiguracyjne. Dlatego też w przypadku Linuksa i serwera Apache 2 należy skopiować plik php.ini-dist (z katalogu instalacyjnego) pod nazwą php.ini do katalogu /usr/lib/, np. wydając polecenie:

    cp ./php.ini-dist /usr/lib/php.ini


    W przypadku instalacji w systemie Windows najlepiej skopiować plik php.ini-dist do katalogu systemowego Windows, np. c:\winnt.


    Jeśli PHP było instalowane automatycznie, plik php.ini znajdziemy w katalogu /etc w Linuksie lub katalogu systemowym w Windows.


    Z reguły domyślne ustawienia opcji zawarte w pliku php.ini-dist są wystarczające do standardowej pracy. W przypadku jeśli omawiane w dalszej części książki konstrukcje języka wymagałyby modyfikacji opcji konfiguracyjnych, będzie to zaznaczone w tekście6.


    PHP w wierszu poleceń


    Chociaż PHP jest zwykle kojarzone z generowaniem dynamicznych stron WWW, jest to narzędzie, które może również działać lokalnie, skrypty mogą być bowiem uruchamiane bezpośrednio w wierszu poleceń (rysunek 1.22). Z takiej możliwości również będziemy korzystać w niektórych lekcjach niniejszego kursu. Jeśli zatem chcielibyśmy zobaczyć efekty działania wymienionego wcześniej skryptu testowego na konsoli, należy wydać polecenie w ogólnej postaci7:

    ścieżka_dostępu_do_php/php ścieżka_dostępu_do_skryptu/nazwa_skryptu
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    Rysunek 1.22. PHP w wierszu poleceń


    


    Jeśli dla przykładu założymy, że mamy do czynienia z systemem Linux, plik wykonywalny php został zainstalowany w katalogu /usr/local/bin, a skrypt o nazwie index.php znajduje się w katalogu /home/jkowalski/, to należałoby wydać polecenie:

    /usr/local/bin/php /home/jkowalski/index.php


    W przypadku jeśli katalog, w którym znajduje się plik wykonywalny php, jest wpisany do zmiennej środowiskowej PATH, a skrypt index.php jest zapisany w katalogu bieżącym, wystarczy polecenie:

    php ./index.php


    
      
        1 Obsługujące protokół HTTP.

      


      
        2 Oczywiście w przypadku stron, które zawierają dodatkowe elementy, jak np. obrazy, przeglądarka, kiedy je przetwarza, musi wysłać do serwera również dodatkowe żądania pobrania tych elementów.

      


      
        3 Jeśli podczas opisanych niżej czynności pojawią się błędy, zazwyczaj oznacza to, że w systemie brakuje niektórych niezbędnych pakietów. Należy wtedy dokładnie śledzić komunikaty o błędach i doinstalować brakujące elementy. Jeśli nie ma ich na płycie dystrybucyjnej z systemem, można je odszukać np. na witrynie http://www.rpmfind.net.

      


      
        4 Przy założeniu, że serwer Apache2 został zainstalowany zgodnie z podanymi wyżej procedurami w katalogu /usr/local/apache2/.

      


      
        5 W zależności od konfiguracji może to być również zakładka o nazwie Katalog Wirtualny (Virtual Directory) lub po prostu Katalog (Directory).

      


      
        6 Po zmianie opcji konfiguracyjnych w pliku php.ini niezbędne może być zatrzymanie i ponowne uruchomienie serwera WWW.

      


      
        7 Może to wymagać samodzielnej kompilacji pakietu PHP. Niektóre dystrybucje Linuksa standardowo instalują jedynie PHP jako moduł serwera.

      

    

  


  
    Rozdział 2. Elementy języka


    Lekcja 3. Pierwszy skrypt


    Zaczynamy


    Poznawanie nowego języka programowania, niezależnie od tego, czy jest to język skryptowy (tak jak PHP) czy też klasyczny, najlepiej rozpocząć od przykładu, który spowoduje wyświetlenie dowolnego napisu. Napiszemy zatem skrypt, który spowoduje pojawianie się w przeglądarce pewnego ciągu znaków — niech będzie to ciąg o treści Pierwszy skrypt w PHP. Kod przykładu realizującego to zadanie został przedstawiony na listingu 2.1. Przyjrzyjmy mu się uważnie.


    Listing 2.1. Skrypt wyświetlający w przeglądarce wybrany tekst

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    <?php

    echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    ?>

    </body>

    </html>


    


    Większa część kodu to standardowe znaczniki HTML tworzące strukturę najprostszej (poprawnej) strony zgodnej ze standardem HTML 4. Jak już zostało to wspomniane wcześniej, nie będziemy omawiać typowych konstrukcji HTML-a. Przypomnijmy tylko, że składa się on z deklaracji typu dokumentu (<!DOCTYPE>), nagłówka (<head>) oraz treści (<body>). W sekcji <head> określany jest sposób kodowania znaków (w naszym przypadku jest to standard iso-8859-2) oraz tytuł strony (znacznik <title>).


    W sekcji <body> jest umieszczona treść skryptu PHP. Znajduje się on między znacznikami <?php oraz ?>. Wszystko to, co znajduje się między tymi znacznikami, stanowi kod PHP i jest przetwarzane przez aparat wykonawczy PHP. W przypadku listingu 2.1 cała treść skryptu to:

    echo("Pierwszy skrypt w PHP.");


    Jest to instrukcja, czyli coś, co możemy traktować jako polecenie do wykonania. To polecenie oznacza: wyślij do przeglądarki ciąg znaków znajdujący się pomiędzy znakami cudzysłowu1. Zwróćmy uwagę na występujący na końcu znak średnika. Jest on niezbędny i oznacza koniec instrukcji.


    Zobaczmy teraz, jak zadziała taki skrypt po wczytaniu do przeglądarki. Całą treść listingu 2.1 zapisujemy w pliku o nazwie index.php, po czym umieszczamy go w katalogu głównym serwera WWW (patrz rozdział 1., lekcja 2.). Odwołujemy się teraz do pliku index.php, wpisując w pasku adresu: http://localhost/index.php lub http://127.0.0.1/ index.php. Powinniśmy zobaczyć widok taki jak na rysunku 2.1, a zatem skrypt działa zgodnie z założeniami.
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    Rysunek 2.1. Efekt działania skryptu 2.1


    Obejrzyjmy dodatkowo, jak wygląda kod źródłowy tak wygenerowanej strony. W większości przeglądarek należy w tym celu wybrać z menu Widok (ang. View) pozycję Źródło (ang. Source) lub Źródło strony (ang. Page source). Sposób wyświetlania kodu źródłowego strony zależy od rodzaju przeglądarki, np. w przypadku Mozilli Firefox postać ta będzie taka jak na rysunku 2.2, sam tekst zawsze będzie miał jednak postać widoczną na listingu 2.2.
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    Rysunek 2.2. Kod źródłowy strony w przeglądarce Mozilla Firefox


    


    Listing 2.2. Kod HTML strony generowanej przez skrypt 2.1

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    Pierwszy skrypt w PHP.</body>

    </html>


    


    Widzimy wyraźnie, że zniknęły wszelkie znaczniki PHP i pozostał jedynie czysty kod HTML. Taka jest bowiem istota działania języków skryptowych pracujących po stronie serwera. Zadaniem skryptu PHP jest wygenerowanie takiego kodu, który będzie mógł być zrozumiały dla przeglądarki. W naszym przypadku w miejsce skryptu zawartego pomiędzy znacznikami <?php i ?> została wstawiona wytworzona przez niego treść, czyli napis Pierwszy skrypt PHP. Powtórzmy więc jeszcze raz: skrypt PHP musi wygenerować taką treść, która zostanie zrozumiana przez przeglądarkę. Najczęściej jest to kod HTML, ale może to być również dokument pdf, plik skompresowany, obraz czy dowolne inne dane. Ważne jest to, żeby dane te zostały wysłane do przeglądarki w taki sposób, aby mogła ona je poprawnie zinterpretować.


    Zwróćmy w tym miejscu uwagę, że znacznik kończący sekcję <body> znalazł się w tej samej linii co napis wygenerowany przez skrypt. Dlaczego tak się stało? Otóż wynika to ze sposobu interpretacji kodu przez PHP. Po prostu jako skrypt traktowany jest cały fragment:

    <?php

    echo("Pierwszy skrypt w PHP".);

    ?>


    włącznie ze znajdującym się za znacznikiem ?> znakiem końca linii. Cały ten fragment jest zamieniany na treść wygenerowaną przez skrypt. Skoro tą treścią jest napis Pierwszy skrypt PHP, który nie zawiera znaku końca linii, łączy się on z następującym po ?> znacznikiem HTML. Tym znacznikiem jest </body>, a zatem powstaje połączona linia:

    Pierwszy skrypt w PHP.</body>


    Nie ma to znaczenia dla przeglądarki, która w trakcie interpretacji kodu i tak pomija znaki końca linii, ale ma znaczenie dla osoby przeglądającej czy analizującej kod, bo w takiej postaci jest on mniej czytelny. Jak więc zapobiec temu zjawisku? Logika podpowiada, że trzeba po prostu wprowadzić dodatkowy znak końca linii. Można to zrobić na dwa sposoby — albo w instrukcji echo, albo w kodzie HTML. Pierwsze rozwiązanie będzie wymagało zastosowania sekwencji znaków specjalnych. Tą tematyką zajmiemy się w kolejnym rozdziale. Na razie możemy powiedzieć, że instrukcja echo wyprowadzająca dodatkowy znak końca linii powinna mieć postać:

    echo("Pierwszy skrypt w PHP.\n");


    Drugi sposób to wprowadzenie do kodu dodatkowej, pustej linii. Cały skrypt miałby w takiej sytuacji postać widoczną na listingu 2.3. Kod źródłowy wygenerowanej przez niego strony (w interpretacji przeglądarki FiroFox) jest natomiast widoczny na rysunku 2.3. Tym razem do czytelności listingu nie powinniśmy mieć już żadnych zastrzeżeń.


    Listing 2.3. Skrypt po wprowadzeniu do kodu dodatkowej pustej linii

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    <?php

    echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    ?>

     

    </body>

    </html>


    


    [image: Obraz189184.PNG]


    Rysunek 2.3. Kod źródłowy strony generowanej przez skrypt 2.3


    


    Znaczniki PHP


    Wiemy już, że treść skryptu PHP musi być oddzielona od kodu HTML specjalnymi znacznikami. Dokładniej rzecz ujmując, każdy fragment kodu PHP (nawet jeśli nie ma wokół niego kodu HTML) musi być ujęty w znaczniki, tak aby aparat wykonawczy PHP wiedział, że dana sekcja do instrukcje PHP, a nie inne dane. Podstawowe znaczniki poznaliśmy w poprzedniej sekcji, tak naprawdę jest ich jednak nieco więcej. W sumie możemy wyróżnić cztery różne typy:


    
      	znaczniki kanoniczne,


      	znaczniki typu SGML,


      	znaczniki typu ASP,


      	znaczniki skryptów HTML.

    


    Znaczniki kanoniczne


    Znaczniki kanoniczne to standardowe znaczniki PHP, które poznaliśmy już wcześniej. Znacznik otwierający to <?php, natomiast zamykający to ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ ma zatem następującą postać:

    <?php

    //tutaj kod skryptu

    ?>


    Znaczniki kanoniczne są rozpoznawane zawsze, niezależnie od tego, jakie opcje są włączone w pliku konfiguracyjnym php.ini. Jest to również zalecany sposób umieszczania skryptów w kodzie HTML i właśnie ten sposób będzie wykorzystywany w przykładach w dalszej części książki.


    Znaczniki typu SGML


    Znaczniki typu SGML to znaczniki w postaci skróconej. Znacznik otwierający to <?, zamykający — ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie miała postać:

    <?

    //tutaj kod skryptu

    ?>


    Jest to najkrótsza forma znaczników bloku PHP, jakie można zastosować. Aby jednak móc korzystać z tego sposobu, należy włączyć rozpoznawanie tych znaczników, co można zrobić, wykorzystując jeden z przedstawionych niżej sposobów:


    1. W przypadku PHP w wersji 3 można wywołać funkcję short_tags().


    2. Można włączyć opcję enable-short-tags przed kompilacją pakietu (./configure --enable-short-tags).


    3. W pliku konfiguracyjnym php.ini można umieścić linię short_open_tag = On.


    Wykorzystywanie tego typu znaczników, choć możliwe, nie jest jednak zalecane.


    Znaczniki typu ASP


    Znaczniki typu ASP są znane użytkownikom technologii ASP. Znacznik otwierający to <%, zamykający — %>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie więc miała postać:

    <%

    //tutaj kod skryptu

    %>


    Aby móc korzystać z tego typu wyróżnienia bloków PHP, należy w pliku konfiguracyjnym włączyć opcję asp_tags = On.


    Znaczniki skryptów HTML


    Ta postać jest dobrze znana użytkownikom HTML. Jest to typowy znacznik <script> z parametrem language ustawionym na wartość php oraz (o ile kod ma być zgodny ze standardem HTML 4) parametrem type ustawionym na text/php. Znacznik otwierający będzie miał zatem postać <script language="php" type="text/php">, natomiast zamykający — </script>. W związku z tym schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ znaczników to:

    <script language="php" type="text/php">

    //tutaj kod skryptu

    </script>


    Postać ta, podobnie jak kanoniczna, jest rozpoznawana standardowo i nie wymaga włączania żadnych dodatkowych opcji konfiguracyjnych.


    Komentarze


    W kodzie PHP można, tak jak w większości innych, zarówno skryptowych, jak i klasycznych języków programowania, stosować komentarze. Są one ignorowane i usuwane w trakcie przetwarzania skryptu, pozwalają za to umieścić w kodzie uwagi, które mogą być dla nas przydatne podczas jego analizy. W pliku wynikowym, który wędruje do użytkownika (przeglądarki), na pewno ich nie będzie.


    Do wyboru mamy trzy rodzaje komentarzy, dwa zapożyczone są z języków takich jak C i C++, a jeden z powłok (ang. system shell) uniksowych, są to:


    
      	komentarz blokowy,


      	komentarz jednowierszowy,


      	komentarz jednowierszowy uniksowy.

    


    Komentarz blokowy


    Ten typ komentarza zaczyna się od sekwencji znaków /*, a kończy sekwencją */. Wszystko to, co znajduje się pomiędzy tymi znakami, zostanie zignorowane przez analizator składniowy PHP. Przykład poprawnego zastosowania wyglądać może następująco:

    <?php

    /*W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny*/

    echo ("<h2>Witamy na stronie</h2>");

    /*Koniec kodu PHP*/

    ?>


    Po przetworzeniu przez PHP takiego kodu do przeglądarki zostanie wysłana jedynie linia zawierająca ciąg znaków:

    <h2>Witamy na stronie</h2>


    Należy pamiętać, że komentarze tego typu koniecznie muszą znaleźć się w bloku PHP (co wydaje się zrozumiałe, jako że dotyczą kodu PHP) oraz że nie wolno ich zagnieżdżać, czyli że we wnętrzu jednego komentarza blokowego nie wolno umieszczać kolejnego. Zabroniona jest zatem sytuacja taka jak przedstawiona poniżej:

    <?php

    /*Początek komentarza 1

      echo("<h2>Witamy na stronie</h2>");

      /*Komentarz 2.*/

    Koniec komentarza 1*/

    ?>


    Próba zastosowania takiej konstrukcji spowoduje powstanie błędu, który objawi się komunikatem przedstawionym na rysunku 2.4. Wewnątrz komentarza blokowego może natomiast znaleźć się komentarz jednowierszowy lub uniksowy, co zostanie pokazane na kolejnych stronach.
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    Rysunek 2.4. Próba zagnieżdżenia komentarzy blokowych powoduje wyświetlenie komunikatu o błędzie


    Komentarz jednowierszowy


    Pierwszy typ komentarza jednowierszowego został zaczerpnięty ze składni klasycznych języków programowania takich jak C i C++. Rozpoczyna się on od sekwencji znaków // i kończy w bieżącej linii skryptu. Wszystko to, co znajduje się pomiędzy tymi znakami a końcem linii, jest traktowane jako komentarz i ignorowane przez analizator składniowy. Przykład wykorzystania tego typu komentarza wygląda następująco:

    <?php

    //W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny

    echo ("<h2>Witamy na stronie</h2>");

    //Koniec kodu PHP

    ?>


    Tak jak zostało to wspomniane wcześniej, komentarze jednowierszowe mogą być zagnieżdżane wewnątrz blokowego, np.:

    <?php

    /*Początek komentarza blokowego

    //komentarz jednowierszowy

    Koniec komentarza blokowego*/

    ?>


    Taka konstrukcja formalnie jest w pełni dopuszczalna i nie spowoduje powstania błędu, jednak w praktyce zazwyczaj nie ma potrzeby jej stosowania.


    Komentarz jednowierszowy uniksowy


    Komentarz jednowierszowy typu uniksowego ma takie samo działanie, jak komentarz jednowierszowy omówiony wyżej, jedynie jego wygląd jest inny. Zaczyna się on od znaku # i obowiązuje do końca danej linii skryptu. Przykład wykorzystania tego typu komentarza wygląda następująco:

    <?php

    # W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny

    echo ("<h2>Witamy na stronie</h2>");

    # Koniec kodu PHP

    ?>


    Komentarz jednowierszowy uniksowy może być również zagnieżdżony wewnątrz blokowego, taka konstrukcja będzie miała postać:

    <?php

    /*Początek komentarza blokowego

    # komentarz jednowierszowy

    Koniec komentarza blokowego*/

    ?>


    Wyświetlanie informacji


    Jak przekonaliśmy się na wcześniejszych stronach, aby wysłać do przeglądarki dowolny ciąg znaków, należy skorzystać z instrukcji echo. Dotychczas stosowaliśmy konstrukcję, którą schematycznie można przedstawić jako:

    echo ("ciąg znaków");


    Istnieje również możliwość pominięcia występujących w takiej instrukcji nawiasów klamrowych. Będzie miała ona wtedy postać:

    echo "ciąg znaków";


    Ciąg znaków do wyświetlenia musi być natomiast zawsze ujęty w znaki apostrofu lub cudzysłowu. Nie są to co prawda formy równoważne, ale różnice między nimi poznamy dopiero w kolejnych lekcjach podczas omawiania zmiennych typu string. Tutaj przyjmijmy, że zastosowanie instrukcji w postaci:

    echo ('ciąg znaków');


    lub

    echo 'ciąg znaków';


    da taki sam efekt, jak instrukcji przedstawionych wyżej.


    Jeśli chcemy wysłać do przeglądarki wartość liczbową, nie trzeba jej ujmować w znaki cudzysłowu, można zastosować konstrukcję w postaci:

    echo wartość;


    np.:

    echo 24;


    Istnieje także możliwość wysłania za pomocą instrukcji echo wielu wartości, zarówno liczbowych, jak i ciągów znaków, które w takim przypadku należy oddzielić od siebie znakami przecinka2, schematycznie:

    echo wartość1, wartość2,..., wartośćn


    np.:

    echo "Liczba ", 24, " jest", " dwucyfrowa.";


    W ciągach wysyłanych do przeglądarki mogą oczywiście występować znaczniki HTML. Problem pojawia się, jeżeli znacznik ma zawierać argument wymagający ujmowania wartości w znaki apostrofu lub cudzysłowu. Rozważmy znacznik <h2> z parametrem align równym center. Powinien on być zapisany jako:

    <h2 align="center">


    Jeśli taki ciąg wstawimy do instrukcji echo, miałaby ona postać:

    echo "<h2 align="center">"


    PHP nie będzie wtedy w stanie odróżnić znaków cudzysłowu oznaczających początek i koniec ciągu od znaków cudzysłowu obejmujących słowo center. Tym samym próba zastosowania takiej instrukcji zakończy się wystąpieniem błędu. W takiej sytuacji należy przed znakami cudzysłowów występującymi wewnątrz ciągu wstawić znaki ukośnika:

    echo "<h2 align=\"center\">"


    Alternatywnie zamiast znaków cudzysłowu można zastosować znaki apostrofu:

    echo "<h2 align='center'>"


    Zwróćmy jednak uwagę, że w przypadku pierwszego rozwiązania przeglądarka otrzyma znacznik <h2> w postaci:

    <h2 align="center">


    Natomiast w przypadku drugim w postaci:

    <h2 align='center'>


    Instrukcja print


    Obok instrukcji echo w PHP istnieje również instrukcja print. Główna różnica jest taka, że print zachowuje się tak jak funkcja (z pojęciem funkcji zapoznamy się w lekcji 6.) i zwraca wartość, w związku z czym może być wykorzystywana w bardziej złożonych wyrażeniach, podczas gdy echo — nie. Jednak na tym etapie nauki PHP różnic pomiędzy echo i print raczej nie zauważymy, z wyjątkiem tego, że w przypadku print nie można oddzielać od siebie wyświetlanych wartości znakami przecinka. Zabroniona jest zatem konstrukcja:

    print "Liczba ", 24, " jest", " dwucyfrowa".;


    Prawidłowe będą natomiast zapisy:

    print "Wartość";

    print 24;

    print ("Słowo");

    print (24);

    print "<h2 align=\"center\">";


    Łączenie skryptów


    Skrypty PHP mogą zawierać dużą ilość kodu i być nawet bardzo skomplikowane. W takiej sytuacji najczęściej kod jest dzielony i zapisywany w kilku oddzielnych plikach, którymi łatwiej zarządzać i które łatwiej analizować. Dzięki temu łatwo zapanować nawet nad dużymi projektami. Skoro jednak można pliki dzielić na mniejsze jednostki, musi także istnieć możliwość ich ponownego połączenia. Służą do tego instrukcje include i require. Obie wykonują praktycznie identyczne zadanie — w miejscu swojego wystąpienia wstawiają treść wskazanego pliku. Schematyczne wywołanie include ma postać:

    include("nazwa pliku");


    a require:

    require("nazwa pliku");


    W obu przypadkach istnieje możliwość pominięcia nawiasów okrągłych, czyli prawidłowe będą również wywołania:

    include "nazwa pliku";

    require "nazwa pliku";


    Instrukcja include


    Zobaczmy teraz, jak w praktyce wygląda wykorzystanie instrukcji include. Napiszemy skrypt, którego zadaniem będzie wyświetlenie dowolnej informacji w przeglądarce w taki sposób, że struktura strony HTML będzie zapisana w jednym pliku, natomiast instrukcje echo w drugim. Kod wyświetlający informacje będzie miał bardzo prostą postać. Została ona przedstawiona na listingu 2.4. Przestawione instrukcje należy zapisać w pliku o nazwie skrypt.php.


    Listing 2.4. Treść pliku skrypt.php

    <?php

    echo("<h2 align='center'>");

    echo("Witamy na stronie!");

    echo("</h2>");

    ?>


    


    Utworzymy teraz plik, który będzie zawierał kod HTML realizujący strukturę strony oraz dodatkowo instrukcję PHP — include. Treść tego pliku (należy go zapisać pod nazwą index.php) została przedstawiona na listingu 2.5. Oczywiście oba pliki, zarówno skrypt.php, jak i index.php, należy umieścić w katalogu głównym serwera WWW. Jeśli teraz w przeglądarce wpiszemy adres http://localhost/index.php, zobaczymy widok jak na rysunku 2.5. Widać wyraźnie, że faktycznie została uwzględniona treść pliku skrypt.php, zostały bowiem wykonane znajdujące się w nim instrukcje echo.


    Listing 2.5. Treść pliku index.php

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    <?php

    include "skrypt.php";

    ?>

     

    </body>

    </html>
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    Rysunek 2.5. Strona wygenerowana przez łączenie skryptów


    Ważne jest jednak, abyśmy dobrze zdawali sobie sprawę z tego, jak w rzeczywistości zadziała znajdująca się w pliku index.php instrukcja include. Otóż dokument index.php jest przetwarzany jako kod HTML, aż do napotkania znacznika otwierającego <?php, tak jak w przypadku każdego innego skryptu. W miejscu wystąpienia znacznika <?php rozpoczyna pracę analizator składniowy PHP, czyli włączany jest tryb PHP i dalsze instrukcje traktowane są jako treść skryptu. W treści tego skryptu znajduje się instrukcja include oznaczająca konieczność dołączenia pliku skrypt.php. Zawartość tego pliku jest więc odczytywana, po czym, UWAGA, następuje wyłączenie (!) trybu PHP i przetworzenie odczytanej zawartości. Po tej operacji tryb PHP jest ponownie włączany i przetwarzane są dalsze instrukcje PHP, aż do napotkania znacznika ?>. Treść za znacznikiem ?> jest oczywiście traktowana jako kod HTML.


    Oznacza to, że każda instrukcja include o schematycznej postaci:

    include "nazwa_pliku";


    jest w rzeczywistości traktowana jako konstrukcja:

    ?>

    treść pliku nazwa_pliku

    <?php


    Dlatego też jeśli chcemy, aby treść dołączanego pliku była traktowana jako kod PHP, musimy koniecznie ująć ją w znaczniki trybu PHP, dokładnie tak jak zostało to wykonane na listingu 2.4. Nasze skrypty z listingów 2.4 i 2.5 zostały bowiem złączone przez PHP tak, jakby był to kod widoczny na listingu 2.6.


    Listing 2.6. Kod po złączeniu skryptów 2.4 i 2.6

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    <?php

    ?>

    <?php

    echo("<h2 align='center'>");

    echo("Witamy na stronie!");

    echo("</h2>");

    ?>

    <?php

    ?>

     

    </body>

    </html>


    


    O tym, że instrukcja include faktycznie powoduje opuszczenie trybu PHP i przetwarzanie treści dołączonego pliku odbywa się w trybie HTML, możemy się naocznie przekonać, usuwając z kodu pliku skrypt.php znaczniki <?php i ?>, czyli poprzez zmienienie go tak, aby miał postać:

    echo("<h2 align='center'>");

    echo("Witamy na stronie!");

    echo("</h2>");


    Przy takiej treści skrypt.php wczytanie do przeglądarki pliku index.php spowoduje efekt widoczny na rysunku 2.6. Tym razem instrukcje PHP zostały potraktowane jako treść strony, o czym możemy się dodatkowo przekonać, oglądając jej kod źródłowy (rysunek 2.7).
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    Rysunek 2.6. Efekt usunięcia znaczników <?php i ?>
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    Rysunek 2.7. Instrukcje PHP pojawiły się w kodzie HTML


    Dociekliwi Czytelnicy zastanawiają się zapewne, czemu treść pliku dołączanego za pomocą instrukcji include nie jest automatycznie traktowana jako instrukcje PHP. Odpowiedź jest w tym wypadku prosta — gdyby tak było, ograniczałoby to możliwości tej instrukcji. Gdyby bowiem zawartość dołączanego pliku miała być obligatoryjnie traktowana jako kod PHP, nie byłoby można za jej pomocą dołączać innych rodzajów plików, np. zawierających fragmenty kodu HTML.


    Instrukcja require


    Instrukcja require ma działanie bardzo podobne do include, wczytuje plik zewnętrzny o wskazanej nazwie. Różnica ujawnia się w momencie, kiedy wybrany plik nie może zostać wczytany (np. nie ma go na dysku lub PHP nie ma do niego praw dostępu). W takiej sytuacji w przypadku include wygenerowane zostanie ostrzeżenie, ale skrypt, w którym zawarte było jej wywołanie, będzie kontynuował działanie. Tymczasem w przypadku require skrypt wywołujący zakończy działanie, zgłaszając błąd. Jak w praktyce wygląda różnica między tymi instrukcjami, obrazuje skrypt widoczny na listingu 2.7. Efekt jego działania został z kolei zaprezentowany na rysunku 2.8. Oczywiście pliku o nazwie abc.php nie powinno być na dysku.


    Listing 2.7. Różnice między instrukcjami include i require

    <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

    <html>

    <head>

    <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

    <title>Moja strona WWW</title>

    </head>

    <body>

    <?php

    echo("Przed wywołaniem include...<br />");

    include "abc.php";

    echo("Po wywołaniu include...<br />");

     

    echo("Przed wywołaniem require...<br />");

    require "abc.php";

    echo("Po wywołaniu require...<br />");

    ?>

     

    </body>

    </html>
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    Rysunek 2.8. Ilustracja różnicy w działaniu instrukcji include i require


    Pierwsza instrukcja echo została wykonana bez problemów. Występująca po niej instrukcja include "abc.php"; próbowała wczytać nieistniejący plik abc.php. Ponieważ takiego pliku nie było na dysku, zostały wygenerowane dwa ostrzeżenia (ang. warning), niemniej skrypt kontynuował działanie, o czym świadczą efekty wykonania dwóch występujących dalej instrukcji echo. Kolejną instrukcją jest jednak require "abc.php";. Ponieważ pliku abc.php wciąż nie ma na dysku, generuje ona ostrzeżenie oraz błąd (fatal error), a także, co najważniejsze, przerywa działanie kodu. Tym samym ostatnia instrukcja echo (echo ("Po wywołaniu require...<br />");) nie została wykonana. Takie zachowanie skryptu, czyli przerwanie działania w przypadku braku określonego pliku, jest w niektórych sytuacjach bardzo pożądane.


    Lokalizacja dołączanych plików


    Jeśli korzystamy z instrukcji include lub require, musimy wiedzieć, że pliki, które mają być dołączane za ich pomocą, muszą znajdować się w określonych lokalizacjach. Konkretne katalogi należy zapisać w pliku konfiguracyjnym php.ini. Znajdująca się w nim zmienna include_path powinna mieć w przypadku systemów z rodziny Linuksa postać:

    include_path = "katalog1:katalog2:katalog3"


    lub w przypadku systemów z rodziny Windows:

    include_path = "katalog1;katalog2;katalog3"


    Ponieważ często plik dołączany jest umieszczany w tym samym katalogu co plik, do którego ma on być dołączony (tak jak we wcześniejszym przykładzie gdzie pliki index.php i skrypt.php były w katalogu głównym serwera WWW), dobrze jest, jeśli wśród wymienionych katalogów znajdzie się określenie katalogu bieżącego, czyli znak kropki (.), np.:

    include_path = ".:/php/includes"


    dla systemu Linux i:

    include_path = ".:c:\php\includes"


    dla systemu Windows.


    W większości wersji instalacyjnych zmienna ta jest wstępnie skonfigurowana i nie wymaga modyfikacji, jeśli jednak użyjemy include lub require, dołączany plik będzie na dysku, a otrzymamy jeden z komunikatów z poprzedniego przykładu (listing 2.7, rysunek 2.8), warto do niej zajrzeć i sprawdzić, czy aby na pewno wskazuje ona na właściwe katalogi.


    Lekcja 4. Zmienne, typy danych i operatory


    Czym są zmienne?


    Zmienne są to konstrukcje programistyczne pozwalające na przechowywanie danych. Każda zmienna charakteryzuje się swoją nazwą, dzięki której można się do niej odwoływać w kodzie skryptu, oraz typem określającym, jakiego rodzaju dane może przechowywać. Nazwa jest nadawana zmiennej przez programistę, może być ona dowolna, choć musi spełniać następujące warunki:


    
      	Musi zaczynać się od litery lub znaku podkreślenia.


      	Może zawierać jedynie litery, cyfry i znaki podkreślenia.

    


    Przed nazwą zmiennej należy postawić znak $. Schematyczna konstrukcja zmiennej ma zatem postać:

    $nazwa_zmiennej


    Prawidłowe są więc następujące zmienne:

    $liczba

    $_liczba

    $liczba12

    $wartosc_1


    Należy zwrócić uwagę, że rozróżniane są duże i małe litery, a zatem przykładowo $Liczba i $liczba to dwie różne zmienne! Zanim jednak przejdziemy do tematu przypisywania zmiennym wartości oraz sposobu ich wykorzystywania, musimy dowiedzieć się, jakie mogą być ich rodzaje. Temu tematowi poświęcone są kolejne strony.


    Rodzaje zmiennych, czyli typy danych


    W klasycznych językach programowania każda zmienna ma swój typ. Typ zmiennej określa wartości, jakie mogą być jej przypisywane. Przykładowo zmiennej typu całkowitoliczbowego można przypisywać liczby całkowite, a zmiennej typu łańcuchowego — łańcuchy znaków (napisy). W PHP, podobnie jak w wielu innych językach skryptowych, jest nieco inaczej. Otóż zmienna może przechowywać dowolne wartości. Nie oznacza to jednak, że nie ma ona typu, ale to, że jej typ może się dynamicznie zmieniać w trakcie działania kodu. Poznajmy zatem występujące w PHP typy danych. Możemy je podzielić na trzy ogólne rodzaje:


    
      	typy skalarne,


      	typy złożone,


      	typy specjalne.

    


    Typy skalarne


    Typy skalarne to inaczej typy proste. Dzielimy je na następujące rodzaje:


    
      	typ boolean,


      	typ integer,


      	typ float,


      	typ string.

    


    Typ boolean


    Jest to typ logiczny, który może przyjmować tylko dwie wartości — true (prawda) oraz false (fałsz). Ten typ wykorzystywany jest przy konstruowaniu wyrażeń logicznych oraz sprawdzaniu warunków.


    Typ integer


    Jest to typ całkowitoliczbowy, dzięki któremu można reprezentować zarówno dodatnie, jak i ujemne liczby całkowite. Liczby te mogą być zapisane w trzech różnych formatach: dziesiętnym, ósemkowym (oktalnym) lub szesnastkowym (heksadecymalnym). Domyślnie stosowany jest format dziesiętny. Jeżeli chcemy uzyskać liczbę ósemkową, poprzedzamy ją znakiem 0 (zero). Liczbę szesnastkową należy poprzedzić znakami 0x. Przy zapisie wartości szesnastkowych można wykorzystywać zarówno duże, jak i małe litery od a do f. Przykładowo, wszystkie zaprezentowane poniżej wartości są typu integer:


    123 dodatnia całkowita wartość dziesiętna 123,


    -123 ujemna całkowita wartość dziesiętna –123,


    012 dodatnia całkowita wartość ósemkowa równa 10 dziesiętnie,


    -024 ujemna całkowita wartość ósemkowa równa 20 dziesiętnie,


    0xFF dodatnia całkowita wartość szesnastkowa równa 255 dziesiętnie,


    -0x0f ujemna całkowita wartość szesnastkowa równa –15 dziesiętnie.


    Maksymalny zakres typu całkowitego (czyli zakres wartości jaki można za jego pomocą przedstawić), podobnie jak w języku C, zależy od platformy sprzętowo-systemowej, na jakiej uruchamiane jest PHP. Typowo jest to 32-bitowa liczba ze znakiem, czyli zakres wartości od –231 do 231–1. W przypadku przekroczenia zakresu wartość jest konwertowana do typu float.


    Typ float


    Typ float reprezentuje zarówno dodatnie, jak i ujemne liczby rzeczywiste (zmiennopozycyjne, zmiennoprzecinkowe). Ich zakres, podobnie jak dla typu integer, jest zależny od platformy sprzętowo-systemowej, z reguły są to wartości od –1,8*10308 do 1,8*10308. Typową reprezentacją jest zapis z kropką dziesiętną, czyli np. 1.5. Można również używać notacji naukowej w postaci X.YeZ, gdzie X to część całkowita, Y — dziesiętna, natomiast Z to wykładnik potęgi liczby 10. Zapis taki oznacza to samo, co X.Y*10Z. Przykładowo wszystkie zaprezentowane poniżej wartości są typu float:


    1.1 dodatnia wartość rzeczywista 1,1,


    -1.1 ujemna wartość rzeczywista 1,1,


    0.1E2 dodatnia wartość rzeczywista 10,


    -1.0E-2 dodatnia wartość rzeczywista –0.01.


    Typ string


    Typ string to typ łańcuchowy, który służy do zapamiętywania sekwencji znaków. Nie ma ograniczenia długości tego ciągu. Do zapamiętywania pojedynczego znaku jest wykorzystywany jeden bajt. 
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Plk Edycia Widok

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WSC//DTD HTML 4.01 Tramsitional//EN">
<ntml>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type” content="text/html; charset=iso-8859-27>
<title>lNoja strona UUU</title>

</head>

<body>

echo("<h? align='center'>");

echo ("Witamy na stronie!”) ;

echo ("</h2>") ;

</body>

</htm1>
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WSC//DTD HTML 4.01 Tramsitional//EN">
<ntml>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" conten
<title>lNoja strona UUU</title>

</head>

<body>

Pieruszy skrypt w PHP.</body>

</htm1>

text/htnl; charset=iso-8859-27>






