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  Rozdział 1.
 Szybki start


  Rozdział ten przeznaczony jest dla czytelników pragnących jak najszybciej zobaczyć framework Symfony w akcji. Motywem przewodnim będzie skonstruowanie statycznej strony firmowej fikcyjnego przedsiębiorstwa zarządzającego finansami. W pliku finanse.zip znajduje się kompletny layout startowy. W dalszej części wykorzystamy go do utworzenia poszczególnych elementów serwisu.


  Zakładam, że masz zainstalowany serwer Apache na swoim komputerze lokalnym. Z tego powodu we wszystkich linkach będę używał adresu 127.0.0.1 jako oznaczenia serwera.


  Struktura serwisu


  Na rysunku 1.1 przedstawiony jest layout serwisu, który będziemy tworzyć w tym rozdziale. Wszystkie elementy graficzne zostały już wykonane i są dostępne w pliku finanse.zip. Łatwo zauważysz, że działanie serwisu jest mało skomplikowane. W menu dostępne są cztery opcje:


  
    	O FIRMIE — strona zawiera podstawowe informacje dotyczące firmy.


    	OFERTA — krótka charakterystyka oferowanych usług.


    	KONTAKT — przedstawia preferowane formy kontaktu.


    	REFERENCJE — lista instytucji, które zaufały firmie.

  


  Wybranie dowolnej z opcji menu przeniesie internautę na stronę prezentującą właściwą treść. Treść taka umieszczana będzie bezpośrednio pod banerem. Pozostałe elementy serwisu, takie jak logo, hasła reklamowe, boks INFOLINIA itp., są statyczne.
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  Rysunek 1.1. Zrzut ekranowy serwisu finansowego www.EXAMPLE.com


  Ruszamy z projektem


  Na początek musimy utworzyć projekt Symfony. W tym celu wykonaj poniższe instrukcje:


  1. W publicznym katalogu serwera Apache utwórz katalog finanse.


  2. Rozpakuj zawartość pliku sf_sandbox.zip do katalogu utworzonego w poprzednim punkcie.


  3. Sprawdź, czy poprawnie utworzyłeś projekt. W tym celu należy wpisać w przeglądarce adres http://127.0.0.1/finanse/web/index.php. Jeżeli projekt działa poprawnie, na ekranie powinieneś zobaczyć widok przedstawiony na rysunku 1.2.
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  Rysunek 1.2. Strona prezentowana dla dobrze zainstalowanego projektu Symfony


  Jeżeli zastanawiasz się teraz, dlaczego uruchomienie projektu trwało tak długo, odpowiedź jest dosyć prosta. Symfony podczas pierwszego uruchomienia projektu przetwarza pliki konfiguracyjne i zapisuje je w bardziej zoptymalizowanej formie. Więcej szczegółów będziesz mógł poznać w kolejnych rozdziałach.


  Pamiętaj, że archiwum sf_sandbox.zip zawiera wszystkie potrzebne biblioteki Symfony. Oczywiście możesz zainstalować projekt w inny sposób, ja wybrałem jednak tę metodę ze względu na jej prostotę.


  Potrzebna aplikacja


  Każdy projekt Symfony składa się z przynajmniej jednej aplikacji. Taka aplikacja może być interfejsem użytkownika, panelem administratora itp. To, co uznasz za aplikację, w dużej mierze zależy od Ciebie. Symfony jest bardzo elastyczne, o czym wkrótce się przekonasz. Na potrzeby serwisu, który tworzymy, aplikację nazwiemy inwestycje.


  Jak utworzyć aplikację? W katalogu projektu znajdziesz plik o nazwie symfony.bat. Pozwala on na wykonywanie wielu operacji związanych z frameworkiem Symfony. Dla przykładu, przekazując do instrukcji odpowiednie parametry, możemy utworzyć nową aplikację, nowy moduł czy też wygenerować klasy modelu na podstawie bazy danych. Ponieważ staram się maksymalnie uprościć przykład, w tym miejscu poznamy sposób na tworzenie aplikacji:

  >symfony.bat init-app inwestycje


  Po uruchomieniu polecenia powinieneś zobaczyć wydruk podobny do przedstawionego na rysunku 1.3. W kolejnych linijkach dostajemy informacje o czynnościach wykonywanych przez wywołaną instrukcję. Po zakończeniu tego procesu otrzymujemy kompletną strukturę aplikacji: katalogi, pliki itp.


  Aplikację testujemy, wpisując w adresie przeglądarki http://127.0.0.1/finanse/web/inwestycje.php. Jeżeli wszystko wykonałeś poprawnie, na ekranie powinieneś zobaczyć efekt podobny do przedstawionego na rysunku 1.2.


  Pewnie zastanawiasz się teraz, co tak naprawdę utworzyłeś, wydając wcześniejsze polecenie. Wyjaśnienie wszystkiego w tym miejscu mija się z celem, skupimy się więc na najważniejszych rzeczach. Po pierwsze, musisz znać odpowiedź na pytanie, gdzie na dysku umieszczane są aplikacje. W tym celu otwórz dowolny menedżer plików i przejdź do katalogu projektu utworzonego w podrozdziale "Ruszamy z projektem". W katalogu, w którym obecnie jesteś, łatwo zauważysz katalog apps. Przejdź do niego. W tym miejscu możesz zobaczyć znajomo wyglądającą nazwę inwestycja. Jesteś więc w miejscu, w którym Symfony zapisuje swoje aplikacje. Zapamiętaj je dobrze, ponieważ będziesz tutaj częstym gościem.


  Drugą rzeczą, na którą chciałbym zwrócić Twoją uwagę, jest struktura aplikacji. W tym celu musisz wejść do katalogu inwestycje. Znajdziesz tutaj kilka folderów:
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  Rysunek 1.3. Proces tworzenia aplikacji


  
    	config — konfiguracja aplikacji;


    	i18n — wersje językowe;


    	lib — biblioteki aplikacji;


    	modules — moduły aplikacji;


    	templates — layouty aplikacji.

  


  Więcej szczegółów na temat zawartości i znaczenia wymienionych katalogów poznasz w dalszych rozdziałach i sekcjach.


  Tworzymy moduł


  Moduł dzieli aplikację na logiczne części. Za jego pomocą możemy odseparować od siebie poszczególne elementy serwisu. Dla przykładu, w sklepie internetowym moglibyśmy zrobić moduły: wystawa sklepowa, koszyk i wiele innych. Dzięki takiemu podejściu łatwiej analizować i przetwarzać kod. Ponadto można podzielić pracę między kilku programistów tak, żeby nie wchodzili sobie w drogę.


  Jak utworzyć moduł? Tak jak w przypadku aplikacji, musisz użyć wiersza poleceń. W tym celu wpisz poniższe polecenie:

  >symfony.bat init-mod inwestycje wizytowka


  Łatwo zauważyć, że do tworzenia modułu służy polecenie init-mod. Wymaga ono dwóch argumentów. Pierwszy argument jest nazwą aplikacji, w której zostanie utworzony moduł, drugi argument zaś jest nazwą modułu. Jeżeli wykonałeś już polecenie, zapewne zauważyłeś wydruk podobny do tego na rysunku 1.3. W tym przypadku również jesteśmy informowani o tym, jakie czynności wykonuje uruchomione polecenie.


  Jak możesz zobaczyć strukturę modułu? W poprzednim rozdziale dotarliśmy wspólnie do katalogu aplikacji. Tam znaleźliśmy katalog o nazwie modules. Teraz jest dobry moment, żeby do niego zajrzeć. Folder zawiera tylko jedną pozycję o nazwie wizytowka. Jest to całkiem logiczne, ponieważ do tej pory nie tworzyliśmy więcej modułów. Tak naprawdę będzie to jedyny moduł, jakiego potrzebujemy do wykonania całego serwisu. Przejdź do katalogu modułu i zwróć uwagę na jego zawartość:


  
    	actions — w tym katalogu umieszczamy wszystkie akcje;


    	config — katalog zawierający konfigurację dla modułu;


    	lib — katalog, w którym umieszczamy biblioteki wykorzystywane w module;


    	templates — w tym katalogu umieszczamy szablony widoków dla poszczególnych akcji;


    	validate — katalog zawiera informacje o tym, w jaki sposób sprawdzać dane otrzymane od internauty.

  


  O tym, w jaki sposób wykorzystać poszczególne katalogi, dowiesz się w dalszych rozdziałach. Na tym etapie jedyne, co musisz wiedzieć, to jak dotrzeć do katalogu, w którym umieszczane są akcje, oraz gdzie należy opisać wygląd danych produkowanych przez akcję.


  Ostatnia czynność, którą warto w tym miejscu zrobić, to test modułu. W tym celu wpisz w przeglądarce adres http://127.0.0.1/finanse/web/inwestycje.php/wizytowka. Jeżeli na ekranie pojawi się strona podobna do zaprezentowanej na rysunku 1.2, to znaczy, że tworzenie modułu zakończyło się powodzeniem.


  Pierwsza akcja


  Ponieważ projekt i moduł są już poprawnie zainstalowane, możemy napisać pierwszą akcję. Zakładam, że masz swój ulubiony edytor, w którym programujesz. Zachęcam jednak do korzystania z edytora Eclipse, który posiada wiele ciekawych funkcji ułatwiających kodowanie. Znajdziesz go na stronach http://www.eclipse.org/ w dziale downloads.


  Czym jest akcja? Najprościej mówiąc, akcja jest pewną operacją wykonywaną w serwisie. Lepiej zrozumiesz to na przykładzie sklepu internetowego. Możemy z niego wyodrębnić kilka podstawowych operacji, takich jak: pokaż towary, pokaż towar, prezentuj wystawę, dodaj towar, edytuj towar i wiele innych. Każda taka operacja reprezentowana jest w Symfony przez akcję.


  Serwis, który teraz tworzymy, wymaga co najmniej czterech akcji — po jednej dla każdej pozycji w menu. Na początek utworzymy jedną akcję reprezentującą działanie linku O FIRMIE. Dalsze akcje utworzymy dopiero po zainstalowaniu i konfiguracji layoutu.


  W jaki sposób utworzyć akcję? Przede wszystkim musisz wejść do katalogu actions i otworzyć plik actions.class.php. W oknie edytora zobaczysz poniższy kod:

  class wizytowkaActions extends sfActions
{
  /**
   * Executes index action
   *
   */
  public function executeIndex()
  {
    $this->forward('default', 'module');
  }
}


  Warto zwrócić uwagę na kilka konwencji nazewnictwa. Na początek przyjrzyj się nazwie klasy wizytowkaActions. Nazwa zbudowana jest według wzorca <nazwa_modułu>Actions. Dzięki takiej konwencji Symfony zawsze wie, o którą akcję chodzi. Obecnie klasa zawiera jedną akcję Index. Nazwy akcji również należy budować według z góry określonego schematu. Wszystkie metody poprzedzone przedrostkiem execute są akcjami. Inne typy metod poznamy w dalszej części książki.


  Wracając do przykładu, metodę akcji skojarzonej z linkiem O FIRMIE nazwij executeOFirmie. Metoda musi być umieszczona wewnątrz klasy wizytowkaActions. Po tej operacji listing klasy jest następujący:

  class wizytowkaActions extends sfActions
{
  /**
   * Executes index action
   *
   */
  public function executeIndex()
  {
    $this->forward('default', 'module');
  }
  
  public function executeOFirmie() {
  }
}


  Ponieważ metody reprezentujące akcje statyczne są zwykle puste, akcja jest już skończona. Teraz musisz przetestować, czy Symfony wywoła metodę akcji. W tym celu wpisz w pasku adresu http://127.0.0.1/finanse/web/inwestycje.php/wizytowka/oFirmie. Wynik, jaki powinieneś zobaczyć, przedstawiony jest na rysunku 1.4.
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  Rysunek 1.4. Błąd wewnętrzny frameworka


  Niestety, wywołanie akcji zakończyło się wewnętrznym błędem Symfony. Błąd ten może wystąpić w wielu sytuacjach i czasami trudno od razu stwierdzić, co tak naprawdę się stało. Tym razem jednak odpowiedź jest dosyć oczywista. Otóż Symfony uruchomił akcję, ale nie wie, jak ją przedstawić, ponieważ nie utworzyliśmy pliku szablonu.


  Szablony akcji


  Szablon widoku akcji to plik php zawierający prezentację danych akcji. Jeżeli akcja jest statyczna, szablon może zawierać jedynie instrukcje HTML. Na początek musisz wiedzieć, że Symfony pozwala używać różnych typów szablonów. Podstawowym widokiem jest widok Success. Wywoływany jest wtedy, kiedy uruchomienie akcji zakończyło się powodzeniem.


  Czy szablon widoku musi być odpowiednio nazwany? Tak. Odpowiednie nazewnictwo pozwala na elastyczność, którą oferuje Symfony. W tym przypadku szablon powinieneś więc nazwać oFirmieSuccess.php. Łatwo zauważysz, że nazwa budowana jest według schematu <nazwa_akcji>Success.php. Zwróć też uwagę na pierwszą literę nazwy, która zawsze musi być mała.


  Gdzie należy zapisać szablon widoku? Wszystkie szablony dla akcji zapisywane są w katalogu templates umieszczonym bezpośrednio w katalogu modułu. Przejdź więc do tego katalogu i utwórz plik oFirmieSuccess.php. Poniżej przykładowy listing pliku:

  <h1>O Firmie</h1>
Jesteśmy firmą oferującą doradztwo finansowe.


  Kod jest bardzo prosty i zawiera niewielką ilość informacji. Zajmiemy się nim ponownie po zainstalowaniu layoutu. Teraz wystarczy odświeżyć stronę i zobaczyć, czy nastąpiła poprawa.


  Częstym problemem na początku są tak zwane "krzaczki" na stronie. Na rysunku 1.5 przedstawiony jest wynik akcji OFirmie zawierający niepoprawnie wyświetlone znaki. Dlaczego tak się dzieje? Symfony używa kodowania UTF8, z tego względu staraj się tak samo kodować pliki, które tworzysz.
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  Rysunek 1.5. Niepoprawnie zakodowane znaki


  Instalacja layoutu


  Każdy serwis skonstruowany jest na podstawie pewnego projektu graficznego. Jeżeli jest to serwis firmowy, to projekt graficzny zawiera logo, hasła kojarzone z firmą itp. W tej części pokażę Ci, w jaki sposób dane produkowane przez akcję umieścić wewnątrz grafiki przygotowanej na potrzeby strony.


  Instalacja layoutu wymaga przekopiowania jego plików w odpowiednie miejsca. Oczywiście wszystkie te miejsca znajdują się w katalogu projektu, który już utworzyłeś. Podczas instalacji layoutu dla całego serwisu musimy skorzystać z następujących katalogów:


  
    	apps/inwestycje/templates — tutaj umieszczamy pliki php szablonów;


    	web/images — tutaj umieszczamy obrazki;


    	web/css — tutaj umieszczamy style;


    	web/js — tutaj umieszczamy kod JavaScript.

  


  Wszystkie potrzebne pliki znajdziesz w finanse.zip. Plik index.html przekopiuj do katalogu apps/inwestycje/templates. Następnie zmień mu nazwę na layout.php. W ten sposób nadpisałeś szablon domyślny. Następnie całą zawartość katalogu images (z archiwum finanse.zip) przekopiuj do web/images. Musisz również przekopiować zawartość katalogu css do web/css. Ostatnia rzecz, jaką należy zrobić, to przekopiowanie plików z katalogu js do katalogu web/js.


  Instalacja szablonu została zakończona. Teraz należy przetestować uzyskany efekt. Na rysunku 1.6 możesz zobaczyć dane prezentowane w przeglądarce po wywołaniu adresu http://127.0.0.1/finanse/web/inwestycje.php/wizytowka/oFirmie.
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  Rysunek 1.6. Wynik akcji OFirmie po zainstalowaniu layoutu


  Niestety, wiesz już o tym, że nie wszystko poszło tak, jak oczekiwaliśmy. Z jednej strony można zauważyć pewne dane zawarte wewnątrz layoutu, z drugiej jednak — grafika została całkowicie zignorowana. Dlaczego tak się stało? Ponieważ instalowaliśmy pliki layoutu w różnych miejscach, musimy teraz troszeczkę posprzątać w samym szablonie serwisu.


  Sprzątanie wewnątrz layoutu


  Przeprowadźmy króciutką analizę kodu. Zwróć uwagę na poniższą instrukcję:

  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />


  Instrukcja odpowiada za dołączanie stylów CSS do dokumentu HTML. Według atrybutu href przeglądarka powinna załadować style z lokalizacji css/style.css. Niestety, po instalacji szablonu okazuje się, że taka lokalizacja jest niepoprawna. Musimy to zatem zmienić.


  Możliwych rozwiązań jest kilka. Nie wszystkie jednak będą spełniały przyszłe oczekiwania. Bez trudu moglibyśmy poprawić ścieżki i wpisać nowe, poprawne lokalizacje. Niestety, nie jest to najlepszy pomysł. Ponieważ zwykle, tworząc aplikację, korzystamy z dwóch serwerów — testowego i produkcyjnego — najprawdopodobniej musielibyśmy przechowywać dwa różnie opisane layouty. Z całą pewnością wcześniej czy później odczułbyś uciążliwość takiego rozwiązania. Z tego powodu lepiej skorzystać z metod wbudowanych w Symfony. Metody te pozwalają określać względne położenia plików i uwzględniają katalog instalacyjny frameworka.


  Konfiguracja widoku aplikacji


  Konfiguracja Symfony odbywa się za pomocą plików YML. Musimy więc użyć odpowiedniego z nich do określenia parametrów szablonu naszego serwisu. W tym celu należy otworzyć do edycji plik view.yml zapisany w katalogu apps/inwestycje/config. Poniżej przedstawiam domyślną zawartość tego pliku:

  default:
  http_metas:
    content-type: text/html
  metas:
    title:        symfony project
    robots:       index, follow
    description:  symfony project
    keywords:     symfony, project
    language:     en
  stylesheets:    [main]
  javascripts:    []
  has_layout:     on
  layout:         layout


  Nie przejmuj się, jeżeli nie wszystko teraz rozumiesz. Konfigurację Symfony będziemy omawiali praktycznie w każdej części tej książki. Teraz skupmy się na zadaniu i poprawmy jedynie potrzebne dyrektywy z przedstawionego listingu.


  Zanim przystąpimy do edycji pliku, musisz wiedzieć kilka rzeczy. Pliki YML wymagają przestrzegania ściśle określonych reguł. Po pierwsze, po nazwie sekcji musimy umieścić znak dwukropka, tak jak to widać dla sekcji default i metas. Sekcje mogą zawierać podsekcje, tak jak jest to w przypadku default. Podsekcja musi zawierać dwie spacje wcięcia względem sekcji, w której jest zawarta. Pamiętaj, to muszą być dwie spacje. Jeżeli użyjesz znaku tabulatora lub innej kombinacji, konfiguracja nie będzie poprawna. Ostatecznie w pliku zawarte są również dyrektywy, którym możemy nadawać wartości. Dla przykładu, dyrektywa title ma wartość symfony project. Więcej o konfiguracji dowiesz się w dalszych częściach.


  Jeżeli używałeś kiedykolwiek języka HTML, z pewnością zauważyłeś już, że sekcja metas zawiera dyrektywy kojarzące się z sekcją HEAD. W rzeczywistości Symfony na podstawie danych zamieszczonych w tej części tworzy metaznaczniki dla dokumentu HTML. Przetestujemy to na przykładzie. Zmień wartość dyrektywy title na Zaopiekujemy się Twoimi finansami. Dyrektywa będzie teraz wyglądała jak poniżej:

  title:  Zaopiekujemy się Twoimi finansami


  Teraz odświeżamy stronę z wynikiem akcji OFirmie, czytamy napis umieszczany w pasku tytułu i... nic się nie stało. Dlaczego? Musimy dopisać do layoutu potrzebne instrukcje pobierające dane z pliku konfiguracyjnego. Zanim to zrobimy, przetwórzmy do końca plik konfiguracyjny, żeby do tego tematu więcej nie wracać. Zmień więc plik view.yml tak, żeby zawierał zawartość przedstawioną na listingu.

  default:
  http_metas:
    content-type: text/html
  metas:
    title:        Zaopiekujemy się Twoimi finansami
    robots:       index, follow
    description:  Strona o finansach.
    keywords:     finanse, inwestycje
    language:     pl
  stylesheets:    [style]
  javascripts:    [app, jquery]
  has_layout:     on
  layout:         layout


  Z punktu widzenia grafiki najważniejsze są wpisy w dyrektywach stylesheets i javascripts. Zwróć uwagę na to, że wartości dla tych dyrektyw umieszczone są w nawiasach. Jest to konieczne, ponieważ w ten sposób przekazujemy wartości dla dyrektyw, które mogą mieć więcej niż jedną wartość (są to opcje tablicowe). Ważne jest również to, że nie musimy tutaj podawać rozszerzeń plików. Symfony dopisze rozszerzenia automatycznie na podstawie sekcji, w której umieszczone zostały nazwy.


  Edycja pliku layoutu


  Wracamy do layoutu po to, żeby dopisać instrukcje pobierające dane z plików konfiguracyjnych. Problem, który zauważyliśmy, polega na błędnie skonstruowanych wpisach w sekcji HEAD. Obecnie sekcja zawiera następujący kod:

  <head>
  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="css/style.css" />
  <script type="text/javascript" src="web/js/jquery.js"></script> 
  <script type="text/javascript" src="web/js/app.js"></script>
  <title>New Web Project</title>
</head>


  Zmień sekcję HEAD tak, aby zawierała poniższe instrukcje:

      <head>
      <?php
        include_metas();
        include_javascripts();
        include_http_metas();
      ?>
    </head>


  Ponownie odśwież stronę prezentującą dane akcji OFirmie. Jak teraz wygląda sytuacja? "Wygląda" na to, że kiepsko "wygląda". Tym razem również nic nie zadziałało. Jeżeli zastanawiasz się teraz, co z tym Symfony jest nie tak, to powiem Ci, że nie zrobiliśmy jeszcze jednej ważnej rzeczy. W podrozdziale "Ruszamy z projektem" pisałem o tym, że Symfony przetwarza pliki konfiguracyjne i przechowuje je w formie pozwalającej na szybsze działanie. Uwaga ta dotyczy również pliku konfiguracyjnego view.yml. Skoro tak, to musimy na Symfony wymusić odświeżenie zapisanych informacji. Zrobimy to dosyć prosto. Przejdź do katalogu głównego projektu. W tym katalogu znajduje się katalog o nazwie cache. Wejdź do niego. Powinieneś szybko zauważyć katalog o nazwie inwestycje. To właśnie tutaj Symfony zapisał wszystkie przetworzone informacje o plikach konfiguracyjnych. Wystarczy ten plik skasować, co teraz zrobimy. Następnie odśwież stronę w przeglądarce. Tym razem jest już dużo lepiej, chociaż nie idealnie. Na rysunku 1.7 przedstawiony jest zrzut ekranowy wyniku, który powinieneś zobaczyć.


  [image: ]


  Rysunek 1.7. Błędnie wyświetlona strona serwisu


  W porównaniu z rysunkiem 1.1 łatwo można stwierdzić, że brakuje w wyniku kilku ważnych elementów. Hasła reklamowe firmy finansowej gdzieś się zapodziały, nie wspominając już w ogóle o logo. Co się znowu stało? Niestety, tak jest zawsze, kiedy w pliku layoutu podajemy dla znacznika img ścieżkę do pliku graficznego. Tym razem winowajcami są poniższe znaczniki:

  <img class="heads" src="images/heads.jpg"/>
<img class="top_text" src="images/top_text.gif"/>
<img src="images/contact.jpg" style="margin-top: 15px;"/>
<img style="float: left;" src="images/banner.jpg" />


  Instrukcje zawarte są, odpowiednio, w liniach 15., 16., 30. i 33. pliku layout.php. Każda z nich zawiera ścieżkę nieuwzględniającą instalacji. Co teraz? Teraz musimy ścieżki napisać tak, żeby Symfony zawsze wiedział, gdzie ma szukać tych plików. Ma to robić na tyle skutecznie, żeby nie było ważne, gdzie framework został zainstalowany. Zobacz na poniższym przykładzie, jak należy postąpić z każdym znacznikiem img:

  <img class="heads" src="<?php echo image_path('heads.jpg'); ?>"/>


  Jeżeli zmieniłeś już wszystkie wpisy według podanego wzoru, możemy przejść do następnych zagadnień. Przede wszystkim warto wspomnieć nieco o funkcji image_path. Jest to funkcja frameworka zaprojektowana po to, żeby tworzyć ścieżki do plików graficznych, uwzględniające katalog instalacyjny Symfony. Jako parametr przyjmuje nazwę pliku graficznego.


  Teraz możesz już ponownie odświeżyć stronę. Jaki jest efekt? W końcu wygląda to dosyć ładnie, wszystkie elementy są na swoim miejscu, a i sam widok przypomina efekt prezentowany na rysunku 1.1. Ciągle jednak nie wszystko jest tak, jak byśmy chcieli. Zwróć uwagę, że zaginął gdzieś wynik akcji! Kolejny raz musimy zadać pytanie: dlaczego? Niestety, zachowanie Symfony jest jak najbardziej poprawne. Wynika z tego, że nie poinformowaliśmy mechanizmów Symfony, w którym miejscu mają umieszczać wynik akcji. Zrobimy to w następnym podrozdziale.


  Prezentowanie wyniku akcji


  Każdy szablon serwisu musi zawierać informacje o tym, gdzie ma umieszczać wynik akcji. Takie miejsce nazywane jest slotem. Zanim nauczysz się, w jaki sposób definiować w szablonie slot, musimy razem poszukać odpowiedniego dla niego miejsca.


  Zwróć uwagę na poniższy fragment kodu HTML:

  <div id="content">
  <div>
    <p class="header">O FIRMIE</p>
    <div class="cl"></div>
  </div>
  <p class="bold">Dlaczego nasza firma jest dla Ciebie?</p>
  <p>Od lat zajmujemy się inwestowaniem i znamy się na tym jak mało kto. Nasze inwestycje są w 100% bezpieczne...
  </p>
  <p></p>
</div>


  Po krótkiej analizie możesz zauważyć, że jest to przykładowa treść umieszczona w oryginalnym szablonie. Warto tę część przetworzyć tak, żeby zaczęła pełnić funkcję slota. Przekopiuj zawartość div'a content (ale bez niego) do szablonu widoku akcji OFirmie.


  Teraz możesz już dodać slot, który nazwiemy tekst. Na poniższym listingu widać div'a content po zmianach:

  <div id="content">
  <?php
    include_slot('tekst');
  ?>
</div>


  Jak widać, umieszczenie slota w szablonie serwisu nie jest strasznie trudne. W tym celu używa się funkcji include_slot, która jako parametr przyjmuje nazwę slota, z którego ma pobierać dane. Ostatnią rzeczą, którą musimy zrobić, jest przekształcenie widoku akcji OFirmie w taki sposób, żeby wygenerowany kod HTML został przekazany do slota tekst. W tym celu przejdź do modułu wizytowka, następnie do katalogu templates i otwórz do edycji plik oFirmieSuccess.php. W pierwszej linii umieść kod:

  <?php slot('tekst'); ?>


  w ostatniej zaś kod:

  <?php end_slot(); ?>


  Pierwszą instrukcję możesz rozumieć jako wydanie polecenia: "od tej pory przesyłaj dane do slota tekst". Drugą instrukcję możesz interpretować jako: "nie wysyłaj już nic do slota". Teraz pozostaje już tylko odświeżyć widok akcji i przekonać się, że wszystko działa jak należy.


  Brakujące elementy serwisu


  Nadszedł czas, żeby dokończyć operację z akcjami. Do pliku actions.class.php musisz dopisać poniższy kod:

  public function executeOferta() {
}
  
public function executeKontakt() {
}
  
public function executeReferencje() {
}


  Ponieważ wszystkie akcje będą prezentowały dane statyczne, nie musimy wpisywać w nich ani linijki kodu. Wszystkie szablony widoków będą wyglądały prawie tak samo. Aby to zobrazować, umieszczam jedynie przykładowy kod szablonu ofertaSuccess.php:

  <?php slot('tekst'); ?>
<div>
  <p class="header">OFERTA</p>
  <div class="cl"></div>
</div>
<p class="bold">Co wyróżnia naszą ofertę?</p>
<p>Mamy superpreferencyjne warunki i nigdy nie zawodzimy...</p>
<p></p>
<?php end_slot(); ?>


  Struktura kodu w pliku jest identyczna ze strukturą w szablonie oFirmieSuccess.php. Utworzenie pozostałych szablonów pozostawiam Tobie jako ćwiczenie.


  Powiązanie akcji z menu


  Akcje i szablony już mamy. Teraz byłoby dobrze, gdyby udało się nam podpiąć do nich w menu. W tym celu odnajdź w pliku layoutu kod:

  <li><span>01.</span><a href="">O FIRMIE</a><div class="cl"></div></li>
<li><span>02.</span><a href="">OFERTA</a><div class="cl"></div></li>
<li><span>03.</span><a href="">KONTAKT</a><div class="cl"></div></li>
<li style="background: none;"><span>04.</span><a href="">REFERENCJE</a><div class="cl"></div></li>


  Zauważ, że wszystkie hiperłącza mają pusty atrybut href. Musimy zaprezentowany kod przekształcić do poniższej wersji:

  <li><span>01.</span>
  <?php echo link_to('O FIRMIE','wizytowka/oFirmie'); ?>
  <div class="cl"></div>
</li>
<li><span>02.</span>
  <?php echo link_to('OFERTA','wizytowka/oferta'); ?>
  <div class="cl"></div>
</li>
<li><span>03.</span>
  <?php echo link_to('KONTAKT','wizytowka/kontakt'); ?>
<div class="cl"></div></li>
<li style="background: none;"><span>04.</span>
  <?php echo link_to('REFERENCJE','wizytowka/referencje'); ?>
  <div class="cl"></div>
</li>


  Kluczową rolę w kodzie odgrywa funkcja link_to. Przyjmuje ona dwa parametry. Pierwszy parametr jest tekstem, który ma być wyświetlony w hiperłączu, zaś drugim jest akcja, którą chcemy wywołać po kliknięciu internauty. Zwróćmy uwagę, że akcję określamy według schematu moduł/akcja.


  Stopka — i to by było na tyle


  Na koniec została do dokończenia stopka. Możesz ją zobaczyć wewnątrz diva o nazwie footer. Ponieważ stopka jest tak naprawdę zbiorem hiperłączy, nie ma sensu ponownie omawiać tutaj tych samych zagadnień co w poprzednim podrozdziale. Poniżej przedstawiam jedynie zmieniony kod:

  <div id="footer">
  <p class="copy_r"><a href="">example.com</a> © 2009.</p>
  <p class="menu">
    <?php 
      echo link_to('O firmie','wizytowka/oFirmie').' | '.
      echo link_to('Oferta','wizytowka/oferta').' | '.
      echo link_to('O firmie','wizytowka/kontakt').' | '.
      echo link_to('O firmie','wizytowka/referencje');
    ?>
  </p>
</div>


  Oczywiście zaprezentowany przykład w żaden sposób nie wyczerpał tematyki. Pozostało wiele zagadnień, o których nie wspominaliśmy w ogóle, a które warto znać. Zapoznasz się z nimi w dalszych częściach.


  Podsumowanie


  W tym rozdziale zaprezentowałem ogólną architekturę Symfony. Miałeś okazje zapoznać się z wieloma zagadnieniami, o których będzie mowa w dalszych rozdziałach książki. Do najważniejszych z nich należą:


  
    	instalacja projektu Symfony,


    	struktura katalogów Symfony,


    	implementacja idei MVC,


    	odświeżanie pamięci podręcznej,


    	konfiguracja,


    	instalacja layoutu.

  


  Rozdział 2.
 Warstwa kontrolera


  W Symfony punktem wejścia dla aplikacji jest kontroler frontowy (FrontController). Obsługa żądania klienta wygląda w uproszczeniu tak:


  
    	FrontController uruchamia określoną na podstawie adresu akcję.


    	Akcja pobiera odpowiednie dane za pomocą modelu. Następnie przekazuje je do warstwy prezentacyjnej, w tym wypadku do szablonu akcji.


    	Przetworzony szablon umieszczany jest w odpowiednim miejscu layoutu serwisu.


    	Wygenerowany w ten sposób layout przekazywany jest do kontrolera frontowego.


    	FrontController przesyła odpowiedź (layout wraz ze wszystkimi elementami) internaucie.

  


  Zanim przejdziesz dalej, zwróć uwagę na to, że powyższy opis zmusza do ponownego przemyślenia, czym tak naprawdę jest akcja oraz jakie są jej zadania. Otóż akcje w Symfony odpowiadają za logikę i sposób działania aplikacji. Między innymi odpowiadają za przygotowanie danych do prezentacji, sprawdzenie poprawności żądania itp. Więcej szczegółów na temat akcji poznasz w dalszych sekcjach. Na tym etapie ważne jest, żebyś dostrzegł, że akcja nie jest zwykle pustą metodą :).


  Budowa aplikacji Symfony


  Każdy serwis zaprogramowany za pomocą frameworka Symfony musi przestrzegać z góry narzuconych reguł. Zaczniemy od tego, co musisz wiedzieć, zanim przystąpisz do realizacji serwisu. Poniżej kilka zasad, które pomogą Ci zrozumieć ogólną koncepcję przyjętą w Symfony:


  
    	Jeden projekt Symfony może się składać z wielu aplikacji.


    	Jedna aplikacja w Symfony może się składać z wielu modułów.


    	W jednym module możemy umieścić wiele akcji.

  


  Oczywiście podział na poszczególne elementy całkowicie zależy od programisty. Spróbuję jednak w kilku zdaniach wyjaśnić ideę takiego podziału. Wyobraź sobie, że naszym celem jest zaprogramowanie sklepu internetowego. Projekt nazwiemy więc po prostu sklep_internetowy. W sklepie musimy wyróżnić część dla klienta oraz część dla administratora. W tym celu możemy utworzyć w obrębie projektu dwie aplikacje o nazwach klient i administrator. Wyobraź sobie teraz, że przystępujemy do programowania części przeznaczonej dla kupujących. Warto podzielić aplikację na logiczne bloki. Dla przykładu, możemy wyodrębnić moduł koszyk, wystawa_sklepowa itp. Podział na moduły to jeszcze nie wszystko. Pamiętajmy, że sercem każdego projektu napisanego w Symfony są akcje. Dobrze działający koszyk internetowy powinien wykonywać akcje dodaj_do_ koszyka, usuń_z_koszyka itp.


  Powyższy przykład obrazuje sposób, w jaki powinieneś myśleć, realizując projekt przy użyciu Symfony. Pamiętaj jednak, że Symfony jest narzędziem bardzo elastycznym, więc opisany powyżej podział mógłby wyglądać zupełnie inaczej.


  Skąd kontroler wie, którą akcję uruchomić? Wszystkie potrzebne dla kontrolera informacje zakodowane są w adresie żądania. Ponieważ wiesz już mniej więcej, jaka jest struktura projektu Symfony, omówimy teraz nieco dokładniej budowę adresów żądania. Typowa postać adresu URL wygenerowanego przez aplikację Symfony wygląda jak poniżej:


  http://www.example.com/kontroler.php/moduł/akcja


  Spójrzmy na adres tego typu z praktycznego punktu widzenia:


  http://www.example.com/sklep.php/koszyk/pokazZawartosc


  http://www.example.com/sklep.php/internauta/rejestracja


  Krótka analiza pierwszego adresu dostarcza kontrolerowi o nazwie sklep.php następujących informacji:


  
    	należy uruchomić akcję pokazZawartosc,


    	akcja zapisana jest w module koszyk.

  


  Drugi adres przetwarzany jest analogicznie.


  Kontroler frontowy


  W poprzedniej sekcji dowiedziałeś się, w jaki sposób kontroler przetwarza adresy. Teraz poznasz dokładniej inne operacje, jakie należą do jego zadań. Na początek kontroler musi zdefiniować kilka stałych używanych w systemie oraz dołączyć potrzebne biblioteki. Następnie musi utworzyć i zainicjalizować podstawowe klasy Symfony, tak zwany rdzeń systemu. Kolejnym krokiem jest wczytanie i przetworzenie plików konfiguracyjnych dla poszczególnych części serwisu. Ponadto może okazać się, że adresy tworzone przez programistę wymagają przetworzenia przez mechanizm trasowania (wykorzystywany do budowy przyjaznych dla wyszukiwarek adresów — SEO). Kiedy kontroler poradzi już sobie z adresami, sprawdza poprawność danych wejściowych. Po tym wszystkim uruchomi odpowiednie akcje i zajmie się generowaniem części prezentacyjnej. Na koniec filtruje dane wejściowe i przesyła je do użytkownika.


  Zauważyłeś zapewne, że kontroler frontowy ma dużo pracy do zrobienia. Na szczęście dla nas większość tych operacji wykonywana jest automatycznie i nie musimy sobie nimi zawracać głowy.


  Jak startuje aplikacja Symfony?


  Z każdą aplikacją związany jest co najmniej jeden kontroler frontowy. Każdy kontroler zapisany jest w katalogu web umieszczonym w głównym katalogu projektu. Dla przykładu, za pomocą poniższego polecenia utworzymy aplikację kontroler:

  >symfony.bat init-app kontroler


  Zwróć uwagę na to, że w katalogu web zostały utworzone dwa pliki: kontroler.php i kontroler_dev.php. Pliki te są kontrolerami frontowymi dla aplikacji kontroler. Sprawdzimy teraz, w jaki sposób Symfony przetwarza otrzymane żądanie. Zaczynamy więc od listingu pliku kontroler.php:

  <?php
define('SF_ROOT_DIR',    realpath(dirname(__FILE__).'/..'));
define('SF_APP',         'kontroler');
define('SF_ENVIRONMENT', 'prod');
define('SF_DEBUG',       false);
require_once(SF_ROOT_DIR.DIRECTORY_SEPARATOR.'apps'.
DIRECTORY_SEPARATOR.SF_APP.DIRECTORY_SEPARATOR.'config'.
DIRECTORY_SEPARATOR.'config.php');
sfContext::getInstance()->getController()->dispatch();


  Plik kontrolera jest bardzo krótki. Na początku definiowane są stałe systemowe:


  
    	SF_ROOT_DIR — ścieżka do katalogu projektu Symfony,


    	SF_APP — aplikacja, z którą powiązany jest kontroler,


    	SF_ENVIRONMENT — środowisko konfiguracyjne dla kontrolera,


    	SF_DEBUG — włącza i wyłącza tryb debugowania.

  


  Po części definiującej stałe wczytywany jest plik konfiguracyjny dla aplikacji. Krótka analiza tekstu przekazywanego jako parametr do funkcji require_once wskazuje, że potrzebny plik znajduje się w poniższej lokalizacji:


  <katalog_projektu>/apps/kontroler/config/config.php


  W takim razie przechodzimy do wskazanego katalogu i odczytujemy zawartość pliku config.php. Również ten plik jest dosyć krótki:

  <?php
// include project configuration
include(SF_ROOT_DIR.DIRECTORY_SEPARATOR.'config'.
DIRECTORY_SEPARATOR.'config.php');
// symfony bootstraping
require_once($sf_symfony_lib_dir.'/util/sfCore.class.php');
sfCore::bootstrap($sf_symfony_lib_dir, $sf_symfony_data_dir);


  Na początku pliku dołączany jest globalny plik konfiguracyjny. Zapisany jest w <katalog_ projektu>/config/config.php.


  W pliku tym ustawiane są dwie zmienne środowiskowe dla wszystkich aplikacji. Zmienna $sf_symfony_lib_dir przechowuje ścieżkę do bibliotek Symfony, zmienna $sf_symfony_data_dir zaś przechowuje ścieżkę do katalogu z danymi dla Symfony.


  Kolejne dwie linie kodu są sercem całego systemu. Za pomocą metody statycznej bootstrap kontroler utworzy i zainicjalizuje wszystkie klasy bazowe systemu. Od tej pory framework jest już gotowy do pracy.


  Zwróć uwagę na to, że została jeszcze jedna instrukcja do wykonania:

  sfContext::getInstance()->getController()->dispatch();


  Powyższe wywołanie rozpoczyna mechanizm przetwarzania adresu, uruchamiania akcji itp. Więcej szczegółów znajdziesz w dalszych częściach.


  Czy można używać więcej niż jednego kontrolera frontowego?


  Odpowiedź na to pytanie jest niemal oczywista. Skoro Symfony tworzy dla każdej aplikacji dwa kontrolery, to znaczy, że można używać co najmniej tych dwóch. W praktyce bardzo często tworzy się różne kontrolery, z których każdy ma własną konfigurację. W ten sposób można uruchamiać aplikację w różnych trybach pracy.


  Jak użyć innego kontrolera?


  Należy pamiętać o tym, że gotowa aplikacja może korzystać tylko z jednego kontrolera. Jednak na etapie projektowania i programowania zasadne jest używanie większej ich ilości. Zmiana kontrolera wymaga ręcznego wpisania jego nazwy w odpowiednim miejscu adresu URL.


  Co to jest środowisko pracy kontrolera?


  Najprościej rzecz ujmując, jest to zbiór parametrów konfiguracyjnych aplikacji. Tutaj możemy określić, jakie błędy mają być raportowane, jaką stronę należy uruchomić, jeżeli system stwierdzi błąd 404 itp.


  Gdzie są konfigurowane środowiska pracy?


  Każda aplikacja Symfony ma własny plik z konfiguracją środowisk. Plik ten zapisany jest w katalogu <katalog_projektu>/apps/<nazwa_aplikacji>/config i nazywa się settings.yml.


  Dla przykładu, otwórz plik settings.yml dla aplikacji kontroler. W pliku tym skonfigurowane są domyślnie dwa środowiska prod (produkcyjne) i dev (rozwojowe). Z każdym z nich związany jest pewien zestaw dyrektyw konfiguracyjnych. Więcej o nich przeczytasz w dalszej części.


  Czy można utworzyć własne środowisko pracy?


  Nic nie stoi na przeszkodzie. Wyobraź sobie, że chcesz utworzyć środowisko o nazwie moje. W tym celu musisz zrobić w katalogu web kopię pliku kontroler.php (zwykłym poleceniem kopiuj wklej). Następnie zmieniasz jego nazwę na kontroler_moje.php i otwierasz do edycji. Wewnątrz pliku musisz zmienić wartość stałej SF_ENVIRONMENT na moje. Jedyne, co pozostało do wykonania, to utworzenie w pliku settings.yml odpowiedniej sekcji. Na przykład mogłaby ona wyglądać tak:

  moje:
  mail:
    webmaster: admin@example.com
    kontakt: kontakt@example.com


  Pamiętaj o dwóch spacjach na wcięcie dla podsekcji w plikach YML.


  Akcje


  Uff! Najgorsza część już za nami. Teraz przejdziemy do bardziej praktycznych zagadnień. Zaczniemy od omówienia zagadnień związanych z akcjami. Każda akcja w Symfony jest akcją execute. Mówi się tak, ponieważ nazwę każdej akcji musisz rozpocząć właśnie od tego słowa. Metody niepoprzedzone execute traktowane są jak zwykłe składowe klasy.


  Na początek utwórz moduł o nazwie modul:

  >symfony.bat init-mod kontroler modul


  Katalog akcji dla tego modułu znajduje się w <katalog_projektu>/apps/kontroler/ modules/modul/actions.


  Zwróć uwagę na to, że katalog actions nie jest pusty. Znajduje się w nim plik actions. class.php (poznałeś go w rozdziale 1. "Szybki start") zawierający następujący kod:

  class modulActions extends sfActions
{
  /**
   * Executes index action
   *
   */
  public function executeIndex()  {
    $this->forward('default', 'module');
  }
}


  Spróbujmy zastanowić się nad tym, dlaczego ten kod jest właśnie w takiej postaci. Po pierwsze, wszystkie klasy zawierające akcje muszą być wyprowadzone ze standardowej klasy Symfony sfActions. Po drugie, nazwa nowej klasy generowana jest automatycznie według wzorca <nazwa_modułu>Actions. Stąd łatwo wywnioskować, że nowa klasa musi nazywać się modulActions. Na koniec o metodzie executeIndex. Należy zacząć od tego, że jest to akcja Symfony, ponieważ nazwa rozpoczyna się od execute. Ponadto akcja nazywa się Index i jest standardowo umieszczana we wszystkich plikach actions. class.php. Wywoływana jest domyślnie, jeżeli w adresie żądania nie wystąpi nazwa akcji.

  


  
    Symfony rozróżnia wielkość liter w nazwach akcji.

  

  


  Ćwiczenie 2.1


  W module modul utwórz akcję witajSwiecie. W wyniku akcji w oknie przeglądarki wyświetlony zostanie tekst 'Hello World!'.


  Rozwiązanie


  W pliku actions.class.php musisz wpisać poniższy kod:

  public function executeWitajSwiecie() {
}


  Ponadto musisz utworzyć szablon widoku dla akcji. W tym miejscu wystarczy jedynie wiedzieć, że plik szablonu zapisujemy w katalogu templates pod nazwą witajSwiecieSuccess.php. Zawartość pliku nie jest skomplikowana. Zawiera jedynie poniższą linijkę:

  Hello World!


  W tym miejscu musisz zapamiętać: plik szablonu nazywany jest według schematu <nazwaAkcji><typSzablonu>. Zagadnienia związane z szablonami omówimy szczegółowo w dalszej części. Na tym etapie musisz wiedzieć jedynie, że:


  
    	Nazwa pliku szablonu rozpoczyna się od małej litery.


    	Szablon Success uruchamiany jest, jeżeli wszystkie operacje zostały wykonane poprawnie.

  


  Pozostało jedynie sprawdzić, czy utworzona akcja zadziała. W tym celu w pasku adresu przeglądarki internetowej wpisz:

  http://<adres_projektu>/kontroler.php/modul/witajSwiecie

  


  
    Wszystkie prezentowane ćwiczenia można wykonywać na serwerze lokalnym zainstalowanym na komputerze Czytelnika. W tym celu zamiast <adres_projektu> wpisujemy 127.0.0.1. Ponadto jeżeli projekt Symfony zainstalowany jest w podkatalogu serwera, musimy to uwzględnić w adresie. Dla przykładu, adres mógłby mieć jedną z poniższych postaci:

            http://127.0.0.1/kontroler.php/modul/witajSwiecie
        http://127.0.0.1/sciezka/do/projektu/web/kontroler.php/modul/witajSwiecie

  

  


  W dalszej części książki będę zakładał, że adresem serwera jest 127.0.0.1 oraz że projekt jest zainstalowany w katalogu głównym serwera. Ponadto zakładam również, że konfiguracja serwera pozwala na pominięcie w ścieżce katalogu web (patrz dodatek "Wirtualne hosty"). Jeżeli zamierzasz używać innej konfiguracji, ważne jest, abyś uwzględnił to w wykonywanych ćwiczeniach.


  Podsumowując, dodanie nowej akcji wymaga:


  
    	dopisania nowej metody do klasy akcji,


    	utworzenia szablonu widoku dla akcji.

  


  Podczas pisania akcji powinieneś uważać, aby jej kod był spójny i krótki. Zasada, którą powinieneś się kierować: jeżeli akcja, którą piszesz, robi się skomplikowana i długa, prawdopodobnie część kodu da się przenieść do warstwy modelu.


  Pliki z akcją


  W poprzedniej sekcji nauczyłeś się, w jaki sposób tworzyć nową akcję w pliku actions. class.php. Zwykle ta metoda wystarcza. Co jednak, jeżeli chcielibyśmy akcję umieścić w osobnej klasie i — co za tym idzie — w innym pliku? Oczywiście nie ma najmniejszego problemu. Symfony jest bardzo elastycznym frameworkiem, a jego programiści przewidzieli całkiem sporą ilość potencjalnych wymagań użytkownika. Zrealizowanie opisanego zagadnienia wymaga jednak pewnej wiedzy:


  
    	Klasę dla pojedynczej akcji należy wyprowadzić z klasy sfAction.


    	Plik z akcją nazywamy według schematu <nazwa_akcji>Action.class.php.


    	Nazwa pliku z akcją rozpoczyna się od małej litery.


    	Klasa pojedynczej akcji musi zawierać metodę execute, która jest automatycznie wywoływana przez kontroler.


    	Szablon widoku dla pojedynczej akcji tworzony jest tak samo jak poprzednio.

  


  Ćwiczenie 2.2


  Utwórz akcję szukajOsoby. Zadaniem akcji jest wyświetlenie w oknie nazwiska szukanej osoby.


  Rozwiązanie


  Celem tego ćwiczenia jest pokazanie, w jaki sposób tworzyć pliki pojedynczych akcji oraz w jaki sposób pobierać parametry przesyłane do skryptu (szczegółowe omówienie tego zagadnienia znajduje się w dalszej części).


  Na początek w katalogu actions musisz utworzyć plik szukajOsobyAction.class.php. Poniżej znajduje się listing tego pliku:

  <?php
  class szukajOsobyAction extends sfAction {
    public function execute() {
      $this->nazwisko=$this->getRequestParameter('nazwisko');
    }
  }
?>


  Akcja execute zawiera jedną instrukcję, za którą kryje się kilka ciekawych zagadnień. Zwróćmy uwagę na część:

  $this->nazwisko


  Za pomocą $this tworzymy w akcji zmienne dla szablonu widoku. W naszym przykładzie widok akcji będzie mógł skorzystać ze zmiennej $nazwisko. Ponadto pobranie wartości parametru nazwisko przesłanego w żądaniu HTTP uzyskujemy za pomocą:

  $this->getRequestParameter('nazwisko')


  Metoda getRequestParamater jest uniwersalna. Potrafi pobierać dane przesyłane zarówno metodą GET, jak i POST. Więcej o niej opowiem w dalszej części.


  Do wykonania został jeszcze szablon widoku. Oczywiście szablon musimy zapisać w pliku szukajOsobySuccess.php (katalog templates). Poniżej listing tego pliku:

  Poszukiwany <?php echo $nazwisko; ?> żywy lub martwy.


  Pozostaje jedynie przetestować utworzoną akcję. O tym w kolejnych punktach.


  W jaki sposób przekazać parametr do akcji?


  W dalszych częściach chciałbym Ci pokazać różne sposoby pozwalające na przesyłanie parametrów do skryptu. Na chwilę obecną potrzebujemy jedynie najprostszego z nich. W związku z tym w pasku adresu w oknie przeglądarki wpisujemy:


  http://127.0.0.1/kontroler.php/modul/szukajOsobe/nazwisko/kowalski


  Z pewnością już zauważyłeś, że ogólna postać adresu żądania wygląda tak:


  http://127.0.0.1/kontroler.php/moduł/akcja/parametr1/wartość1/parametr2/ wartość2


  Oczywiście możesz dodać więcej parametrów, jeżeli jest taka potrzeba. Musisz tylko pamiętać o tym, jaka jest wymagana postać żądania.


  Zaglądamy do środka akcji


  Z poziomu akcji możesz uzyskać dostęp do wielu ciekawych i potrzebnych informacji. Za pomocą odpowiednich metod pobierzesz nazwę modułu, nazwę akcji czy też wartości parametrów żądania HTTP. Ponadto w łatwy sposób uzyskasz również dostęp do obiektów jądra Symfony, takich jak Request, User itp. Kolejną ważną czynnością, której teraz się nauczysz, jest ustawianie zmiennych dla szablonu.


  Na początek w formie skrótu zobacz, w jaki sposób można uzyskać dostęp do podstawowych obiektów jądra Symfony:

  $request     = $this->getRequest();
$userSession = $this->getUser();
$response    = $this->getResponse();
$controller  = $this->getController();
$context     = $this->getContext();


  Z obiektów tych będziesz musiał korzystać wielokrotnie w dalszych sekcjach.


  Ćwiczenie 2.3


  Napisz akcję przedstawSie, której wynikiem będzie informacja w formacie:

  Moduł: modul
Akcja: przedstawSie


  Rozwiązanie


  Na początek utwórz plik przedstawSieAction.class.php. Poniżej znajduje się listing możliwej zawartości:

  <?php
  class przedstawSieAction extends sfAction {
  
    public function execute() { 
      $this->setVar('moduleName', $this->getModuleName());
      $this->actionName = $this->getActionName(); //Wersja skrócona
    }
  
  }
?>


  Zwróć uwagę na metody getModuleName oraz getActionName. Obie metody zaimplementowane są w klasie bazowej akcji Symfony i zwracają, odpowiednio, nazwę modułu i nazwę akcji.


  Drugą istotną dla przykładu kwestią jest sposób przesyłania wartości do szablonu. Wersję skróconą poznałeś już wcześniej, wiec teraz zwróć jedynie uwagę na równoważną wersję z metodą setVar. Składnia metody jest taka jak poniżej:

  setVar('nazwa_zmiennej_szablonu', $wartość);


  Z powyższego zapisu wynika, że skrypt utworzył zmienną o nazwie moduleName, której wartością jest nazwa modułu.


  Szablon widoku przedstawSieSuccess może wyglądać tak:

  Moduł: <?php echo $moduleName; ?>
Akcja: <?php echo $actionName; ?>


  Wywołanie akcji następuje po wpisaniu w pasku adresu poniżej linijki http://127.0.0.1/ kontroler.php/modul/przedstawSie.


  Przesyłanie parametrów

  w żądaniu HTTP


  Bardzo często zachodzi potrzeba przesłania do akcji pewnych parametrów. Użytkownicy przesyłają dane, wpisując odpowiednie wartości w kontrolkach formularzy, jak również klikając w linki zawierające parametry potrzebne do dalszego działania skryptów. Przesyłanie parametrów żądania w adresie mogłeś zaobserwować, wywołując akcję szukajOsoby z ćwiczenia drugiego.


  Podstawowym obiektem Symfony udostępniającym przesłane do skryptu dane jest obiekt sfRequest. Nie ma znaczenia, czy dane zostały przesłane metodą GET, czy POST, zawsze dostępne są w ten sam sposób. Jest to bardzo przydatne w sytuacji, kiedy do skryptu dane przesyłane są przy użyciu obu metod.


  Ćwiczenie 2.4


  Utwórz akcje wpiszPracownika i danePracownika. Uruchomieniu pierwszej akcji towarzyszy wyświetlenie kontrolek pozwalających wpisać imię i nazwisko. Wpisane dane przesyłane są do akcji danePracownika, a następnie wyświetlone w widoku danePracownikaSuccess.


  Rozwiązanie


  Realizację rozwiązania rozpocznij od utworzenia w pliku actions.class.php akcji wpiszPracownika:

  public function executeWpiszPracownika() {
}


  Akcja jest pusta, ponieważ nie ma potrzeby, żeby wykonywała jakiekolwiek instrukcje. Szablon widoku zapisz w pliku o nazwie wpiszPracownikaSuccess.php. Poniżej przykładowa realizacja:

  <form method="post" action="danePracownika">
  Podaj nazwisko:<br />
  <input type="text" name="nazwisko" /><br />
  Podaj imię: <br />
  <input type="text" name="imie" /><br /> 
  <input type="submit" value="OK" />
</form>


  Zwróć uwagę na to, że w atrybucie action znacznika form należy umieścić nazwę akcji Symfony.


  W kolejnym kroku utwórz w pliku actions.class.php akcję danePracownika. Kod akcji przedstawiony jest poniżej:

  public function executeDanePracownika() {
  //dane pobieramy tak
  $this->nazwisko = $this->getRequestParameter('nazwisko');
    
  //lub tak
  $request=$this->getRequest();
  $this->imie=$request->getParameter('imie');
}


  Zwróć uwagę na sposoby pobierania danych z żądania. Parametr nazwisko pobierany jest za pomocą metody getRequestParameter, zaś parametr imie za pomocą metody getParameter należącej do obiektu żądania. Oba sposoby są jak najbardziej poprawne.


  Przystąpimy teraz do realizacji widoku danePracownikaSuccess. Zwróć uwagę na to, że akcja ustawia dwie zmienne dla szablonu. Możesz z nich skorzystać za pomocą odwołania $imie oraz $nazwisko.

  Karta Pracownika<br />
Nazwisko: <?php echo $nazwisko; ?><br />
Imię: <?php echo $imie ?><br />


  Na koniec zostaje już tylko uruchomienie akcji. W tym celu wpisz w pasku adresu w przeglądarce poniższy adres żądania:


  http://127.0.0.1/kontroler.php/modul/wpiszPracownika


  Na ekranie powinien pojawić się poniższy formularz zaprezentowany na rysunku 2.1.


  [image: ]


  Rysunek 2.1. Formularz pracownika


  Po wpisaniu danych w odpowiednich kontrolkach naciskamy przycisk OK. Jeżeli wszystko zrobiliśmy poprawnie, w oknie przeglądarki powinna być wyświetlona następująca treść:

  Karta pracownika
Nazwisko: Kowalski
Imię: Jan


  Czy formularze można tworzyć inaczej?


  Tak. Bezpieczniejsze i bardziej naturalne dla Symfony byłoby wykorzystanie do tego celu pomocników. Utworzony przez nas formularz mógłby wyglądać tak:

  <?php 
    echo form_tag('modul/danePracownika');
    echo label_for('nazwisko', 'Podaj nazwisko:');
    echo input_tag('nazwisko'), '<br />';
    echo label_for('imie', 'Podaj imię:');
    echo input_tag('imie'), '<br />';
    echo submit_tag('OK');
?>
</form>


  Pomocniki służące do tworzenia formularzy będą szczegółowo omówione w dalszej części. W tym miejscu zapoznam Cię z najbardziej potrzebnymi zagadnieniami.


  Funkcja form_tag służy otwieraniu znacznika form. Jako parametr podajemy łańcuch w formacie nazwa_modułu/nazwa_akcji. W ten sposób silnik Symfony będzie pilnował, żeby adres do modułu i akcji był poprawny i uwzględniał ścieżki instalacyjne. Znacznik form utworzony w ten sposób zawsze ma ustawioną metodę przesyłania parametrów na POST.


  Funkcja label_for tworzy etykietę i kojarzy ją z konkretną kontrolką. Dzięki temu kliknięcie w napis etykiety przekaże focus bezpośrednio do kontrolki, której etykieta dotyczy.


  Funkcja input_tag generuje HTML-ową kontrolkę tekstową. Przyjmuje jeden parametr, który następnie używany jest jako wartość atrybutu name i id. W ten sposób kod kontrolki tekstowej dla nazwiska przybiera postać:

  <input type="text" name="nazwisko" id="nazwisko" />


  Wróć na chwilę do pomocnika label_for. Pierwszy parametr jest wartością atrybutu id kontrolki, do której ma być przekazany focus. Drugi — tekstem wyświetlanym w oknie przeglądarki.


  Ostatnia funkcja submit_tag tworzy kod przycisku. Parametr funkcji oznacza napis, jaki internauta zobaczy po uruchomieniu strony.


  Na koniec zwróć uwagę na to, że zamknięcie formularza należało napisać ręcznie. Wyjaśnieniem niech będzie postawienie pytania: czy warto pisać funkcję pomocnika, żeby wyświetlić taki krótki i w dodatku stały tekst?


  Szablon widoku


  Czym jest szablon widoku? Najprościej mówiąc, jest to plik zawierający wizualizacje akcji. Widok może być plikiem zawierającym jedynie instrukcje HTML (rozdział 1. "Szybki start"), jak również może zawierać instrukcje PHP przedstawiające dane wygenerowane przez akcje. Do tej pory poznałeś jedynie widok Success, który jest wywoływany w sytuacji, kiedy wszystkie operacje zostaną wykonane poprawnie. W tej części zapoznasz się z innymi typami widoków oraz zdobędziesz wiedzę pozwalającą zarządzać widokami z poziomu kontrolera (akcji).


  Co musisz wiedzieć na początek?


  Nazwa pliku zawierającego widok zbudowana jest według ściśle określonego wzorca. W ogólności wzorzec ten można wyrazić zapisem:


  <nazwa_akcji><typ_widoku>.php.


  Oczywiście zapis ten odpowiada widokom referencjeSuccess i kontaktSuccess, których już używałeś.


  W aplikacji, którą napisałeś w rozdziale 1. "Szybki start", założyliśmy, że wszystkie operacje zostaną wykonane poprawnie. Nie zawsze takie założenie ma sens. Zdarzają się aplikacje, w których należy przewidzieć potencjalne błędy i odpowiednio na nie zareagować. Jednym ze sposobów jest uruchomienie widoku błędu. Jak zapewne podejrzewasz, plik zawierający widok błędu musi być odpowiednio nazwany. Oczywiście masz rację, widoki błędów nazywamy według schematu <nazwa_akacji>Error. Dla przykładu, plik zawierający widok błędu dla akcji referencji musiałby się nazywać referencjeError.php.


  Jak sterować widokami?


  Każda akcja w Symfony powinna zwrócić widok. Domyślnym widokiem dla akcji jest widok Success. Co jednak w sytuacji, kiedy ten widok nie jest odpowiedni? Możemy poinformować kontroler o tym, jaki widok chcemy uruchomić, zwracając na końcu akcji odpowiednią stałą. W jaki sposób można więc poinformować kontroler, że wystąpił błąd? W kodzie akcji musisz umieścić następujący szkielet kodu

  if (!warunek_sprawdzajacy_poprawnosc) {
  return sfView::ERROR;
}


  Zwróć uwagę na to, że stałe określające widok zapisane są w klasie sfView. Ponadto projektanci Symfony, przestrzegając konwencji, piszą nazwy stałych wielkimi literami.


  Czy mogę używać własnych widoków?


  Oczywiście, że możesz. Powinieneś jednak pamiętać o tym, że każdy widok musi być umieszczony w pliku z określoną nazwą. Załóżmy, że z jakiegoś powodu potrzebujesz widoku o nazwie 'MojWidok'. Po pierwsze, musisz wiedzieć, w jaki sposób należy nazwać plik widoku, po drugie — w jaki sposób uruchomić widok z poziomu akcji. Najpierw zastanów się nad rozwiązaniem pierwszej części problemu. Przypomnij sobie, jaki schemat obowiązuje w zapisie nazw wszystkich plików zawierających widoki. Otóż jest to <nazwa_akcji><typ_widoku>. W sytuacji opisanej powyżej 'MojWidok' jest typem widoku. Jeżeli chcemy, żeby był on widokiem dla akcji referencje, to plik widoku musimy nazwać referencjeMojWidok.php. Podobnie, jeżeli chcemy użyć tego typu widoku dla akcji kontakt, musimy odpowiednie instrukcje umieścić w pliku kontaktMojWidok.php. Musisz rozwiązać jeszcze w jakiś sposób drugą część problemu. Okazuje się, że rozwiązanie jest prostsze, niż może Ci się wydawać. W odpowiednim miejscu akcji musisz jedynie dodać instrukcję:

  return 'MojWidok';


  Jeżeli zastanawiasz się, czemu przed typem widoku nie ma odwołania do akcji sfView, to odpowiedź jest prosta. Nazwa 'MojWidok' nie jest stałą definiującą widok Symfony. Używasz jej jako widoku własnego.


  Co z akcjami, które nie mogą być prezentowane w przeglądarce?


  Zanim poznasz odpowiedź na powyższe pytanie, musisz poznać problem od nieco innej strony. Ostatnimi czasy coraz bardziej popularna jest technologia AJAX. Mówiąc ogólnie, umożliwia ona zmianę pewnych części strony WWW bez konieczności przeładowania całej strony. W ten sposób tworzy się aplikacje bardziej przyjazne użytkownikowi.


  Z technologii AJAX możemy oczywiście korzystać, pisząc aplikacje Symfony. Ważne jest, żebyś zrozumiał kilka aspektów takiej interakcji. Najważniejszym z nich jest to, że akcje AJAX dostarczają najczęściej porcję danych, którą należy umieścić w odpowiedniej części layoutu strony. Akcja realizująca żądanie AJAX sama nie może generować widoku, ponieważ ma do dyspozycji jedynie porcję informacji, jaka jest potrzebna do wygenerowania całej strony. Z tego powodu inne akcje mogą jej używać do pobrania brakujących danych.


  Skoro znasz już z grubsza mechanizm wywołań AJAX, możemy wrócić do pytania postawionego na początku tej sekcji. Otóż jeżeli akcja nie może generować widoku, musimy o tym poinformować kontroler. Robimy to za pomocą poniższej instrukcji:

  return sfView::NONE;


  Instrukcja wydaje się znajoma. Ponownie korzystamy z obiektu sfView odpowiedzialnego za widoki. Tym razem jednak musiałeś użyć stałej NONE informującej, że ta akcja nie ma reprezentacji graficznej.


  Warunkowe zwracanie widoków


  W tej części zrealizujesz przykład podsumowujący informacje o widokach.


  Ćwiczenie 2.5


  Napisz akcję, która odpowiada za generowanie formularza umożliwiającego wpisanie funkcji. Możliwy jest jeden z poniższych scenariuszy:


  
    	Internauta wpisał funkcję 'administrator' i otrzymał widok akcji 'Administrator'.


    	Internauta wpisał funkcję 'redaktor' lub 'autor' i otrzymał widok Success.


    	Internauta wpisał inną funkcję i otrzymał widok Error.

  


  Rozwiązanie


  Na początek utwórz akcję funkcja:

  public function executeFunkcja() {
}


  Jak widzisz, akcja jest pusta. Najważniejszy w tym miejscu jest widok tej akcji. Możesz go zobaczyć na poniższym listingu:

  <?php
  echo form_tag('modul/sprawdzFunkcje');
  echo label_for('funkcja','Podaj Funkcję:'),'<br />';
  echo input_tag('funkcja'),'<br />';
  echo submit_tag('Ok');  
?>
</form>


  Widok akcji zawiera jedną kontrolkę tekstową oraz przycisk do przesyłania danych. Adresatem przesyłanych informacji jest akcja sprawdzFunkcje. Poniżej przykładowy kod akcji:

  public function executeSprawdzFunkcje() {
    switch ($this->getRequestParameter('funkcja')) {
      case 'administrator':
        return 'Administrator';
      case 'redaktor':
      case 'autor':
        return sfView::SUCCESS;
      default:
        return sfView::ERROR;
    }
  }


  Akcja zawiera jedną instrukcję switch. Na podstawie wartości odebranego parametru funkcja informuje ona kontroler, który widok należy wywołać. Poniżej listing widoku sprawdzFunkcjeAdministrator:

  Witaj Administrator!


  Listing widoku sprawdzFunkcjeSuccess:

  Witaj Redaktor lub Autor!


  Na koniec widok sprawdzFunkcjeError:

  Niestety, nie jesteś tutaj znany!


  Jak widzisz, wszystkie widoki są bardzo proste. Są one w zupełności wystarczające, ponieważ w przykładzie chciałem położyć nacisk na wywoływanie różnych widoków, a nie na ich zawartość. Mam nadzieje, że teraz czujesz się już pewniej i rozumiesz ideę projektantów Symfony.


  Przekierowania


  Mechanizm przekierowań wykorzystywany jest w sytuacji, kiedy etapy całego procesu podzielone są między akcje. Dla przykładu, możesz napisać akcję, która weryfikuje poprawność danych podczas logowania. Następnie w zależności od wyniku weryfikacji może nastąpić uruchomienie akcji niepoprawneDane lub profilUzytkownika.


  Ze względu na żądanie użytkownika przekierowania możemy podzielić na dwa główne typy:


  
    	forward — działanie aplikacji przenosi się do innej akcji, ale użytkownik nie widzi zmiany w adresie URL,


    	redirect — działania aplikacji przenosi się do innej akcji, co można zauważyć w zmienionym adresie żądania.

  


  Dodatkowo warto już na tym etapie wiedzieć, że funkcje typu redirect przyjmują parametr będący adresem, do którego należy przekierować użytkownika. Z drugiej strony funkcje typu forward przyjmują co najmniej dwa parametry, z których jeden jest nazwą modułu, drugi zaś nazwą akcji, do której przenosimy internautę.


  Ćwiczenie 2.6


  Napisz skrypt weryfikujący podany przez użytkownika login. Jeżeli nazwa użytkownika jest w systemie znana, wówczas zostaje przekierowany na stronę ze swoim profilem. Natomiast użytkownik nieposiadający właściwego loginu musi ponownie wypełnić formularz.


  Rozwiązanie


  Na początek musisz utworzyć akcję sprawdzUzytkownika. Poniżej listing akcji:

  public function executeSprawdzUzytkownika () {
  $aGoodUsers = array('kowalski','konopnicka','mickiewicz');
  $sUser = $this->getRequestParameter('user');
  if (in_array($sUser, $aGoodUsers)) {
    $this->redirect('modul/profil?user='.$sUser);
  }
  else {
    $this->forward('modul','logowanie');
  }
  }


  Dla uproszczenia akcji na początku umieszczona jest tablica zawierająca poprawne nazwy użytkowników systemu. W rzeczywistym przykładzie musiałbyś skorzystać z bazy danych, pamiętając przy tym o weryfikacji hasła. W kolejnym kroku pobierany jest parametr żądania o nazwie user. Jeżeli user jest w tablicy, następuje przekierowanie redirect do akcji generującej widok profilu. Z drugiej strony, jeżeli wartość parametru user w tablicy nie występuje, nastąpi przekierowanie typu forward do formularza logowania.


  Warto w tym miejscu zastanowić się nad tym, co stanie się, jeżeli akcja sprawdzUzytkownika zostanie wywołana bez parametru. Po krótkiej analizie możesz wywnioskować, że w takiej sytuacji parametr user nie istnieje, więc jest określony przez NULL. Ponieważ wartość ta nie występuje w tablicy, zostanie wywołane przekierowanie do formularza logowania. O to nam właśnie chodziło!


  Spróbuj teraz odpowiedzieć na pytanie, czy dla akcji sprawdzUzytkownika musisz pisać szablon widoku? Odpowiedź może nie jest od razu oczywista, ale jest to akcja, której widok nigdy nie zostanie wywołany. Wynika to z tego, że odgrywa ona rolę czegoś w rodzaju centrali telefonicznej. Odbiera połączenie i łączy z odpowiednim numerem (akcją). Zapamiętaj również, że żadna instrukcja wykonana po jakimkolwiek przekierowaniu nigdy nie zostanie wykonana.


  Masz już silnik całego mechanizmu, teraz musisz dopisać brakujące elementy. Zacznij od brakujących akcji:

  public function executeProfil() {
  $this->sUserName = $this->getRequestParameter('user');
}
public function executeLogowanie() {
}


  Na listingu widać, że potrzebujesz dwóch akcji: profil i logowanie. Akcja profil zawiera jedną instrukcję, która pobiera wartość parametru user. Wartość ta zapisywana jest do zmiennej szablonu o nazwie sUserName. Akcja logowanie sama w sobie nie wnosi niczego ciekawego.


  Na koniec musisz dopisać wymagane widoki. Zacznij od widoku logowanieSuccess. Poniżej przykładowa zawartość:

  Musisz podać swój login.<br />
<?php
  echo form_tag('modul/sprawdzUzytkownika');
  echo label_for('user','Login:');
  echo input_tag('user'),'<br />';
  echo submit_tag('Loguj');
?>
</form>


  Widok odpowiada za generowanie formularza logowania. Formularz zawiera jedynie pole na wartość loginu, więc nie jest to formularz odpowiadający temu, co spotykasz w rzeczywistości na stronach internetowych. Jest on uproszczony, ponieważ w tym miejscu chciałbym, abyś zrozumiał lepiej mechanizmy przekierowań.


  Na koniec widok profilSuccess. Przykładowa zawartość przedstawiona jest na listingu:

  Witaj <?php echo $sUserName ?><br />
Twój profil to...<br /><br />
<?php echo link_to('Sprawdź Login', 'modul/sprawdzUzytkownika'); ?>


  Zwróć uwagę na pierwszą instrukcję, w której wyświetlana jest zmienna zainicjowana przez akcję. Pozostało już tylko przetestować działanie akcji.


  Wpisz w przeglądarce adres http://127.0.0.1/kontroler.php/modul/sprawdzUzytkownika.


  W oknie przeglądarki powinieneś zobaczyć formularz logowania. Wpisz w formularzu login Zły Wilk i naciśnij przycisk Loguj. W wyniku działania akcji w oknie przeglądarki ponownie zobaczysz formularz logowania z pustą kontrolką na nazwę użytkownika. Możesz odnieść wrażenie, że coś jest nie tak, ponieważ nigdzie nie widać żadnego dodatkowego komunikatu. W dalszych sekcjach poznasz techniki pozwalające naprawić tę niedogodność. Teraz spróbuj dla porównania wpisać nazwę konopnicka. Tym razem na ekranie zobaczysz wydruk podobny do tego:

  Witaj konopnicka
Twój profil to...
Sprawdź Login


  Cóż można jeszcze dodać? Przekierowania działają świetnie.


  Żądanie nietrafione


  Tego typu żądanie występuje w ściśle określonych sytuacjach. Jedną z nich może być brak wymaganego przez akcję parametru. W takiej sytuacji możemy skorzystać z metody forward404 po to, żeby Symfony uruchomił domyślną akcję określoną jako brak strony. Działanie 
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