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    Wstęp


    O książce


    Nikogo nie trzeba chyba przekonywać, że w dzisiejszych czasach znajomość PHP to jedna z podstawowych umiejętności, jakie musi posiadać każdy twórca serwisów internetowych. PHP po prostu nie można nie znać, chcąc tworzyć strony WWW, i to zarówno te poważne, profesjonalne portale, jak i dużo prostsze strony domowe. Era statycznego HTML-a przeminęła już dawno, a standard obowiązujący obecnie to dynamiczne generowanie treści. Skoro tak, warto poznać składające się nań techniki już teraz.


    Książka PHP7. Praktyczny kurs przeznaczona jest dla każdego, kto chciałby nauczyć się tworzenia dynamicznych stron internetowych i poznać technologie związane z językiem PHP. Materiał jest prezentowany od podstaw, a czytelnik nie musi posiadać wiedzy dotyczącej języków skryptowych czy działania serwerów WWW. Konieczna jest natomiast znajomość podstaw języka HTML w zakresie umożliwiającym samodzielne tworzenie prostych, statycznych stron WWW; przydatna będzie również znajomość stylów CSS[1].


    W książce przedstawiony został stosunkowo szeroki zakres materiału, począwszy od instalacji samego PHP wraz z serwerami WWW oraz podstawowych konstrukcji języka, poprzez bardziej zaawansowane zagadnienia takie jak współpraca z systemem plików czy obsługa sesji, aż po wykorzystywanie możliwości programowania obiektowego oraz obsługę baz danych. Nie pominięto również takich tematów jak obsługa grafiki czy protokołów sieciowych.


    Cały materiał omawiany jest począwszy od zagadnień najprostszych po coraz bardziej zaawansowane, zarówno w obrębie całej książki, jak i poszczególnych lekcji. Takie uporządkowanie treści ułatwi przyswojenie prezentowanych wiadomości czytelnikom dopiero rozpoczynającym swoją przygodę z PHP, a jednocześnie pozwoli na sprawne poruszanie się w treści książki osobom bardziej zaawansowanym. Prawie każda lekcja kończy się również zestawem ćwiczeń do samodzielnego wykonania, dzięki którym każdy będzie mógł w praktyce sprawdzić nabyte umiejętności. Przykładowe rozwiązania ćwiczeń zostały zamieszczone na serwerze FTP wydawnictwa Helion.


    Narzędzia


    PHP jest dostępne dla bardzo wielu systemów operacyjnych, żeby wspomnieć tylko niezmiernie popularne rodziny systemów Windows i Linux, praktycznie nie ma więc znaczenia, w jakim systemie operacyjnym będziemy pracować. Omawiane jest natomiast środowisko PHP w wersji 7 (aczkolwiek większość materiału jest zgodna również z wersją 5; różnice między tymi wersjami są zaznaczane w tekście). Jedną z tych wersji (5 lub 7) należy zainstalować zgodnie z informacjami podanymi w rozdziale 1.[2]


    W kilku lekcjach omówiono także współpracę z bazami danych na przykładzie systemów MySQL i SQLite. W przypadku MySQL korzystać można z wersji 4, 5 lub wyższej (o ile jest dostępna), natomiast w przypadku SQLite wykorzystywane są moduły wbudowane w pakiet PHP. Dobrym rozwiązaniem jest również użycie pakietu XAMPP (lub podobnego), który integruje niezbędne serwery, ułatwia ich instalację oraz zarządzanie nimi (opis znajduje się w rozdziale 1.).


    Wszystkie prezentowane w książce skrypty mogą być tworzone w dowolnym edytorze tekstowym zapisującym pliki jako czysty tekst, np. w Notatniku w systemie Windows. Najlepiej stosować jednak bardziej zaawansowane edytory, oferujące przykładowo kolorowanie składni czy numerowanie linii tekstu. Można tu polecić takie rozwiązania jak Notepad++ (http://notepad-plus-plus.org/) dla Windows czy też wieloplatformowy (napisany w Javie[3]) jEdit (http://www.jedit.org/).


    Osoby bardziej zaawansowane mogą też skorzystać ze zintegrowanych środowisk programistycznych, np. Eclipse, EasyEclipse for PHP czy też NetBeans. Początkujący użytkownicy powinni jednak zastosować wymienione wyżej proste edytory tekstowe, tak aby na początku skoncentrować się na nauce języka i związanej z nim technologii, a nie — na obsłudze zaawansowanych narzędzi, które do pisania prostych skryptów zwyczajnie nie są potrzebne.


    Listingi i rozwiązania ćwiczeń


    Wszystkie listingi z przykładowymi skryptami zawartymi w tej publikacji (w postaci gotowej do uruchomienia i testowania) dostępne są do pobrania ze strony książki w serwisie wydawnictwa Helion (http://helion.pl/ksiazki/php7pk.htm) bądź też bezpośrednio z serwera pod adresem http://helion.pl/przyklady/php7pk.zip. Pod wskazanymi adresami znajdują się także przykładowe rozwiązania ćwiczeń do samodzielnego wykonania.


    
      
        [1] Osoby, które chciałyby poszerzyć swoją wiedzę z tych tematów, mogą sięgnąć po publikację Tworzenie stron WWW. Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/twspk2.htm).

      


      
        [2] Ze względów historycznych, praktycznych i marketingowych nie powstała wersja 6 środowiska PHP.

      


      
        [3] Osoby zainteresowane programowaniem w Javie znajdą opis tego języka w takich pozycjach jak Java. Praktyczny kurs (http://helion.pl/ksiazki/pkjav4.htm) oraz Java. Ćwiczenia praktyczne (http://helion.pl/ksiazki/cwjav4.htm).

      

    

  


  
    Rozdział 1.

    Podstawy


    Lekcja 1. Czym jest PHP?


    Język skryptowy


    PHP to skryptowy język programowania ogólnego przeznaczenia, czyli taki, który może być używany do rozwiązywania rozmaitych problemów i tworzenia aplikacji o różnorodnym przeznaczeniu. Najczęściej jest on jednak kojarzony z dynamicznym przetwarzaniem oraz generowaniem stron internetowych i jest to jego główne zastosowanie. Również niniejsza publikacja poświęcona jest przede wszystkim takim właśnie zagadnieniom. Przyjmuje się, że nazwa PHP powstała jako akronim rekursywny — PHP: Hypertext Preprocesor, choć pewne źródła podają, iż jest to skrót od jednej z pierwszych nazw tego narzędzia — Personal HomePage Tools. Niezależnie jednak od tego, w jaki sposób nazwa ta powstała, jest to obecnie najpopularniejsza technologia skryptowa wykorzystywana do współpracy z serwerami WWW.


    Możliwości PHP są naprawdę ogromne — od prostego przetwarzania danych z formularzy w witrynach internetowych, poprzez zaawansowane przetwarzanie tekstu, do tworzenia skomplikowanych projektów umożliwiających współpracę z dużymi bazami danych. PHP obsługuje wiele protokołów sieciowych, takich jak NNTP, SMTP, POP3 czy IMAP, umożliwia również bezpośrednie wykorzystanie do komunikacji sieciowej gniazd (ang. sockets). Pozwala także na dynamiczne tworzenie obrazów, dokumentów PDF czy danych XML. Można też wykorzystywać ogromną liczbę rozszerzeń, które dodatkowo zwiększają możliwości tego narzędzia.


    PHP rozwijane jest na zasadach open source i w związku z tym dostępny jest jego pełny kod źródłowy. Może współpracować z większością popularnych systemów operacyjnych, takich jak różne wersje Linuksa, Windowsa, Mac OS-a czy komercyjne odmiany Uniksa. Współpracuje także z imponującą liczbą różnych baz danych, choć najczęściej jest wybierany MySQL, jako że jest to rozwiązanie doskonale dopracowane, a przy tym — darmowe. Właśnie MySQL zostanie wykorzystane w kilku lekcjach pokazujących współpracę PHP z bazami danych.


    Krótka historia PHP


    Początki PHP sięgają końca 1994 roku, kiedy to Rasmus Lerdorf stworzył pierwotną wersję tego narzędzia. Służyło mu ono do śledzenia odwołań do jego prywatnej strony WWW. Był to zestaw skryptów, znany pod nazwą Personal HomePage Tools (Personal HomePage Toolkit). Jego funkcjonalność była niewielka, ale zainteresowanie użytkowników spore i już na początku 1995 roku została opublikowana pierwsza publiczna wersja PHP/FI, czyli Personal HomePage/Form Interpreter. Dwa lata później, pod koniec 1997 roku, została opublikowana kolejna wersja, PHP/FI 2.0. Wedle danych szacunkowych z PHP korzystało w tym czasie około 50 tys. serwisów internetowych.


    Popularność PHP rosła bardzo szybko, okazało się jednak, że projekt ten ma sporo ograniczeń, które mogą uniemożliwić jego stosowanie w dużych serwisach internetowych. Dlatego już w 1997 roku dwaj izraelscy programiści, Andi Gutmans i Zeev Suraski, rozpoczęli prace nad całkowitym przepisaniem kodu. Produkt okazał się na tyle dobry, że prace nad PHP/FI 2.0 zostały zarzucone. Nowy produkt został nazwany po prostu PHP 3.0. Wersja ta została oficjalnie opublikowana w czerwcu 1998 roku i od razu zdobyła ogromną rzeszę zwolenników. Szacuje się, że wersja 3.0 była zainstalowana na 10% serwerów internetowych na świecie.


    Tymczasem prace nad udoskonalaniem PHP trwały. Powstał m.in. nowy silnik (ang. engine), znany pod nazwą Zend (nazwa powstała od połączenia fragmentów imion Zeev i Andi), który szybciej przetwarzał skrypty. Także do samego języka wprowadzone zostały nowe konstrukcje, obsługa większej liczby serwerów WWW oraz wiele innych udoskonaleń. Nowa wersja pojawiła się w połowie 2000 roku i nosiła numer 4.0.


    Na kolejną wersję trzeba było czekać aż cztery lata. PHP 5.0 oficjalnie pojawiło się w sieci w lipcu 2004 roku, wprowadzając m.in. nowy silnik Zend 2.0 oraz nowe możliwości programowania obiektowego. W następnym roku zapowiedziano PHP 6, które jednak nigdy nie ujrzało światła dziennego. Sporo nowości przyniosła natomiast wersja 5.3 z połowy 2009 roku.


    Ze względu na problemy z przygotowaniem PHP 6 kolejne możliwości funkcjonalne, które miały się w nim znaleźć, były sukcesywnie wprowadzane w kolejnych podwersjach wersji 5. Ostatnią podwersją była 5.6. Kolejna „duża” wersja pojawiła się w grudniu 2015 roku. Aby jednak uniknąć niejednoznaczności (nazwa PHP 6 przewijała się od wielu lat w różnych opracowaniach, a nieoficjalnie jako PHP 6 sygnowane były niektóre wersje 5.X), podjęto decyzję o przeskoku w numeracji i najnowsze PHP nosi oznaczenie 7 (PHP7).


    Jak dalej będzie się rozwijać PHP, nie wiadomo — wiadomo natomiast, że obecnie jest to jedna z najpopularniejszych, jeśli nie najpopularniejsza technologia obsługi skryptów działających po stronie serwera WWW.


    Jak to działa?


    Zanim rozpoczniemy pracę z PHP, zastanówmy się, jak to się dzieje, że zwykła, statyczna strona jest wyświetlana w przeglądarce. Wiadomo, że strona WWW to po prostu plik zawierający kod HTML. Taki plik jest umieszczany na serwerze WWW. Serwer WWW to z kolei nic innego jak komputer zawierający odpowiednie oprogramowanie[1], którego zadaniem jest wysłanie zawartości wskazanego pliku na żądanie innego programu (najczęściej przeglądarki). Takie przesyłanie plików jest realizowane przez protokół HTTP (ang. HyperText Transfer Protocol). Zilustrowano to na rysunku 1.1. Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1), serwer odczytuje dane (z dysku lub pamięci) i wysyła je do niej z powrotem (2). Przeglądarka po otrzymaniu danych interpretuje je i wyświetla na ekranie[2].
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    Rysunek 1.1. Ilustracja sposobu współpracy przeglądarki z serwerem WWW


    A zatem wpisanie w polu adresowym (na pasku adresu) przeglądarki ciągu znaków http://www.mojadomena.com/index.html oznacza: używając protokołu komunikacyjnego HTTP, połącz się z serwerem o adresie www.mojadomena.com i zażądaj od niego treści pliku o nazwie index.html znajdującego się w jego katalogu głównym (zgodnie z konwencją uniksową katalog główny oznaczany jest znakiem /)[3].


    Opisana wyżej procedura nie zadziała w przypadku stron zawierających skrypty PHP. Otóż przeglądarka „nie rozumie” i nie interpretuje kodu PHP — musi on być w całości wykonany po stronie serwera. Zatem postępowanie w takiej sytuacji będzie wyglądało jak na rysunku 1.2. Zobrazowano na nim następujące etapy:


    
      	Przeglądarka wysyła do serwera żądanie pobrania strony o danym adresie (1).


      	Serwer pobiera stronę z dysku (lub pamięci). Ponieważ plik ma rozszerzenie .php (lub inne podane podczas konfiguracji serwera), serwer wysyła do modułu (aparatu wykonawczego, interpretera) PHP żądanie przetworzenia danych znajdujących się w pliku (2).


      	Moduł PHP przetwarza dane; inaczej mówiąc, wykonuje zawarty w pliku skrypt, a następnie wysyła wynik z powrotem do serwera (3).


      	Na zakończenie serwer wysyła przetworzone dane do przeglądarki (4).
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    Rysunek 1.2. Ilustracja sposobu współpracy przeglądarki, serwera WWW oraz PHP


    Zatem zadaniem PHP jest takie przetworzenie danych, aby została wygenerowana strona zawierająca kod zrozumiały dla przeglądarki WWW (np. kod HTML).


    Lekcja 2. Instalacja i konfiguracja narzędzi


    Zanim rozpoczniemy pracę z PHP, musimy zainstalować to narzędzie. Niezbędna będzie również instalacja oprogramowania serwera WWW. Nie trzeba do tego celu osobnego komputera, serwer może z powodzeniem działać na naszej domowej maszynie. Mówimy wtedy, że serwer został zainstalowany lokalnie, i możemy się do niego odwoływać poprzez lokalne adresy http://localhost/ lub http://127.0.0.1/. Na kolejnych stronach zostaną pokazane procedury instalacji popularnego serwera Apache w wersji dla Linuksa i Windowsa oraz instalacja i konfiguracja PHP dla tych systemów (punkt „Samodzielna instalacja narzędzi”). Zamiast samodzielnie instalować wszystkie narzędzia, można też skorzystać z gotowego pakietu oprogramowania, jakim jest np. XAMPP. To opcja polecana dla osób początkujących, gdyż wszelkie czynności instalacyjne i konfiguracyjne zostaną wtedy ograniczone do minimum (punkt „Korzystanie z pakietu XAMPP”).


    Samodzielna instalacja narzędzi


    Linux


    Użytkownicy Linuksa są w najlepszej sytuacji, gdyż w większości dystrybucji wszystkie niezbędne narzędzia otrzymują wraz z systemem, co więcej — często są one domyślnie instalowane. Jeśli danego pakietu nie ma w konkretnej dystrybucji, z pewnością znajduje się on na liście dostępnego oprogramowania i może zostać pobrany automatycznie.


    Ponieważ istnieje bardzo wiele dystrybucji Linuksa, nie sposób ich wszystkich opisać; procedury instalacyjne zostaną zatem pokazane na przykładzie dwóch popularnych dystrybucji. Instalacja w powłoce graficznej będzie się odbywać na bazie dystrybucji Mint (18, Cinamon), a instalacja w trybie tekstowym — na bazie Ubuntu (14). W innych wersjach proces ten z reguły odbywa się na takich samych zasadach i wygląda bardzo podobnie.


    Instalacja za pomocą narzędzi graficznych (Mint)


    Instalacja serwera WWW


    Serwer WWW (Apache 2.2 lub nowszy) w niektórych dystrybucjach jest instalowany standardowo — wtedy nie trzeba wykonywać żadnych dodatkowych czynności. Aby jednak się upewnić, że to oprogramowanie na pewno jest w systemie, wystarczy uruchomić dostępny w danym systemie Menedżer oprogramowania (lub Menedżer pakietów Synaptic). W przypadku dystrybucji Mint (Cinamon) należy z menu Administracja wybrać pozycję Menedżer oprogramowania (rysunek 1.3).
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    Rysunek 1.3. Uruchamianie Menedżera oprogramowania


    W Menedżerze oprogramowania należy odszukać serwer Apache (serwer WWW). Najprościej jest to zrobić, wpisując w polu wyszukiwania ciąg apache i wciskając klawisz Enter. Pozycja odpowiadająca serwerowi pojawi się na liście wyników, tak jak zostało to zaprezentowane na rysunku 1.4. Należy wybrać tę pozycję, a następnie kliknąć przycisk Instaluj (rysunek 1.5) i zainstalować oprogramowanie na takiej samej zasadzie, na jakiej odbywa się instalacja każdej innej aplikacji.
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    Rysunek 1.4. Serwer Apache w Menedżerze oprogramowania dystrybucji Mint
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    Rysunek 1.5. Ekran pozwalający wykonać instalację serwera


    Instalacja PHP


    Oprogramowanie PHP z reguły nie jest standardowo instalowane, choć zwykle jest obecne w systemie. Należy zatem uruchomić Menedżer oprogramowania (tak jak opisano to w punkcie „Instalacja serwera WWW”) i odszukać ten związany z PHP. Aby go znaleźć, najlepiej po prostu wpisać w polu wyszukiwania ciąg php i wcisnąć Enter). Zostanie wyświetlona pozycja odpowiadająca PHP (rysunek 1.6). Należy wtedy przejść do ekranu tego pakietu i kliknąć przycisk Instaluj, podobnie jak miało to miejsce w przypadku serwera WWW.
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    Rysunek 1.6. PHP w Menedżerze oprogramowania dystrybucji Mint


    Uruchamianie serwera


    Serwer WWW jest usługą działającą w tle. Domyślnie, po instalacji, jest on włączony i jest uruchamiany wraz ze startem systemu. Aby zmienić to ustawienie w trybie graficznym, można skorzystać z Menedżera usług BUM (BootUp Manager, Zarządca programów startowych; jeżeli nie jest dostępny w systemie, należy go wcześniej zainstalować, tak samo jak każde inne oprogramowanie). W tym celu z menu Administracja wybieramy pozycję BootUp-Manager (rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Uruchamianie Menedżera usług


    Po wybraniu wskazanej pozycji menu otworzy się okno Menedżera usług (rysunek 1.8). Na liście należy odszukać pozycję dotyczącą serwera Apache2 (może być opisana jako Serwer WWW nowej generacji). Symbol świecącej się żarówki z prawej strony sygnalizuje, że ten serwer (usługa) jest włączony. Jeżeli chcemy go wyłączyć, należy kliknąć prawym przyciskiem myszy daną pozycję i z menu podręcznego wybrać Wyłącz teraz (rysunek 1.9) lub z menu Usługi wybrać Wyłączy usługę teraz (rysunek 1.10).
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    Rysunek 1.8. Okno Menedżera usług (BUM)
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    Rysunek 1.9. Wyłączanie usługi za pomocą menu podręcznego
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    Rysunek 1.10. Wyłączanie usługi za pomocą menu głównego


    W celu ponownego włączenia usługi trzeba wykonać czynność odwrotną, tzn. po kliknięciu prawym przyciskiem wybrać z menu podręcznego Włącz teraz lub też z menu Usługi wybrać pozycję Włącz usługę teraz. Wtedy serwer WWW ponownie zacznie działać.


    Jeżeli usługa ma być uruchamiana automatycznie po każdym restarcie systemu, musi być zaznaczone pole wyboru znajdujące się z lewej strony pozycji odpowiadającej tej usłudze (rysunek 1.8 i kolejne). Gdybyśmy chcieli z tego zrezygnować i uruchamiać usługę ręcznie, wystarczy to zaznaczenie usunąć, tak jak widać to na rysunku 1.11. Ponieważ opisane w tym punkcie czynności należą do administracyjnych, bieżący użytkownik powinien posiadać odpowiednie uprawnienia, a w trakcie wykonywania tychże czynności może też się pojawić monit o hasło, które oczywiście należy wtedy podać.
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    Rysunek 1.11. Menedżer usług po włączeniu i uruchomieniu serwera


    Testowanie instalacji


    Aby sprawdzić, czy serwer działa poprawnie, wystarczy uruchomić dowolną przeglądarkę WWW, np. Firefox, i na pasku adresu wpisać adres lokalny http://localhost/ (lub http://127.0.0.1/). Na ekranie powinien pojawić się ekran powitalny zaprezentowany na rysunku 1.12. Jak widać, na stronie znajduje się również informacja o tym, który katalog na dysku twardym będzie traktowany jako główny katalog serwera WWW — jest to /var/www/html (w innych dystrybucjach może to być inny katalog, np. /usr/local/apache2/htdocs, /var/apache2/htdocs, /svr/httpd/htdocs, /var/www/localhost/ htdocs). W tym katalogu należy zatem zapisywać pliki zawierające kod strony WWW. Uwaga! W standardowej konfiguracji prawa dostępu do tego katalogu ma administrator systemu (użytkownik root), a zatem aby zapisać w nim dane, potrzebne są stosowne uprawnienia.
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    Rysunek 1.12. Testowa strona serwera WWW


    Sprawdźmy więc dodatkowo, czy działa również PHP — we wspomnianym katalogu zapisujemy tekstowy plik o nazwie index.php (do utworzenia tego pliku można użyć dowolnego edytora zapisującego czysty tekst, np. dostępnego standardowo gedit) i treści[4]:


    
      <?php echo "Test PHP" ?>

    


    W polu adresowym przeglądarki wpisujemy tym razem http://localhost/index.php (lub http://127.0.0.1/index.php). Na ekranie zobaczymy wtedy to, co znajduje się na rysunku 1.13. To dowód, że również PHP współdziała z serwerem bez problemów. Jeśli przedstawione tu czynności nie dadzą opisanych rezultatów, będzie to oznaczało błąd w instalacji bądź konfiguracji. Typowe usterki, które mogą być tego przyczyną, zostały opisane w punkcie „Gdy wystąpią problemy”.


    [image: ]


    Rysunek 1.13. Test działania PHP


    Instalacja w trybie tekstowym (Ubuntu)


    Instalacja serwera WWW


    Jeżeli pracujemy w trybie tekstowym, można od razu zacząć wydawać polecenie. Jeżeli natomiast jesteśmy w trybie graficznym, należy najpierw uruchomić konsolę (inaczej: wiersz poleceń, terminal). Można to zrobić, odszukując i uruchamiając aplikację Terminal (rysunek 1.14).
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    Rysunek 1.14. Uruchamianie konsoli


    W konsoli wydajemy polecenie w postaci:


    
      sudo apt-get install apache2

    


    i wciskamy klawisz Enter. Nastąpi sprawdzenie zależności między pakietami oraz wyświetlone zostanie podsumowanie z pytaniem, czy na pewno chcemy kontynuować (rysunek 1.15). Potwierdzamy chęć instalacji, wciskając klawisze T i Enter. Rozpocznie się proces instalacji, a po jego zakończeniu zostanie uruchomiony serwer WWW.
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    Rysunek 1.15. Instalacja serwera WWW


    Poleceniem instalującym oprogramowanie Apache może być również aptitude:


    
      sudo aptitude install apache2

    


    bądź yum[5]:


    
      sudo yum install apache2

    


    Instalacja PHP


    Instalacja PHP jest równie prosta jak instalacja serwera WWW. Po uruchomieniu konsoli należy wydać polecenie:


    
      sudo apt-get install php

    


    Nastąpi wtedy sprawdzenie zależności między pakietami, a po jego zakończeniu na ekranie pojawi się podsumowanie z pytaniem, czy chcemy kontynuować (rysunek 1.16). Wystarczy wtedy odpowiedzieć T, aby po chwili PHP zostało zainstalowane. Można wówczas przejść do sprawdzenia poprawności działania serwera (Uwaga! Po instalacji PHP konieczne może być zrestartowanie serwera WWW — patrz punkt „Uruchamianie i zatrzymywanie serwera”).
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    Rysunek 1.16. Instalowanie PHP5


    Podobnie jak w opisywanym wyżej przypadku serwera Apache alternatywne polecenia pozwalające na instalację to aptitude:


    
      sudo aptitude install php5

    


    oraz yum:


    
      sudo yum install php5

    


    Aby PHP współpracowało z serwerem Apache, potrzebny jest także odpowiedni moduł serwera (libapache2-mod-php). Niekiedy jest on standardowo instalowany, jednak nie zawsze (na rysunku 1.16 widać, że w tym przypadku takiego modułu nie ma na liście instalowanych). Wtedy dodatkowo należy wydać polecenie:


    
      sudo apt-get install libapache2-mod-php

    


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwera


    Serwer może być w dowolnej chwili uruchamiany bądź zatrzymywany. Aby go uruchomić, należy wywołać skrypt apache2 z opcją start, pisząc:


    
      sudo /etc/init.d/apache2 start

    


    Aby zatrzymać serwer, należy użyć tej samej komendy, ale z opcją stop:


    
      sudo /etc/init.d/apache2 stop

    


    Dostępna jest także opcja restart, pozwalająca na zrestartowanie serwera WWW:


    
      sudo /etc/init.d/apache2 restart

    


    Można też skorzystać z systemowych poleceń service:


    
      sudo service apache2 polecenie

    


    bądź systemctl:


    
      sudo systemctl polecenie apache2

    


    gdzie polecenie to start, stop lub restart, np.:


    
      sudo service apache2 start

    


    
      sudo systemctl stop apache2

    


    Testowanie instalacji


    Poprawność instalacji testujemy podobnie jak w opisanej wyżej instalacji za pomocą narzędzi graficznych. Należy uruchomić przeglądarkę i w polu adresowym wpisać adres lokalny http://localhost/ (lub http://127.0.0.1/). Na ekranie pojawi się wtedy widok podobny do zaprezentowanego na rysunku 1.12.


    Skoro serwer działa poprawnie, można też przetestować jego współpracę z PHP. W katalogu /var/www/html/ zapisujemy plik tekstowy (Uwaga! Podobnie jak w poprzednio opisywanym przypadku, zapis w tym katalogu wymaga uprawnień administratora) o nazwie index.php i treści:


    
      <?php echo "Test PHP" ?>

    


    Następnie uruchamiamy przeglądarkę i na pasku adresu wpisujemy http://localhost/ index.php (lub http://127.0.0.1/index.php). Jeśli wszystkie czynności instalacyjne zostały przeprowadzone poprawnie, na ekranie powinniśmy zobaczyć widok zaprezentowany na rysunku 1.13. Typowe problemy, które można napotkać w tym miejscu, zostały opisane w punkcie „Gdy wystąpią problemy”.


    Windows


    Użytkownicy systemów Windows są w nieco gorszej sytuacji niż korzystający z Linuksa, gdyż te systemy w wersjach instalacyjnych nie zawierają ani serwera Apache, ani PHP. Nie oznacza to jednak, że proces instalacji jest skomplikowany. Zarówno Apache, jak i PHP istnieją w wersjach dla Windowsa[6]. W tej części lekcji zostanie pokazane, jak zainstalować niezbędne oprogramowanie dla tego systemu.


    Instalacja serwera WWW Apache


    Serwer Apache 2 w wersji dla Windowsa jest dystrybuowany w postaci pliku instalacyjnego msi (starsze wersje) oraz archiwum typu zip (nowsze wersje)[7]. Strona domowa projektu znajduje się pod adresem http://www.apache.org, jednak najnowszych wersji dla Windowsa należy szukać w serwisie Apache Lounge http://apachelounge.com [8]. Aby serwer poprawnie współpracował ze współczesnymi wersjami PHP, najlepiej skorzystać z możliwie najnowszej wersji kompilowanej ze pomocą pakietu Visual Studio 2014 i oznaczanej jako VC14 (lub nowszej, o ile jest dostępna).


    Po znalezieniu archiwum z wersją dobraną do systemu operacyjnego (dostępne są wersje 32-bitowe i 64-bitowe; plik będzie miał nazwę typu httpd-wersja_apache-wersja_ systemu-VC14.zip, np. httpd-2.4.23-win64-VC14.zip) należy rozpakować jego zawartość w katalogu Apache24 na dysku C: za pomocą systemowego kreatora wyodrębniania lub dowolnego narzędzia do obsługi plików typu zip (np. 7-zip). Dopuszcza się użycie innej lokalizacji (innego katalogu, innego dysku), jednak wtedy konieczna będzie edycja pliku konfiguracyjnego (pliku httpd.conf znajdującego się w katalogu conf).


    Instalacja PHP


    PHP7 w wersji dla systemu Windows dostępne jest pod adresem http://windows.php.net (ogólna wersja PHP znajduje się pod adresem http://www.php.net). Należy wejść do działu Download i pobrać plik instalacyjny. Uwaga! Istnieje kilka wersji. Do poprawnej współpracy z serwerem Apache w wersji 2.4 VC14 (opisanej w poprzednim punkcie) potrzebna będzie wersja opisana jako VC14 Thread-Safe (ts) w wersji 32-bitowej (x86) lub 64-bitowej (x64), w zależności od tego, którą wersją systemu operacyjnego dysponujemy. Plik będzie miał przykładową nazwę (dla PHP7.0) php-7.0.10-Win32-VC14-x64.zip.


    Po pobraniu pliku należy go rozpakować w wybranym katalogu na dysku twardym, np. c:\php, a następnie zmodyfikować plik konfiguracyjny serwera Apache — httpd.conf — tak aby serwer „zauważał” pliki z kodem PHP i odpowiednio je traktował. Plik konfiguracyjny znajduje się w katalogu serwera wspomnianym w poprzednim punkcie (typowo: C:\Apache24\conf\httpd.conf). Dopisujemy do niego następujące wiersze:


    
      AddType application/x-httpd-php .php

    


    
      PHPIniDir "ścieżka dostępu do PHP"

    


    
      LoadModule php7_module "ścieżka do PHP/nazwa biblioteki.dll"

    


    Pierwszy wiersz to informacja, że mają być przetwarzane pliki z rozszerzeniem .php. Drugi określa lokalizację pliku php.ini, który zawiera opcje konfiguracyjne PHP. Trzeci zawiera ścieżkę dostępu do pliku php7apache2_4.dll, dzięki któremu serwer może przetwarzać dane PHP. Jeżeli zatem pliki PHP zostały umieszczone w katalogu C:\php\, do pliku httpd.conf należy dodać wiersze w postaci:


    
      AddType application/x-httpd-php .php

    


    
      PHPIniDir "c:/php"

    


    
      LoadModule php7_module "c:/php/php7apache2_4.dll"

    


    Jako separator nazw katalogów w przykładzie został użyty znak / (zamiast windowsowego \), aby zachować spójność z pozostałymi ustawieniami w pliku konfiguracyjnym.


    Ostatnią czynnością jest przygotowanie pliku konfiguracyjnego php.ini. Pakiet dystrybucyjny zawiera dwa przykładowe pliki tego typu. Są to php.ini-development i php.ini-production. W pierwszym znajdują się ustawienia rekomendowane dla środowiska deweloperskiego (używanego do tworzenia aplikacji w PHP), a w drugim — ustawienia dla środowiska produkcyjnego (używanego, gdy aplikacja działa na docelowym serwerze i jest dostępna publicznie). Najlepiej zatem wykonać kopię pliku php.ini-development i nadać jej nazwę php.ini.


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwera


    Serwer można obsługiwać w wierszu poleceń. Aby wywołać wiersz poleceń, wystarczy wcisnąć kombinację klawiszy Windows+R (Start+R), a następnie wpisać komendę cmd (lub cmd.exe) i nacisnąć Enter (rysunek 1.17). Można też uruchomić aplikację cmd.exe, znajdującą się w katalogu systemowym Windowsa w podkatalogu System32 (typowo: C:\Windows\System32\cmd.exe).
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    Rysunek 1.17. Wywoływanie wiersza poleceń


    W celu uruchomienia serwera (rysunek 1.18) wystarczy wpisać komendę:


    
      c:\Apache24\bin\httpd.exe
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    Rysunek 1.18. Uruchamianie serwera Apache


    Jeśli katalogiem bieżącym jest C:\Apache24 (bądź ścieżka c:\Apache24\bin\ została wprowadzona do zmiennej środowiskowej PATH), wystarczy samo:


    
      httpd.exe

    


    Jeżeli pliki serwera zostały umieszczone w innym katalogu niż C:\Apache24, w poleceniu należy odpowiednio zmodyfikować te dane.


    Przy uruchamianiu serwera może pojawić się komunikat widoczny na rysunku 1.18. Oznacza on, że nie została poprawnie określona nazwa domenowa serwera. W przypadku instalacji deweloperskiej służącej do nauki nie ma to jednak żadnego znaczenia (jest to istotne tylko wtedy, gdyby serwer miał działać w internecie)[9].


    Serwer można również zainstalować jako usługę systemową — wtedy będzie można nim zarządzać tak jak innymi usługami systemowymi, a także za pomocą aplikacji dołączonej do pakietu Apache. Aby serwer stał się usługą systemową, w wierszu poleceń należy jednorazowo wydać polecenie:


    
      c:\Apache24\bin\httpd.exe –k install

    


    lub (jeśli bieżącym katalogiem jest C:\Apache24\bin\):


    
      httpd.exe –k install

    


    Należy przy tym pamiętać, że do rejestracji usługi systemowej niezbędne są uprawnienia administratora systemu.


    Po instalacji usługi do uruchamiania, zatrzymywania i restartowania serwera można używać dołączonej do pakietu Apache aplikacji ApacheMonitor (znajduje się ona w podkatalogu bin, typowo: C:\Apache2\bin\). Po jej uruchomieniu (wystarczy kliknięcie — pojedyncze lub podwójne, w zależności od ustawień systemu — ikony ApacheMonitor) na pasku zadań pojawi się ikona [image: ] symbolizująca stan usługi. Kliknięcie jej lewym przyciskiem myszy spowoduje wywołanie podręcznego menu, dzięki któremu można zmieniać stan serwera (rysunek 1.19).
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    Rysunek 1.19. Sterowanie serwerem za pomocą podręcznego menu


    Dwukrotne kliknięcie wspomnianej ikony (lub kliknięcie prawym przyciskiem myszy i wybranie z menu pozycji Open Apache Monitor) spowoduje z kolei wyświetlenie okna monitora usługi Apache, który również pozwala na zarządzanie serwerem (rysunek 1.20). Uruchomienie serwera osiąga się przez kliknięcie przycisku Start. Po uruchomieniu serwera wygląd ikony symbolizującej stan usługi zmieni się na [image: ].
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    Rysunek 1.20. Okno monitora usługi serwera Apache


    Testowanie instalacji


    Aby sprawdzić poprawność działania serwera WWW (musi być oczywiście wcześniej uruchomiony), wystarczy uruchomić dowolną przeglądarkę i na pasku adresowym wpisać adres lokalny http://localhost/ (lub http://127.0.0.1/). Zobaczymy wtedy widok przedstawiony na rysunku 1.21.
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    Rysunek 1.21. Test działania serwera WWW


    Jeśli serwer WWW działa prawidłowo, można przystąpić do sprawdzenia, jak współdziała z PHP. W tym celu w katalogu głównym Apache’a, w podkatalogu htdocs (typowo: C:\Apache24\htdocs), umieszczamy plik tekstowy index.php (utworzony za pomocą edytora tekstowego takiego jak Notepad++) zawierający taką samą treść jak w przypadku instalacji linuksowych, czyli wiersz:


    
      <?php echo "Test PHP"; ?>

    


    Po wpisaniu na pasku adresu przeglądarki adresu http://localhost/index.php (lub http:// 127.0.0.1/index.php) na ekranie powinniśmy zobaczyć napis Test PHP (rysunek 1.22).
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    Rysunek 1.22. Test działania PHP


    Gdy wystąpią problemy


    Choć instalacja i konfiguracja Apache’a i PHP zwykle przebiegają bezproblemowo i w dużej części odbywają się automatycznie, może się zdarzyć, że nie wszystko będzie działało zgodnie z założeniami. Niestety nie da się w tym miejscu opisać wszystkich możliwych sytuacji i ich rozwiązań, zostanie jednak przedstawionych kilka typowych problemów, które mogą się pojawić w trakcie sprawdzania poprawności konfiguracji zainstalowanego oprogramowania.


    Brak połączenia z serwerem


    Może się zdarzyć, że po wpisaniu adresu lokalnego http://localhost/ na pasku adresu przeglądarki połączenie nie zostanie nawiązane i zamiast strony testowej zobaczymy komunikat podobny do przedstawionego na rysunku 1.23. Zazwyczaj oznacza to po prostu, że serwer nie został uruchomiony, trzeba więc wykonać czynności opisane w punkcie „Uruchamianie i zatrzymywanie serwera” (odpowiednio dla danego systemu operacyjnego). Inną przyczyną może być niestandardowa konfiguracja serwera (np. inny port czy zablokowanie wybranych połączeń), nie będzie to jednak miało miejsca w przypadku standardowych (domyślnych) konfiguracji.
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    Rysunek 1.23. Brak połączenia z serwerem WWW


    Serwer nie chce się uruchomić


    Przy próbie uruchamiania serwera może zostać zgłoszony błąd, np. w wersji dla systemu Windows (przy uruchamianiu w wierszu poleceń) pojawi się komunikat przedstawiony na rysunku 1.24. To może oznaczać, że w systemie już działa inny serwer WWW[10]. Jest to częste w Windowsie, o ile dysponujemy wersjami systemu z uruchomionymi usługami IIS lub PWS, czy też w Linuksie, jeśli zainstalowany został wcześniej inny serwer, a nie Apache. W takiej sytuacji należy wyłączyć dodatkową usługę[11] i ponownie spróbować uruchomić Apache’a.


    [image: ]


    Rysunek 1.24. Błąd podczas uruchamiania serwera


    Serwer nie działa po instalacji PHP


    Zdarza się, że serwer WWW, który działał prawidłowo przed instalacją PHP, po tej instalacji nie chce się uruchomić. Taka sytuacja może mieć miejsce w środowisku Windows. Winne są tu z reguły rozszerzenia PHP, które nie zawsze dobrze współpracują z daną wersją serwera lub też w danej konfiguracji systemowej. Trzeba wtedy sprawdzić, które z rozszerzeń powoduje problemy, po czym wyłączyć je lub zamienić na inną wersję. Aby to zrobić, trzeba znaleźć plik konfiguracyjny PHP — php.ini (punkt „Plik konfiguracyjny PHP”), a w nim — sekcję zatytułowaną Dynamic Extensions. Przed każdym wierszem w postaci:


    
      extension=nazwa.dll

    


    należy postawić znak średnika (rysunek 1.25), co oznacza wyłączenie danego rozszerzenia (ujęcie w komentarz). Następnie należy zapisać tak zmieniony plik i uruchomić serwer WWW. Najprawdopodobniej czynność ta zakończy się sukcesem, pozbawieni zostaniemy jednak części funkcji zwiększających standardowe możliwości PHP. Teraz, usuwając po kolei każdy z dodanych średników i restartując serwer WWW (po każdym usunięciu średnika i zapisaniu pliku konfiguracyjnego), odnajdziemy rozszerzenie powodujące problemy (po prostu po jego włączeniu serwer się nie uruchomi). Najlepiej pozostawić je w postaci wyłączonej. Można też, o ile jest nam ono niezbędne do pracy, poszukać w internecie innych wersji (lub informacji o tym, jakie są możliwe przyczyny tego, że rozszerzenie nie działa).
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    Rysunek 1.25. Sekcja rozszerzeń w pliku konfiguracyjnym PHP


    Jeżeli to nie pomoże, warto odszukać wiersz odpowiedzialny za ładowanie modułu obsługi PHP (patrz też punkt „Serwer działa, ale nie obsługuje PHP”). Jeżeli wiersz ten wygląda następująco:


    
      LoadModule php7_module "php7apache2_4.dll"

    


    może pomóc dodanie pełnej ścieżki dostępu do pliku php7apache2_4.dll. Typowa lokalizacja tego pliku to C:/php/php7apache2_4.dll (o ile pliki PHP zostały rozpakowane w katalogu php na dysku C:), zatem tekst należy zamienić na:


    
      LoadModule php7_module "c:/php/php7apache2_4.dll"

    


    Serwer działa, ale nie obsługuje PHP


    Jeżeli serwer WWW działa, to znaczy po wpisaniu adresu http://localhost/ pojawiła się strona testowa, ale po odwołaniu się do pliku testowego index.php (z punktu „Testowanie instalacji”) — czyli podaniu adresu http://localhost/index.php, zamiast napisu Test PHP wyświetla się pełna treść pliku (jak na rysunku 1.26) — nie pojawiło się nic, ale treść pliku widnieje w kodzie źródłowym strony (w przeglądarce Firefox dostępnym po wciśnięciu kombinacji klawiszy Ctrl+U lub wybraniu odpowiedniej pozycji z menu; rysunek 1.27) bądź też przeglądarka proponuje nam zapisanie pliku na dysku — oznacza to niepoprawną współpracę PHP z serwerem Apache. Najprawdopodobniej brakuje odpowiednich wpisów w pliku konfiguracyjnym serwera.
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    Rysunek 1.26. Przeglądarka wyświetliła pełną treść pliku PHP
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    Rysunek 1.27. Kod źródłowy strony


    Trzeba znaleźć plik konfiguracyjny. W typowych instalacjach ma on nazwę httpd.conf i w przypadku Linuksa znajduje się zwykle w katalogu /etc/httpd/conf/httpd.conf, a w przypadku Windowsa — w podkatalogu conf katalogu, w którym został zainstalowany serwer (typowo: C:\Apache2.4\conf\). Uwaga! W Linuksie nie jest to reguła — lokalizacja pliku konfiguracyjnego zależy od użytej dystrybucji i wersji serwera, np. w wersjach dla Ubuntu główny plik konfiguracyjny ma nazwę apache2.conf i znajduje się w katalogu /etc/apache2/. W razie wątpliwości należy sprawdzić to w dokumentacji danego systemu (danej wersji oprogramowania).


    W przypadku systemu Windows wewnątrz wspomnianego pliku powinna znajdować się sekcja ładująca moduł obsługi PHP wyglądająca tak jak zaznaczony fragment na rysunku 1.28 lub podobnie. Jeżeli tych danych nie ma, należy dopisać linie opisane w punkcie „Instalacja PHP”, a następnie zapisać plik i zrestartować serwer. Apache zacznie wtedy obsługiwać PHP. Jeśli PHP zostało zainstalowane w innej lokalizacji niż podana (C:\PHP\), należy oczywiście dokonać odpowiednich korekt (jako separatora katalogów używamy znaku /, tak jak podano to w przykładzie).
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    Rysunek 1.28. Sekcja PHP w pliku konfiguracyjnym serwera Apache


    W przypadku Linuksa w pliku konfiguracyjnym powinna znaleźć się linia ładująca moduł PHP, np.:


    
      LoadModule php7_module modules/libphp7.so

    


    Lokalizacja modułu może być jednak różna i należy ją dostosować do danej dystrybucji, np. w Linux Mint i PHP7.0 jest to:


    
      LoadModule php7_module /usr/lib/apache2/modules/libphp7.0.so

    


    Należy też pamiętać, że w Linuksie opcje serwera Apache najczęściej są rozproszone w wielu plikach konfiguracyjnych.


    Dodatkowo jeżeli plik index.php ma być traktowany jako jeden z domyślnych (plik ładowany przy odwołaniu się do danego katalogu WWW, bez określania nazwy pliku), należy dodać nazwę index.php w dyrektywie DirectoryIndex, np.:


    
      DirectoryIndex index.html index.php

    


    Aby przetwarzane były pliki z rozszerzeniem .php, dodaje się również sekcję FilesMatch w postaci:


    
      <FilesMatch \.php$>

    


    
          SetHandler application/x-httpd-php

    


    
      </FilesMatch>

    


    Korzystanie z pakietu XAMPP


    XAMPP to pakiet oprogramowania pozwalający na prostą zamianę komputera domowego na serwer internetowy. Najważniejsze jego składniki to serwer WWW Apache, baza danych MySQL oraz język skryptowy PHP. Zamiast zatem instalować i konfigurować wszystkie te składniki oddzielnie, można skorzystać z takiej gotowej paczki. Jest to szczególnie wygodne, jeśli potrzebujemy serwerów tylko do celów testowych. Całe oprogramowanie można bowiem równie szybko usunąć z systemu.


    Pakiet XAMPP w wersjach dla Linuksa i Windowsa dostępny jest pod adresem http:// www.apachefriends.org/. Aktualne oraz archiwalne pliki pakietu powinny być też dostępne w lokalizacji http://sourceforge.net/projects/xampp/files/. Dalszy opis dotyczy wersji 7.0.8 (najnowszej dostępnej w trakcie powstawania książki).


    Linux


    Instalacja


    Jeżeli w naszej wersji Linuksa nie zostały standardowo zainstalowane Apache, PHP i MySQL[12], można rozważyć zainstalowanie XAMPP-a. Po pobraniu pakietu instalacyjnego (plik będzie miał nazwę xampp-linux-x64-7.0.8-0-installer.run lub podobną) należy nadać mu prawo x (do wykonywania, uruchamiania) i uruchomić go tak jak każdą inną aplikację. Zmianę uprawnień można wykonać w trybie graficznym, klikając plik prawym przyciskiem myszy i edytując właściwości (rysunek 1.29), lub też w konsoli za pomocą polecenia:


    
      chmod 755 xampp-linux-x64-7.0.8-0-installer.run
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    Rysunek 1.29. Zmiana uprawnień dla pliku w powłoce graficznej Linux Mint (Cinamon)


    Spowoduje to rozpoczęcie pracy instalatora (rysunek 1.30). Proces instalacji jest typowy i sprowadza się do klikania przycisku Next na kolejnych ekranach. W jego trakcie będzie można wybrać m.in. to, czy mają być zainstalowane jedynie dane podstawowe czy również dodatki dla deweloperów. Po zakończeniu instalacji pliki pakietu znajdą się w katalogu /opt/lampp. Oprogramowanie jest wtedy gotowe do pracy, warto jednak wcześniej dodatkowo wykonać kilka czynności konfiguracyjnych związanych z bezpieczeństwem (patrz punkt „Bezpieczeństwo pakietu”).
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    Rysunek 1.30. Instalator pakietu XAMPP


    Uruchamianie i zatrzymywanie serwerów


    Aby uruchomić serwer, należy wydać komendę:


    
      sudo /opt/lampp/lampp start

    


    lub:


    
      sudo /opt/lampp/xampp start

    


    Uruchomienie serwerów składowych zostanie potwierdzone za pomocą komunikatów (ze względu na użycie polecenia sudo konieczne może być również podanie hasła użytkownika), tak jak zaprezentowano to na rysunku 1.31.
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    Rysunek 1.31. Uruchamianie serwerów XAMPP


    Uwaga! Na standardowych portach nie mogą być równocześnie uruchomione inne serwery WWW i MySQL (np. zainstalowane standardowo lub dodane do systemu według opisu z początku lekcji). Jeżeli XAMPP wykryje działanie innego serwera, nie uruchomi danej składowej pakietu. Pojawi się też wtedy odpowiedni komunikat (rysunek 1.32). Aby pakiet XAMPP zadziałał poprawnie, należy najpierw wyłączyć inne serwery.
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    Rysunek 1.32. Nie udało się uruchomić wszystkich serwerów składowych pakietu XAMPP


    Do zatrzymywania serwerów służy polecenie:


    
      sudo /opt/lampp/lampp stop

    


    lub:


    
      sudo /opt/lampp/xampp stop

    


    a do restartowania — jedna z poniższych komend:


    
      sudo /opt/lampp/lampp restart

    


    
      sudo /opt/lampp/xampp restart

    


    Do zarządzania serwerami można także użyć aplikacji Manager dołączonej do pakietu (plik manager-linux-x64.run znajdujący się w katalogu /opt/lampp). Po jej uruchomieniu ukaże się okno widoczne na rysunku 1.33. W zakładce Manage Servers można włączać lub wyłączać poszczególne serwery. Na razie potrzebny nam jest jedynie serwer Apache, wystarczy więc wskazać odpowiadającą mu pozycję i kliknąć przycisk Start. Nastąpi uruchomienie serwera, co zostanie zasygnalizowane przez zmianę koloru ikony znajdującej się po lewej stronie na zielony oraz napisu w kolumnie Status (patrz rysunek 1.34).
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    Rysunek 1.33. Okno aplikacji do zarządzania serwerami
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    Rysunek 1.34. Serwer Apache został uruchomiony


    Testowanie instalacji


    Aby sprawdzić poprawność instalacji i uruchomienia serwerów, wystarczy uruchomić przeglądarkę i wpisać adres lokalny http://localhost/ lub http://127.0.0.1/. Nastąpi wtedy przeniesienie pod adres http://localhost/dashboard (lub podobny, zależy to od wersji XAMPP-a), a na ekranie pojawi się widok jak na rysunku 1.35. To dowód na to, że XAMPP działa prawidłowo.
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    Rysunek 1.35. Ekran tytułowy pakietu XAMPP


    Katalog główny serwera WWW, czyli ten, do którego będziemy wgrywać nasze pliki PHP, to /opt/lampp/htdocs/. W tym katalogu znajduje się już plik index.php, ale nie jest nam do niczego potrzebny (wykonuje jedynie przekierowanie na podany wyżej adres). Można go więc usunąć lub też wymienić treść na wiersz testowy:


    
      <?php echo "Test PHP"; ?>

    


    Wtedy po wpisaniu do przeglądarki adresu http://localhost/ lub http://localhost/index.php na ekranie będzie pojawiał się znany nam napis Test PHP (jak na rysunku 1.13).


    Bezpieczeństwo pakietu


    XAMPP tuż po zainstalowaniu jest skonfigurowany w taki sposób, że wszyscy mają pełny dostęp do jego składowych. Nie jest to rozwiązanie bezpieczne. Najlepiej zatem nadać hasła zabezpieczające dostęp do poszczególnych składowych pakietu. W konsoli należy wydać komendę (wcześniej powinien zostać uruchomiony XAMPP, tak jak opisano to w poprzednim punkcie lekcji):


    
      sudo /opt/lampp/lampp security

    


    Skrypt rozpocznie sprawdzanie stanu zabezpieczeń i dla nowej instalacji trzeba będzie zdecydować, jakie hasła chcemy nadać. Będą nam zadawane kolejne pytania (rysunek 1.36). Pierwsze dotyczy dostępu stron serwowanych przez Apache’a (ustawienie hasła spowoduje, że każdy użytkownik będzie je musiał podać przed zobaczeniem strony, w odpowiedzi na monit przeglądarki), drugie — dostępu do serwera baz danych spoza komputera lokalnego (z internetu, sieci lokalnej; warto taki dostęp wyłączyć), trzecie — dostępu do oprogramowania phpMyAdmin, służącego do zarządzania bazą danych z poziomu WWW (nie będziemy z tej możliwości korzystać), czwarte — konta administracyjnego bazy danych MySQL (rozdział 8.), piąte — dostępu do serwera FTP (nie będziemy z niego korzystać).
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    Rysunek 1.36. Zabezpieczanie składowych pakietu XAMPP


    Windows


    Instalacja


    Plik instalacyjny XAMPP-a w wersji dla systemu Windows będzie miał nazwę xampp-win32-7.0.8-0-VC14-installer.exe (lub podobną). Należy go pobrać na dysk i uruchomić. Instalacja przebiega typowo, podobnie jak w przypadku innych aplikacji dla tego systemu. W jej trakcie będzie można wybrać, które składniki pakietu mają być zainstalowane (rysunek 1.37). Obligatoryjny jest jedynie serwer Apache i środowisko PHP. Nam dodatkowo potrzebny będzie serwer bazodanowy MySQL (można też zainstalować interfejs zarządzania MySQL przez przeglądarkę phpMyAdmin, jednak w książce ten temat nie będzie omawiany). Pozostałe składowe pakietu można pominąć.
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    Rysunek 1.37. Wybór składowych pakietu XAMPP


    Do wyboru będzie także katalog docelowy (rysunek 1.38). Domyślnie jest to c:\xampp i najlepiej pozostawić ten wybór bez zmian (w szczególności nie poleca się instalowania pakietu wewnątrz katalogu Program Files). Po zakończeniu instalacji pojawi się okno (przedstawione na rysunku 1.39) z pytaniem, czy chcemy uruchomić panel kontrolny. Można zaznaczyć widoczną opcję bądź tego nie robić — w zależności, czy od razu chcemy przejść do uruchamiania i konfiguracji oprogramowania. W przypadku rezygnacji panel kontrolny będzie można uruchomić w każdej chwili za pomocą ikony umieszczonej w zasobniku systemowym lub przez menu Start.


    [image: ]


    Rysunek 1.38. Ustalenie katalogu docelowego


    Zarządzanie serwerami


    W środowisku Windows oprogramowaniem XAMPP najwygodniej zarządza się za pomocą panelu kontrolnego. Można go uruchomić, klikając ikonę XAMPP Control Panel, o ile została umieszczona przez instalator na pulpicie, lub wybierając z menu startowego grupę XAMPP (typowo: Start/Programy (Wszystkie programy)/Apache Friends/XAMPP — w starszych systemach lub Start/(Wszystkie aplikacje)/XAMPP — w nowszych systemach, rysunek 1.40), a w niej — pozycję XAMPP Control Panel. W przypadku braku ikony i grupy XAMPP w menu należy uruchomić program xampp-control.exe znajdujący się w katalogu, w którym został zainstalowany XAMPP (typowo: c:\xampp\).
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    Rysunek 1.39. Okno z pytaniem o chęć uruchomienia panelu kontrolnego
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    Rysunek 1.40. Grupa XAMPP w menu startowym


    Przy pierwszym uruchomieniu panelu kontrolnego pojawi się najpierw pytanie o wybór języka (rysunek 1.41), a dopiero potem — właściwe okno aplikacji. Wybór języka zostanie zapamiętany i przy kolejnych uruchomieniach okno z rysunku 1.41 nie będzie się już pojawiać. Panel kontrolny ma postać przedstawioną na rysunku 1.42. Aby uruchomić serwer WWW, należy kliknąć przycisk Start znajdujący się przy opcji Apache. Serwer zostanie uruchomiony, napis na przycisku zmieni się na Stop, a w wierszu Apache pojawi się też słowo Running. W polu tekstowym poniżej przycisków będą się pojawiały informacje diagnostyczne . W celu zatrzymania serwera trzeba, co wydaje się oczywiste, kliknąć przycisk Stop (rysunek 1.43).
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    Rysunek 1.41. Wybór języka dla panelu kontrolnego
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    Rysunek 1.42. Wygląd panelu kontrolnego XAMPP-a
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    Rysunek 1.43. Panel kontrolny XAMPP-a po uruchomieniu serwera Apache


    Jeśli serwer się nie uruchomi, a w polu tekstowym pojawi się komunikat o błędzie, najprawdopodobniej oznacza to, że w systemie już działa inny serwer WWW, np. serwer IIS czy też Apache zainstalowany w sposób przedstawiony w pierwszej części lekcji. W takiej sytuacji należy wyłączyć ten serwer i ponownie spróbować uruchomić Apache’a z pakietu XAMPP.


    W tej chwili można też uruchomić serwer bazy danych (potrzebny w lekcjach z rozdziału 8.). Jest to konieczne, jeśli od razu będziemy chcieli w pełni zabezpieczyć serwery XAMPP (patrz punkt „Ustalenie haseł dostępowych”). Robimy to, klikając przycisk Start w wierszu MySql (analogicznie do przypadku z serwerem Apache).


    Testowanie konfiguracji


    W celu przetestowania poprawności konfiguracji wystarczy w przeglądarce wpisać adres lokalny http://localhost/. Nastąpi wtedy przekierowanie pod adres http://localhost/ xampp/splash.php i zobaczymy widok podobny do zaprezentowanego na rysunku 1.35. To dowód na to, że serwer WWW i PHP działają prawidłowo.


    Główny katalog serwera WWW, czyli ten, gdzie należy wgrywać nasze pliki PHP, ma nazwę htdocs i jest podkatalogiem katalogu, w którym został zainstalowany XAMPP (typowo: c:\xampp). A zatem w konfiguracji domyślnej nasze pliki PHP (czy też HTML) należy umieszczać w folderze c:\xampp\htdocs\. Znajduje się w nim już plik index.php, ale nie będzie on potrzebny w takiej postaci (plik ten wykonuje jedynie przekierowanie na podany wyżej adres http://localhost/xampp/splash.php). Można go więc usunąć lub też wymienić treść na wiersz testowy (najlepiej również usunąć z tego katalogu wszelkie inne pliki):


    
      <?php echo "Test PHP"; ?>

    


    Wtedy po wpisaniu do przeglądarki adresu http://localhost/ lub http://localhost/index.php na ekranie będzie się pojawiał znany nam napis Test PHP (jak na rysunku 1.22).


    Ustalenie haseł dostępowych


    W konfiguracji domyślnej poszczególne serwery XAMPP-a mają ustalone konta i hasła domyślne. Dlatego też przed rozpoczęciem pracy, ze względów bezpieczeństwa, warto wykonać podstawowe czynności konfiguracyjne. Ponieważ oprócz serwera Apache korzystać będziemy jedynie z bazy danych MySQL (MariaDB), wystarczy ustalenie hasła dostępowego dla administratora bazy danych (użytkownik root). W przypadku zainstalowania również innego oprogramowania (FileZilla, Mercury, phpMyAdmin) należy dodatkowo samodzielnie wykonać odpowiednie korekty.


    Aby nadać hasło dla administratora bazy MySQL, uruchamiamy panel administracyjny XAMPP-a (omówiony w punkcie „Zarządzanie serwerami”) i kliknąć przycisk Shell (widoczny na rysunku 1.42). Spowoduje to wywołanie powłoki systemowej (wiersza poleceń, konsoli). Wpisujemy wtedy komendę:


    
      mysqladmin –u root password hasło

    


    pod ciąg hasło podstawiając wymyślone hasło (rysunek 1.44). Jeśli zatem hasło miałoby brzmieć Xdf56%we12, to komenda powinna mieć postać:


    
      mysqladmin –u root password Xdf56%we12
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    Rysunek 1.44. Nadawanie hasła administratorowi w bazie MySQL


    Uwaga! Wcześniej musi być uruchomiony serwer MySQL, inaczej zmiana hasła się nie uda!


    Plik konfiguracyjny PHP


    Opcje konfiguracyjne środowiska wpływające na zachowanie PHP zawarte są w pliku php.ini. Lokalizacja tego pliku jest różna i zależy od systemu, z jakiego korzystamy, oraz wersji oprogramowania. W systemie Windows zwykle jest to katalog, w którym został zainstalowany PHP (np. C:\PHP\php.ini), natomiast w Linuksie zwykle jest to jedna z następujących ścieżek: /usr/local/lib/php.ini, /etc/php.ini, /etc/php/php.ini, /etc/php7/php.ini, /etc/php/apache2/php.ini, /etc/php/7.0/apache2/php.ini itp. W razie wątpliwości należy sprawdzić to w dokumentacji dotyczącej danej dystrybucji systemu.


    W przypadku korzystania z oprogramowania XAMPP dla systemu Windows plik konfiguracyjny php.ini znajduje się w katalogu XAMPP-a w podkatalogu php (typowo: c:\xampp\php\php.ini), natomiast w przypadku Linuksa jest to katalog /opt/lampp/etc/.


    Opcje zawarte w pliku konfiguracyjnym pozwalają np. decydować o tym, czy i jakie komunikaty środowiska PHP mają być wyświetlane, a także o korzystaniu z rozmaitych rozszerzeń (fragment treści pliku php.ini otwartego w edytorze gedit został przedstawiony na rysunku 1.45). W razie konieczności modyfikacji opcji będzie to zaznaczane w dalszych lekcjach. Uwaga! Należy pamiętać, że po każdej zmianie konfiguracji konieczne jest zrestartowanie serwera WWW.
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    Rysunek 1.45. Fragment pliku konfiguracyjnego php.ini


    PHP w wierszu poleceń


    Chociaż PHP jest zwykle kojarzone z generowaniem dynamicznych stron WWW, jest to narzędzie, które może również działać lokalnie — skrypty mogą być bowiem uruchamiane bezpośrednio w wierszu poleceń (rysunek 1.46). Z takiej możliwości będziemy korzystać również w niektórych lekcjach niniejszego kursu. Jeśli zatem chcielibyśmy zobaczyć efekty działania wymienionego wcześniej skryptu testowego na konsoli, należy wydać polecenie w ogólnej postaci[13]:


    
      ścieżka_dostępu_do_php/php ścieżka_dostępu_do_skryptu/nazwa_skryptu
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    Rysunek 1.46. PHP w wierszu poleceń Linuksa


    Jeśli dla przykładu założymy, że mamy do czynienia z systemem Linux i że plik wykonywalny php został zainstalowany w katalogu /usr/local/bin, a skrypt o nazwie index.php znajduje się w katalogu /home/jkowalski/, to należałoby wydać polecenie:


    
      /usr/local/bin/php /home/jkowalski/index.php

    


    W przypadku gdy katalog, w którym znajduje się plik wykonywalny php, jest wpisany do zmiennej środowiskowej PATH, a skrypt index.php jest zapisany w katalogu bieżącym, wystarczy polecenie (rysunek 1.46):


    
      php ./index.php

    


    Podobnie jest w systemie Windows. W wierszu poleceń należy wpisać ścieżkę dostępu do pliku php.exe, a po nim — ścieżkę dostępu do pliku ze skryptem (jeżeli któraś ze ścieżek dostępu zawiera znaki spacji, należy ją ująć w cudzysłów prosty), np.:


    
      "c:\php\php.exe" c:\skrypty\index.php

    


    Gdy ścieżka dostępu do php.exe znajduje się w zmiennej środowiskowej PATH, a skrypt — w katalogu bieżącym, wystarczy użyć wersji skróconej (rysunek 1.47):


    
      php.exe index.php
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    Rysunek 1.47. PHP w wierszu poleceń Windowsa


    Uwaga! W Linuksie korzystanie z PHP w wierszu poleceń może wymagać zainstalowania pakietu php5-cli. Można to zrobić za pomocą jednego z poleceń (w zależności od tego, z jakiego menedżera pakietów chcemy skorzystać):


    
      sudo apt-get install php-cli

    


    
      sudo aptitude install php-cli

    


    
      sudo yum install php-cli

    


    
      
        [1] Obsługujące protokół HTTP.

      


      
        [2] Przy tym w przypadku stron zawierających dodatkowe elementy, takie jak obrazy, przeglądarka podczas ich przetwarzania musi wysłać do serwera również dodatkowe żądania pobrania tych elementów.

      


      
        [3] Dokładniej rzecz ujmując, należałoby mówić nie tyle o pliku o adresie /index.html, co o zasobie serwera o adresie /index.html. Ten zasób nie musi być plikiem dyskowym.

      


      
        [4] To jedynie test poprawności działania serwera WWW i PHP. Wyjaśnienie znaczenia tego zapisu znajdzie się w rozdziale 2.

      


      
        [5] W Ubuntu yum nie jest standardowo instalowane, jednak w razie potrzeby można je doinstalować. Zwykle nie ma jednak takiej konieczności. W zupełności wystarczające są apt-get lub aptitude.

      


      
        [6] PHP może również współpracować z serwerami IIS (ang. Internet Information Services) i PSW (ang. Personal Web Server) dostępnymi w niektórych wersjach Windowsa, jednak ich konfiguracja nie będzie omawiana.

      


      
        [7] Dostępne są także kody źródłowe, którymi nie będziemy się zajmować.

      


      
        [8] Inne możliwości to skorzystanie z serwisów ApacheHaus i Bitnami.

      


      
        [9] Nazwę domenową dla serwera można określić w pliku konfiguracyjnym httpd.conf za pomocą opcji ServerName, np. ServerName www.mojserwer.pl lub ServerName www.mojserwer.pl:80.

      


      
        [10] Uruchomiony na standardowym porcie 80.

      


      
        [11] Można też jeden z serwerów uruchomić na innym porcie. Omawianie tego zagadnienia wykracza jednak poza ramy tematyczne tej publikacji.

      


      
        [12] Kwestia bazy danych została dokładniej wyjaśniona w rozdziale 8.

      


      
        [13] Może to wymagać samodzielnej instalacji pakietu PHP. Niektóre dystrybucje Linuksa standardowo instalują jedynie PHP jako moduł serwera.

      

    

  


  
    Rozdział 2.

    Elementy języka


    Lekcja 3. Pierwszy skrypt


    Zaczynamy


    Poznawanie nowego języka programowania, niezależnie od tego, czy jest to język skryptowy (tak jak PHP), czy też klasyczny, najlepiej rozpocząć od przykładu, który spowoduje wyświetlenie dowolnego napisu. Napiszemy zatem skrypt, który spowoduje pojawianie się w treści strony HTML pewnego ciągu znaków — niech będzie to napis Pierwszy skrypt w PHP. Kod przykładu realizującego to zadanie został przedstawiony na listingu 2.1. Przyjrzyjmy mu się uważnie.


    Listing 2.1. Skrypt wyświetlający w przeglądarce wybrany tekst (HTML)


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <title>Moja strona WWW</title>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <p>

    


    
          <?php

    


    
            echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    


    
          ?>

    


    
          </p>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Większa część kodu to standardowe znaczniki HTML tworzące strukturę najprostszej (poprawnej) strony zgodnej z HTML 5. Jak już wspomniano wcześniej, nie będziemy omawiać typowych konstrukcji HTML-a. Przypomnijmy tylko, że struktura taka składa się z deklaracji typu dokumentu (<!DOCTYPE>), nagłówka (<head>) oraz treści (<body>). W sekcji <head> określany jest sposób kodowania znaków (w tym przypadku jest to standard UTF-8) oraz tytuł strony (znacznik <title>). Ten sam kod przystosowany do standardu XHTML 1.1 w kodowaniu ISO-8859-2 wyglądałby tak, jak przedstawiono to na listingu 2.2.


    Listing 2.2. Skrypt wyświetlający w przeglądarce wybrany tekst (XHTML)


    
      <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN" 

    


    
         "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

    


    
      <html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

    


    
        <head>

    


    
          <meta http-equiv="Content-Type" 

    


    
                content="text/html; charset=iso-8859-2" />

    


    
          <title>Moja strona WWW</title>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <p>

    


    
          <?php

    


    
            echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    


    
          ?>

    


    
          </p>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Różnice są czysto kosmetyczne. Zmieniła się bowiem jedynie deklaracja typu dokumentu oraz treść znacznika <meta> określającego kodowanie znaków. Dodana została również przestrzeń nazw XML. Dla dalszych rozważań nie ma znaczenia, czy użyty zostanie kod HTML, czy XHTML. Podane w książce przykłady będą jednak dostosowane do najbardziej obecnie rozpowszechnionego standardu HTML 5.


    W obu przykładach (listingi 2.1 i 2.2) w sekcji <body> wewnątrz znacznika <p> jest umieszczona treść skryptu PHP. Znajduje się ona między znacznikami <?php oraz ?>. Wszystko to, co znajduje się między nimi, stanowi kod PHP i jest przetwarzane przez aparat wykonawczy PHP. W przypadku listingu 2.1 cała treść skryptu to:


    
      echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    


    Jest to instrukcja, czyli coś, co możemy traktować jako polecenie do wykonania. To polecenie oznacza: wyślij do przeglądarki[1] ciąg znaków znajdujący się między znakami cudzysłowu prostego[2]. Zwróćmy uwagę na występujący na końcu znak średnika. Oznacza on koniec instrukcji[3].


    Zobaczmy teraz, jak zadziała taki skrypt po wczytaniu do przeglądarki. Całą treść listingu 2.1 zapisujemy w pliku o nazwie index.php, po czym umieszczamy go w katalogu głównym serwera WWW (patrz lekcja 2. z rozdziału 1.). Odwołujemy się następnie do pliku index.php, wpisując na pasku adresu: http://localhost/index.php lub http://127.0.0.1/ index.php. Zobaczymy widok taki jak na rysunku 2.1, a zatem skrypt działa zgodnie z założeniami.


    [image: ]


    Rysunek 2.1. Efekt działania skryptu z listingu 2.1


    Obejrzyjmy dodatkowo, jak wygląda kod źródłowy tak wygenerowanej strony. W większości przeglądarek należy w tym celu wybrać odpowiednią pozycję z menu bądź wcisnąć właściwą kombinację klawiszy. W Firefoksie 47 będą to kolejne menu: Narzędzia, Dla twórców witryn, Źródło strony bądź skrót klawiaturowy Ctrl+U. Sposób wyświetlania kodu źródłowego strony również zależy od rodzaju przeglądarki, np. w przypadku Firefoksa postać ta będzie podobna do przedstawionej na rysunku 2.2, a sam tekst zawsze będzie miał postać widoczną na listingu 2.3.
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    Rysunek 2.2. Kod źródłowy strony w przeglądarce Mozilla Firefox


    Listing 2.3. Kod HTML strony generowanej przez skrypt 2.1


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <title>Moja strona WWW</title>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <p>

    


    
          Pierwszy skrypt w PHP.    </p>

    


    
        </body>

    


    
      </html>

    


    Widać wyraźnie, że zniknęły wszelkie znaczniki PHP i pozostał jedynie czysty kod HTML. Taka jest bowiem istota działania języków skryptowych pracujących po stronie serwera. Zadaniem skryptu PHP jest wygenerowanie takiego kodu, który będzie mógł być zrozumiały dla przeglądarki. W tym przykładzie w miejsce skryptu zawartego między znacznikami <?php i ?> została wstawiona wytworzona przez niego treść, czyli napis Pierwszy skrypt PHP. A zatem, powtarzając raz jeszcze: skrypt PHP musi wygenerować taką treść, która zostanie zrozumiana przez przeglądarkę. Najczęściej jest to kod HTML, ale może to być również dokument PDF, plik skompresowany, obraz czy dowolne inne dane. Ważne jest to, żeby dane te zostały wysłane do przeglądarki w taki sposób, aby mogła ona je poprawnie zinterpretować.


    Zwróćmy w tym miejscu uwagę, że znacznik kończący akapit (</p>) znalazł się w tej samej linii co napis wygenerowany przez skrypt. Dlaczego tak się stało? Otóż wynika to ze sposobu interpretacji kodu przez PHP. Po prostu jako skrypt traktowany jest cały fragment:


    
      <?php

    


    
        echo("Pierwszy skrypt w PHP".);

    


    
      ?>

    


    włącznie ze znajdującym się za znacznikiem ?> znakiem końca linii. Cały ten fragment jest zamieniany na treść wygenerowaną przez skrypt. Skoro tą treścią jest napis Pierwszy skrypt PHP, który nie zawiera znaku końca linii, łączy się on z następującym po ?> znacznikiem HTML. Tym znacznikiem jest </p>, a zatem powstaje połączona linia:


    
      Pierwszy skrypt w PHP.    </p>

    


    Nie ma to znaczenia dla przeglądarki, która w trakcie interpretacji kodu i tak pomija znaki końca linii, ale ma znaczenie dla osoby przeglądającej czy analizującej kod, bo w takiej postaci jest on mniej czytelny. Jak więc zapobiec temu zjawisku? Logika podpowiada, że trzeba po prostu wprowadzić dodatkowy znak końca linii. Można to zrobić na dwa sposoby — albo w instrukcji echo, albo w kodzie HTML. Pierwsze rozwiązanie będzie wymagało zastosowania sekwencji znaków specjalnych. Ta tematyka zostanie przedstawiona w kolejnej lekcji. Na razie można powiedzieć tyle, że instrukcja echo wyprowadzająca dodatkowy znak końca linii powinna mieć postać:


    
      echo("Pierwszy skrypt w PHP.\n");

    


    Drugi sposób to wprowadzenie do kodu dodatkowej pustej linii. Cały skrypt miałby w takiej sytuacji postać widoczną na listingu 2.4. Kod źródłowy wygenerowanej przez niego strony (w interpretacji przeglądarki Firefox) jest natomiast widoczny na rysunku 2.3. Tym razem do czytelności listingu nie powinniśmy mieć już żadnych zastrzeżeń.


    Listing 2.4. Skrypt po wprowadzeniu do kodu dodatkowej pustej linii


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html>

    


    
        <head>

    


    
          <meta charset="utf-8">

    


    
          <title>Moja strona WWW</title>

    


    
        </head>

    


    
        <body>

    


    
          <p>

    


    
          <?php

    


    
            echo("Pierwszy skrypt w PHP.");

    


    
          ?>

    


    
          

    


    
          </p>

    


    
        </body>

    


    
      </html>
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    Rysunek 2.3. Kod źródłowy strony generowanej przez listing 2.4


    Znaczniki PHP


    Wiemy już, że treść skryptu PHP musi być oddzielona od kodu HTML specjalnymi znacznikami. Dokładniej rzecz ujmując, każdy fragment kodu PHP (nawet jeśli nie ma wokół niego kodu HTML) musi być ujęty w znaczniki, tak aby aparat wykonawczy PHP wiedział, że dana sekcja to instrukcje PHP, a nie inne dane. Podstawowe znaczniki poznaliśmy w poprzednim punkcie, tak naprawdę jest ich jednak nieco więcej. W sumie można wyróżnić cztery różne typy:


    
      	znaczniki kanoniczne,


      	znaczniki typu SGML,


      	znaczniki typu ASP,


      	znaczniki skryptów HTML.

    


    Przy czym w PHP7 występują tylko dwa pierwsze typy znaczników (kanoniczne i SGML), natomiast pozostałe były dostępne w poprzednich wersjach PHP.


    Znaczniki kanoniczne


    Znaczniki kanoniczne to standardowe znaczniki PHP, które poznaliśmy już wcześniej. Znacznik otwierający to <?php, natomiast zamykający to ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ ma zatem następującą postać:


    
      <?php

    


    
        // Tutaj kod skryptu

    


    
      ?>

    


    Znaczniki kanoniczne są rozpoznawane zawsze, niezależnie od tego, jakie opcje są włączone w pliku konfiguracyjnym PHP (php.ini). Używanie tych znaczników to również zalecany sposób umieszczania skryptów w kodzie HTML i właśnie ten sposób będzie wykorzystywany w przykładach w dalszej części książki.


    Znaczniki typu SGML


    Znaczniki typu SGML to znaczniki w postaci skróconej. Znacznik otwierający to <?, zamykający — ?>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie miała postać:


    
      <?

    


    
        // Tutaj kod skryptu

    


    
      ?>

    


    Jest to najkrótsza forma znaczników bloku PHP, jakie można zastosować. Aby jednak móc korzystać z tego sposobu, należy włączyć rozpoznawanie tychże znaczników. Można to zrobić, wykorzystując jeden z przedstawionych niżej sposobów:


    
      	Można włączyć opcję enable-short-tags przed kompilacją pakietu (./configure --enable-short-tags).


      	W pliku konfiguracyjnym php.ini można umieścić linię short_open_tag = On.

    


    Wykorzystywanie tego typu znaczników, choć możliwe, nie zawsze jest jednak zalecane.


    Znaczniki typu ASP


    Znaczniki typu ASP są znane użytkownikom technologii ASP. Znacznik otwierający to <%, a zamykający — %>. Schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ będzie miała więc postać:


    
      <%

    


    
        // Tutaj kod skryptu

    


    
      %>

    


    Aby móc korzystać z tego typu wyróżnienia bloków PHP, należy w pliku konfiguracyjnym włączyć opcję asp_tags = On. Możliwość korzystania z tego typu znaczników została usunięta w PHP7.


    Znaczniki skryptów HTML


    Ta postać jest dobrze znana użytkownikom HTML. Jest to typowy znacznik <script> z parametrem language ustawionym na wartość php. Znacznik otwierający będzie miał zatem postać <script language="php">, natomiast zamykający — </script>. W związku z tym schematyczna konstrukcja wykorzystująca ten typ znaczników to:


    
      <script language="php">

    


    
        // Tutaj kod skryptu

    


    
      </script>

    


    Postać ta, podobnie jak kanoniczna, była rozpoznawana standardowo i nie wymagała włączania żadnych dodatkowych opcji konfiguracyjnych. Ta forma znaczników została wyłączona w PHP7.


    Komentarze


    W kodzie PHP można, tak jak w większości innych, zarówno skryptowych, jak i klasycznych języków programowania, stosować komentarze. Są one ignorowane i usuwane w trakcie przetwarzania skryptu, pozwalają za to umieścić w kodzie uwagi, które mogą być dla nas przydatne podczas jego analizy. W pliku wynikowym, który powędruje do użytkownika (przeglądarki), na pewno ich nie będzie.


    Do wyboru mamy trzy rodzaje komentarzy: dwa zapożyczone są z języków takich jak C i C++, a jeden — z powłok (ang. system shell) uniksowych. Są to:


    
      	komentarz blokowy,


      	komentarz jednowierszowy,


      	komentarz jednowierszowy uniksowy.

    


    Komentarz blokowy


    Ten typ komentarza zaczyna się od sekwencji znaków /*, a kończy się sekwencją */. Wszystko to, co znajduje się między tymi znakami, zostanie zignorowane przez PHP. Przykład poprawnego zastosowania może być taki:


    
      <?php

    


    
      /*W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny*/

    


    
      echo ("Witamy na stronie");

    


    
      /*Koniec kodu PHP*/

    


    
      ?>

    


    Po przetworzeniu takiego kodu przez PHP do przeglądarki zostanie wysłana jedynie linia zawierająca ciąg znaków:


    
      Witamy na stronie

    


    Należy pamiętać, że komentarze tego typu koniecznie muszą znaleźć się w bloku PHP (co wydaje się zrozumiałe, jako że dotyczy on kodu PHP) oraz że nie wolno ich zagnieżdżać, czyli w jednym komentarzu blokowym nie wolno umieszczać kolejnego. Zabroniona jest zatem taka sytuacja, jak przedstawiona poniżej:


    
      <?php

    


    
      /*Początek komentarza 1.

    


    
        echo("Witamy na stronie");

    


    
        /*Komentarz 2.*/

    


    
      Koniec komentarza 1.*/

    


    
      ?>

    


    Próba zastosowania takiej konstrukcji spowoduje powstanie błędu, który objawi się komunikatem przedstawionym na rysunku 2.4[4]. Wewnątrz komentarza blokowego może natomiast znaleźć się komentarz jednowierszowy lub uniksowy, co zostanie pokazane na kolejnych stronach.
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    Rysunek 2.4. Próba zagnieżdżenia komentarzy blokowych powoduje wyświetlenie komunikatu o błędzie


    Komentarz jednowierszowy


    Pierwszy typ komentarza jednowierszowego został zaczerpnięty ze składni klasycznych języków programowania takich jak C i C++. Rozpoczyna się on od sekwencji znaków // i kończy w bieżącej linii skryptu. Wszystko to, co znajduje się między tymi znakami a końcem linii, jest traktowane jako komentarz i ignorowane przez analizator składniowy. Przykład wykorzystania tego typu komentarza wygląda następująco:


    
      <?php

    


    
      // W tym miejscu wyświetlamy napis powitalny

    


    
      echo ("Witamy 
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Your XAMPP pages are NOT secured by a password.

Do you want to set a password? [yes] no

MySQL is accessable via network.

Normaly that's not recommended. Do you want me to turn it off? [yes] yes
Turned off.

Stopping MysQL...ok.

Starting MysQL...ok.

The MySQL/phpMyAdmin user pma has no password set!!!

Do you want to set a password? [yes] yes

Password:

Password (again):

Setting new MySQL pma password.

Setting phpMyAdmin's pma password to the new one.

MysQL has no root passwort set!!l

Do you want to set a password? [yes] yes

Write the password somewhere down to make sure you won't forget it!!!
Password:

Password (again):

Setting new MySQL root password.

Change phpMyAdnin's authentication method.

The FTP password for user 'daemon' is still set to 'xampp'.
Do you want to change the password? [yes]






OEBPS/Images/Obraz54891.png
Wszystkie programy B Blokowanie domen
. 8 Axcesoria & BootUp-Manager
Biuro 22 orukarki
[ 3 Dawieki obraz B ociennikisystemowe
E] Grafika [ exran logowania
B internet B instalator pakietow GDebi
[ ] &) Administracia @ Menedzer akewalizadi

8 reference M8 Menedzer oprogramowania





OEBPS/Images/Obraz55767.png





OEBPS/Images/Obraz54899.png
Zarzadca programéw startowych -+ x
Plik Ustugi @ Pomoc

Altywui Opis Pracuje
(] 573a1987c819a2aedaddaf68ae70241e >
cgmanager i

Serwer www nowej generacji

Aktualizuj czas komputera z Internetu ()
ntp

Cc8308c65166¢3359€f77bfda794b73f
hddtemp

~

0b84aab675babc14431af9c96039cf87
kerneloops

~

b3957326598bfd50927c3294bfbabccd
thermald

) Zaawansowane

~






OEBPS/Images/Obraz55882.png





OEBPS/Images/Obraz55776.png
‘Welcome to XAMPP - Mozila Firefox
[E Welcome to XAMPP X | +

€) ) localhost/dashboard/

Apache Friends

[Z] XAMPP Apache + MariaDB +
PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Linux 7.0.8

You have successfully installed XAMPP on this system! Now you can start using Apache, MariaDB, PHP and
other components. You can find more info in the FAQs section or check the HOW-TO Guides for getting started
‘with PHP applications.
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Include conf/extra/proxy-html.conf
</TfModule>

[AddType application/x-httpd-php .php
PHPINiDir "c:/php7"
LoadModule php7_module "c:/php7/php7apache2_4.d11"

# Secure (SSL/TLS) connections
#Include conf/extra/httpd-ssl.conf

#

# Note: The following must must be present to support
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main@T100 c:\xampp
# mysqladmin -u root

main@T100 C:\xampp

password Xdf56%wel2
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- c:\Apache24\bin\httpd.exe

C : \Windows \Sys tem32>c: \Apache24\bin\httpd. exe
AH00558: httpd.exe: Could not reliably determine the server's fully quf

alified domain name, using fe80::cc32:d982:d3da: fc66. Set the 'ServerN|
ame’ directive globally to suppress this message
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jank@ubuntu: ~ x

Plik Edycja Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

jank@ubuntu:~$ sudo apt-get install apache2
Czytanie list pakietow... Gotowe
Budowanie drzewa zaleznosci
odczyt informacji o stanie... Gotowe
The following additional packages will be installed:
apache2-bin apache2-data apache2-utils libapri libaprutili
libaprutili-dbd-sqlite3 libaprutili-ldap libluas.1-0
Sugerowane pakiety:
apache2-doc apache2-suexec-pristine | apache2-suexec-custom
Zostang zainstalowane nastepujace NOWE pakiety:
apache2 apache2-bin apache2-data apache2-utils libapri libaprutili
ibaprutili-dbd-sqlite3 libaprutili-ldap libluas.1-0
o aktualizowanych, 9 nowo instalowanych, © usuwanych i © nieaktualizowanych.
Konieczne pobranie 1537 kB archiwow.
Po tej operacji zostanie dodatkowo uzyte 6350 kB miejsca na dysku.
Kontynuowa¢? [T/n] Il
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jank@ubuntu: ~ x

Plik Edyca Widok Wyszukiwanie Terminal Pomoc

jankeubuntu:~$ sudo apt-get install php

Czytanie list pakietéw... Gotowe

Budowanie drzewa zaleznosci

0dczyt informacji o stante... Gotowe

The following additional packages will be installe
php-connon php7.6 php7.6-cli php7.6-connon php7.6-fpn php7.e-json
php7.6-opcache php7.6-readline

sugerowane pakiety:
php-pear

zostana zainstalowane nastepujace NOWE pakiety:
php_php-conmon php7.6 php7.8-cli php7.0-common php7.0-fpm php7.6-json
php7.6-opcache php7.6-readline

o aktualizowanych, 9 nowo instalowanych, © usuwanych i 0 nieaktualizowanych.

Konieczne pobranie 3568 kB archiwow.

Po tej operacji zostanie dodatkowo uzyte 14,1 MB miejsca na dysku.

Kontynuowac? [T/n]
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:\>c:\php\php.exe c:\skrypty\index.php
est PHP
:\>cd \skrypty

:\skrypty>php.exe index.php
est PHP
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:\>c: \Apache24\bin\httpd. exe
100558 httpd.exe: Could not reliably determine the server's fully qualified dom

ain name, using fe80::cc32:d982:d3da: fc66. Set the 'ServerName' directive globall
ress this message

to_sup)

(05°10048) Ty Tko jedno usycie kazdego adresu gniazda (protokst/adres sieciowy/port
jest normalnie dozwolone. : AH00072: make_sock: could not bind to address [::]

0

(05 10048)Tylko jedno uzycie kazdego adresu gniazda (protokét/adres sieciowy/port
) ezt normalnic dozwolone.  : 'AH00072% make Sock: could not bind to address 0.0-

100451: no listening sockets available, shutting down
o
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Apache2 Ubuntu Default Page: It works - Mozilla Firefox + x
/ Apache2 Ubuntu DefaultPag.. x | #

€ localhost. c *B8 ¥ A O =

Apache2 Ubuntu Default Page

%_

This is the default welcome page used to test the correct operation of the Apache2 server after
installation on Ubuntu systems. It is based on the equivalent page on Debian, from which the Ubuntu
Apache packaging is derived. If you can read this page, it means that the Apache HTTP server
installed at this site is working properly. You should replace this file (located at /var/uw
/html/index. html) before continuing to operate your HTTP server.

If you are a normal user of this web site and don't know what this page is about, this probably means
that the site is currently unavailable due to maintenance. If the problem persists, please contact the
site's administrator.

Configuration Overview
Ubuntu's Apache2 default configuration is different from the upstream default configuration, and split
into several files optimized for interaction with Ubuntu tools. The configuration system is fully
documented in /usr/share/doc/apache2/README.Debian.gz. Refer to this for the full
documentation. Documentation for the web server itself can be found by accessing the manual if the
apache2-doc package was installed on this server.
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localhost

Nie udato sie nawigzac
potaczenia

Firefox nie moze nawiazaé polaczenia z serwerem localhost.
 Witryna moze by¢ tymczasowo niedostepna lub zbyt obcigzona.
Sprébuj ponownie za kilka minut.

 Jesi nie mozna otworzy¢ zadnej strony, nalezy sprawdzic swoje
polaczenie sieciowe.
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MojastronaWWW X hitp://localhost/ind... X +

D view-sourcehttp:/flocalhost/index.php

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-g">
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body>
<p>
Pierwszy skrypt w PHP.  </p>
</body>
</html>
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‘ Podstawowe | Uprawnienia | Otwérzzapomoca |  Symbole

Wiasciciel: jank-Jan Kowalski
Dostep: Odezyti zapis -
Grupa: jank -

Tylko do odczytu -
Dostep: Tylko do odczytu -

Wykonaj: [E) Zezwolenie na wykonywanie pliku jako programu
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OEBPS/Images/Obraz55491.png
3 phpini — Notatnik
Pik_Edya Fomat Widok _Pomoc

5 Dynamic Extensions ;

hp_gd2.d1l





OEBPS/Images/Obraz55549.png
hitp//localhost/indexphp.

© @ viewsourcehtipifocaihos | C Q. Szuko) o





