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    Przedmowa


    Niniejsza książka ma w prosty sposób nauczyć Cię programować w języku PHP, który od wielu lat wykorzystywany jest do projektowania stron internetowych, a także do budowy skomplikowanych aplikacji działających po stronie serwera. O potężnych możliwościach PHP niech świadczy to, że jest on używany przez takich gigantów, jak Google, Facebook, Yahoo! czy Wikipedia.


    Od ponad 20 lat PHP dynamicznie się rozwija — powstają kolejne, wydajniejsze wersje, wzbogacone o nowe funkcje. Pod koniec lat 90. ubiegłego wieku programiści do budowy serwisów internetowych często stosowali język Perl. Rewolucja nastąpiła, kiedy został udostępniony i spopularyzował się język PHP3. I tak to się zaczęło.


    PHP/FI, PHP3, PHP4, PHP5, PHP7 to historia rozwoju wspaniałego języka programowania, będąca wynikiem wytężonej pracy wielu programistów z całego świata. PHP nadaje się nie tylko do programowania stron internetowych, ale również do budowy skomplikowanych aplikacji użytkowych, opartych na mnogości dostępnych rozszerzeń i modułów. W najnowszej wersji, PHP7, istotnie poprawiono wydajność przetwarzania kodu przy jednoczesnym zmniejszeniu zapotrzebowania zasobów systemu. PHP7 jest po prostu o wiele szybszy od swoich poprzedników, co ma znaczenie choćby dla firm hostingowych, które mogą oferować usługi na jeszcze wyższym poziomie. Ma też znaczenie dla Ciebie, ponieważ wiedzę wyniesioną z lektury tej książki będziesz mógł przez następne lata rozwijać i wykorzystywać w wielu swoich projektach.


    Niniejsza książka ma Ci uświadomić, że nauka programowania wcale nie jest taka trudna, wymaga jedynie chęci, cierpliwości, determinacji i czasu. Przerobienie wszystkich lekcji będzie dobrą podstawą do tego, abyś w przyszłości mógł sięgnąć po bardziej zaawansowane tematycznie książki, dotyczące nie tylko języka PHP, lecz również SQL, HTML i JavaScript.


    Zawartość książki


    Książkę podzieliłem na praktyczne lekcje i uzupełniłem o wskazówki, ćwiczenia do samodzielnego wykonania i odpowiedzi na pytania, które mogą się pojawić. W pierwszej kolejności przygotujesz swoje środowisko programistyczne, następnie krok po kroku dowiesz się, jak wygląda składnia i struktura języka PHP, a także nauczysz się używać języka SQL do obsługi baz danych SQLite. W następnych lekcjach nauczysz się prawidłowo łączyć kod PHP i HTML, a na zakończenie wykorzystasz bibliotekę Smarty do budowy swojej pierwszej strony internetowej.


    Ćwiczenia praktyczne


    Każda lekcja zawiera ćwiczenia, które powinieneś spróbować przerobić samodzielnie. Do ich rozwiązania wykorzystasz już zdobyte wiadomości. Uzupełnieniem są ćwiczenia dodatkowe, które wymagają samodzielnego poszerzenia wiedzy. Wszystkie przykłady staraj się przepisywać, a nie kopiować i wklejać. Naprawdę, ma to ogromne znaczenie, gdyż tylko w taki sposób nabierzesz prawidłowego nawyku kodowania w PHP.


    Jak zapewne wiesz, matematyka to królowa nauk, dlatego w ćwiczeniach praktycznych pojawią się również zagadnienia związane z logiką, algebrą czy geometrią. Mam nadzieję, że podstawy matematyki są Ci znane i chętnie zastosujesz je w programowaniu.


    Pamiętaj, tylko praktyka czyni mistrza!


    Programować w Eclipse czy Notatniku?


    Bardzo dobre pytanie! Każdy programista ma swoją teorię na ten temat i nie ukrywam, że ja również. Tak naprawdę każdy stara się wykorzystywać najwygodniejsze dla siebie narzędzie i jest święcie przekonany, że jest ono najlepsze. Dobry programista powinien umiejętnie używać dowolnego narzędzia umożliwiającego zrealizowanie konkretnego zadania. Często proste programy szybciej pisze się za pomocą prostego edytora tekstowego, natomiast aktualizacja istotnego elementu w dużym projekcie, nad którym pracuje wiele osób, musi być wykonana w profesjonalnym środowisku programistycznym.


    Wybrałem dla Ciebie Eclipse z bardzo prostego powodu, a mianowicie jest to środowisko bardzo popularne wśród programistów, umożliwiające programowanie w wielu językach, takich jak Java, C/C++, Python, JavaScript oraz PHP, a przy tym, co najważniejsze, jest bezpłatne i cały czas rozwijane. Przyswojenie obsługi tego środowiska programistycznego z pewnością ułatwi Ci naukę innych języków i pozwoli bez większych problemów tworzyć interesujące i nowoczesne projekty.


    Zachęcam Cię, abyś wykorzystał do nauki programowania również swój ulubiony edytor tekstowy. Polecam Notepad++; nabierzesz wówczas wprawy w poruszaniu się w konsoli. Bardzo często korzystam z tego edytora. W pierwszej lekcji pokażę Ci, jak go w prosty sposób zainstalować.


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Książka przeznaczona jest przede wszystkim dla początkujących programistów. Przyda się również prowadzącym warsztaty z informatyki, którzy chcieliby uzupełnić swoje zajęcia. Przy każdej lekcji znajdziesz informację o czasie, w jakim powinieneś sobie z nią poradzić. Nie martw się, jeśli czas ten przekroczysz, nikt tego i tak nie sprawdzi.


    PHP jest bardzo rozbudowanym językiem programowania. Często programy mają po kilka lub nawet kilkanaście tysięcy linii kodu i wykorzystują ogromną liczbę funkcji, bibliotek i modułów. Jednak nie musisz się martwić — w tej książce ograniczyłem się do podstaw, abyś mógł krok po kroku rozwijać swoje umiejętności.


    Czy dasz radę?


    Pewnie zastanawiasz się, czy dasz radę. Czy uda Ci się pomyślnie zrealizować wszystkie lekcje. Zastanawiasz się, jak masz to zrobić, przecież nie masz o tym zielonego pojęcia! Czytaj i ćwicz, a już po pierwszych lekcjach zauważysz postęp!


    Moja historia z programowaniem zaczęła się pod koniec lat 80. ubiegłego wieku, kiedy jedynym językiem programowania, jaki wówczas był dostępny na moim komputerze, był język maszynowy. Do dyspozycji miałem książkę w języku niemieckim (sic!) i kartka po kartce uczyłem się programować. Tak nauczyłem się asemblera, mojego pierwszego języka programowania. Z innymi językami było już znacznie łatwiej. Miło wspominam Turbo Pascal firmy Borland i pierwsze programy w Perlu. Do dzisiaj mam zachowane swoje pierwsze programy napisane w PHP, są już od dawna pełnoletnie!


    Dzisiaj masz o wiele większe możliwości nauki programowania, niż miałem ja. Właśnie dlatego jestem przekonany, że dasz sobie świetnie radę!


    Podziękowania


    Chciałbym podziękować swojemu synowi Armandsowi za doskonałą współpracę przy testowaniu kodu z ćwiczeń, a także za cenne wskazówki, aby tekst był zrozumiały również dla młodszego pokolenia. Poświęcił wiele godzin swojego wolnego czasu na czytanie każdej lekcji, wklepywanie listingów i zadawanie inspirujących pytań.


    Chciałbym także podziękować swojej żonie Indrze za wsparcie i motywację. Dzięki niej praca nad książką była ogromnie satysfakcjonująca.


    Bardzo Wam dziękuję.

  


  
    

  


  
    Lekcja 1.

    Konfiguracja
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    Na początek, krok po kroku, zainstalujesz środowisko programistyczne Eclipse, a następnie skonfigurujesz je pod kątem programowania w najnowszej wersji języka PHP. Opis instalacji i konfiguracji przygotowałem dla użytkowników systemu Windows, natomiast użytkownicy innych systemów, tj. macOS lub Linux, powinni bez większych problemów przygotować sobie środowisko na podstawie poniższych wskazówek. Opis instalacji i wykorzystania edytora tekstowego Notepad++ do programowania w PHP również znajdziesz w tej lekcji.


    Zanim zaczniesz cokolwiek robić, czytaj uważnie każdą instrukcję, którą masz wykonać. Musisz być dokładny, szczególnie gdy będziesz pracował w konsoli. Najlepiej, jeśli teraz zapoznasz się ze wskazówkami, które umieściłem dla Ciebie na końcu lekcji, i wrócisz do tego miejsca.


    Przygotowanie katalogu roboczego


    1. Utwórz na dysku katalog C:\PHP7Prog.


    2. W nowo utworzonym katalogu utwórz następujące podkatalogi:


    eclipse — miejsce dla pakietu Eclipse,


    php — miejsce dla interpretera języka PHP,


    project — miejsce na Twoje projekty.


    Po utworzeniu wszystkich katalogów ich struktura powinna wyglądać tak:

         C:\PHP7PROG

         ├───eclipse

         ├───php

         └───project


    Możesz to zrobić w linii poleceń systemu Windows. Naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, a następnie wykonaj:

    cd /d c:\ ↵



    mkdir c:\PHP7Prog ↵



    cd c:\PHP7Prog ↵



    mkdir eclipse ↵



    mkdir php ↵



    mkdir project ↵



    exit ↵




    Instalacja Eclipse i PHP


    1. Otwórz w przeglądarce stronę https://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads i zainstaluj oprogramowanie Java SE 8 JDK (nie JRE). Do pobrania oprogramowania wymagane będzie założenie (o ile jeszcze nie masz) konta w serwisie Oracle.


    2. Po zainstalowaniu Javy naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, a po uruchomieniu się konsoli wpisz polecenie java -version ↵.

          java version “1.8.0_211”



          Java(TM) SE Runtime Environment (build 1.8.0_211-b12)



          Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 25.211-b12, mixed mode)




    Jeśli na Twoim komputerze wyświetla się informacja o zainstalowanej wersji Javy, możesz zamknąć konsolę przez wpisanie exit. Jeśli nie, sprawdź poprawność instalacji.


    3. Otwórz w przeglądarce stronę https://www.eclipse.org/downloads/packages, pobierz pakiet Eclipse IDE for PHP Developers i zapisz go w katalogu roboczym C:\PHP7Prog.


    4. Otwórz w przeglądarce stronę https://windows.php.net/download, pobierz pakiet VC15 x64 Thread Safe w formacie .zip (nie Debug Pack) dla najnowszej wersji języka PHP i zapisz go w katalogu roboczym C:\PHP7Prog.


    5. Sprawdź i porównaj w konsoli zawartość katalogu instalacyjnego. Naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, a po uruchomieniu się konsoli wpisz polecenie tree c:\PHP7Prog /F ↵.

         C:\PHP7PROG

         │   eclipse-php-2019-06-R-win32-x86_64.zip

         │   php-7.3.6-Win32-VC15-x64.zip

         │

         ├───eclipse

         ├───php

         └───project


    Jeśli pobierzesz nowsze wersje pakietu Eclipse i PHP, uwzględnij to w następnych krokach.


    Możesz zamknąć konsolę przez wpisanie exit.


    6. Instalację możesz wykonać w eksploratorze plików lub w konsoli — wybierz metodę, która jest dla Ciebie najprostsza.


    Metoda I — eksplorator plików


    1. W eksploratorze plików wyodrębnij pliki z archiwum eclipse-php-2019-06-R-win32-x86_64.zip i umieść w katalogu C:\PHP7Prog.


    2. W eksploratorze plików wyodrębnij pliki z archiwum php-7.3.6-Win32-VC15-x64.zip i umieść w katalogu C:\PHP7Prog\php.


    Metoda II — w konsoli


    Naciśnij klawisz +R i wpisz powershell, a po uruchomieniu się konsoli wykonaj następujące polecenia:

         cd c:\PHP7Prog ↵



         Expand-Archive -Path .\eclipse-php-2019-06-R-win32-x86_64.zip -DestinationPath .\ ↵



         Expand-Archive -Path .\php-7.3.6-Win32-VC15-x64.zip -DestinationPath .\php ↵



         exit ↵




    7. Instalacja została zakończona. Przed przystąpieniem do uruchomienia i konfiguracji pakietu Eclipse sprawdź w eksploratorze plików lub w konsoli, czy zawartość katalogów na Twoim komputerze jest taka sama jak poniżej:

         C:\PHP7Prog\eclipse

         ├───configuration

         ├───dropins

         ├───features

         ├───p2

         ├───plugins

         ├───readme

         │   .eclipseproduct

         │   artifacts.xml

         │   eclipse.exe

         │   eclipse.ini

         │   eclipsec.exe

         │   epl-v10.html

         │   notice.html

    


         C:\PHP7Prog\php

         ├───dev

         ├───ext

         ├───extras

         ├───lib

         ├───sasl2

         │   deplister.exe

         │   glib-2.dll

         │   gmodule-2.dll

         │   icudt63.dll

         │   icuin63.dll

         │   icuio63.dll

         │   icuuc63.dll

         │   …


    Zawartość katalogów możesz wyświetlić w linii poleceń systemu Windows. Naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, a następnie wykonaj polecenia:

         cd /d c:\PHP7Prog ↵



         dir /O:GN eclipse ↵



         dir /O:GN /P php ↵



         exit ↵




    Katalog C:\PHP7Prog\project powinien być pusty.


    Uruchomienie Eclipse i konfiguracja z PHP


    1. W eksploratorze plików wejdź do katalogu C:\PHP7Prog\eclipse i uruchom program eclipse.exe (program rozpoznasz po charakterystycznej ikonie pakietu Eclipse). Zachęcam do utworzenia skrótu do programu na pulpicie.


    2. Podczas pierwszego uruchomienia zostaniesz zapytany o katalog, w którym będziesz przechowywał swoje projekty. Możesz podać dowolny katalog, jednak na potrzeby naszych lekcji wpisz w polu Workspace nazwę C:\PHP7Prog\project. Katalog możesz również wybrać, kliknąwszy w przycisk Browse. Wybór katalogu zatwierdzasz przyciskiem Launch. Program będzie się Ciebie pytał o ten katalog przy każdym uruchomieniu, dlatego aby jego nazwa została zapamiętana, zaznacz pole wyboru Use this as the default and do not ask again.


    3. Po pierwszym uruchomieniu Eclipse wykonaj następujące czynności:


    1. Zamknij ekran powitalny. Najlepiej, jeśli usuniesz zaznaczenie pola wyboru Always show Welcome at start up, znajdujące się w prawym dolnym rogu okna.


    2. Z menu Window wybierz opcję Preferences. Pojawi się nowe okno.


    3. Wybierz z listy General/Workspace i po prawej stronie w sekcji Text file encoding ustaw kodowanie na UTF-8.


    4. Wybierz z listy PHP/Installed PHPs. Po prawej stronie pojawi się sekcja do konfiguracji PHP.


    5. Kliknij w przycisk Add. Pojawi się okno New PHP Executable, w którym podasz lokalizację interpretera języka PHP. W polu Name wpisz np. PHP 7, a w polu Executable path wpisz C:\PHP7Prog\php\php.exe lub kliknij w przycisk Browse i wybierz plik php.exe z katalogu C:\PHP7Prog\php. Potwierdzasz przyciskiem Finish.


    6. Po powrocie do okna Preferences zauważysz, że została odświeżona lista z dostępnymi wersjami PHP, z którymi Eclipse będzie współpracował. Klikasz w przycisk Apply and Close.


    4. Następnym krokiem jest skonfigurowanie serwera PHP, na którym będziesz uruchamiał swoje programy. Wykonaj następujące czynności:


    1. Wybierz z menu polecenie — Window/Show View/Console.


    2. W dolnym oknie Eclipse znajdują się cztery zakładki: Problems, Tasks, Console i Servers. Wybierz ostatnią — Servers.


    3. W zakładce Servers kliknij w odnośnik No servers are available (..). Uruchomi się okno Define a New Server.


    4. Wybierz z listy PHP Built-in Server, a pole Server’s host name pozostaw na localhost. Następnie kliknij w przycisk Next.


    5. Wybierz nazwę dla serwera (możesz pozostawić PHP) oraz wybierz z rozwijanej listy wersję PHP, którą przed chwilą dodałeś do Eclipse. Potwierdzasz przyciskiem Finish.


    6. W dolnym oknie programu Eclipse wybierz zakładkę Console.


    5. Ostatnim krokiem jest sprawdzenie, czy wszystko działa prawidłowo. Wykonaj następujące czynności:


    1. Wybierz z menu polecenie — File/New/PHP Project. Pojawi się nowe okno.


    2. W polu Project name wpisz TestPHP i kliknij w przycisk Finish. Eclipse utworzy katalog TestPHP w Twoim katalogu z projektami.


    3. Wybierz z menu polecenie File/New/PHP File. Pojawi się nowe okno.


    4. W polu File name wpisz index.php (Eclipse domyślnie proponuje nazwę newfile.php), zaznacz nazwę projektu, który przed chwilą utworzyłeś — TestPHP, a na koniec kliknij w przycisk Finish. Plik index.php zostanie utworzony w katalogu projektu TestPHP.


    5. W głównym oknie programu Eclipse będziesz mógł edytować plik index.php. Wpisz poniższy kod, swój pierwszy program, a następnie zapisz plik (Ctrl+S).

           <?php



           print „Hello world!”;



           ?>




    6. Wybierz z menu polecenie Run/Run as/PHP CLI Application.


    7. W Console zobaczysz wynik działania programu, czyli tekst Hello world!.


    Instalacja zakończona!


    Poniższy rysunek przedstawia kompletne środowisko programistyczne Eclipse. Jak widać, w głównym oknie możesz edytować pliki źródłowe PHP, z lewej strony dostępny jest eksplorator projektów (Project Explorer), a okno dolne zawiera cztery zakładki: Problems, Tasks, Console i Servers. Wynik działania Twoich programów będzie prezentowany w konsoli (Console), dlatego tę zakładkę będziesz miał najczęściej aktywną.
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    Instalacja edytora tekstowego Notepad++


    Wykonaj następujące czynności:


    1. Otwórz w przeglądarce stronę https://notepad-plus-plus.org/download i zainstaluj program — wystarczy kliknąć w przycisk Download.


    2. Jeśli nie zainstalowałeś wcześniej interpretera PHP, otwórz w przeglądarce stronę https://windows.php.net/download, pobierz pakiet VC15 x64 Thread Safe w formacie .zip (nie Debug Pack) dla najnowszej wersji PHP i wyodrębnij (wypakuj) go w katalogu, np.: C:\PHP7Prog\php. Dodaj ten katalog w zmiennej środowiskowej PATH.


    2. Uruchom konsolę, czyli naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, a następnie wykonaj polecenie: php -v ↵. Powinieneś zobaczyć informacje o dostępnej wersji PHP.

          PHP 7.3.6 (cli) (built: May 29 2019 12:11:00) ( ZTS MSVC15 (Visual C++ 2017) x64 )



          Copyright (c) 1997-2018 The PHP Group



          Zend Engine v3.3.6, Copyright (c) 1998-2018 Zend Technologies




    4. Otwórz program Notepad++ i wpisz poniższy kod źródłowy:

          <?php



          print „Hello world!”;



          ?>




    Następnie zapisz go w pliku na dysku pod nazwą np. hello.php. Pliki możesz zapisywać w katalogu, do którego będziesz miał szybki dostęp z konsoli, np.: C:\PHP7Prog\project.


    5. Po wpisaniu w konsoli poniższego polecenia wydrukuje się napis Hello world!.

          cd /d C:\PHP7Prog\project ↵



          php hello.php ↵




    Jeśli nie dodałeś katalogu z interpreterem PHP do zmiennej środowiskowej PATH, musisz wpisać pełną ścieżkę, np.: C:\PHP7Prog\php\php hello.php ↵.


    Instalacja zakończona!


    Rysunek na następnej stronie przedstawia gotowy do pracy program Notepad++.


    Aktywacja dodatkowych bibliotek w PHP


    Po instalacji interpretera PHP dostępne są tylko podstawowe biblioteki programistyczne, które dla programisty mogą nie być wystarczające. W praktyce (na prawdziwym serwerze hostingowym) większość bibliotek jest aktywna i prawie wszystkie Twoje programy będą działać bez problemu. Zatem utworzymy plik konfiguracyjny php.ini w katalogu z interpreterem PHP, który przed chwilą zainstalowałeś, i aktywujemy dodatkową funkcjonalność.


    [image: ]



    Wykonaj następujące czynności:


    1. Otwórz w dowolnym edytorze tekstowym (najlepiej w Notepad++) plik php.ini-development, znajdujący się w katalogu C:\PHP7Prog\php.


    2. I teraz bardzo ważna czynność. Zapisz ten plik jako php.ini w katalogu C:\PHP7Prog\php. W programie Notepad++ możesz to zrobić za pomocą opcji File/Save as. Pamiętaj, aby plik miał rozszerzenie ini, a nie txt.


    3. Teraz wskażemy, gdzie interpreter PHP ma szukać dodatkowych bibliotek. Tak więc odszukaj następującą sekcję w tekście (u mnie zaczyna się od 749 linii):

          ; Directory in which the loadable extensions (modules) reside.



          ; http://php.net/extension-dir



          ;extension_dir = “./”



          ; On windows:



          ;extension_dir = “ext”




    i usuń początkowy średnik z ostatniej linii, aby wyglądało to tak:

          ; Directory in which the loadable extensions (modules) reside.



          ; http://php.net/extension-dir



          ;extension_dir = “./”



          ; On windows:



          extension_dir = “ext”




    4. A teraz aktywujemy potrzebne biblioteki, których chcemy używać w swoich programach. Odszukaj następujące linie i usuń z nich znak średnika (u mnie zaczynają się od linii 905).

           ;extension=mbstring



           ;extension=sqlite3




    Po zmianie ma być tak:

           extension=mbstring



           extension=sqlite3




    5. Zapisz plik. W Notepad++ wybierz z menu opcję File/Save lub naciśnij klawisz Ctrl+S.


    6. Uruchom konsolę, czyli naciśnij klawisz +R i wpisz cmd, i wykonaj następujące polecenia:

           cd /d c:\PHP7Prog\php ↵



           php -m ↵




    Sprawdź, czy na liście dostępnych modułów jest mbstring i sqlite3.


    7. Gotowe! Nauczyłeś się aktywować dodatkowe biblioteki programistyczne w PHP. Teraz, kiedy będziesz potrzebował nowych funkcji, będziesz wiedział, jak to zrobić.


    Wskazówki


    Możliwe, że większość czynności w trakcie tej lekcji będziesz wykonywał po raz pierwszy. Wbrew pozorom jest to niezwykle ważna lekcja, dlatego postaraj się być bardzo precyzyjny. Zatem:


    • czytaj dokładnie, najlepiej ze zrozumieniem, jeśli trzeba kilka razy,


    • adresy internetowe i polecenia przepisuj bardzo dokładnie, każdy znak ma znaczenie,


    • prawy ukośnik (slash) / to nie to samo, co lewy ukośnik \ (backslash),


    • pracując w konsoli, nie próbuj używać myszki, nic nią nie zrobisz,


    • katalog oznacza to samo, co folder,


    • ↵ oznacza: wciśnij klawisz Enter,


    • w poleceniu dir /O:GN /P php znak O znaczy duże O, a nie zero,


    • jeśli php -v ↵ nie działa, sprawdź C:\PHP7Prog\php\php -v ↵,


    • konsolę uruchamiasz klawiszem +R i poleceniem cmd ↵.


    Podczas instalacji i konfiguracji oprogramowania mogą wystąpić problemy związane z prawami użytkownika, a wtedy niezbędna będzie pomoc administratora. Nie staraj się instalować programów na siłę, lepiej zrób to pod okiem osoby bardziej doświadczonej.


    Zalecam dodanie ścieżki C:\PHP7Prog\php w zmiennej środowiskowej PATH. Ułatwi to dostęp do interpretera PHP w linii poleceń (konsoli) po wpisaniu tylko nazwy php. Wpisz w konsoli php -v ↵, a dowiesz się, z której wersji PHP korzystasz.


    Ćwiczenia


    1. Spróbuj wszystko zainstalować i skonfigurować w innym katalogu, np. C:\TESTPHP7, a następnie katalog usunąć. I tak dwa razy — szybko przyswoisz sobie obsługę konsoli. Jeśli korzystasz na co dzień z jakiegoś menedżera plików, np. Total Commander, wykorzystaj go.


    2. Przeklikaj wszystkie opcje programu Eclipse. Jeśli coś zepsujesz, nie martw się, zawsze możesz zainstalować go ponownie. Pomyśl nad zrobieniem kopii zapasowej katalogu C:\PHP7Prog, zanim zaczniesz zabawę z klikaniem.


    3. Poszukaj w internecie więcej informacji na temat PHP i Eclipse. W „Przedmowie” celowo nie wspomniałem o PHP6 — jak myślisz, dlaczego? Poszukaj więcej informacji na ten temat.


    Pytania


    Czy mogę zainstalować oprogramowanie Java SE 12 (Oracle JDK)?


    Firma Oracle, począwszy od 16 kwietnia 2019 roku, zmieniła zasady licencjonowania technologii Java — sprecyzowała, który typ użytkowania będzie nadal bezpłatny, a który objęty zostanie opłatą. W Twoim przypadku, do osobistego użytku, oprogramowanie Java jest dostępne bezpłatnie, dlatego możesz śmiało zainstalować Javę w wersji 8 lub 12. Pamiętaj, że instalator Javy 12 nie dodaje automatycznie ścieżki do katalogu w zmiennej środowiskowej PATH, musisz to zrobić samodzielnie.


    Po dodaniu katalogu C:\Program Files\Java\jdk-12.0.1\bin do zmiennej środowiskowej PATH uruchom konsolę klawiszem +R i poleceniem cmd, a następnie wpisz polecenie java -version ↵.

    java version “12.0.1” 2019-04-16



    Java(TM) SE Runtime Environment (build 12.0.1+12)



    Java HotSpot(TM) 64-Bit Server VM (build 12.0.1+12, mixed mode, sharing)




    Jeśli na Twoim komputerze wyświetla się informacja o zainstalowanej wersji Javy, możesz zamknąć konsolę poleceniem exit. Jeśli nie, sprawdź poprawność instalacji.


    Jak uruchamiać programy?


    W programie Eclipse kod PHP uruchamiasz przez wybranie z menu Run/Run as/PHP CLI Application. Pamiętaj, aby wcześniej utworzyć plik przez wybranie z menu File/New/PHP File. Wynik działania programu zobaczysz w konsoli (zakładka Console w dolnym oknie Eclipse).


    W programie Notepad++ zapisz plik z rozszerzeniem php na dysku. Uruchom konsolę i przejdź do katalogu, gdzie zapisałeś plik. Uruchom program poleceniem php nazwa_pliku.php ↵.


    Pamiętaj o dodaniu katalogu z interpreterem PHP do zmiennej środowiskowej PATH. Ilekroć będę wspominał o tym, abyś utworzył plik z kodem źródłowym, uruchomił go i zobaczył wynik w konsoli, właśnie takie działania jak te, które opisałem powyżej, będę miał na myśli.


    W Eclipse nie mogę wpisać polskiej litery „ś”, co mam zrobić?


    Najprawdopodobniej skrót Alt+S ma już przypisaną funkcję, która blokuje możliwość obsługi polskich znaków. Wykonaj następujące czynności:


    1. Wybierz z menu Window/Preferences i w nowo otwartym oknie wybierz General/Keys.


    2. W polu tekstowym (type filter text) wpisz tekst ctrl+alt+s php (nie naciskaj tych klawiszy, tylko wpisz tekst). Powinna pojawić się tylko jedna pozycja, Show Source Quick Menu.


    3. Kliknij w przycisk Unbind Command, a następnie w przycisk Apply and Close.


    4. Spróbuj teraz w Eclipse wpisać śśśśmiiig — i gotowe!


    5. Upewnij się, czy możesz wpisać wszystkie polskie znaki.

  


  
    Lekcja 2.

    Klasyka, czyli pierwszy program
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    Tak naprawdę pierwszy program już napisałeś i uruchomiłeś w lekcji 1. Z pewnością zauważyłeś, że kod PHP rozpoczyna się znacznikiem <?php i kończy ?>, a pomiędzy nimi znajduje się print, pierwsza funkcja w PHP, jaką poznałeś.


    Pamiętaj, że kod PHP należy umieszczać zawsze pomiędzy znacznikiem otwierającym <?php a znacznikiem zamykającym ?>. Cała reszta będzie traktowana jako zwykły tekst i drukowana na wyjściu, czyli np. w konsoli czy przeglądarce internetowej. Jest to bardzo ważna funkcja interpretera PHP, którą wykorzystasz podczas łączenia kodu PHP z kodem HTML.


    Wszystkie listingi przepisuj bez numerów linii; umieściłem je w kodzie po to, abym mógł się do nich później w opisach łatwo odnieść. Pliki z kodem źródłowym możesz zapisywać pod dowolną nazwą, możesz też wykorzystać moje propozycje, które znajdują się nad listingiem, z prawej strony. Pamiętaj o rozszerzeniu php dla plików. Pod listingiem umieściłem wynik jego działania, czyli to, co powinieneś zobaczyć w konsoli lub w przeglądarce internetowej. Zatem możesz zacząć kodować!


    Ćwiczenie 1


    Zacznij od czegoś naprawdę prostego. Zauważ, że instrukcje w PHP kończą się znakiem średnika.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 2.1

          

          	
            lekcja_02_01.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 print „Lubię programować!”;



            3 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_02_01.php ↵



            Lubię programować!



          
        

      
    


    Ćwiczenie 2


    Kolejne drukowanie. Zwróć uwagę na kilka wariantów wykorzystania funkcji print — każdy z nich jest prawidłowy. Pamiętaj, że tekst musisz umieszczać pomiędzy cudzysłowami tego samego typu.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 2.2

          

          	
            lekcja_02_02.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 print “To “;



            3 print ‘jest ‘;



            4 print (“prosty “);



            5 print (‘tekst!’);



            6 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_02_02.php ↵



            To jest prosty tekst!



          
        

      
    


    Ćwiczenie 3


    Teraz poznasz znaki ucieczki i wykorzystasz je do formatowania tekstu. Jak zauważyłeś, funkcja print drukuje tekst jeden za drugim, co nie zawsze jest pożądane. Do bardziej eleganckiego formatowania tekstu możesz wykorzystać poniższe znaki ucieczki. Wypisałem te, których będziesz używał najczęściej podczas kodowania w języku PHP.


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Znak ucieczki

          

          	
            Znaczenie

          
        


        
          	
            \’

          

          	
            pojedynczy cudzysłów

          
        


        
          	
            \”

          

          	
            podwójny cudzysłów

          
        


        
          	
            \n

          

          	
            przejście do nowej linii

          
        


        
          	
            \r

          

          	
            powrót karetki (powrót kursora do początku linii)

          
        


        
          	
            \t

          

          	
            tabulator

          
        

      
    


    
      
        
          	
            Listing 2.3

          

          	
            lekcja_02_03.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 print „W konkursie \”Superzwierzak!\” było:\n”;



            3 print “\tpsów:\t45\n”;



            4 print “\tkotów:\t28\n”;



            5 print ‚Wszystkie \’zwierzaki\’ były zadowolone!’



            6 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_02_03.php ↵



            W konkursie „Superzwierzak!” było:



            psów: 45



            kotów: 28



            Wszystkie ‚zwierzaki’ były zadowolone!



          
        

      
    


    Ćwiczenie 4


    A teraz zobaczysz, co się stanie, jak wstawisz tekst poza kodem PHP, czyli poza znacznikiem otwierającym <?php a znacznikiem zamykającym ?>. Zauważ, że interpreter PHP potraktuje linie 1 i 5 jako zwykły tekst i wydrukuje w konsoli, a linie od 2 do 4 potraktuje jako kod w języku PHP i postara się wykonać. Tę funkcjonalność wykorzystasz później do łączenia kodu PHP z HTML przy budowie swojej pierwszej strony internetowej.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 2.4

          

          	
            lekcja_02_04.php

          
        


        
          	
            1 Halo! Jest tam ktoś?



            2 <?php



            3 print „Prawidłowo wykorzystano funkcję print\n”;



            4 ?>



            5 print „A tutaj chyba nie :(„;



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_02_04.php ↵



            Halo! Jest tam ktoś?



            Prawidłowo wykorzystano funkcję print



            print „A tutaj chyba nie :(„;



          
        

      
    


    Ćwiczenie 5


    No dobrze, ale co się stanie, jeśli się pomylisz? W poniższym kodzie umieściłem błąd — jak myślisz, w którym miejscu? Nie martw się, interpreter PHP powiadomi Cię o tym stosownym komunikatem. Pamiętaj, aby z komunikatu wywnioskować, w której linii kodu jest problem, i szybko go naprawić!


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 2.5

          

          	
            lekcja_02_05.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 print „Co to może być’;



            3 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_02_05.php ↵



            PHP Parse error: syntax error, unexpected end of file, expecting variable (T_VARIABLE) or ${ (T_DOLLAR_OPEN_CURLY_BRACES) or {$ (T_CURLY_OPEN) in C:\PHP7Prog\project\TestPHP\lekcja_02_05.php on line 3



          
        

      
    


    Ćwiczenia dodatkowe


    1. Otwórz stronę http://php.net i wyszukaj opis funkcji print i echo. Spróbuj przepisać i uruchomić przykładowe listingi. Jaka jest różnica między tymi funkcjami?


    2. Napisz program składający się z 10 linii kodu. Wykorzystaj print i poznane znaki ucieczki.


    Wskazówki


    Znaku ucieczki \’ (pojedynczy cudzysłów) i \” (podwójny cudzysłów) użyjesz, kiedy będziesz musiał wydrukować w tekście cudzysłów, np. Pismo „Pies i kot” jest ciekawe. Prawidłowe wykorzystanie funkcji print będzie następujące: print „Pismo \”Pies i kot\” jest ciekawe”;.


    Znaki ucieczki \n, \r, \t będziesz wykorzystywał przede wszystkim do drukowania w konsoli. W przeglądarce internetowej do prezentacji tekstu będziesz stosował kod HTML.


    W dokumentacji PHP znajdziesz informację, że print nie należy traktować jako prawdziwej funkcji, lecz jako konstrukcję języka, dlatego też nie musisz używać nawiasów. Pomimo to w tej książce, dla uproszczenia, konstrukcję print będę nazywał funkcją.


    Pytania


    O co chodzi w ćwiczeniu nr 5?


    Tekst musi być zawarty pomiędzy cudzysłowami tego samego typu. Aby naprawić błąd, należy poprawić cudzysłów otwierający (zmienić na pojedynczy) lub zamykający (zmienić na podwójny). Więcej informacji na ten temat znajdziesz w ćwiczeniu 2.


    Co to znaczy listing?


    Listing to inaczej kod źródłowy.

  


  
    Lekcja 3.

    Komentarz mile widziany
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    Podczas pisania kodu często umieszcza się dodatkowe informacje (komentarze) dla osób, które chciałyby się dowiedzieć, „co autor miał na myśli”. Sam często umieszczam w swoim kodzie dodatkowe informacje dla siebie, zwłaszcza kiedy kod jest skomplikowany, abym w przyszłości mógł go szybko zrozumieć.


    Zasada umieszczania komentarzy w kodzie jest bardzo prosta. Nie komentuj, co dany kod robi, tylko jaka jest przyczyna, że tak jest skonstruowany. Kiedy będziesz chciał wykorzystać swój kod w nowym projekcie, komentarze mogą być bardzo pomocne.


    W języku PHP masz do dyspozycji komentarze liniowe (znak # lub dwa prawe ukośniki //) i blokowe (/*…*/). Liniowe zajmują przestrzeń jednej linii, natomiast blokowe mogą składać się z wielu. Pamiętaj, że komentarze są przez interpreter PHP ignorowane i nie wpływają na działanie programu.


    Ćwiczenie 1


    Poniższy listing demonstruje poprawne wykorzystanie komentarzy.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 3.1

          

          	
            lekcja_03_01.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 /*



            3 To jest komentarz blokowy, w którym



            4 możesz umieścić wiele cennych informacji



            5 dla następnych pokoleń programistów.



            6 */



            7 print „Lubię programować!”; # To jest komentarz liniowy, dla krótkich informacji.



            8 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_03_01.php ↵



            Lubię programować!



          
        

      
    


    Ćwiczenie 2


    Zauważ, że wszystko, co jest za znakiem # i //, jest ignorowane. Często znaki te stosuje się do tymczasowego oznaczenia kodu, który nie ma być wykonywany.


    
      
        
        
      

      
        
          	
            Listing 3.2

          

          	
            lekcja_03_02.php

          
        


        
          	
            1 <?php



            2 # print „Lubię programować!”; // To się nie wydrukuje. Dlaczego?



            3 print „A to już się wydrukuje.\n”;



            4 /* Teraz nastąpi kolejne drukowanie. */



            5 print „I to też.”;



            6 ?>



          
        


        
          	
            Co zobaczysz?

          

          	
            konsola

          
        


        
          	
            $ php lekcja_03_02.php ↵



            A to już się wydrukuje.



            I to też.



          
        

      
    


    Ćwiczenia dodatkowe


    1. Wykorzystaj komentarz blokowy do wyłączenia funkcji print w listingu nr 1.


    Wskazówki


    Nie ma reguły, jaki styl komentowania jest najlepszy, to zależy tylko od Ciebie. Komentarzem blokowym bardzo szybko możesz wyłączyć znaczną część kodu, jednak możesz to zrobić również przez wstawienie znaku kratki na początku każdej linii.


    Pytania


    Ile nazw ma znak kratki?


    No tak, najlepiej, jakby znak ten miał tylko jedną nazwę, jednak nie wiem, czy wyrażenie „znak kratki” byłoby zrozumiałe również w innym języku. Przyjmuje się, że wśród programistów znak ten nazywa się po prostu hashem, i tak właśnie ja go nazywam.


    Czy muszę przepisywać komentarze z listingów?


    Oczywiście, że nie. Komentarze są tylko informacją dodatkową ode mnie i nie mają żadnego wpływu na działanie programu.

  


  
    Lekcja 4.

    Zmienne i stałe
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    Kiedy będziesz programował — bez znaczenia, w jakim języku — z pewnością wykorzystasz zmienne i stałe do przechowywania dowolnych wartości tekstowych, liczbowych, logicznych itp. W swoim programie będziesz mógł w wielu miejscach odwoływać się do raz zdefiniowanej zmiennej i stałej. Jak sama nazwa wskazuje, zmienną możesz w trakcie wykonywania kodu modyfikować, natomiast raz zdefiniowanej stałej zmienić nie można.


    Zmienną może być dowolna wartość wprowadzona przez użytkownika, nazwa miasta, liczba przebytych kilometrów i wiele innych. 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Lekcja 5.

    Co się kryje pod maską?

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 6.

    Łańcuchy znaków

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 7.

    Co, jeśli?

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 8.

    Co, jeśli i może? Trochę logiki

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 9.

    Co, jeśli? Inaczej też się da

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 10.

    Znajdź coś w tekście

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 11.

    Kombinacje z tekstem

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 12.

    Algebra dla początkujących

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 13.

    Trochę matmy dla opornych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 14.

    Więcej matmy dla ambitnych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Lekcja 15.

    Nareszcie własna funkcja
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