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			O autorach 

			Carsten Windler zaczął pracować z PHP w wersji 3 i od tej pory jest to jego główny język programowania. Na przestrzeni lat kierował wieloma zespołami i działami programistycznymi, wskutek czego gruntownie poznał trudności w zespołowym pisaniu kodu PHP o wysokiej jakości.

			Obecnie pracuje jako czołowy inżynier backendu w firmie Plan A w Berlinie, co pozwala mu łączyć zamiłowanie do pisania kodu z pragnieniem zwalczania zmian klimatycznych.

			Chciałbym podziękować całej społeczności PHP za nieustające wysiłki, a szczególnie osobom, które w wolnym czasie piszą wspaniałe oprogramowanie o otwartym kodzie źródłowym, co ułatwia życie niezliczonej rzeszy programistów.

			Alexandre Daubois przyswoił sobie język PHP w czasie, gdy zdobywał wiedzę na temat szkieletu aplikacyjnego Symfony. Z początku bardziej interesowały go niskopoziomowe języki programowania, takie jak asembler, C i C++, ale z biegiem czasu coraz mocniej angażował się w ekosystem oprogramowania PHP i Symfony. Udzielał się na oficjalnych konferencjach Symfony, wnosił wkład w kod źródłowy tego szkieletu i jego dokumentację oraz pracował w SensioLabs (firmie, która stworzyła Symfony). Logiczne więc było, że jego następnym krokiem będzie napisanie książki o PHP.






			O recenzentach

			Brad Orlemanski ukończył Appalachian State University z tytułem licencjata nauk ścisłych. Od 22 lat programuje aplikacje internetowe, a od 9 używa języka PHP. Oprócz programowania stron WWW zajmuje się też innymi projektami, na przykład budowaniem urządzeń IoT na platformach Arduino i Raspberry Pi oraz rozwijaniem gier edukacyjnych przy użyciu szkieletu Unity3D i języka C#. Obecnie Brad jest podekscytowany perspektywą otwarcia własnej firmy.

			Hossein Rafiei jest programistą frontendu i backendu, z 13-letnim doświadczeniem w implementowaniu i rozwijaniu interfejsów użytkownika oraz w opracowywaniu nowych interfejsów API typu REST i GraphQL. Ma rozległą wiedzę na temat testowania, debugowania i szkolenia personelu w rozwiązaniach frontendu i backendu.

			Nieustannie sprawdza i podnosi swoje umiejętności, aby być na bieżąco z programowaniem warstw prezentacji i dostępu do danych. Ma duże doświadczenie w zarządzaniu projektami i kontaktach z klientami. Dąży do tego, by mieć wpływ na przyszłość każdej firmy, w której pracuje. Przejawia entuzjazm do nauki i dba o rozwój swojej kariery.

			Jego ulubioną firmą informatyczną jest Amazon. Obecnie pracuje w chmurze AWS nad rozwiązaniami z użyciem mikrousług, z myślą o budowaniu dla ludzi lepszych aplikacji internetowych i mobilnych.

			Marco Dal Monte zdobył tytuł magistra informatyki na uniwersytecie w Padwie we Włoszech. W trakcie studiów specjalizował się w rozwiązaniach sztucznej inteligencji.

			Po ukończeniu uczelni przez krótki czas pracował we Włoszech, a potem przeniósł się do Londynu.

			Pracuje głównie w języku PHP z użyciem szkieletów Symfony i Laravel. Interesuje się metodykami inżynierii oprogramowania, w tym DevOps, i administracją systemami linuksowymi.

			Może potwierdzić, że książka ta powinna pomóc wielu programistom pisać lepszy kod, ponieważ sam z powodzeniem korzysta z tych metodyk i narzędzi w codziennej pracy.

		


		

							Wstęp

						
			W ciągu paru dziesięcioleci PHP, prosty język skryptowy przeznaczony do tworzenia stron HTML, wzbogacono o liczne funkcje i zbudowano wokół niego obszerny ekosystem. Jest jednym z filarów internetu, jako że wciąż obsługuje ogromną większość stron internetowych.

			Choć nadal jest przystępny dla początkujących, można za jego pomocą zaimplementować wszystko, począwszy od małych witryn, a skończywszy na aplikacjach dla przedsiębiorstw o ogólnoświatowym zasięgu. Jednak niski próg wejścia sprawia, że czasem kod w języku PHP bywa trudny do zrozumienia i niemożliwy do utrzymywania.

			W tej książce chcemy Ci przedstawić świat czystego kodu. Dowiesz się wiele na temat teorii, ale także tego, jak zastosować zdobytą wiedzę w praktyce. Poznasz narzędzia, które będą wsparciem w tej wędrówce, i najlepsze rozwiązania, dzięki którym będziesz w stanie z powodzeniem doprowadzić do tego, by Twój zespół zaczął tworzyć czysty kod.

			Dla kogo jest ta książka?

			Książka ta jest skierowana zarówno do osób rozpoczynających karierę programisty PHP, które pragną poznać podstawy pisania w tym języku kodu o wysokiej jakości, jak i do doświadczonych programistów PHP, którzy chcieliby zaktualizować swoją wiedzę na temat obecnie stosowanych najlepszych rozwiązań.

			Co zawiera ta książka

			Rozdział 1., „Co to takiego czysty kod i dlaczego powinno Ci na nim zależeć?”, jest wprowadzeniem do głównego tematu książki.

			Rozdział 2., „Kto może decydować o tym, jakie są »dobre praktyki«?”, wyjaśnia, jak wyłaniane są te reguły.

			Rozdział 3., „Programuj, nie rób akrobacji”, pokazuje, dlaczego warto przyjąć podejście pragmatyczne, a nie popisywać się umiejętnościami.

			Rozdział 4., „Tu chodzi o coś więcej niż sam kod”, wyjaśnia, dlaczego granice czystego kodu wykraczają poza samo pisanie kodu źródłowego.

			Rozdział 5., „Optymalizacja czasu pracy i rozdzielenie odpowiedzialności”, tłumaczy, jak zwiększyć swoją wydajność dzięki nabyciu nowych przyzwyczajeń.

			Rozdział 6., „PHP ewoluuje — deprecjacje i rewolucje”, zawiera krótki przegląd najbardziej wyczekiwanych przez programistów funkcji języka PHP pomagających pisać czysty kod.

			Rozdział 7., „Narzędzia jakości kodu”, traktuje o narzędziach pomagających pisać czysty, łatwy w utrzymaniu kod.

			Rozdział 8., „Wskaźniki jakości kodu”, to rzut oka na wszystkie metryki, które musisz znać, by móc ocenić jakość swojego kodu.

			Rozdział 9., „Organizacja narzędzi jakości PHP”, pokazuje, jak zachować porządek z narzędziami.

			Rozdział 10., „Testowanie automatyczne”, przedstawia testy automatyczne i wyjaśnia, dlaczego należy je przeprowadzać.

			Rozdział 11., „Ciągła integracja”, dotyczy tego, jak z upływem czasu zachować stale dobrą jakość kodu.

			Rozdział 12., „Praca w zespole”, przedstawia najlepsze rozwiązania w zakresie pracy zespołu programistów.

			Rozdział 13., „Tworzenie efektywnej dokumentacji”, demonstruje, jak tworzyć przydatną i stale aktualną dokumentację.

			Co jest potrzebne, by jak najlepiej skorzystać z tej książki?

			Musisz mieć zainstalowane na swoim komputerze oprogramowanie PHP 8.0. Wszystkie przykłady kodu zostały przetestowane w języku PHP 8.1 w systemach Linux i macOS. Po niewielkich korektach powinny działać także w systemie Windows, lecz zależy to od konfiguracji.
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			Aby móc prześledzić wszystkie rozdziały, musisz też zainstalować narzędzie Composer. Więcej informacji na jego temat znajdziesz w rozdziale 9., „Organizacja narzędzi jakości PHP”, albo na stronie https://getcomposer.org.

			Jeśli korzystasz z cyfrowej wersji książki, zalecamy samodzielne wpisywanie kodu albo wykorzystanie plików pobranych z serwera FTP wydawnictwa Helion (adres znajduje się w następnym podrozdziale). Pozwoli to uniknąć wszelkich potencjalnych błędów związanych z kopiowaniem i wklejaniem kodu.

			Pobieranie przykładów kodu

			Pliki z przykładowym kodem znajdują się w archiwum dostępnym pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/phpkod.zip.

			Stosowane konwencje typograficzne

			W książce przyjęto kilka konwencji dotyczących tekstu.

			Czcionką o stałej szerokości znaków zapisano słowa pochodzące z kodu źródłowego i nazwy tabel w bazach danych. Oto przykład: „Naturalnie utworzymy więc usługę, na przykład UserRemover, która będzie wykonywała te dwa zadania po kolei”.

			Czcionką pochyloną wyróżniono nazwy folderów, plików, rozszerzenia plików, ścieżki dostępu, adresy URL, identyfikatory usługi Twitter oraz słowa, które widać na ekranie. Oto przykład: „Po umieszczeniu wskaźnika myszy nad nazwą TestClass pojawi się wyskakujące okno z wyjaśnieniem: Undefined type TestClass (niezdefiniowany typ TestClass)”.

			Bloki kodu są formatowane następująco:

			<?php



			class Example



			{



			    public function doSomething() bool



			    {



			        return true;



			    }



			}



			Gdy będziemy chcieli zwrócić uwagę na pewien fragment kodu, odpowiednie wiersze lub pozycje zostaną pogrubione:

			{

			  ...

			  "scripts": {



			      "analyse": [



			          "tools/vendor/bin/php-cs-fixer fix src",



			          "tools/vendor/bin/phpstan analyse --level 1 src"



			        ],



			        "post-update-cmd": "composer update -d tools",



			        "post-install-cmd": "composer update -d tools"



			  }



			}



			Wszystko to, co jest wprowadzane lub zwracane w wierszu poleceń, zapisywane jest również pogrubioną czcionką o stałej szerokości:

			$ php phploc src



			Nowe terminy i ważne słowa są pogrubione.
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									Prezentacja czystego kodu

								

							

							Celem pierwszej części jest przedstawienie koncepcji czystego kodu i stojącej za nią teorii. W założeniu ta część ma być dość abstrakcyjna, chociaż w miarę pojawiania się kolejnych rozdziałów będą omawiane konkretne przykłady. To pierwsze podejście do czystego kodu ma na celu wyjaśnienie, do czego się on przydaje i jak bardzo jest niezbędny w życiu programisty.

							Część pierwsza składa się z następujących rozdziałów:

							• Rozdział 1., „Co to takiego czysty kod i dlaczego powinno Ci na nim zależeć?”.

							• Rozdział 2., „Kto może decydować o tym, jakie są »dobre praktyki«?”.

							• Rozdział 3., „Programuj, nie rób akrobacji”.

							• Rozdział 4., „Tu chodzi o coś więcej niż sam kod”.

							• Rozdział 5., „Optymalizacja czasu pracy i rozdzielenie odpowiedzialności”.

							• Rozdział 6., „PHP ewoluuje — deprecjacje i rewolucje”.

						
					

				
			


		
	
							Rozdział 1

Co to takiego czysty kod i dlaczego powinno Ci na nim zależeć?

			
			Jeśli PHP (ang. PHP: Hypertext Preprocessor) i ogólnie programowanie są dla Ciebie nowością, to prawdopodobnie nie wiesz jeszcze, czym jest czysty kod. Wszyscy tak zaczynaliśmy, każdy powinien sobie z tego zdawać sprawę. Czysty kod to coś więcej niż tylko zbiór reguł. To prawdziwe nastawienie — sposób myślenia o tym, co się tworzy.

			Często spotykamy osoby działające w branży IT od lat, a nawet od dziesięcioleci, które nigdy nie dbały o czystość kodu. Przyczyny mogą być różne: praca nad projektem w pojedynkę przez wiele lat czy też rozwijanie bazy starszego kodu. To tylko niektóre z wielu powodów, dla których programiści ci nie słyszeli o czystym kodzie albo nie spędzał on im snu z powiek.

			Rozeznaj się w dziedzinie czystego kodu — im szybciej to zrobisz, tym lepiej. Podobnie jak to bywa z wieloma innymi nawykami, jeśli przyswoisz sobie pewien sposób pracy z kodem, trudno jest go zmienić. Przyczyną może być to, że nie masz przekonania do czystego kodu albo pewności, czy sprawa dotyczy też Ciebie. A może po prostu nie chcesz stosować nowych reguł, skoro Twoje się sprawdzają (wiedz, że każdy przez to przechodził). Jeśli jednak zależy Ci na tworzeniu czystego kodu i zwracasz na to uwagę — no cóż, za Tobą najtrudniejsza część, bo masz chęć zmienić swoje nawyki. Nie zrozum nas źle — rzecz nie w tym, by porzucić wszystkie wyuczone zasady, lecz raczej poprawić te umiejętności, które już masz.

			Być może nie zdajesz sobie z tego sprawy, ale prawie na pewno niektóre Twoje przyzwyczajenia całkowicie odpowiadają zasadom czystego kodu i choć wydają Ci się naturalne, dla innych programistów mogą być zupełną nowością. Zauważ, że zasady czystego kodu z założenia mają być niekontrowersyjne.

			Oto główne zagadnienia, które poruszymy w tym rozdziale:

			• O czym będzie ta książka?

			• Wyjaśnienie, czym jest czysty kod.

			• Znaczenie czystego kodu dla zespołów.

			• Znaczenie czystego kodu we własnych projektach.

			O czym będzie ta książka?

			Być może znasz już jakieś książki o programistycznym rzemiośle, czystym kodzie itp. Czym ta pozycja różni się od innych? Cóż, zdaliśmy sobie sprawę, że nowicjuszom w dziedzinie programowania, odkrywającym nowe języki, a nawet mającym pierwszy kontakt z programowaniem i kodem źródłowym, trudno zrozumieć, jak w praktyce stosować te zasady, o których wszędzie czytają. Nie wszystkie języki programowania mają te same funkcje — niektóre z nich ewoluują szybko, a inne wcale. Pojęcia z jednego języka i stosowane w nim nazewnictwo gdzie indziej mogą być niepoprawne. Właśnie dlatego w tej książce skupiliśmy się przede wszystkim na czystym kodzie w języku PHP.

			Bez konieczności zastanawiania się, jak zaimplementować zasady i reguły czystego kodu w PHP, przyswajanie wiedzy będzie dla Ciebie mniejszym obciążeniem. Znajdziesz tu przykłady i narzędzia dostosowane bezpośrednio do Ciebie, używane w profesjonalnych projektach i sprawdzone w branży. Dzięki temu od razu przejdziesz do ważnych kwestii, które chcemy Ci przekazać. Czytając tę książkę, będziesz w stanie natychmiast przekuwać wiedzę w praktykę i dzięki temu szybciej się uczyć. Do pełnego zrozumienia wykładu nie jest wymagane ponaddziesięcioletnie doświadczenie, wystarczy podstawowa znajomość PHP.

			Książka ta to kompilacja wielu doświadczeń — lat praktyki w tej dziedzinie, naznaczonych prawdziwymi problemami, przy rozwiązywaniu których trzeba było się liczyć z ograniczeniami technicznymi, funkcjonalnymi, czasowymi i budżetowymi. Nie będzie to kolejna książka pełna utopijnych zasad, niemożliwych do zastosowania w praktyce.

			Książka ta omawia tylko język PHP, pasuje więc bezpośrednio do Twojego środowiska, a do tego możesz ją czytać w takim porządku, w jakim chcesz. Jest podzielona na dwie odrębne części. W pierwszej, tej, którą właśnie czytasz, przedstawimy nieco teorii na temat czystego kodu i jego podstawowych zasad mających bezpośrednie zastosowanie w języku PHP — aż po najnowsze wersje (8.2 i następne). W drugiej części skupimy się na praktycznych narzędziach, które pozwolą Ci zyskać pewność, że postępujesz we właściwy sposób i według słusznych zasad; na konfigurowaniu swojego otoczenia i zintegrowanego środowiska programistycznego (ang. integrated development environment, IDE) tak, aby zachować jak największą wydajność i przejrzystość; na pozyskiwaniu wskaźników na temat kodu, testach automatycznych, pisaniu dokumentacji i innych sprawach. Oznacza to, że możesz pomijać poszczególne części, czytać je w dowolnej kolejności i uczyć się we własnym tempie.

			Aby przejść do praktyki, nie musisz czytać całej części teoretycznej, już teraz możesz zająć się narzędziami i konkretnymi przykładami. Możesz też przed przejściem do aspektów praktycznych skoncentrować się na pierwszej części, żeby z całą pewnością dobrze zrozumieć późniejsze wywody. Zależy to tylko od Ciebie.

			Wyjaśnienie, czym jest czysty kod

			Czysty kod to taki, który jest pisany z myślą o przyszłości — to znaczy o osobach, które będą z Tobą lub bez Ciebie współpracować przy projekcie. A gdy mówimy o „osobach, które będą z Tobą współpracować”, mamy na myśli również Ciebie. Czy miałeś okazję czytać i utrzymywać kod napisany przez siebie parę miesięcy (lub nawet lat) wcześniej? Jeśli nie, spróbuj. Prawda, że to spore wyzwanie? No cóż, nie martw się — każdemu to sprawia trudność. Z pewnością także dla Ciebie przez wiele lat będzie to problemem i nie ma na to prostej recepty. U każdego przebiega to tak samo.

			Przyczyn jest wiele, a oto one:

			• Codziennie uczymy się nowych sposobów programowania.

			• Praktykujemy i coraz lepiej radzimy sobie z pisaniem kodu.

			• Nasz sposób myślenia się zmienia — pod wpływem spotkanych ludzi albo po prostu dlatego, że się starzejemy.

			• Codziennie pojawiają się innowacyjne rozwiązania techniczne i biblioteki, a pewne sposoby wykonywania konkretnych zadań uznaje się za przestarzałe.

			• Język, w którym pracujemy (w tym przypadku PHP), ewoluuje i pojawiają się nowe standardy.

			Jeśli chodzi o PHP, niezwykle interesujące jest to, jak bardzo i jak szybko język ten zmienił się w ciągu kilku ostatnich lat. Jeszcze całkiem niedawno wiele osób nawoływało do tego, by go uśmiercić. To prawda, że przed wydaniem PHP 7 język ten nie miał dobrej passy. PHP 7 i nowsze wersje to ogromny powiew świeżości. Ukazują się one regularnie i dodawane są do nich kolejne funkcje (wystarczy popatrzeć na wyrażenie match i obsługę wyliczeń w PHP 8.1). Wprowadzono też ścisłą kontrolę typów, co również stanowi gigantyczny krok naprzód. Zmianom w języku PHP, ułatwiającym pisanie czystego kodu, przyjrzymy się później.

			Tak naprawdę nie ma znaczenia, w jakim języku programujesz — i tak za każdym razem, gdy będziesz przyglądać się własnemu kodowi napisanemu dawno temu, dostaniesz dreszczy. Pisanie kodu w „czysty” sposób pozwala zminimalizować ten efekt i po latach lepiej rozumieć ów kod. Takie postępowanie to przysługa dla samego siebie. Z biegiem czasu przyzwyczaisz się programować w ten sposób — w sposób, do którego przywykło wielu ludzi.

			Być może jest to najbardziej zdumiewająca cecha czystego kodu: niezależność od używanych rozwiązań technicznych, bibliotek, a nawet języka. Nie ma znaczenia kraj, w którym mieszkasz, lata doświadczeń, ani nawet to, czy programowaniem zarabiasz na życie, czy też jest to dla Ciebie niekomercyjne hobby. Pisanie czystego kodu to umiejętność, którą w pewnym momencie swojego życia każdy programista nabywa i doskonali. Oczywiście, jeśli się na tym skupi, będzie mu to lepiej wychodzić, ale samo poznawanie tego, co w projekcie informatycznym się sprawdza, a co nie, jest już w pewnym sensie uczeniem się tworzenia czystego kodu. To bardziej kwestia doświadczenia i wielu lat praktyki niż reguł, narzędzi i wskazówek, które znajdziesz w tej książce. Podczas swojej programistycznej kariery napotkasz różne wyzwania, a dzięki spotkaniom z ludźmi i współpracy z wieloma różnymi zespołami zetkniesz się z odmiennymi sposobami myślenia.

			Musisz zawsze pamiętać o tym, że programowanie to praca zespołowa. Samodzielna praca nad projektem, w który nie ingerują inni programiści, jest obecnie rzadkością — o ile w ogóle jeszcze się zdarza. Nie zależy to od typu projektu, tego, czy jest profesjonalny, o otwartym kodzie źródłowym; czy nawet prywatny, osobisty. To, że inni programiści pomogą Ci w pracy nad projektem, nie oznacza jeszcze, że będą pisać kod. Mogą wspólnie z Tobą znajdować rozwiązania napotkanych wyzwań technicznych — i dotyczy to każdego typu projektu.

			W każdym razie właściwe podejście do sprawy ułatwia pokonanie decydującego etapu, przez który, przystępując do nowego projektu, przechodzimy wszyscy: procesu wdrażania się.

			Znaczenie czystego kodu dla zespołów

			Proces wdrażania się w obowiązki nigdy nie jest łatwy. Wchodzisz do nowego projektu, który wielu otaczającym Cię osobom jest dobrze znany. Musisz nauczyć się wszystkiego: co kto robi w zespole, jakie dokładnie są wymagania; zrozumieć wyzwania techniczne, którym trzeba sprostać, i dowiedzieć się, co będziecie robić dalej. Proces ten może trwać kilka tygodni, a czasem nawet miesięcy (w starszych, gigantycznych rozmiarów projektach nawet ponad rok, ale to inny temat). Jeśli możesz sobie oszczędzić nauki konwencji programistycznych, znanych Ci już z zasad czystego kodu, to masz jedną sprawę mniej na głowie i łatwiej skoncentrujesz się na innych rzeczach.

			Umiejętność pisania czystego kodu przypomina swobodne mówienie tym samym, co reszta zespołu, językiem: ułatwia komunikację i tworzenie kodu w jednakowy sposób, bez zastanawiania się kto i którą część napisał.

			Tworzenie czystego kodu pozwala wydłużyć jego żywotność. Przy zespołowej pracy nad projektem istnieje duże prawdopodobieństwo, że kod będzie utrzymywany co najmniej kilka lat. I pielęgnowany jeszcze długo po Twoim odejściu. Właściwe podejście do sprawy jest ważne, nie będziesz przecież w stanie wiecznie wyjaśniać wszystkiego osobom wciąż pracującym nad projektem.

			Pisanie kodu w czysty sposób pozwala uniknąć ujawnienia się tak zwanych pojedynczych punktów awarii (ang. single point of failure, SPOF). Są one koszmarem w każdym projekcie. Świadczą też o tym, że jest on przestarzały. Za pojedynczy punkt awarii uznaje się jednostkę (programistę, rozwiązanie techniczne, bibliotekę itd.), od której zależy cały projekt. Jeśli ta jednostka zawiedzie, zawali się wszystko.

			Konkretnym przykładem może być odejście programisty. Jeżeli jest to jedyna osoba, która w pełni rozumie działanie projektu (taki superbohater), stanowi to wielki problem. Oznacza to, że projekt nie będzie mógł być bez niej kontynuowany, a jego dalsze utrzymywanie będzie niezwykle bolesne.

			Doskonały przykład na to, jak unikać pojedynczego punktu awarii, przedstawił Fabien Potencier, twórca szkieletu Symfony, na konferencji SymfonyWorld Online 2021 Winter Edition. Mimo że Symfony jest projektem o otwartym kodzie źródłowym, to właśnie Potencier od początku najwięcej nad nim pracował. Na konferencji wyjaśnił, że jednym z jego głównych zadań jest teraz przekazanie maksymalnej ilości wiedzy na temat projektu jak największej liczbie osób po to, by szkielet Symfony nie był uzależniony tylko od jednego programisty. Potencier absolutnie nie chciał być pojedynczym punktem awarii projektu, ale pragnął zapewnić mu utrzymanie i rozwój nawet wtedy, gdy sam już nie będzie mógł nad nim pracować.

			Jednym z wielu sposobów na uniknięcie tego problemu jest pisanie czystego, zwięzłego i zrozumiałego kodu — tak aby każdy z łatwością zrozumiał, o co w nim chodzi. Po przeczytaniu tej książki będziesz lepiej wiedzieć, jak to osiągnąć.

			Skoro mowa o pracy zespołowej, kolejnym krytycznym punktem są przeglądy kodu. Chociaż wnikniemy w nie szczegółowo w dalszej części książki, omówmy je pokrótce tutaj. Jeśli pojęcie to jest Ci obce, wiedz, że to po prostu proces, podczas którego inni pracujący nad projektem programiści przeglądają, czytają i komentują zmiany, które chcesz poczynić w bazie kodu. Proces ten jest obowiązkowy w większości projektów o otwartym kodzie źródłowym, a bardzo zalecany w każdym projekcie, ze względu na korzyści, jakie ze sobą niesie. Łatwo sobie wyobrazić, że gdyby każdy pisał kod na swój własny sposób, te przeglądy trwałyby o wiele dłużej. Dotyczy to sposobu formatowania kodu i wyodrębniania plików, klas itd. Jeśli wszyscy będziemy mówili tym samym językiem, podczas przeglądu kodu będziemy mogli się skupić na tym, co naprawdę istotne: czy przestrzegane są wymagania funkcjonalne, czy występują jakieś błędy itd.

			W następnych rozdziałach zobaczymy, że definicja czystego kodu często zależy od zespołu, do którego się należy. Mimo że istnieją pewne ogólne reguły, najbardziej liczą się przyzwyczajenia współpracowników. I znowu, powodem są nawyki, ale również spójność. W ten sposób zespół może szybciej i lepiej ze sobą pracować.

			Jeśli zdarzy Ci się pracować w miejscu, w którym gromadzi się kilka zespołów, niechybnie zauważysz, że każdy z nich ma swój zestaw reguł, które dobrze mu służą; ale istnieją też wspólne zasady, które pozwalają wszystkim rozmawiać ze sobą tym samym językiem. Ponieważ rozwiązanie swoich problemów nie zawsze znajdziesz we własnym zespole, ale czasem także u otaczających Cię osób, niewspółpracujących z Tobą bezpośrednio nad tym samym projektem. Dużo łatwiej sobie wzajemnie pomagać, jeśli grupy programistów mają wspólne podstawowe zasady.

			Znaczenie czystego kodu we własnych projektach

			Być może myślisz, że czysty kod jest mniej ważny w osobistych projektach, choćby odrobinkę. Jeśli tak uważasz, to się mylisz — z wielu powodów:

			• Skąd masz pewność, że nikt inny w przyszłości nie zaangażuje się w rozwój projektu?

			• Jeśli utworzysz kod źródłowy projektu, czy nie warto pokazać światu, że programujesz w czysty sposób, i się tym pochwalić?

			• Prawdopodobnie nieraz będziesz mieć ochotę ulepszyć swój projekt. Jeśli źle napiszesz podstawy, strach przed tym, że coś popsujesz, sprawi, że utrzymanie kodu i dodawanie nowych funkcji stanie się koszmarem. Czasami do źle napisanego kodu nie da się dodać nowych funkcji. W najgorszym przypadku konieczne będzie napisanie aplikacji całkiem od nowa. Nie chcesz tego robić.

			Jak wcześniej wspomnieliśmy, spróbuj przeczytać swój kod napisany kilka lat temu. Bardzo prawdopodobne, że nie będziesz w stanie od razu zrozumieć, o co Ci wtedy chodziło. Być może myślisz, że umieszczane przez Ciebie komentarze (o ile to robisz) okażą się pomocne, ale zadajmy sobie dwa pytania:

			• Kto tak naprawdę czyta komentarze w kodzie?

			• Co powiesz o pisaniu kodu w taki sposób, by komentarze były niepotrzebne, a kod tak przejrzysty, że czytałoby się go jak książkę?

			O to tu właśnie chodzi: o możliwość czytania kodu źródłowego jak prostych zdań, bez konieczności zatrzymywania się nad poszczególnymi wierszami, by je zrozumieć. Powtórzymy też to, co powiedzieliśmy o czystym kodzie w zespołach: to, że tworzysz projekt samodzielnie, nie oznacza, że nie będzie Ci potrzebna pomoc z zewnątrz. W istocie niemal pewne jest, że któregoś dnia będziesz potrzebować w jakiejś sprawie wsparcia. I znowu, jeśli ze swoim pomocnikiem będziecie kierować się wspólnymi zasadami, w dużym stopniu ułatwi mu to przedstawienie swoich pomysłów. Nawet w chwilach spędzanych sam na sam i poświęconych własnym projektom praca programisty ma charakter zespołowy. Zawsze.

			Czysty kod to sposób myślenia, w którym mieści się duma z tego, co stworzyliśmy — poczucie dobrze wykonanej pracy. Być może będziesz potrzebować kilku lat, by dobrze zrozumieć, o co w tym wszystkim chodzi. Zawsze są nowe rzeczy do nauczenia i sytuacje, którym stawiamy czoło po raz pierwszy. Dzięki nauce czystego kodu dojdziesz do momentu, gdy po spojrzeniu na swoją pracę powiesz sobie, że z całkowitym spokojem możesz pokazać ją całemu światu.

			Jak mówi powiedzenie, „pisz kod tak, jakby następny programista, który ma go uruchamiać, znał Twój adres”. Ma ono zastosowanie również do osobistych projektów, w których tą następną osobą będziesz Ty.

			Podsumowanie

			Czy już skończyliśmy omawiać teorię? W pewnym sensie tak. Określiliśmy razem, z czego składa się czysty kod. Stworzyliśmy wspólnie jego definicję. Dzięki niej weszliśmy o krok dalej w temat i jesteśmy gotowi, by w następnym rozdziale wniknąć w bardziej zaawansowane reguły.

			To jednak oczywiście nie koniec. Nawet jeśli zgadzasz się z przedstawioną przez nas definicją, w głowie może Ci się już kłębić wiele pytań. A najważniejsze z nich powinny być takie: Kto decyduje o tych regułach? Kto ma prawo narzucać innym tę wizję? Temu właśnie przyjrzymy się razem w następnym rozdziale.

		


		

Rozdział 2

							Kto może decydować o tym, jakie są „dobre praktyki”?

		
			„Dobre praktyki” to coś wspaniałego, ale jeszcze lepiej wiedzieć, skąd się biorą i kto o nich decyduje. Nie jest tajemnicą, że jeśli dokładnie wiesz, co robisz, od razu czujesz się bardziej komfortowo. To samo dotyczy „dobrych praktyk”. Dlaczego masz bezkrytycznie wierzyć zasadom zdefiniowanym przez ludzi, których nie znasz i z którymi nigdy nie współpracowałeś?

			Można powiedzieć, że osoby ustalające zasady mają więcej doświadczenia i po prostu lepiej znają ten świat. Dwie sprawy. Po pierwsze, może kiedyś to Ty będziesz mieć w tym lepszą orientację niż oni. Może będziesz się lepiej znać. Niewykluczone, że już tak jest. Po drugie, wieloletnie doświadczenie to nie wszystko. Często widzi się programistów z dwudziesto- lub trzydziestoletnim stażem, którzy są zupełnie nie na czasie albo mają przyzwyczajenia z zeszłego wieku. Lata doświadczeń mogą być argumentem, ale same w sobie nie wystarczą. Informatyka zmienia się niesłychanie szybko, a jeszcze szybciej świat sieci WWW.

			W tym rozdziale zobaczymy, skąd wzięły się „dobre praktyki”: czy rzeczywiście zostały wynalezione i czy zadecydowała o nich konkretna grupa ludzi? Jakie zasady czystego kodu możesz już od teraz stosować w swoich projektach? Poznanie tych reguł zapewne zmieni Twój sposób myślenia.

			Oto główne zagadnienia, które poruszymy w tym rozdziale:

			• Kto w ogóle decyduje o tych sprawach?

			• Najlepsze rozwiązania — skąd tak naprawdę się biorą?

			• Świadomość sytuacji.

			• Bądź konsekwentny, szybciej uzyskasz rezultaty.

			Kto w ogóle decyduje o tych sprawach?

			Jak zobaczymy, do „dobrych praktyk” nie powinniśmy podchodzić bezkrytycznie i uznawać ich za ogólną prawdę, w którą należy ślepo wierzyć. Doskonałym sposobem na poprawę własnych umiejętności jest zadawanie pytań za każdym razem, gdy nie zgadzasz się z czyjąś oceną albo punktem widzenia. Fascynujące jest to, że programiści potrafią znaleźć nieskończoną ilość sposobów uporania się z jednym problemem — odkrywają niezliczone rozwiązania dające te same wyniki. Nawet jeśli czasem wydaje się to trochę męczące, zawsze warto zrozumieć, dlaczego dany programista chce rozwiązać konkretny problem inną metodą niż Ty. W ten sposób osiągniesz wiele celów, między innymi:

			• Polepszysz swoje umiejętności komunikacyjne; jeśli chcesz skutecznie porozumiewać się z innymi, musisz umieć jasno wyrazić swój pogląd.

			• Nauczysz się nowych sposobów postępowania; wszyscy posługujemy się tym samym językiem, ale mamy z nim różne doświadczenia — dzięki tym odmiennym ścieżkom życia i kariery pojawiają się świetne pomysły.

			• Poprawisz relacje z danym programistą; dzięki czemu w przyszłości łatwiej Wam będzie omawiać kolejne tematy.

			• Udoskonalisz swoją umiejętność pracy w zespole; tak samo zresztą jak wszyscy uczestnicy rozmowy.

			To dość długa lista. Już tylko dzięki samej rozmowie z innymi programistami o tym, jak rozwiązać dany problem, można udoskonalić wiele umiejętności miękkich. Przedstawienie zaistniałej sytuacji w klarowny sposób jest znacznie trudniejsze, niż się wydaje.

			Dlatego, jeśli się z kimś nie zgadzasz, proś go zawsze o dalsze wyjaśnienia. W omawianej przez Was sprawie mogło przecież dojść do nieporozumienia. Często okazuje się, że wtedy gdy strony mają odmienne zdanie, nie wszystko było dla nich od początku jasne. Każdy próbuje argumentować za tym, co zrozumiał. Łatwo sobie wyobrazić, do jakiego to prowadzi zamieszania.

			Bycie dobrym programistą to (także) umiejętność uzasadniania i wyjaśniania swoich wyborów. Koniec ze stwierdzeniami typu: „Zawsze tak robiliśmy; nie ma powodów, by postępować inaczej”. Gdy ustalasz pewne wytyczne i każesz komuś ich przestrzegać, powinieneś umieć uzasadnić i jasno wytłumaczyć swój wybór. Nie musi to być obiektywnie najlepszy sposób, ale jeśli dasz radę wyjaśnić, dlaczego akurat on najbardziej Ci odpowiada, będziesz uchodzić za osobę o szerokich horyzontach.

			Biorąc to wszystko pod uwagę, być może wiesz już, dokąd zmierzamy: żaden człowiek nie ma monopolu na prawdę. Jeśli ktoś jest pewny, że ma zawsze rację — należy mieć się na baczności.

			Najlepsze rozwiązania — skąd tak naprawdę się biorą?

			Gdy mówimy o najlepszych rozwiązaniach, możemy wyróżnić trzy następujące przypadki:

			• Reguły, których przydatność jest udowodniona od dziesięcioleci — i są oparte na zdrowym rozsądku. Do tej kategorii zaliczamy na przykład ogólne wzorce projektowe. Jeśli ich nie znasz, są to (krótko mówiąc) narzędzia pozwalające rozwiązać powtarzające się problemy programistyczne. Miliony programistów zna je od dziesięcioleci.

			• Decyzje podjęte dlatego, że trzeba było dokonać wyboru. Dotyczą one takich spraw, jak styl pisania kodu, konwencje nazewnicze itp. Od strony technicznej nie ma znaczenia, czy będziesz nazywać pliki według notacji wielbłądziej (camelCase) czy wężowej (snake_case). Jeśli jednak każdy przestrzega tej samej reguły, łatwiej się wzajemnie zrozumieć.

			• Najlepsze rozwiązania techniczne. Niektóre „dobre praktyki” są tak naprawdę podyktowane ograniczeniami technicznymi i dostępnością funkcji. Konkretnym przykładem w języku PHP może być zgadywanie nazwy metody (ang. method name guessing). Załóżmy, że chcesz odgadnąć nazwy metod pobierających (akcesorów, ang. getters) i ustawiających (mutatorów, ang. setters) atrybut klasy PHP. Prawdopodobnie spróbujesz poszukać tych, które zaczynają się od słów get, set, is itd. Gdyby każdy miał własne zasady nazywania akcesorów i mutatorów, z pewnością któregoś dnia wszystko bez ostrzeżenia by się posypało.

			Zasady wzorców projektowych

			Wzorce projektowe opisują obiektywne rozwiązania problemów. Można ich nie lubić i czuć niechęć do narzucanej przez nie organizacji kodu, ale nie da się powiedzieć, że są obiektywnie złe. Skoro działają — nasze zdanie na ich temat nie ma znaczenia.

			Mówiąc o zasadach obecnych od dziesięcioleci, możemy wyróżnić cztery słynne reguły: DRY, KISS, YAGNI i SOLID.

			DRY

			DRY to akronim angielskiego wyrażenia Don’t Repeat Yourself (nie powtarzaj się). Ta zasada stwierdza po prostu, że w aplikacji nie powinno być dwóch organów władzy, które robią to samo. Być może wydaje się to oczywiste, ale nie zawsze jest rutynowo przestrzegane, szczególnie przez nowicjuszy w programowaniu aplikacji. Jeśli dwa fragmenty kodu odpowiadają za to samo, wtedy za każdym razem, gdy coś poprawiasz, musisz to robić w obu miejscach. Oznacza to, że należy o nich pamiętać przy każdej modyfikacji (a pewnego dnia niechybnie o którymś zapomnisz). Poza tym skąd inny programista, utrzymujący Twój kod źródłowy, ma wiedzieć, z którego fragmentu powinien korzystać, skoro oba odpowiadają za to samo?

			KISS

			KISS to akronim angielskiego powiedzenia Keep It Simple, Stupid (zachowaj prostotę, głupcze). Czasami komplikujemy sobie życie. Możemy znaleźć dwa główne powody takiego postępowania:

			• Po pierwsze, próbujemy robić z kodem skomplikowane rzeczy, ale te akrobacje nie wnoszą niczego wartościowego — tylko go gmatwają. W dalszej części książki dokładnie wyjaśnimy, dlaczego powinniśmy się tego bezwzględnie wystrzegać.

			• Drugim powodem jest brak szerszego spojrzenia na to, co robimy. Spędzamy wiele godzin na szukaniu rozwiązania jakiegoś problemu i zbyt głęboko w to wnikamy. Potrzebna jest chwila odpoczynku, by nabrać właściwej perspektywy (a czasem nawet by rozpocząć pracę od nowa).

			Obie sytuacje często się powtarzają i nie pozwalają zachować prostoty oraz przejść od razu do sedna sprawy . Jeśli czujesz, że posuwasz się za daleko, pomyśl o tym akronimie i wróć na właściwe tory.

			YAGNI

			YAGNI to akronim angielskiego powiedzenia You Aren’t Gonna Need It (nie będzie Ci to potrzebne), które w pewien sposób idzie w parze z zasadą KISS. Często się zdarza (można powiedzieć, że dla nas, programistów, to chleb codzienny), iż próbujemy znaleźć rozwiązanie problemu z myślą o przyszłości. W rzeczy samej, niejednokrotnie przychodzi nam do głowy: „Jeśli jutro będę potrzebować takiej a takiej rzeczy, przynamniej będzie gotowa”. Właściwie nasze przewidywania na ogół się nie sprawdzają. Toteż próbując stawić czoła potencjalnie niepotrzebnemu zadaniu, którego ograniczeń funkcjonalnych nie znamy, nie tylko tracimy czas, ale komplikujemy sobie życie, wybiegając zbyt daleko naprzód. Odchodzimy od naszego początkowego celu, którym było znalezienie szybkiego, satysfakcjonującego i niezawodnego rozwiązania.

			Nie jesteśmy wszechwiedzący i nie wiemy, jakie problemy pojawią się wraz z naszym zadaniem. Szybko zdasz sobie sprawę z tego, że jeśli zachowasz prostotę i nie będziesz dodawać zbędnych rzeczy (z myślą o jutrze), będziesz mieć zdrową, pozbawioną fanaberii bazę kodu. Pozwoli to szybciej zrozumieć ów kod, ułatwi nawigowanie po nim i dokonywanie zmian wtedy, gdy rzeczywiście będą potrzebne. Do tego prawdopodobnie unikniesz wielu usterek. Usprawiedliwienie faktu, że do kodu źródłowego wkradł się błąd, bo przyszło Ci do głowy spędzić czas na programowaniu rzeczy, o które Cię nie proszono, jest zawsze trudne (a często nawet niemożliwe). Jeśli Twoja praca wymaga bezpośrednich kontaktów z klientem, z pewnością wiesz, że nie zapłaci on za coś, o co nie prosił. A praca za darmo nigdy nie jest ideałem.

			Ostrzeżenie: Oczywiście każdy przypadek trzeba rozpatrywać osobno. Jako przykład możemy podać magiczne liczby. Są to stałe, głównie właśnie liczby, umieszczone trwale w kodzie bez wyjaśnienia ich znaczenia.

			Opinia: Po upływie dwóch tygodni każdy zapomni, czemu odpowiada dana liczba. Warto wtedy pomyśleć o użyciu właściwie nazwanych stałych kodu. Najprawdopodobniej jednak ich wartości nigdy się nie zmienią (z powodu modyfikacji wymagań). Na pierwszy rzut oka deklarowanie stałych tylko po to, by móc wszędzie z nich korzystać, jest dziwne. Ich rolą jest nadawanie znaczenia ustalonym wartościom i ułatwienie ich jednoczesnej zmiany we wszystkich miejscach. W pewnym sensie jest to sprzeczne z zasadą YAGNI (bo wartości stałych prawdopodobnie nigdy nie ulegną przekształceniu).

			Widzimy jednak, że stosowanie stałych ma zalety. Przy korzystaniu z zasad czystego kodu konieczna jest odpowiednia perspektywa i chwila zastanowienia.

			SOLID

			I wreszcie chyba najbardziej znany akronim, SOLID. Zobaczmy, od czego pochodzą poszczególne litery:

			• S oznacza zasadę jednej odpowiedzialności (ang. single-responsibility principle, co często skracane jest do SRP). Najprościej mówiąc, oznacza to, że każda klasa w kodzie musi odpowiadać tylko za jedno zadanie. Oczywiście kluczową sprawą jest tu wielkość każdego z zadań. Nie chodzi o tworzenie klas mających jedną dostępną metodę, ale o właściwy podział logiczny. Konkretnym przykładem jest architektura model-widok-kontroler (ang. model-view-controller, MVC). Należy pamiętać, by nie tworzyć klas do wszystkiego: grupujących w sobie operacje w bazie danych, generowanie kodu HTML, logikę biznesową itp. Musi istnieć sensowny podział. Można na przykład wydzielić klasę do generowania kodu HTML, klasę dokonującą interakcji z bazą danych dla danego obiektu itd.

			• O oznacza zasadę otwarte/zamknięte (ang. open/closed principle, OCP). Często definiuje się ją następująco: klasa musi być otwarta na rozszerzanie, a zamknięta na modyfikacje. Jej urzeczywistnienie w kodzie polega na intensywnym korzystaniu z polimorfizmu i stosowaniu interfejsów zamiast rozgałęzień warunkowych z wieloma instrukcjami if i else. Rzeczywiście, korzystanie z rozgałęzień warunkowych sprzyja modyfikowaniu klasy, co — jeśli takich przypadków jest więcej niż dwa — szybko wymyka się spod kontroli. Kod powstały dzięki rozszerzaniu klasy i przesłanianiu wymaganych metod jest zwięzły, dobrze podzielony i pozbawiony kilkusetwierszowych rozgałęzień.

			• L oznacza zasadę podstawiania Liskov (ang. Liskov substitution principle, LSP). Ta skomplikowana nazwa kryje w sobie dość banalną treść. W istocie mówi po prostu, że istniejącą implementację interfejsu powinno dać się zastąpić inną — bez konieczności wprowadzania do niej jakichkolwiek modyfikacji. W odniesieniu do kodu zasada ta oznacza, że implementacje interfejsów muszą być podobne, szczególnie pod względem wartości zwracanych z metod (byłoby to trudne, gdyby w jednej implementacji, po wywołaniu metody foo, zwracany był łańcuch znaków, a w drugiej — obiekt). Na szczęście w ostatnich wersjach PHP istnieje kontrola typów wartości zwracanych, co zmniejsza ryzyko naruszenia tej zasady.

			• I oznacza zasadę segregacji interfejsów (ang. interface segregation principle, ISP). Stanowi ona, że jeśli klasa implementuje jakiś interfejs, nie wolno zmuszać programisty do wdrażania nieprzydatnych metod interfejsu ani uzależniania od nich klasy. Mówiąc konkretnie, zasada ta zapobiega tworzeniu interfejsów z dziesiątkami metod, które są w nich na wszelki wypadek. Lepiej utworzyć kilka interfejsów (zgodnie z omówioną wcześniej SRP), nawet niewielkich, mających precyzyjny cel i zakres odpowiedzialności. Potem można je zaimplementować po kolei w klasie. Język PHP pozwala, by klasa implementowała tyle interfejsów, ile chcemy, więc działa to doskonale. Dzięki temu w napisanej przez nas implementacji znajdą się tylko te metody, które są dla niej przydatne. W przeciwnym wypadku musielibyśmy mieć dziesiątki metod o pustej treści albo zwracających wartość null. Jeśli spojrzymy na to w ten sposób, zdamy sobie sprawę, że niezbyt przypomina to czysty kod.

			• D oznacza zasadę odwrócenia zależności (ang. dependency inversion principle, DIP). I znowu, pojęcie to może na pierwszy rzut oka wyglądać na skomplikowane, ale jego treść jest dużo prostsza. Najkonkretniej zasadę tę urzeczywistnia się przez korzystanie w kodzie z interfejsów i abstrakcji, a nie implementacji. Przykładem może być zdefiniowanie jako typu argumentu metody — interfejsu. Pozwala to w pełni skorzystać z polimorfizmu i zastosować podstawianie Liskov. Dzięki użyciu interfejsu jako typu można wysłać do funkcji jako argument dowolną implementację tego interfejsu. Dla przykładu, jeśli aplikacja ma wysyłać wiadomości e-mail, warto utworzyć interfejs MailerInterface, a potem po jednej implementacji dla każdej usługi pocztowej. Jeśli typem argumentu metody będzie interfejs, może ona przyjąć dowolną jego implementację i skorzystać z właściwej w danym przypadku usługi pocztowej.

			Szybko zdamy sobie sprawę, że zasady te są ściśle powiązane. Ich współdziałanie pozwala na mocne odsprzęganie (ang. decoupling, silne rozdzielenie odpowiedzialności). Programiście, który podczas pisania kodu ma te reguły na uwadze, zapewniają one swobodę działania. Bardzo opłaca się o nich pamiętać, a już na pewno wskazane jest, by wiedzieć o ich istnieniu. Łatwo też zauważyć, że, podobnie jak SOLID, zasady KISS, DRY i YAGNI są całkiem logiczne i oparte na zdrowym rozsądku. Warto sobie o nich od czasu do czasu przypomnieć, bo pomagają nam wyznaczyć granice, gdy nieco zboczymy z drogi.

			Bonus — zasada harcerzy

			Można by tu jeszcze dodać inną zdroworozsądkową regułę, czyli zasadę harcerzy. Te grupy młodzieży, które działają w dobrej wierze i wykazują się ogromnym altruizmem, znają wszyscy. Harcerze obozują w lesie, spędzają tam noce, palą ogniska… Po przebudzeniu się gaszą ogień i sprzątają swoje rzeczy, ale przede wszystkim porządkują miejsce biwakowania tak, aby (przynajmniej w teorii) było czystsze niż wtedy, gdy tam przybyli.

			Z programowaniem jest tak samo. Bądź jak harcerz czy harcerka. Podczas eksplorowania i przeglądania kodu, jeśli pozwalają na to czas i okoliczności, często dobrze jest oczyścić kod tam, gdzie widać w nim jakiś dług techniczny. Jeśli przemierzasz bazę kodu i miejscami myślisz sobie: „ale to badziewie”, może masz właśnie okazję do sprawienia, by kod stał się łatwiejszy do opanowania i czystszy. Jeżeli wszyscy się do tego przyłączą, jakość kodu źródłowego projektu poprawi się bardzo szybko.

			Zasadę harcerzy należy oczywiście stosować z uwzględnieniem ograniczeń projektowych, czasowych, a także potrzeb klienta. Ponadto jest ona dosyć ryzykowna i trzeba wiedzieć, kiedy przestać. Gdy wysyłasz swoje zmiany zespołowi do przeglądu, dokonane przez Ciebie modyfikacje i oczyszczenia muszą być spójne. Nie chcesz przecież przepisywać połowy aplikacji za każdym razem, gdy znajdziesz w niej drobną rzecz, która prowadzi Cię do kolejnej i jeszcze kolejnej itd. Bardziej chodzi o oczyszczenie kodu, który ma związek z tym, co robisz. Utrzymanie skupienia wyłącznie na własnej materii może być niezwykle trudne. Nie można udzielić rzetelnej odpowiedzi na pytanie: „kiedy przestać?”, zależy ona w dużym stopniu od czasu, którym dysponujesz, i od Twojego zadania. Nic jednak nie stoi na przeszkodzie, by zanotować rzeczy, do których warto kiedyś wrócić, ale niestety nie były związane z Twoim zadaniem, wydawały się zbyt praco- i czasochłonne albo po prostu wymagały zastanowienia się wraz zespołem.

			Z drugiej strony: styl kodu, konwencje nazewnicze i tym podobne sprawy to kwestia gustów i nawyków. Każdy ma własne, należy więc podjąć jakieś decyzje. Jak wcześniej wspomnieliśmy — dużo łatwiej ze sobą rozmawiać, jeśli stosujemy te same reguły.

			Kto więc decyduje o tych najlepszych rozwiązaniach w zespole lub organizacji? No cóż, na ogół (po długich dyskusjach na ten temat) na początku projektu zawierany jest konsensus. Trzeba bowiem zdawać sobie sprawę z tego, że najlepsze rozwiązania nie mogą być stosowane zawsze i wszędzie. Należy mieć świadomość bieżącej sytuacji.

			Świadomość sytuacji

			W naszej rozmowie na temat czystego kodu doszliśmy właśnie do jednej z najważniejszych spraw. Gdybyśmy z całej książki musieli zapamiętać tylko jedną rzecz, byłoby nią właśnie to. Możemy wciąż mówić o regułach ustalonych przez innych programistów, zasadach programowania obiektowego i czystego kodu. Nic nie jest jednak tak ważne, jak to, o czym zaraz powiemy — uświadomienie sobie bieżącej sytuacji. W wielu książkach i artykułach na temat czystego kodu pomija się odczucia związane z życiem codziennym. A życie programisty składa się z nieoczekiwanych zdarzeń, ograniczeń technicznych, niemożności zrobienia pewnych rzeczy i konieczności robienia innych.

			Istnieje tyle sposobów postępowania, ile jest projektów. Każdy z nich ma własną historię, decyzje techniczne i ograniczenia. W rezultacie wiele teoretycznych zasad nie ma w projekcie zastosowania albo naruszyłoby jego spójność. „Dobre praktyki” mogą dyktować, jak nazywać zmienne, klasy, metody, pliki albo jak ma wyglądać struktura drzewa projektu. Co jednak zrobić, jeśli są one niezgodne z istniejącymi ustawieniami? Problem ten pojawia się bardzo często, zwłaszcza w starszych projektach.

			Odpowiedź jest zarówno prosta, jak i skomplikowana. Prosta, ponieważ można ją podsumować jednym zdaniem: przedyskutuj to z innymi osobami pracującymi nad projektem. I właśnie teraz odpowiedź staje się skomplikowana, gdyż najprawdopodobniej w gronie zespołu, co jest całkiem normalne, dojdzie do (czasem gorących) debat. Najważniejsze jest jednak nie tylko znalezienie spójnej z projektem płaszczyzny porozumienia, którą każdy będzie respektował. Kluczowe jest też odkrycie najlepszych dla nas i dla naszego zespołu sposobów pracy.

			Przypuszczalnie jest to fundament całych tych rozważań: „dobre praktyki” i zasady czystego kodu to jedno, ale może warto nagiąć pewne reguły, gdyż tak będzie lepiej dla Ciebie i Twojego zespołu. To jak najbardziej słuszny powód, by odejść od niektórych zasad (oczywiście nie wszystkich, grozi to totalną anarchią). Czasami nie da się znaleźć płaszczyzny porozumienia, a wtedy najlepsze praktyki i inne zasady mogą zwyciężyć i narzucić reguły, które wszyscy będą musieli stosować, nawet jeśli nie u każdego będą się one sprawdzać.

			Tu znowu wracamy do wcześniejszego spostrzeżenia. Wspólne zasady ułatwiają wzajemne zrozumienie w zespole programistów. Nawigacja po projekcie i po jego plikach jest prostsza. Gdy wszyscy mówią jednym językiem, łatwiej się porozumieć. Nieważne, czy chodzi o udzielenie komuś pomocy, czy o jej otrzymanie. Przestrzeganie wspólnych reguł nazewnictwa i stosowania wcięć nie tylko pozwala uniknąć jałowych dyskusji, odciągających od pierwotnego celu, ale jeśli masz poczucie, że kod napisany przez kolegę czy koleżankę z zespołu wygląda jak pisany przez Ciebie, jest to korzystne dla wszystkich.

			Podejmowanie decyzji na temat „dobrych praktyk” i klasycznych zasad czystego kodu możemy podsumować w następujący sposób:

			Czy dana sytuacja miała już miejsce w projekcie w przeszłości?

			• Tak. Czy przestrzegane były zasady czystego kodu i „dobre praktyki” narzucone przez narzędzia, z których korzystacie (na przykład „dobre praktyki” szkieletu Symfony)?

			• Tak. W tym przypadku powinniście po prostu postąpić w ten sam sposób, w jaki poradziliście sobie z tą sytuacją w przeszłości.

			• Nie. Musisz porozmawiać ze swoim zespołem i dowiedzieć się, czemu tak się stało. Mogły zaistnieć przyczyny historycznie uwarunkowane ograniczeniami funkcjonalnymi i (lub) technicznymi, ale może nie było ku temu żadnego powodu. W tym przypadku, jeśli się zgodzicie, postąpcie zgodnie z „dobrymi praktykami” (a nawet, w miarę możliwości i czasu, zaktualizujcie inne fragmenty odnośnego kodu, zgodnie z omówioną w poprzednim podrozdziale zasadą harcerzy).

			• Nie
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