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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/phpnom


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem:


  ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phpnom.zip
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  Wstęp


  W internecie można znaleźć mnóstwo kursów i poradników programowania w języku PHP. Ale większość z nich jest przestarzała i promuje techniki, których już dawno się nie stosuje. Niestety wyszukiwarka Google nie pozwala im umrzeć śmiercią naturalną. Nieaktualne informacje są niebezpieczne dla programisty PHP, ponieważ wprowadzając w błąd, zachęcają do stosowania nieefektywnych i niebezpiecznych rozwiązań. Ze skali tego problemu zdałem sobie sprawę w 2013 roku i dlatego utworzyłem wówczas stronę internetową PHP The Right Way (http://www.phptherightway.com). Serwis ten to owoc prac wielu programistów PHP, którzy postanowili podzielić się swoją aktualną wiedzą z innymi wielbicielami języka PHP.


  PHP. Nowe możliwości, najlepsze praktyki to moje kolejne przedsięwzięcie o tym samym celu. Tej książki nie należy traktować jako standardowego podręcznika, raczej jako uprzejmą i wesołą rozmowę z jej autorem. Przedstawiam w niej nowoczesne metody programowania w języku PHP. Pokazuję najnowsze techniki, które sam codziennie wykorzystuję w swojej pracy i otwartych projektach. Podpowiadam też, jak stosować najnowsze standardy i jak podzielić się własnymi programami ze społecznością.


  W ogóle słowa „społeczność” w różnych formach używam bardzo często. Społeczność programistów PHP jest przyjazna i pomocna, choć czasami zdarzają się pewne zgrzyty. Jeśli zaciekawi Cię któryś z tematów opisanych w tej książce, spróbuj dowiedzieć się więcej wśród członków najbliższej grupy użytkowników PHP. Jestem pewien, że w pobliżu Twojego miejsca zamieszkania są jacyś chętni do pomocy programiści PHP. Grupy użytkowników są nieocenionym źródłem informacji i będą Ci pomagać jeszcze przez długi czas po skończeniu lektury tej książki.


  Co trzeba wiedzieć o tej książce


  Na początek chciałbym ustalić kilka kwestii. Po pierwsze, nie mogłem opisać wszystkich możliwych sposobów użycia języka PHP. Po prostu nie miałem na to czasu. Dlatego pokazuję tylko, jak ja używam PHP. Choć mogę wydawać się bucem, w rzeczywistości stosuję dokładnie takie same praktyki i standardy kodowania jak wielu innych programistów. Wszystko, czego nauczysz się podczas naszej krótkiej pogawędki, możesz od razu zastosować we własnych projektach.


  Po drugie, zakładam, że wiesz, czym są zmienne, konstrukcje warunkowe, pętle itd. Nie musisz znać samego języka PHP, ale musisz przynajmniej orientować się w tych podstawowych zagadnieniach programistycznych. Możesz też zrobić sobie kawę (ja sobie zrobiłem). Resztę dostarczam ja.


  Po trzecie, nie zakładam, że używasz jakiegoś konkretnego systemu operacyjnego, ale przykłady napisałem dla Linuksa. Polecenia Bash są dla Ubuntu i CentOS-a, choć powinny też działać w systemie OS X. Użytkownikom Windowsa zalecam stworzenie maszyny wirtualnej z Linuksem, aby mogli wygodnie wypróbować wszystkie przykładowe programy.


  Organizacja książki


  W części I opisuję to, co jest nowe w języku PHP, np. przestrzenie nazw, generatory i cechy. Zawiera ona wprowadzenie do nowoczesnego PHP i opisy składników, o których istnieniu może nawet jeszcze nie wiesz.


  W części II opisuję najlepsze praktyki programowania aplikacji w języku PHP. Znasz skrót PSR, ale nie całkiem wiesz, co oznacza i z czym to się je? Chcesz wiedzieć, jak sprawdzać dane pochodzące od użytkownika i jak bezpiecznie używać zapytań do bazy danych? Jeśli tak, to ta część jest dla Ciebie.


  W części III poruszam nieco bardziej zaawansowane tematy niż w dwóch poprzednich. Pokazuję, jak wdrażać, dostosowywać, testować i profilować aplikacje PHP. Opisuję metody wdrażania przy użyciu Capistrano. Przedstawiam narzędzia do testowania, takie jak PHPUnit i Travis CI. Ponadto dowiesz się, jak dostroić PHP, aby osiągnąć maksymalną wydajność aplikacji.


  W dodatku A zamieściłem szczegółowe instrukcje instalacji i konfiguracji PHP.


  Dodatek B zawiera informacje na temat tworzenia lokalnego środowiska programistycznego o budowie podobnej do budowy serwera produkcyjnego. Poznasz takie narzędzia jak Vagrant, Puppet, Chef i inne, dzięki którym szybko można rozpocząć pracę.


  Konwencje typograficzne


  Poniżej przedstawiono opis konwencji typograficznych zastosowanych w niniejszej książce:


  Pismo pogrubione


  Oznacza nowe lub ważne pojęcia.


  Pismo pochyłe


  Pismo pochyłe oznacza adresy URL i e-mail oraz nazwy i rozszerzenia plików.


  Pismo o stałej szerokości znaków


  W ten sposób zapisane są wszystkie fragmenty kodu źródłowego oraz elementy kodu znajdujące się w tekście akapitów, np. nazwy funkcji, baz danych, typów danych, zmiennych środowiskowych i instrukcji oraz słowa kluczowe.


  Pogrubione pismo o stałej szerokości znaków


  W ten sposób oznaczone są polecenia i inne teksty, które użytkownik powinien gdzieś wpisać bez zmian.


  Pismo pochyłe o stałej szerokości znaków


  Pismo pochyłe o stałej szerokości znaków wyróżnia elementy, w miejsce których użytkownik powinien wstawić własne wartości wg uznania lub zależnie od kontekstu.
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    W ten sposób oznaczone są wskazówki i podpowiedzi.
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    Tak oznaczono ogólne uwagi.
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    Ta ikona oznacza ostrzeżenia i przestrogi.

  


  Przykłady kodu


  Materiały uzupełniające (przykłady kodu, ćwiczenia itd.) można pobrać z serwera FTP pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phpnom.zip.


  Książka ta ma pomóc Ci w pracy. Ogólnie rzecz biorąc, kodu znajdującego się w tej książce możesz używać we własnych programach i dokumentacjach bez proszenia kogokolwiek o zgodę, chyba że wykorzystasz duże fragmenty. Jeśli np. w pisanym programie użyjesz kilku fragmentów kodu z tej książki, nie musisz pytać o pozwolenie. Aby sprzedawać i rozprowadzać płyty CD-ROM z przykładami z książek wydawnictwa Helion, trzeba mieć zezwolenie. By odpowiedzieć komuś na pytanie, cytując fragment tej książki wraz z kodem źródłowym, nie trzeba mieć zezwolenia. Aby wykorzystać dużą ilość kodu źródłowego z tej książki w dokumentacji własnego produktu, trzeba mieć pozwolenie.


  Informacje o źródle użytych fragmentów są mile widziane, ale niewymagane. Notka powinna zawierać tytuł publikacji, nazwisko autora, nazwę wydawcy oraz datę i miejsce publikacji, np. PHP. Nowe możliwości, najlepsze praktyki, Josh Lockhart, Helion, Gliwice 2015.


  Jeśli chcesz się upewnić, że wykorzystujesz przykłady kodu, nie łamiąc naszych zasad, wyślij pytanie na adres helion@helion.com.


  Podziękowania


  Jest to moja pierwsza książka. Gdy przedstawiciel wydawnictwa O’Reilly przedstawił mi propozycję jej napisania, byłem tyleż zachwycony, ile przestraszony. Najpierw wykonałem taniec Waltera Hustona, bo przecież wydawnictwo O’Reilly poprosiło mnie o napisanie książki. Co lepszego mogło mnie spotkać!? Ale potem przyszła refleksja, czy dam radę napisać aż tyle stron. Książka to nie byle co.


  Oczywiście zgodziłem się od razu. Wiedziałem, że potrafię napisać książkę o nowoczesnych technikach programowania w PHP, ponieważ miałem wsparcie ze strony rodziny, przyjaciół, współpracowników, redaktorów i recenzentów. Wszystkim tym osobom chcę teraz podziękować za cenne wskazówki. Gdyby nie ich pomoc, ta książka na pewno by nie powstała.


  Po pierwsze, dziękuję redaktorce z O’Reilly Media, Allyson MacDonald (@allyatoreilly). Ally jest miła, krytyczna, pomocna i inteligentna. Dobrze wiedziała, kiedy mnie naprowadzić na właściwy tor, gdy zbaczałem z kursu. Trudno sobie wyobrazić lepszego redaktora.


  Dziękuję również korektorom merytorycznym — Adamowi Fairholmowi (@adamfairholm) i Edowi Finklerowi (@funkatron). Adam to błyskotliwy programista internetowy z Newfangled (https://www.newfangled.com). Najwięcej osób zna go z pracy przy IMVDb (http://imvdb.com) — popularnej bazie danych teledysków. Z kolei Ed zasłynął w społeczności PHP niesamowitymi umiejętnościami programistycznymi, zrobił furorę swoją osobowością w podcastach publikowanych w serwisie /dev/hell (http://devhell.info) i zasłużył się zaangażowaniem w kampanię Open Sourcing Mental Illness (http://funkatron.com/osmi). Adam i Ed wyeliminowali wszystkie głupoty, niedorzeczności i bzdury z moich pierwszych skryptów. Gdyby nie ich brutalna szczerość, książka ta byłaby o wiele gorsza. Za udzielone mi rady pozostaję ich dozgonnym dłużnikiem. Jeśli mimo wszystko jakieś niedociągnięcia przetrwały do ostatecznej wersji książki, całkowitą winę za nie ponoszę ja sam.


  Wiele wsparcia okazali mi współpracownicy z New Media Campaigns (http://www.newmediacampaigns.com). Joel, Clay, Kris, Alex, Patrick, Ashley, Lenny, Claire, Todd, Pascale, Henry i Nathan — chylę czoła przed Wami i dziękuję za miłe słowa zachęty od początku do samego końca.


  Na koniec zostawiłem osoby najważniejsze, czyli moją rodzinę — Laurel, Ethana, Tessę, Charliego, Lisę, Glenna i Liz. Dziękuję za wsparcie, bez którego nie ukończyłbym tej książki. Dziękuję mojej kochanej żonie Laurel za cierpliwość. Dziękuję za chodzenie ze mną do Caribou Coffee na wieczorne pisanie. Dziękuję za to, że nie złościłaś się z powodu mojej nieobecności w weekendy. Dziękuję za motywowanie mnie i pomoc w trzymaniu się harmonogramu. Kocham Cię teraz i na zawsze.


  CZĘŚĆ I


  Składniki języka


  ROZDZIAŁ 1.


  Nowy PHP


  Język PHP przechodzi odrodzenie. Zmienia się w nowoczesny język skryptowy z przydatnymi narzędziami, takimi jak przestrzenie nazw, cechy, zamknięcia i wbudowany bufor kodów operacyjnych. Także nowoczesny ekosystem PHP dojrzewa. Programiści tego języka odchodzą od monolitycznych systemów szkieletowych na rzecz mniejszych i bardziej wyspecjalizowanych komponentów. Menedżer zależności Composer rewolucjonizuje sposób tworzenia aplikacji w PHP, uwalnia nas od sztywnych ram systemów szkieletowych i umożliwia mieszanie współpracujących ze sobą składników PHP tak, aby dostosować je do konkretnej aplikacji. Współpraca komponentów nie byłaby jednak możliwa, gdyby nie zgłaszane przez społeczność programistyczną i nadzorowane przez grupę PHP Framework Interop Group propozycje standardów.


  Książka PHP. Nowe możliwości, najlepsze praktyki to przewodnik po nowych elementach języka PHP. Dowiesz się z niej, jak tworzyć i wdrażać doskonałe aplikacje, stosując ogólnie akceptowane standardy, najlepsze praktyki i współpracujące ze sobą komponenty.


  Przeszłość


  Przed rozpoczęciem eksplorowania najnowszych elementów języka PHP warto postarać się zrozumieć jego pochodzenie. PHP to interpretowany na serwerze skryptowy język programowania. To oznacza, że kod PHP wysyła się na serwer, gdzie jest wykonywany przez interpreter. Najczęściej skrypty w tym języku są wykonywane na serwerach Apache i nginx i wykorzystywane do serwowania dynamicznej treści. Ale przy użyciu PHP można też tworzyć świetne aplikacje wiersza poleceń (tak jak za pomocą języków bash, Ruby, Python itd.). Jednak wielu programistów PHP nawet o tym nie wie, przez co naprawdę dużo traci. Ale nie Ty.


  Oficjalną historię języka PHP można przeczytać na stronie http://php.net/manual/history.php.php. Nie będę powtarzał tu tego, co napisał Rasmus Lerdorf (twórca PHP), ale podkreślę, że język PHP miał bardzo burzliwą przeszłość. Początkowo był tylko zbiorem skryptów CGI napisanych przez Lerdorfa do rejestrowania wizyt na stronie, na której opublikował swój życiorys. Zbiorowi temu Lerdorf nadał nazwę Personal Home Page Tools (narzędzia dla osobistej strony domowej). Ta pierwsza wersja w niczym nie przypominała języka, który znamy dziś. Pierwsze narzędzia Lerdorfa nie były w ogóle językiem skryptowym, tylko właśnie narzędziami dostarczającymi podstawowych zmiennych i mechanizmem automatycznego przetwarzania zmiennych z formularzy przy użyciu składni HTML.


  W latach 1994 – 1998 język PHP znacznie się zmienił i nawet kilka razy został gruntownie przerobiony. Do Rasmusa Lerdorfa przyłączyli się dwaj programiści z Tel Awiwu, Andi Gutmans i Zeev Suraski, którzy chcieli zmienić prosty zestaw narzędzi CGI w kompletny język programowania o spójnej składni i z podstawowymi elementami do programowania obiektowego. Swój produkt nazwali PHP 3 i opublikowali go pod koniec 1998 roku. Porzucono więc stare nazwy i zastosowano rekurencyjny akronim od słów Hypertext Preprocessor. Wersja PHP 3 była już podobna do dzisiejszych wersji języka. Zawierała rozszerzenia dla różnych baz danych, protokołów i interfejsów API. Rozszerzalność tego języka przyciągnęła do projektu wielu nowych programistów. Pod koniec 1998 roku język PHP 3 był już zainstalowany aż na 10% wszystkich serwerów internetowych na świecie.


  Teraźniejszość


  Dziś język PHP szybko się zmienia i pracuje przy nim kilkudziesięciu programistów z różnych części świata. Zmieniły się też zwyczaje programistyczne. Kiedyś typowym sposobem pracy było napisanie pliku PHP i wysłanie go na serwer produkcyjny za pomocą FTP z nadzieją, że będzie działać. To było straszne, ale nieuniknione ze względu na brak odpowiednich lokalnych środowisk programistycznych.


  Dziś unikamy FTP i zamiast tego korzystamy z systemów kontroli wersji. Programy typu Git ułatwiają przechowywanie historii zmian w kodzie, który można rozgałęziać, dzielić i scalać. Dzięki takim narzędziom wirtualizacyjnym jak Vagrant oraz wdrożeniowym, jak Ansible, Chef oraz Pupper, lokalne środowiska programistyczne są identyczne ze środowiskami serwerów produkcyjnych. Przy użyciu menedżera zależności Composer możemy korzystać ze specjalistycznych składników PHP. Piszemy kod zgodnie z wytycznymi zawartymi w standardach PSR, nad którymi pieczę sprawuje grupa PHP Framework Interop Group. Dokładnie testujemy swoje programy przy użyciu takich narzędzi jak PHPUnit. Wdrażamy aplikacje za pomocą menedżerów procesów PHP FastCGI działających w cieniu serwerów, np. nginx. A ponadto maksymalizujemy wydajność aplikacji poprzez wykorzystanie buforów kodów operacyjnych.


  W nowoczesnym PHP można stosować wiele nowych technik nieznanych początkującym programistom tego języka i tym, którzy do tej pory używali starszych wersji. Ale nie załamuj się. Wszystkiego Cię nauczę w kolejnych rozdziałach.


  Bardzo cieszy mnie też to, że w końcu powstała wstępna specyfikacja języka PHP — brakowało jej aż do 2014 roku.
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    Większość dojrzałych języków programowania ma specyfikację. Mówiąc prostym językiem, specyfikacja to standardowy plan określający, co to znaczy być językiem PHP. Plan ten jest wykorzystywany przez programistów tworzących programy analizujące, interpretujące i wykonujące kod PHP. Nie jest on przeznaczony dla programistów piszących aplikacje i strony internetowe w języku PHP.

  


  Prace nad specyfikacją PHP ogłosiła Sara Golemon wraz z przedstawicielami portalu Facebook na konferencji OSCON wydawnictwa O’Reilly w 2014 roku. Oficjalne noty na ten temat można znaleźć na listach mailingowych php.internals (http://bit.ly/php-internals), a samą specyfikację znajdziesz w portalu GitHub (http://bit.ly/php-langspec).


  Potrzeba stworzenia oficjalnej specyfikacji języka PHP staje się coraz bardziej paląca z tego powodu, że powstają różne mechanizmy obsługi PHP. Oficjalny interpreter wprowadzono wraz z PHP 4. Nazywa się Zend Engine (http://www.zend.com/en/company/community/php/) i jest napisany w języku C. Twórcami mechanizmu Zend Engine są Rasmus Lerdorf, Andi Gutmans oraz Zeev Suraski. Aktualnie program ten jest najważniejszym wkładem firmy Zend w działalność społeczności PHP. Ale niedawno powstał drugi liczący się mechanizm obsługi PHP — HipHop Virtual Machine Facebooka. Specyfikacja pozwoli utrzymać podstawową zgodność między tymi dwoma konkurencyjnymi produktami.
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    Mechanizm obsługi PHP to program, który analizuje składnię kodu PHP, a następnie interpretuje kod i go wykonuje (jest nim na przykład Zend Engine i HipHop Virtual Machine Facebooka). Nie należy go mylić z PHP, czyli samym językiem programowania.

  


  Przyszłość


  Mechanizm Zend Engine jest ciągle doskonalony i wzbogacany o coraz to nowsze i lepsze funkcje. Podejrzewam, że wiele z tych działań ma związek z pojawieniem się nowej konkurencji w postaci HipHop Virtual Machine Facebooka i języka programowania Hack.


  Hack to nowy język programowania utworzony na bazie PHP. Jest wyposażony w statyczną kontrolę typów, nowe struktury danych i dodatkowe interfejsy, a jednocześnie nie traci zgodności ze starymi programami napisanymi w dynamicznym PHP. Hack jest przeznaczony dla wszystkich tych programistów, którzy cenią sobie cechy języka PHP pozwalające na szybkie tworzenie programów, ale potrzebują też przewidywalności i stabilności charakterystycznej dla języków o statycznej kontroli typów.
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    Porównanie metod dynamicznej i statycznej kontroli typów znajduje się w dalszej części książki. Różnica między nimi polega na tym, w którym momencie następuje sprawdzenie typów PHP. Typy dynamiczne sprawdza się w czasie działania programu, a typy statyczne — w czasie jego kompilacji. Szczegółowe informacje na ten temat znajdują się w rozdziale 12.

  


  Mechanizm HipHop Virtual Machine (HHVM) jest interpreterem języków PHP i Hack wykorzystującym kompilator JIT (ang. just in time) w celu poprawienia wydajności aplikacji i zmniejszenia zużycia pamięci.


  Nie wydaje mi się, aby technologie Hack i HHVM mogły zagrozić pozycji Zend Engine, ale z pewnością nowe produkty Facebooka spowodowały spore zamieszanie wśród programistów PHP. Prężnie działająca konkurencja zmusiła programistów Zend Engine do ogłoszenia PHP 7 (http://bit.ly/php7-timeline), czyli zoptymalizowanej wersji Zend Engine, która ma nie ustępować HHVM. Więcej na ten temat piszę w rozdziale 12.


  Nastały niezwykle ciekawe czasy dla programistów PHP. W społeczności widać wielkie poruszenie oraz pojawia się mnóstwo nowych pomysłów. Mam nadzieję, że dzięki lekturze tej książki dogłębnie zaznajomisz się z najnowocześniejszymi rozwiązaniami. Jest wiele do nauczenia się i jeszcze więcej będzie w przyszłości. Niech ta książka będzie dla Ciebie drogowskazem. Zaczynamy.


  ROZDZIAŁ 2.


  Funkcjonalność


  Nowy język PHP ma wiele świetnych funkcji, z których większość jest nieznana programistom używającym dotychczas starych wersji tego języka i które będą miłą niespodzianką dla osób przerzucających się na PHP z innego języka programowania. Dzięki tym nowościom PHP stał się wszechstronną platformą, przy użyciu której można przyjemnie tworzyć aplikacje sieciowe i narzędzia wiersza poleceń.


  Niektóre z dodatków nie są niezbędne, ale bardzo ułatwiają pracę. Z kolei bez innych trudno się obyć. Weźmy na przykład przestrzenie nazw stanowiące podstawę nowoczesnych standardów PHP i umożliwiające stosowanie technik, które dla nowoczesnych programistów PHP są oczywiste (np. automatyczne ładowanie zależności). W tym rozdziale wstępnie opisuję każdą nowość, wyjaśniam, do czego jest potrzebna, oraz pokazuję, jak ją zaimplementować we własnych projektach.
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    Polecam czytać tę książkę przy włączonym komputerze. Wszystkie przykłady kodu opisane w tej książce można znaleźć na serwerze FTP wydawnictwa Helion pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phpnom.zip.

  


  Przestrzenie nazw


  Gdybym miał opisać tylko jedną nowoczesną funkcję języka PHP, wybrałbym przestrzenie nazw. Wprowadzono je w PHP 5.3.0 w celu ułatwienia organizacji kodu w wirtualne hierarchie o strukturze podobnej do struktury katalogów w systemie operacyjnym. Dziś każdy nowoczesny składnik i system szkieletowy napisany w PHP jest zbudowany na bazie globalnej przestrzeni nazw identyfikującej producenta, dzięki czemu nie koliduje z nazwami klas dostarczanymi przez innych producentów.
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    Czy nie wkurza Cię, gdy jakiś wstręciuch w kawiarni porozkłada książki, kable i co tam ma jeszcze na kilku stolikach, tak że nie masz przy czym usiąść? Co gorsza, rozwali się taki przy jedynym dostępnym gniazdku sieciowym, chociaż wcale go nie używa. Marnuje w ten sposób cenną przestrzeń, którą ktoś inny mógłby lepiej wykorzystać. To jest właśnie przenośnia obrazująca programistę nieużywającego przestrzeni nazw. Nie bądź taki.

  


  Zobaczmy, jak wykorzystywane są przestrzenie nazw w prawdziwym programie w PHP. Jednym z popularnych składników jest należący do Symfony składnik symfony/httpfoundation (https://github.com/symfony/HttpFoundation) służący do zarządzania żądaniami i odpowiedziami HTTPS. Co ciekawsze, w składniku tym wykorzystywane są typowe nazwy klas PHP, takie jak Request, Response i Cookie. Gwarantuję, że tych samych nazw użyto także w wielu innych składnikach PHP. Skoro tak, to jak możemy korzystać ze składnika symfony/httpfoundation, wiedząc, że klasy o takich samych nazwach mogą znajdować się w wielu innych miejscach? Jest to możliwe dzięki temu, że kod symfony/httpfoundation jest ukryty w przestrzeni nazw producenta systemu Symfony. Wejdź na stronę tego składnika (https://github.com/symfony/HttpFoundation) w serwisie GitHub i otwórz plik Response.php. Jego zawartość pokazano na rysunku 2.1.
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  Rysunek 2.1. Zawartość jednego z plików składnika symfony/httpfoundation wyświetlona w serwisie GitHub


  Dokładnie przyjrzyj się linijce 12., która zawiera następujący kod:


  namespace Symfony\Component\HttpFoundation;


  Jest to deklaracja przestrzeni nazw PHP, która musi zajmować cały wiersz i znajdować się bezpośrednio za znacznikiem <?php. Deklaracja ta zawiera kilka informacji. Po pierwsze, dowiadujemy się z niej, że klasa Response należy do przestrzeni nazw producenta oprogramowania Symfony (przestrzeń nazw producenta jest na najwyższym poziomie). Wiemy też, że klasa Response znajduje się w przestrzeni podrzędnej Component i HttpFoundation. Jeśli otworzysz inne pliki znajdujące się obok pliku Response.php, to znajdziesz w nich dokładnie taką samą deklarację przestrzeni nazw. Przestrzeń nazw (lub podrzędna przestrzeń nazw) zamyka i organizuje powiązane ze sobą klasy PHP, podobnie jak katalog w systemie plików przechowuje spokrewnione pliki.
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    Podrzędne przestrzenie nazw oddziela się znakiem \.

  


  W odróżnieniu od fizycznego systemu plików w systemie operacyjnym, przestrzenie nazw PHP są pojęciem wirtualnym, nie muszą więc dokładnie zgadzać się z katalogami w systemie plików. Z drugiej strony w większości składników PHP zasada ta jest zachowana, tzn. podrzędne przestrzenie nazw odpowiadają katalogom, dzięki czemu są zgodne z popularnym standardem automatycznego ładowania zależności PSR-4 (szerzej na ten temat piszę w rozdziale 3.).
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    Praktycznie rzecz biorąc, przestrzenie nazw są zaledwie notacją PHP wykorzystywaną przez interpreter do dodawania przedrostków do klas, interfejsów, funkcji i stałych.

  


  Do czego służą przestrzenie nazw


  Przestrzenie nazw umożliwiają tworzenie kodu w ograniczonym środowisku działającym obok kodu innych programistów. Stanowi to podstawę nowoczesnego systemu składników programowych w języku PHP. Twórcy składników i systemów szkieletowych tworzą i dostarczają kod dla wielu innych programistów PHP i nie mają żadnej kontroli nad tym, jakie nazwy klas, interfejsów, funkcji i stałych będą używane wraz z ich produktami. Problem ten dotyczy także Twoich własnych projektów, nad którymi pracujesz w zaciszu domowym. Jeżeli napiszesz własne składniki lub klasy PHP, to Twój kod będzie musiał działać obok dołączonych do programu zależności.


  Jak wspomniałem wcześniej na przykładzie składnika symfony/httpfoundation, w Twoim kodzie i kodzie dostarczonym przez innych programistów mogą znajdować się klasy, interfejsy, funkcje i stałe o takich samych nazwach. Gdyby nie przestrzenie nazw, powstałyby konflikty nazw uniemożliwiające uruchomienie programu. Ale dzięki przestrzeniom nazw Twój kod może bez przeszkód działać obok innego kodu, nawet jeśli nazwy się powtarzają.


  Jeśli tworzysz niewielki osobisty projekt zawierający tylko kilka zależności, to kolizje nazw klas nie sprawią Ci wielkiego problemu. Ale gdy duży zespół pracuje nad poważnym projektem zawierającym wiele zewnętrznych zależności, to problem kolizji nazw robi się poważny. Nie mamy wpływu na to, jakie nazwy klas, interfejsów, funkcji i stałych zostaną wprowadzone do globalnej przestrzeni nazw przez zewnętrzne zależności. I dlatego właśnie stosowanie przestrzeni nazw jest takie ważne.


  Deklaracja


  Wszystkie klasy, interfejsy, funkcje i stałe w PHP znajdują się w jakiejś przestrzeni nazw (głównej lub podrzędnej). Przestrzenie nazw deklaruje się na początku pliku PHP, w osobnym wierszu i bezpośrednio za znacznikiem <?php. Początek deklaracji stanowi słowo kluczowe namespace, po którym należy wpisać spację, nazwę przestrzeni nazw i średnik oznaczający koniec deklaracji.


  Pamiętaj, że za pomocą przestrzeni nazw często określa się nazwę twórcy oprogramowania. Na przykład poniższa deklaracja definiuje nazwę producenta Helion:


  <?php

  namespace Helion;


  Wszystkie klasy, interfejsy, funkcje i stałe PHP zadeklarowane pod tą deklaracją są przypisane do przestrzeni nazw Helion i powinny być w jakiś sposób związane z wydawnictwem Helion. A gdybyśmy chcieli dodać przestrzeń nazw dla kodu źródłowego z tej książki? Wówczas należałoby użyć podrzędnej przestrzeni nazw.


  Podrzędne przestrzenie nazw deklaruje się dokładnie tak samo jak główne, tylko dodatkowo używa się ukośnika \ w celu oddzielenia poszczególnych elementów deklaracji. Poniżej znajduje się przykładowa deklaracja przestrzeni nazw o nazwie ModernPHP podrzędnej względem głównej przestrzeni nazw Helion:


  <?php

  namespace Helion\ModernPHP;


  Wszystkie klasy, interfejsy, funkcje i stałe PHP zadeklarowane pod tą deklaracją są przypisane do przestrzeni nazw Helion\ModernPHP i powinny być w jakiś sposób powiązane z tą książką.


  Nie wszystkie klasy należące do danej przestrzeni nazw muszą być zadeklarowane w tym samym pliku PHP. Deklarację przestrzeni nazw można umieścić na początku dowolnego pliku PHP i wówczas zawartość tego pliku zostaje przypisana do zadeklarowanej przestrzeni. Dzięki temu można pisać różne klasy w osobnych plikach i dodawać je do jednej wspólnej przestrzeni nazw.
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    Najważniejsza jest przestrzeń nazw określająca nazwę producenta, ponieważ identyfikuje ona markę lub organizację i musi być globalnie niepowtarzalna. Przestrzenie podrzędne, choć są mniej ważne, pomagają w zapanowaniu nad organizacją kodu.

  


  Importowanie i aliasy


  Gdy nie było przestrzeni nazw, programiści PHP radzili sobie z problemem kolizji nazw, kopiując styl nadawania nazw klasom od firmy Zend. Technikę tę spopularyzował system szkieletowy Zend Framework, a polegała ona na wpisywaniu znaków podkreślenia zamiast ukośników oznaczających katalogi systemu plików. Metoda ta miała dwie zalety — zapewniała niepowtarzalność nazw klas i umożliwiała proste implementowanie programów do automatycznego ładowania zależności przez zamianę znaków podkreślenia na ukośniki oddzielające nazwy katalogów systemu plików i w ten sposób znajdowanie ścieżek do plików z klasami.


  Na przykład klasa Zend_Cloud_DocumentService_Adapter_WindowsAzure_Query odpowiada plikowi PHP Zend/Cloud/DocumentService/Adapter/WindowsAzure/Query.php. Skutkiem ubocznym stosowania tej konwencji nazewniczej były, jak widać, absurdalnie długie nazwy klas. Może jestem leniem, ale nie mam ochoty wpisywać tej nazwy już nigdy więcej.


  Podobny problem dotyczy przestrzeni nazw w nowoczesnym PHP. Na przykład pełna nazwa klasy Response ze składnika symfony/httpfoundation to Symfony\Component\HttpFoundation\Response. Na szczęście w PHP można importować kod i tworzyć aliasy.


  Importowanie polega na poinformowaniu PHP, które przestrzenie nazw, klasy, interfejsy, funkcje i stałe będą używane we wszystkich plikach PHP. Dzięki temu można ich używać bez wpisywania ich pełnych nazw.


  Alias z kolei to krótsza nazwa klasy, interfejsu, funkcji lub stałej, które zaimportowaliśmy do programu.
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    Możliwość importowania i tworzenia aliasów klas, interfejsów i przestrzeni nazw dodano w PHP 5.3. Możliwość importowania i tworzenia aliasów funkcji i stałych wprowadzono w PHP 5.6.

  


  Kod przedstawiony na listingu 2.1 tworzy i wysyła odpowiedź HTTP 400 Bad Request bez importowania i użycia aliasów.


  Listing 2.1. Przestrzeń nazw bez aliasu


  <?php

  $response = new \Symfony\Component\HttpFoundation\Response('Ups', 400);

  $response->send();


  Pojedynczy przypadek nie wygląda strasznie, ale wyobraź sobie, że musisz utworzyć wiele egzemplarzy klasy Response w jednym pliku PHP. Szybko rozbolałyby Cię palce. Teraz spójrz na listing 2.2, na którym znajduje się kod robiący to samo co poprzedni, ale z wykorzystaniem importu.


  Listing 2.2. Przestrzeń nazw z domyślnym aliasem


  <?php

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Response;

  

  $response = new Response('Ups', 400);

  $response->send();


  Za pomocą słowa kluczowego use informujemy PHP, że zamierzamy używać klasy Symfony\ Component\HttpFoundation\Response. Tę długą pełną nazwę klasy musimy wpisać tylko raz, a potem możemy tworzyć egzemplarze klasy Response bez wpisywania całego tego ogona. Fajnie?


  Czasami lenistwo opanowuje mnie jeszcze bardziej. Wówczas używam aliasów. Jeszcze raz posłużę się kodem z listingu 2.2, tylko zamiast Response napiszę zaledwie Res. Widać to na listingu 2.3.


  Listing 2.3. Definicja aliasu dla przestrzeni nazw


  <?php

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Response as Res;

  

  $r = new Res('Ups', 400);

  $r->send();


  W tym przykładzie, podobnie jak poprzednio, importuję klasę Response, ale na końcu instrukcji importu dodałem jeszcze fragment as Res oznaczający, że od tej pory zamiast nazwy Response można też używać krótszej nazwy Res. Gdyby nie było cząstki as Res, PHP przyjąłby domyślny alias, który jest taki sam jak nazwa importowanej klasy.
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    Kod powinno się importować za pomocą słowa kluczowego use na początku pliku PHP, bezpośrednio za znacznikiem <?php lub deklaracją przestrzeni nazw.


    Na początku instrukcji importu nie trzeba wpisywać ukośnika \, ponieważ w PHP przyjęto założenie, że importowane przestrzenie nazw są określone za pomocą pełnych ścieżek.


    Słowo kluczowe use musi znajdować się w zakresie globalnym (tzn. nie może być w klasie ani funkcji), ponieważ jest używane w czasie kompilacji. Ale może znajdować się pod deklaracją przestrzeni nazw i wówczas importuje kod do tej przestrzeni.

  


  W PHP 5.6 dodano możliwość importowania funkcji i stałych przy użyciu specjalnie dostosowanej składni słowa kluczowego use. Aby zaimportować funkcję, należy skorzystać z instrukcji use func:


  <?php

  use func PrzestrzeńNazw\nazwaFunkcji;

  nazwaFunkcji();


  By zaimportować stałą, należy użyć instrukcji use constant:


  <?php

  use constant PrzestrzeńNazw\NAZWA_STAŁEJ;

  echo NAZWA_STAŁEJ;


  Aliasy funkcji i stałych tworzy się tak samo jak aliasy klas.


  Porady


  Importowanie wielu elementów


  Jeśli importujesz wiele klas, interfejsów, funkcji lub stałych do jednego pliku PHP, to na początku tego pliku musisz wpisać odpowiednią liczbę instrukcji use. Ewentualnie możesz skorzystać ze skrótu polegającego na połączeniu wielu instrukcji use w jednym wierszu, np.:


  <?php

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Request,

      Symfony\Component\HttpFoundation\Response,

      Symfony\Component\HttpFoundation\Cookie;


  Jednak nie polecam tego, ponieważ łatwo się pomylić i coś zepsuć. Moim zdaniem lepiej jest każdą instrukcję use umieścić w osobnym wierszu, np.:


  <?php

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Request;

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Response;

  use Symfony\Component\HttpFoundation\Cookie;


  Może wpiszesz kilka znaków więcej, ale Twój kod będzie czytelniejszy i łatwiejszy do diagnozowania.


  Kilka przestrzeni nazw w jednym pliku


  W PHP istnieje możliwość zdefiniowania kilku przestrzeni nazw w jednym pliku, np.:


  <?php

  namespace Foo {

      // deklaracje klas, interfejsów, funkcji i stałych

  

  }

  namespace Bar {

      // deklaracje klas, interfejsów, funkcji i stałych

  }


  Ale to tylko wprowadza zamęt i stanowi złamanie zasady dobrego programowania „jedna klasa na plik”. Jeśli więc chcesz, aby Twój kod był czytelny i łatwy w obsłudze, w każdym pliku definiuj tylko jedną przestrzeń nazw.


  Globalna przestrzeń nazw


  Jeśli programista użyje nazwy klasy, interfejsu, funkcji lub stałej bez przestrzeni nazw, to PHP przyjmie, że element ten znajduje się w bieżącej przestrzeni nazw. Jeżeli założenie to okaże się fałszywe, PHP spróbuje znaleźć klasę, interfejs, funkcję lub stałą. Jeżeli musisz użyć nazwy należącej do jednej przestrzeni nazw w innej przestrzeni nazw, musisz skorzystać z pełnej nazwy składającej się z przestrzeni nazw i nazwy właściwej. Są dwie możliwości do wyboru. Można wpisać pełną nazwę lub zaimportować kod do bieżącej przestrzeni nazw za pomocą instrukcji use.


  Jeśli kod nie jest przypisany do żadnej przestrzeni nazw, to znajduje się w globalnej przestrzeni nazw. Przykładem takiego przypadku jest macierzysta klasa Exception. Aby użyć kodu z globalnej przestrzeni nazw w innej przestrzeni nazw, należy przed nazwą wybranego elementu postawić znak \, np. \Moja\Aplikacja\Foo::robCoś() z listingu 2.4 nie zostanie wykonana, ponieważ PHP będzie szukać nieistniejącej klasy \Moja\Aplikacja\Exception.


  Listing 2.4. Niepełna nazwa klasy w przestrzeni nazw


  <?php

  namespace Moja\Aplikacja;

  

  class Foo

  {

      public function róbCoś()

      {

          $exception = new Exception();

      }

  }


  W tym przypadku należało dodać przedrostek \ do nazwy klasy Exception, jak pokazano na listingu 2.5. To zmusi PHP do szukania klasy Exception w globalnej przestrzeni nazw zamiast w bieżącej.


  Listing 2.5. Kompletna nazwa klasy w przestrzeni nazw


  <?php

  namespace My\App;

  

  class Foo

  {

      public function doSomething()

      {

          throw new \Exception();

      }

  }


  Automatyczne ładowanie


  Przestrzenie nazw stanowią też podstawę standardu budowy programów do automatycznego ładowania zależności PSR-4 stworzonego przez PHP Framework Interop Group (PHP-FIG). Standard ten jest wykorzystywany przez większość nowoczesnych składników programowych napisanych w PHP i umożliwia automatyczne wczytywanie zależności przy użyciu menedżera zależności Composer. Do tych tematów wracam jeszcze w rozdziale 4., a na razie zapamiętaj tylko, że nowoczesny ekosystem PHP i jego rozwijająca się architektura komponentowa nie powstałyby bez przestrzeni nazw.


  Interfejsy


  Nauka kodowania do interfejsu zmieniła moje życie jako programisty PHP i znacznie podniosła moje umiejętności w zakresie integrowania zewnętrznych składników z własnymi aplikacjami. Interfejsy nie są niczym nowym, ale są niezwykle ważne i powinno się ich używać codziennie.


  Czym zatem jest interfejs w PHP? Jest to rodzaj umowy między dwoma obiektami, na mocy której jeden obiekt polega nie na tym, czym jest drugi obiekt, tylko na tym, co ten drugi obiekt potrafi robić. Interfejs odłącza nasze obiekty od ich zależności i pozwala na to, by nasz kod był zależny od dowolnego zewnętrznego kodu implementującego określony interfejs. Nie obchodzi nas to, jak ten interfejs jest zaimplementowany. Interesuje nas tylko to, czy zewnętrzny składnik zawiera jego implementację. Wyjaśnię to na bardziej przyziemnym przykładzie.


  Powiedzmy, że właśnie przyjechałem do Miami na Florydzie na konferencję Sunshine PHP Developer. Muszę jakoś poruszać się po mieście, idę więc prosto do wypożyczalni samochodów. Do wyboru jest mały hyundai, ciężarówka marki Subaru i (ku mojemu zaskoczeniu) bugatti veyron. Wiem, że chcę jeździć po mieście, i każdy z trzech pojazdów się do tego nadaje. Mimo to każdy z nich jest inny. Hyundai accent jest w porządku, ale wolałbym coś bardziej dynamicznego. Nie mam dzieci, ciężarówka jest więc dla mnie za duża. Dlatego biorę bugatti.


  Tak naprawdę mógłbym jeździć każdym z tych trzech samochodów, ponieważ wszystkie mają taki sam znany mi interfejs. Każdy ma kierownicę, pedał gazu, pedał hamulca, kierunkowskazy i jeździ na benzynę. Bugatti ma pewnie więcej mocy, niż potrzebuję, ale poza tym kieruje się nim tak samo jak hyundaiem. Skoro więc pojazdy nie różnią się pod względem interfejsu, mogę wybrać ten, który mi się najbardziej podoba (szczerze mówiąc, pewnie wybrałbym jednak hyundaia).


  Dokładnie taką samą koncepcję zastosowano w programowaniu obiektowym w PHP. Jeśli napiszę kod używający obiektu określonej klasy (a więc o określonej implementacji), to spektrum jego zastosowań będzie naturalnie ograniczone, ponieważ będzie on działał tylko z obiektami tej klasy. Ale jeżeli napiszę kod korzystający z interfejsu, to będzie on działał z każdym obiektem implementującym ten interfejs. Sposób jego implementacji jest nieważny. Zobaczmy konkretny przykład.


  Powiedzmy, że mamy klasę PHP o nazwie DocumentStore do przechowywania tekstu z różnych źródeł. Pobiera ona kod HTML z różnych stron internetowych, odczytuje zasoby strumieniowe i zapisuje polecenia wpisywane w wierszu poleceń. Każdy 
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