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    Rozdział 1. Pierwszy skrypt


    Jak przebiega wykonanie skryptu PHP?


    Najczęściej stosowaną metodą uruchamiania skryptów PHP jest osadzanie ich w dokumencie HTML. Pracę rozpoczynamy od przygotowania pustej strony WWW. W treści dokumentu, tj. pomiędzy znacznikami <body> oraz </body>, umieszczamy skrypt PHP:

    <?php

    echo 'Witaj';

    ?>


    Pełny kod otrzymanego dokumentu jest przedstawiony na listingu 1.1. Dokument ten zapisujemy w pliku o nazwie cw-01-01.php.


    Listing 1.1. Pierwszy skrypt PHP

    <!DOCTYPE ...>

    <html>

      <head>

        <title>Ćwiczenie 1.1</title>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

      </head>

    <body>

    <?php

    echo 'Witaj';

    ?>

    </body>

    </html>


    


    W celu uruchomienia skryptu z listingu 1.1 należy wykorzystać przeglądarkę internetową oraz oprogramowanie Apache i PHP. Po zainstalowaniu1 serwera Apache w systemie pojawi się folder, przeznaczony na strony WWW. Nazwa i miejsce folderu zależą od stosowanego oprogramowania i opcji instalacyjnych. Jeśli zainstalujesz serwer Apache 2.2


    w systemie Windows XP, pozostawiając domyślne ustawienia, wówczas folder ten będzie się nazywał C:\Program Files\Apache Software Foundation\Apache2.2\htdocs. W dalszej części folder ten będzie nazywany w skrócie htdocs.


    Usuń wszystkie pliki z folderu htdocs, po czym umieść w nim skrypt cw-01-01.php. Następnie uruchom przeglądarkę internetową i odwiedź stronę o adresie http://localhost. Strona, którą ujrzysz, powinna zawierać listę plików. Z listy tej wybierz skrypt cw-01-01.php.


    Jeśli wszystko przebiegło pomyślnie, otrzymasz dokument widoczny na rysunku 1.1. Będzie on zawierał jeden napis Witaj.
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    Rysunek 1.1. Skrypt cw-01-01.php otwarty w przeglądarce internetowej


    


    Korzystając z opcji przeglądarki Widok/Źródło strony, zajrzyj do źródła strony WWW. Ujrzysz kod HTML przedstawiony na listingu 1.2.


    Listing 1.2. Źródło strony WWW z rysunku 1.1

    <!DOCTYPE ...>

    <html>

      <head>

        <title>Ćwiczenie 1.1</title>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

      </head>

    <body>

    Witaj

    </body>

    </html>


    


    Porównaj listingi 1.1 oraz 1.2. Zwróć uwagę, że kod z listingu 1.2 nie zawiera znaczników <?php, ?> ani instrukcji echo. Dzieje się tak dlatego, że w wyniku odwiedzenia strony kod PHP został wykonany. W jego miejsce pojawił się napis Witaj wydrukowany przez instrukcję echo.


    Proces wykonania skryptu PHP nie jest skomplikowany. Po wpisaniu i zatwierdzeniu adresu http://localhost/cw-01-01.php przeglądarka internetowa nawiązuje połączenie z serwerem Apache uruchomionym na komputerze localhost i przesyła do niego żądanie HTTP2:

    GET /cw-01-01.php HTTP/1.1


    Po odebraniu żądania serwer Apache przetwarza skrypt cw-01-01.php, wykorzystując do tego interpreter PHP. Wykonanie skryptu przez silnik PHP polega na wyszukaniu i interpretacji wszystkich fragmentów ujętych w znaczniki <?php ?>. W miejsce znacznika:

    <?php

    echo 'Witaj';

    ?>


    PHP umieści wydruk generowany przez skrypt, czyli jedno słowo:

    Witaj


    Tak przetworzony dokument jest przekazywany przez serwer Apache jako odpowiedź HTTP do przeglądarki. W ten sposób do przeglądarki trafia dokument HTML, w którym zamiast kodu PHP ujętego w znaczniki <?php oraz ?> znajdują się napisy drukowane przez skrypt.
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            Jeśli po wykonaniu operacji Widok/Źródło strony ujrzysz kod PHP, oznacza to, że skrypty PHP nie zostały wykonane. Może tak się zdarzyć, gdy PHP jest błędnie zainstalowane lub gdy zmienisz rozszerzenie pliku .php na .html (zależy to od konfiguracji serwera Apache).

          
        

      
    


    


    Uruchomienie skryptów PHP w opisany sposób wymaga instalacji trzech składników:


    
      	serwera Apache,


      	interpretera PHP,


      	przeglądarki internetowej.

    


    Pamiętaj o dwóch ograniczeniach:


    
      	pliki o rozszerzeniu .php, zawierające kod HTML i PHP, muszą być umieszczone w folderze htdocs,


      	adres odwiedzony przeglądarką musi rozpoczynać się od http://localhost.

    


    Uruchamianie skryptu nie powiedzie się, jeśli skrypt umieścisz w innym folderze (np. C:\www) lub gdy plik .php „rzucisz” na okno przeglądarki, korzystając z metody ciągnij-upuść3.


    Uruchamianie skryptów PHP w konsoli


    Drugą metodą uruchamiania skryptów PHP jest przetwarzanie wsadowe. Tak pisane skrypty nie generują stron WWW przeznaczonych dla przeglądarki, lecz wykonują różne zadania administracyjne. Na przykład zmieniają kodowanie plików lub wstawiają rekordy do bazy danych.


    Uruchom wiersz poleceń. W tym celu z menu systemu wybierz opcję Start/Uruchom, po czym wpisz komendę cmd. Następnie wydaj komendę php.exe. Uruchomi ona interpreter języka PHP. Wprowadź kod skryptu PHP:

    C:\>php.exe

    <?php

    echo 'Witaj w konsoli!';

    ?>

    ^Z


    Na zakończenie naciśnij przycisk F6 (lub skrót Ctrl+Z) oraz ENTER. Skrypt zostanie wykonany, w wyniku czego w konsoli pojawi się tekst Witaj w konsoli, przedstawiony na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Wykonanie skryptu PHP w konsoli


    


    Wykonanie skryptu można uprościć, przygotowując dwa pliki: cw-01-02.php oraz cw-01-02.bat. W pliku cw-01-02.php umieszczamy skrypt PHP przedstawiony na listingu 1.3. Zwróć uwagę, że skrypt ten nie zawiera kodu pustej strony WWW (tj. znaczników <body>, <head>, <title> itd.).


    Listing 1.3. Skrypt cw-01-02.php, który uruchamiamy wsadowo

    <?php

    echo 'Witaj w konsoli!';

    ?>


    


    W pliku cw-01-02.bat zapisujemy komendę:

    php.exe –f cw-01-02.php


    Komenda ta uruchamia interpreter PHP i przekazuje do niego skrypt cw-01-02.php.


    Teraz w celu uruchomienia skryptu PHP wystarczy w wierszu poleceń wydać komendę:

    C:\>cw-01-02.bat


    lub podwójnie kliknąć ikonę pliku .bat.


    Skrypty wykonywane wsadowo mogą być umieszczone w dowolnym folderze. Nie muszą one być kopiowane do folderu htdocs. W celu uruchomienia skryptu wystarczy podwójnie kliknąć ikonę pliku .bat.


    Ten sposób pracy nie wymaga instalacji serwera Apache ani przeglądarki internetowej. Wystarczy zainstalować PHP.


    
      
        1 Szczegółowy opis instalacji oprogramowania jest zawarty na płycie CD.

      


      
        2 Jeśli korzystasz z przeglądarki Firefox, to zapytania HTTP wysyłane przez przeglądarkę możesz analizować, wykorzystując wtyczkę HTTPLiveHeaders.

      


      
        3 W przypadku użycia metody ciągnij-upuść adres wyświetlany przez przeglądarkę rozpoczyna się od file:///.

      

    

  


  
    Rozdział 2. Podstawy języka PHP


    Pliki .php czy .html?


    Pierwszy skrypt PHP, przeznaczony do odwiedzenia przeglądarką WWW, zapisaliśmy w pliku cw-01-01.php o rozszerzeniu .php. O tym, jakie rozszerzenia pozwalają na osadzanie kodu PHP, decyduje dyrektywa konfiguracyjna AddType serwera Apache. Jeżeli w pliku konfiguracyjnym httpd.conf1 serwera Apache znajduje się wpis:

    AddType application/x-httpd-php .php


    to skrypty PHP można umieszczać w plikach o rozszerzeniu .php. W przypadku gdy plik konfiguracyjny serwera WWW zawiera wiersz:

    AddType application/x-httpd-php .html


    skrypty PHP możemy umieszczać w plikach o rozszerzeniu .html. W jednym pliku konfiguracyjnym mogą wystąpić obie dyrektywy:

    AddType application/x-httpd-php .php

    AddType application/x-httpd-php .html


    W ten sposób kod PHP może być osadzany zarówno w plikach o rozszerzeniu .php, jak i .html.
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            Jeśli nie masz uprawnień do modyfikowania pliku httpd.conf, możesz spróbować umieścić dyrektywę AddType w pliku .htaccess.

          
        

      
    


    


    Jeśli na serwerze zainstalowanych jest kilka wersji PHP (np. wersja 4. oraz wersja 5.), dyrektywa AddType może przyjąć postać:

    AddType application/x-httpd-php5 .html


    Jest to zależne od sposobu instalacji PHP.
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            Wszystkie przykłady omówione w książce stosują rozszerzenie .php.

          
        

      
    


    


    Znaczniki krótkie i długie


    Niekiedy znaczniki <?php ?> mogą być zapisywane w skróconej postaci <? ?>. O tym, czy takie rozwiązanie działa, decyduje opcja konfiguracyjna PHP short_open_tag. Gdy w pliku php.ini jest zawarty wiersz:

    short_open_tag = On


    to można stosować znaczniki krótkie.
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            Jeśli nie masz uprawnień do modyfikowania pliku php.ini, możesz spróbować umieścić następującą dyrektywę php_value w pliku .htaccess:

            php_value short_open_tag "On"

          
        

      
    


    


    Wadą znaczników krótkich jest to, że kolidują one z prologiem XML:

    <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>


    oraz to, że ich działanie jest zależne od konfiguracji PHP2.
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            Wszystkie przykłady omówione w książce stosują wyłącznie długie znaczniki <?php ?>.

          
        

      
    


    


    Problem z białymi znakami


    Jeśli znaczniki PHP <?php oraz ?> są otoczone białymi znakami3:

    <?php

    echo'Witaj';

    ?>


    wówczas odpowiedź wysyłana do przeglądarki będzie zawierała — oprócz napisu Witaj — także białe znaki:

    Witaj


    W przypadku niektórych skryptów dodatkowe białe znaki mogą prowadzić do błędów. W celu uniknięcia wysyłania przez serwer jakichkolwiek białych znaków należy znacznik otwierający PHP umieszczać na samym początku pliku, zaś znacznik zamykający pominąć:

    <?php

    echo 'Witaj';


    Takie rozwiązanie jest stosowane m.in. w plikach PHP frameworka Symfony oraz w licznych bibliotekach.


    Wielokrotne otwarcie PHP


    Wiemy już, że skrypty PHP będą stanowiły kombinację dwóch języków: HTML oraz PHP. Ilustruje to listing 1.1. Ważną i przydatną cechą jest to, że kod PHP może być otworzony i zamknięty wielokrotnie i w dowolnych miejscach, co widać na listingu 2.1.


    Listing 2.1. Dwukrotne otwarcie kodu PHP

    <body>

    <?php

    echo 'Witaj';

    ?>

    <hr />

    <?php

    echo 'Do widzenia';

    ?>

    </body>


    


    Należy pamiętać, że stan skryptu pomiędzy poszczególnymi znacznikami <?php ?> jest zachowany. Oznacza to między innymi, że wszystkie zmienne i funkcje zdefiniowane w pierwszym bloku <?php ?> będą dostępne w kolejnych blokach. Wybiegając naprzód, zdefiniujmy w pierwszym bloku PHP dwie zmienne $a i $b o wartościach 3 i 7, zaś w drugim bloku dodajmy je i wydrukujmy otrzymaną sumę. Przykład przedstawiony na listingu 2.2 ilustruje zachowanie stanu zmiennych.


    Listing 2.2. Zachowanie stanu zmiennych pomiędzy poszczególnymi blokami PHP

    <body>

    <?php

    $a = 3;

    $b = 7;

    ?>

    <hr />

    <?php

    $c = $a + $b;

    echo $c

    ?>

    </body>


    


    Co więcej, otwarcie i zamknięcie PHP może dzielić bloki kodu. Na przykład instrukcja for, drukująca listę wypunktowaną ul, może zostać podzielona na trzy bloki:


    
      	for (...) {


      	echo


      	}

    


    co zostało pokazane na listingu 2.3.


    Listing 2.3. Podział instrukcji for na trzy bloki PHP

    <ul>

    <?php

    for ($i = 0; $i < 10; $i++) {

    ?>

    

    <li>

    <?php

        echo $i;

    ?>

    </li>

        

    <?php

    }

    ?>

    </ul>


    


    W istocie fragmenty HTML występujące poza znacznikami <?php ?> możemy traktować jako napisy drukowane instrukcją echo. Skrypt z listingu 1.1 jest równoważny4 skryptowi z listingu 2.4, skrypt z listingu 2.2 jest równoważny skryptowi z listingu 2.5, a skrypt z listingu 2.3 — skryptowi 2.6.


    Listing 2.4. Skrypt z listingu 1.1 po zapisaniu wewnątrz jednego bloku PHP

    <?php

    echo '<!DOCTYPE ...>

    <html>

      <head>

        <title>Ćwiczenie 1.1</title>

        <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

      </head>

    <body>';

    echo 'Witaj';

    echo '</body>

    </html>';

    ?>


    


    Listing 2.5. Skrypt z listingu 2.2 po zapisaniu wewnątrz jednego bloku PHP

    <?php

    echo '<body>';

    $a = 3;

    $b = 7;

    echo '<hr />';

    $c = $a + $b;

    echo $c

    echo '</body>';

    ?>


    


    Listing 2.6. Skrypt z listingu 2.3 po zapisaniu wewnątrz jednego bloku PHP

    <?php

    echo '<ul>';

    for ($i = 0; $i < 10; $i++) {

      echo '<li>'

      echo $i;

      echo '</li>';

    }

    echo '</ul>';

    ?>


    


    Komentarze w PHP


    W skrypcie PHP możemy stosować trzy rodzaje komentarzy. Są nimi:


    
      	znane z u*ixa haszmarki #,


      	znane z języka C++ podwójne odwrotne ukośniki //,


      	oraz znane z języka C komentarze wielolinijkowe /* */.

    


    Znaki haszmark oraz podwójne odwrotne ukośniki to komentarze jednowierszowe:

    //komentarz jednowierszowy

    #komentarz jednowierszowy


    Komentarz rozpoczyna się od # lub // i trwa do końca bieżącego wiersza. Wyjątkiem jest przypadek, gdy symbol komentarza występuje w napisie. Poniższy kod nie zawiera komentarzy:

    echo '//komentarz jednowierszowy';

    echo '#komentarz jednowierszowy';


    Komentarze jednowierszowe można dowolnie zagnieżdżać:

    //komentarz //jednowierszowy # ...

    #komentarz #jednowierszowy // ...


    Najlepiej ograniczyć się do jednego rodzaju komentarzy jednowierszowych i nie mieszać haszmarków z ukośnikami. Wówczas skrypty będą bardziej czytelne. W dalszej części, jako komentarze jednowierszowe, będziemy stosowali wyłącznie podwójne odwrócone ukośniki.


    Natomiast komentarze zaczerpnięte z C są oczywiście wielowierszowe:

    /*

      komentarz wielolinijkowy

      druga linijka komentarza

    */


    Nie wolno ich zagnieżdżać:

    /*

      błędne /* zagnieżdżanie

      komentarzy */

    */


    Dodajmy jeszcze, że komentarze występujące w języku HTML:

    <!--  komentarz HTML  -->


    mogą również wystąpić w pliku .php, ale wyłącznie w miejscach przeznaczonych na kod HTML. Poprawne użycie komentarzy HTML jest przedstawione na listingu 2.7.


    Listing 2.7. Komentarze HTML w PHP

    <body>

    <!--  komentarz HTML  -->

    

    <?php

    echo 'X Y Z';

    ?>

    

    <!--

    drugi

    komentarz

    HTML

    -->

    </body>


    


    Komentarze HTML nie mogą wystąpić wewnątrz kodu PHP, co ilustruje listing 2.8. Oczywiście komentarze PHP użyte wewnątrz bloku HTML nie będą spełniały swojej funkcji, co zostało przedstawione na listingu 2.9.


    Listing 2.8. Błędne użycie komentarzy HTML

    <body>

    <?php

    <!--  BŁĘDNE UŻYCIE KOMENTARZY HTML  -->

    echo 'A B C';

    ?>

    

    </body>


    

    


    Listing 2.9. Błędne użycie komentarzy PHP

    <body>

    //błędny komentarz PHP

    //treść komentarza pojawi się na stronie WWW

    <?php

    echo 'A B C';

    ?>

    </body>


    


    


    
      
        1 Plik ten znajdziesz w folderze C:\Program Files\Apache Software Foundation\Apache2.2\conf.

      


      
        2 Znaczniki długie <?php ?> działają zawsze, bez względu na konfigurację PHP.

      


      
        3 W poniższym kodzie prostokąty symbolizują spacje.

      


      
        4 Z dokładnością do białych znaków.

      

    

  


  
    Rozdział 3. Instrukcje wyjściowe i napisy


    echo i print


    W języku Pascal do drukowania na ekranie wyników stosujemy procedury write() oraz writeln(). W języku C do tego celu służy funkcja printf(). W C++ rolę taką odgrywają strumień wyjściowy cout i operator <<, w języku bash — polecenie echo, a w języku Perl — funkcja print():

    write('Witaj');   { Pascal }

    printf("Witaj");  /* C      */

    cout << "Witaj";  /* C++    */

    echo Witaj        # bash

    print('Witaj');   /* Perl   */


    Identyczną rolę w języku PHP odgrywają konstrukcje językowe echo oraz print:

    echo 'Witaj';

    print 'Witaj';


    Z punktu widzenia składni języka PHP echo oraz print nie są ani funkcjami, ani instrukcjami. Jest to coś pośredniego nazywanego w dokumentacji „konstrukcją językową”. Cóż to oznacza? Praktycznie tylko tyle, że możemy używać echo oraz print zarówno tak, jakby to były funkcje (czyli otaczając parametry nawiasami), jak i rezygnując z nawiasów. Wszystkie cztery poniższe instrukcje są poprawne:

    echo 'wiosna';

    echo('lato');

    print 'jesień';

    print('zima');


    Pomijając nawiasy, możemy pominąć białe znaki przed parametrem:

    echo'wiosna';

    print'jesień';


    Stosując instrukcję echo, możemy również podać wiele parametrów, oddzielając je przecinkami:

    echo 'one', 'two', 'three', 'four';


    Powyższe rozwiązanie działa jedynie w odniesieniu do instrukcji echo. Nie możemy w ten sposób podawać wielu parametrów instrukcji print:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    print 'five', 'six', 'seven', 'eight';


    Dodajmy jeszcze, że instrukcja echo może przyjmować krótką postać. Zamiast:

    <?php

    echo 'WHITE';

    ?>


    możemy pisać:


    PRZYKŁAD NIEZALECANY

    <?= 'WHITE'; ?>


    lub nawet pomijając średnik i spacje:


    PRZYKŁAD NIEZALECANY

    <?='RED'?>


    Powyższa skrócona notacja działa wyłącznie wtedy, gdy włączona jest opcja konfiguracyjna short_open_tag.


    Najlepszym rozwiązaniem jest konsekwentne stosowanie jednego rodzaju instrukcji we wszystkich skryptach. W dalszej części książki używana będzie zazwyczaj instrukcja echo postaci:

    echo 'Witaj';


    Napisy


    Operując napisami w PHP, stosujemy dwa rodzaje znaków:


    
      	apostrof ',


      	cudzysłów ".

    


    Trzeci znak `, nazywany akcentem, służy w PHP — podobnie jak w Uniksie — do wywoływania poleceń powłoki. Tabela 3.1 zawiera nazwy i kody znaków ', " i `.


    Tabela 3.1. Nazewnictwo znaków ', " oraz `


    
      
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Znak

          

          	
            Nazwa polska

          

          	
            Nazwa angielska

          

          	
            HEX

          

          	
            DEC

          
        


        
          	
            '

          

          	
            apostrof

          

          	
            single-quote

          

          	
            0x27

          

          	
            39

          
        


        
          	
            "

          

          	
            cudzysłów

          

          	
            double-quote

          

          	
            0x22

          

          	
            34

          
        


        
          	
            `

          

          	
            akcent

          

          	
            backtick operator

          

          	
            0x60

          

          	
            96

          
        

      
    


    


    Napisy w języku PHP definiujemy na trzy sposoby:


    
      	stosując apostrofy '

    

    echo 'Ala';


    
      	stosując cudzysłów "

    

    echo "Ala";


    
      	stosując notację heredoc

    

    echo <<<EOD

    Ala

    EOD;


    W notacji heredoc znacznik końca EOD jest dowolnym napisem:

    echo <<<KOTLISPIES

    Ala

    KOTLISPIES;


    Podanych trzech rozwiązań nie można łączyć w obrębie pojedynczego napisu. Zarówno:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    echo 'Ziemia";


    jak i


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    echo "Mars';


    są instrukcjami niepoprawnymi.


    Napisy wielowierszowe


    Nowością w stosunku do innych języków programowania (np. Pascal, C czy C++) jest w PHP możliwość umieszczania znaku złamania wiersza w napisie. Dotyczy to zarówno napisów ograniczonych znakami cudzysłowu:

    echo "Kto

      Tak

        Pięknie

          Gra?

    To ja!";


    jak i napisów ograniczonych apostrofami:

    echo '

            Kto

            Tak

            Pięknie

            Gra?

            To ja!

        ';


    Użycie napisów wielowierszowych będzie niezmiernie przydatne, gdy zaczniemy w kodzie PHP umieszczać zapytania SQL. Wtedy zapytanie umieścimy w napisie w taki sposób:

    echo "

        SELECT

            user,

            loginname

        FROM

            tusers

        WHERE

            id = 123

    ";


    Dzięki temu będziemy mogli — bez żadnych modyfikacji — przenieść kod SQL do innego oprogramowania (np. phpMyAdmin).


    Umieszczanie białych znaków w wydrukach


    Pisząc kilka instrukcji echo:

    echo 'raz';

    echo 'dwa';

    echo 'trzy';


    otrzymamy na stronie WWW sklejone wyrazy:

    razdwatrzy


    Dopiero po dodaniu na końcu napisów spacji:

    echo 'raz ';

    echo 'dwa ';

    echo 'trzy ';


    wydruk będzie czytelny:

    raz dwa trzy


    Pamiętajmy jednak, że generowany wydruk jest wyświetlany przez przeglądarkę jako strona WWW, a w języku HTML białe znaki odgrywają jedynie rolę separatorów wyrazów. Instrukcje:

    echo '<p>';

    echo 'tygrys     ';

    echo '     lew';

    echo '</p>';


    wydrukują wyrazy tygrys oraz lew oddzielone — w HTML — wieloma spacjami:

    <p>tygrys         lew</p>


    jednak przeglądarka wyświetli je tak samo jak wyrazy oddzielone pojedynczą spacją:

    <p>tygrys lew</p>


    Podobnie wygląda interpretacja znaku złamania wiersza przez przeglądarkę. Instrukcje:

    echo '<div>';

    echo 'sroka

    

    

    wrona';

    echo '</div>';


    wygenerują kod HTML:

    <div>sroka

    

    

    wrona</div>


    Przeglądarka wyświetli powyższy HTML identycznie z tym, jaki zawiera kod:

    <div>sroka wrona</div>


    Należy pamiętać, że mamy do czynienia z trzema dokumentami:


    
      	kodem źródłowym w języku PHP,


      	kodem HTML wygenerowanym przez PHP,


      	dokumentem wyświetlanym przez przeglądarkę.

    


    Pierwszy dokument, skrypt PHP przedstawiony na listingu 3.1, produkuje drugi dokument — kod HTML — widoczny na listingu 3.2. Po otworzeniu w Firefoksie strona wygląda tak jak na rysunku 3.1. Jeśli w przeglądarce wykonasz operację Widok/Źródło strony, to ujrzysz kod HTML identyczny z tym, jaki znajduje się na listingu 3.2. Ilustruje to rysunek 3.2.


    Listing 3.1. Kod PHP, który drukuje wielokrotne spacje w HTML

    <body>

    <?php

    echo '<p>';

    echo 'tygrys     ';

    echo '     lew';

    echo '</p>';

    ?>

    </body>


    


    Listing 3.2. Kod HTML wydrukowany przez skrypt z listingu 3.1

    <body>

    <p> tygrys          lew</p></body>
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    Rysunek 3.1. Skrypt z listingu 3.1 po otworzeniu w przeglądarce
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    Rysunek 3.2. Skrypt z listingu 3.1 po otworzeniu w przeglądarce i wykonaniu operacji Widok/Źródło


    


    Jeśli na stronie WWW chcesz umieścić złamanie wiersza, to w miejsce znaku nowej linii:

    echo '<div>';

    echo 'sroka

    wrona';

    echo '</div>';


    użyj znacznika <br />:

    echo '<div>';

    echo 'sroka<br />wrona';

    echo '</div>';


    Otrzymany kod HTML, mimo iż jest zawarty w jednym wierszu:

    <div> sroka<br />wrona</div>


    będzie wyświetlany przez przeglądarkę w postaci dwóch linijek tekstu, co ilustruje rysunek 3.3.
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    Rysunek 3.3. Złamanie tekstu znacznikiem <br /> zawartym w instrukcji echo


    


    Różnica pomiędzy apostrofami i cudzysłowem


    Apostrofy i cudzysłów różnią się od siebie. Napis ujęty w cudzysłów może zawierać znaki specjalne oraz zmienne:

    <body>

    <?php

    $a = 5;

    $b = 3;

    $c = $a + $b;

    echo "Równanie:\n $a + $b = $c";

    ?>

    </body>


    Powyższy skrypt wygeneruje następujący kod HTML:

    <body>

    Równanie:

    5 + 3 = 8</body>


    W miejsce znaku \n zostanie umieszczony znak ASCII o kodzie 13, zaś w miejsce zmiennych $a, $b, $c — ich wartości.


    Takie zamiany nie są stosowane w przypadku użycia apostrofów. Skrypt:

    <body>

    <?php

    $a = 5;

    $b = 3;

    $c = $a + $b;

    echo 'Równanie:\n $a + $b = $c';

    ?>

    </body>


    wydrukuje:

    <body>

    Równanie:\n $a + $b = $c'</body>


    Napisy \n, $a, $b, $c są drukowane dosłownie. Nie są wykonywane żadne konwersje.


    Oprócz sekwencji \n napisy ujęte w cudzysłów mogą zawierać także \r oraz \t. Pełne zestawienie jest zawarte w tabeli 3.2.


    Tabela 3.2. Znaki specjalne, które możemy umieszczać w napisie ujętym w cudzysłów


    
      
        
        
        
        
        
        
        
      

      
        
          	
            Sekwencja znaków

          

          	
            HEX

          

          	
            DEC

          

          	
            Nazwa/Opis

          
        


        
          	
            \n

          

          	
            0x0A

          

          	
            10

          

          	
            linefeed (LF)

          
        


        
          	
            \r

          

          	
            0x0D

          

          	
            13

          

          	
            carriage return (CR)

          
        


        
          	
            \t

          

          	
            0x09

          

          	
            09

          

          	
            tabulator (HT)
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            Ponieważ napisy ujęte w cudzysłów są przetwarzane przez PHP (na przykład w poszukiwaniu znaków specjalnych), zatem ich stosowanie nieco spowalnia wykonanie skryptu. Dobrym zwyczajem jest stosowanie apostrofów zawsze tam, gdzie cudzysłów nie jest konieczny.

          
        

      
    


    


    Cytowanie znaków


    Jeśli napis jest ograniczony apostrofami, wówczas wewnątrz nie można stosować apostrofu. Poniższy przykład jest błędny:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    echo 'I'll be a king!';


    Apostrof występujący wewnątrz takiego napisu należy poprzedzić znakiem odwróconego ukośnika:

    echo 'I\'ll be a king!';


    Proces poprzedzania znaków specjalnych znakiem odwróconego ukośnika będzie nazywany cytowaniem znaku specjalnego.


    Podobne ograniczenia dotyczą cudzysłowu. Wewnątrz napisu ujętego w cudzysłów nie mogą występować znaki ":


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    echo "... p.t. "Stawka większa niż życie" ...";


    Należy je cytować:

    echo "... p.t. \"Stawka większa niż życie\" ...";


    W przypadku stosowania apostrofów jedynym znakiem, który trzeba cytować, jest apostrof. Jeśli stosowane są znaki ", cytować należy:


    
      	odwrócony ukośnik \ (rozpoczyna cytowanie),


      	dolar $ (rozpoczyna zmienną),


      	cudzysłów " (otwiera i zamyka napis).

    


    Oczywiście w celu wydrukowania apostrofu możemy wykorzystać cudzysłów:

    echo "I'll be a king!";


    zaś w celu wydrukowania cudzysłowu — apostrof:

    echo '... p.t. "Stawka większa niż życie" ... ';


    W takich przypadkach cytowanie jest zbędne.


    Znaki o zadanych kodach ASCII


    Stosując cudzysłów, możemy w napisie umieszczać — oprócz sekwencji \n, \r, \t — także dowolne znaki o zadanych kodach ASCII. Kod znaku podajemy w systemie szesnastkowym lub ósemkowym. W przypadku użycia kodu ósemkowego po znaku odwróconego ukośnika podajemy kod. W przypadku systemu szesnastkowego po ukośniku dodajemy x.


    Litera A ma następujące kody ASCII:


    
      	dziesiętny: 65,


      	ósemkowy: 101,


      	szesnastkowy: 41.

    


    Poniższe instrukcje są równoważne:

    echo "A";

    echo "\101";

    echo "\x42";


    Pierwsza zawiera znak A, druga — kod ósemkowy, a trzecia — kod szesnastkowy.


    Zaletą stosowania znaków o zadanych kodach jest to, że plik ze skryptem jest zakodowany przy użyciu znaków ASCII i nie jest wrażliwy na zmianę kodowania. Jeśli plik zawierający skrypt:

    <?php

    echo "żółw";

    ?>


    przekodujemy (np. z iso-8859-2 na windows-1250), wtedy przeglądarka w miejsce polskich liter ż, ó, ł pokaże niepoprawne znaki. Ten sam skrypt po zastosowaniu kodów szesnastkowych iso-8859-2:

    \xbf    =    ż

    \xf3    =    ó

    \xb3    =    ł


    przyjmie postać:

    <?php

    echo "\xbf\xf3\xb3w";

    ?>


    Taki skrypt nie jest wrażliwy na zmianę kodowania pliku, gdyż zawiera wyłącznie znaki ASCII, bez żadnych polskich liter ze znakami diakrytycznymi.


    Łączenie napisów


    Do łączenia napisów w PHP stosujemy operator kropka (.). Trzy instrukcje echo:

    echo 'RED ';

    echo 'BLACK ';

    echo 'BLUE ';


    możemy zastąpić jedną instrukcją:

    echo 'RED ' . 'BLACK ' . 'BLUE ';


    Oczywiście powyższy przykład może być również zapisany z podziałem na wiele wierszy:

    echo 'RED ' .

         'BLACK ' .

         'BLUE ';


    Stosując operator konkatenacji napisów ., możemy łączyć napisy bez względu na to, jakimi znakami są one otoczone:

    echo 'RED ' .

         "BLACK " .

         "BLUE " .

         'WHITE';


    Drugim operatorem służącym do konkatenacji napisów jest .=. Jego działanie dotyczy zmiennych i powoduje dodanie jednego z napisów na końcu drugiego. Jeśli zdefiniujesz zmienną $warzywa:

    $warzywa = 'pomidor kartofel ';


    to po wykonaniu instrukcji:

    $warzywa .= 'seler ';

    $warzywa .= 'por';


    w zmiennej $warzywa znajdzie się napis:

    pomidor kartofel seler por


    

  


  
    Rozdział 4. Stałe, zmienne, wyrażenia i operatory


    Stałe


    W języku PHP stałe definiujemy, wywołując funkcję define() o nagłówku:

    bool define(string $name, mixed $value [, bool $case_insensitive])


    Ma ona trzy parametry: $name, $value oraz $case_insensitive. Dwa pierwsze są wymagane, trzeci — opcjonalny.
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            W podręczniku PHP parametry opcjonalne funkcji są ujęte w nawiasy kwadratowe.

          
        

      
    


    


    Parametr $name jest napisem. Ustala on nazwę definiowanej stałej.


    Parametr $value może być dowolnego typu skalarnego. W dokumentacji PHP słowo mixed jest stosowane w nagłówkach funkcji do wskazania, że wynik funkcji lub jej parametr może przyjmować wartości kilku różnych typów danych. W przypadku funkcji define() definiowana wartość może być liczbą całkowitą:

    define('LICZBA_STRON', 4);


    napisem:

    define('TYTUL', 'Lorem ipsum');


    wartością logiczną:

    define('CZY_DRUKOWAC_TYTUL', true);


    lub liczbą zmiennopozycyjną:

    define('LICZBA_PI', 3.1415);


    Samo słowo mixed nie ogranicza w żaden sposób typu parametru. Każda funkcja może jednak posiadać własne ograniczenia i dopuszczać wyłącznie parametry wybranych typów. W przypadku funkcji define() jedynymi dopuszczalnymi typami parametru $value są:


    
      	liczby całkowite (int),


      	liczby zmiennopozycyjne (float),


      	napisy (strting),


      	wartości logiczne (bool).

    


    W szczególności stała nie może być tablicą:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    define('LICZBY', array(1, 2, 3));


    Domyślnie wielkość liter w nazwach stałych jest odróżniana. Wykorzystując trzeci parametr, możemy wyłączyć odróżnianie liter.


    Funkcja define() zwraca wynik logiczny: true w przypadku powodzenia oraz false w przypadku błędu. Błędem zakończy się na przykład próba dwukrotnego zdefiniowania stałej o tej samej nazwie.


    Po zdefiniowaniu stałej:

    define('LICZBA_STRON', 4);


    jej wartość jest dostępna globalnie w całym skrypcie. Wartość stałej możemy na przykład wydrukować za pomocą instrukcji echo:

    echo LICZBA_STRON;


    Nazwy stałych podlegają następującym ograniczeniom:


    
      	mogą zawierać wyłącznie litery, cyfry oraz znaki podkreślenia,


      	mogą rozpoczynać się od litery lub znaku podkreślenia.

    


    Zmienne


    Pod względem stosowania zmiennych język PHP różni się od języków C++ oraz Pascal:


    
      	zmienne w PHP nie są deklarowane,


      	typ zmiennej wynika z wykonywanych na niej instrukcji przypisania,


      	przed nazwą zmiennej występuje znak $,


      	zasięg zmiennej jest lokalny.

    


    Zmienną wprowadzamy w dowolnym miejscu skryptu. Operator = przypisuje zmiennej podaną wartość. Wartość zmiennej możemy wydrukować za pomocą instrukcji echo:

    <?php

    $i = 102;

    echo $i;

    ?>


    W powyższym przykładzie występuje zmienna o identyfikatorze $i oraz o wartości 102.


    W identyczny sposób możemy zdefiniować zmienną, która jest napisem:

    <?php

    $tekst = 'Witaj';

    echo $tekst;

    ?>


    lub liczbą zmiennopozycyjną:

    <?php

    $liczba_pi = 3.1415;

    echo $liczba_pi;

    ?>


    Nazwa zmiennej może składać się z dowolnie długiego ciągu liter, cyfr oraz znaków podkreślenia. Nie może rozpoczynać się cyfrą. Wielkość liter w nazwach zmiennych jest rozróżniana. Zmienne $WIEK oraz $wiek to dwie różne zmienne!


    Wartość i typ zmiennej możemy sprawdzić za pomocą funkcji var_dump(). W wyniku wykonania skryptu:

    <?php

    $dlugosc = 1258;

    var_dump($dlugosc);

    ?>


    ujrzymy komunikat:

    int(1258)


    Oznacza on, że zmienna o nazwie $dlugosc przechowuje liczbę całkowitą (napis int) o wartości 1258.


    Typ zmiennej wynika z wykonanego podstawienia. Jeśli do zmiennej wstawimy liczbę całkowitą 67, to typem zmiennej będzie int, jeśli wstawimy napis 'Anna', to typem zmiennej będzie string. Po wstawieniu wartości zmiennopozycyjnej 56.8 zmienna będzie typu float, zaś po wstawieniu wartości logicznej false zmienna będzie miała typ bool:

    <?php

    $wiek = 67;

    var_dump($wiek);

    

    $imie = 'Anna';

    var_dump($imie);

    

    $waga = 56.8;

    var_dump($waga);

    

    $mezatka = false;

    var_dump($mezatka);

    ?>


    Powyższy skrypt wydrukuje komunikat:

    int(67)

    string(4) "Anna"

    float(56.8)

    bool(false)


    W PHP występują cztery typy skalarne:


    
      	bool (typ logiczny),


      	int (typ całkowity),


      	float (typ zmiennopozycyjny),


      	string (napisy),

    


    dwa typy złożone:


    
      	array (tablice),


      	object (obiekty),

    


    oraz dwa typy specjalne:


    
      	resource (zasób),


      	NULL (typ pusty).

    


    Typ zmiennej jest ustalany na podstawie instrukcji przypisania. Warto pamiętać, że typ zmiennej może ulegać zmianom w trakcie wykonania skryptu. Innymi słowy, do tej samej zmiennej możemy wstawiać wartości różnych typów:

    $zm = 123;

    $zm = true;

    $zm = 'tak';

    $zm = 3.15;
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            W PHP nie występuje typ odpowiadający strukturom w C++ czy rekordom w Pascalu. Jego rolę odgrywają tablice asocjacyjne.

          
        

      
    


    


    Wyrażenia


    Duża część instrukcji pisanych w PHP przyjmuje postać wyrażeń. Wyrażeniem jest bowiem każda instrukcja, która zwraca wartość. Na przykład instrukcja przypisania:

    $a = 5;


    zwraca wartość równą przypisanej wartości, czyli 5. W ten sposób instrukcja przypisania może wystąpić jako fragment większego wyrażenia, na przykład:

    $b = ($a = 5) + 7;


    Powyższa instrukcja spowoduje najpierw przypisanie wartości 5 do zmiennej $a. Wartość 5 zwrócona przez pierwsze przypisanie zostanie powiększona o 7 i wstawiona do zmiennej $b. Ostatecznie zmienna $b przyjmie wartość 12. Oczywiście powyższy przykład da dokładnie taki sam efekt jak dwie instrukcje:

    $a = 5;

    $b = $a + 7;
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            Dzięki temu, że instrukcja przypisania jest wyrażeniem zwracającym przypisaną wartość, często stosowanym rozwiązaniem jest umieszczanie instrukcji przypisania w warunku instrukcji sterujących, na przykład:

            if ($a = new Student) {

                //$a jest obiektem klasy Student

            } else {

                //$a ma wartość false

                //utworzenie obiektu nie powiodło się

            }

          
        

      
    


    


    Wyrażenia mogą zawierać stałe, zmienne i operatory. Oto instrukcja wyznaczająca pojemność stożka:

    define('LICZBA_PI’, 3.1415);

    $r = 3;

    $h = 7;

    $v = LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3;


    Wyrażenie wyznaczające pojemność stożka ma postać:

    LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3


    Instrukcja przypisania, wstawiająca powyższą wartość do zmiennej $v, jest również wyrażeniem:

    $v = LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3;


    Oba wyrażenia mogą wystąpić w warunku instrukcji if:

    if (LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3) {

        //...

    }


    lub

    if ($v = LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3) {

        //...

    }


    czy jako parametr instrukcji echo:

    echo 'Objetosc: ' . LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3;


    lub

    echo 'Objetosc: ' . $v = LICZBA_PI * $r * $r * $h / 3;


    Operatory


    PHP udostępnia następujące grupy operatorów:


    
      	operator przypisania,


      	operatory arytmetyczne,


      	operatory inkrementacji i dekrementacji,


      	operatory porównania,


      	operatory logiczne,


      	operatory bitowe,


      	operatory dotyczące napisów,


      	operator dotyczący tablic,


      	operator kontroli błędów,


      	operator polecenia systemowego.

    


    Pełne zestawienie jest zawarte w tabeli 4.1.


    Tabela 4.1. Operatory języka PHP


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            Operator przypisania

          
        


        
          	
            =

          

          	
            Przypisanie wartości do zmiennej

          

          	
            $a = 1;

          
        


        
          	
            Operatory arytmetyczne

          
        


        
          	
            +

          

          	
            Suma

          

          	
            $a = $b + $c;

          
        


        
          	
            -

          

          	
            Różnica

          

          	
            $a = $b - $c;

          
        


        
          	
            *

          

          	
            Iloczyn

          

          	
            $a = $b * $c;

          
        


        
          	
            /

          

          	
            Iloraz

          

          	
            $a = $b / $c;

          
        


        
          	
            %

          

          	
            Reszta z dzielenia

          

          	
            $a = $b % $c;

          
        


        
          	
            +=

          

          	
            Dodanie wartości do zmiennej

          

          	
            $a += 2;

          
        


        
          	
            -=

          

          	
            Odjęcie wartości od zmiennej

          

          	
            $a -= 2;

          
        


        
          	
            *=

          

          	
            Pomnożenie wartości zmiennej

          

          	
            $a *= 2;

          
        


        
          	
            /=

          

          	
            Podzielenie wartości zmiennej

          

          	
            $a /= 2;

          
        


        
          	
            %=

          

          	
            Wyznaczenie reszty z dzielenia zmiennej

          

          	
            $a %= 2;

          
        


        
          	
            Operatory inkrementacji i dekrementacji

          
        


        
          	
            ++

          

          	
            Zwiększenie wartości zmiennej o jeden po wykonaniu instrukcji

          

          	
            $a++;

          
        


        
          	
            ++

          

          	
            Zwiększenie wartości zmiennej o jeden przed wykonaniem instrukcji

          

          	
            ++$a;

          
        


        
          	
            --

          

          	
            Zmniejszenie wartości zmiennej o jeden po wykonaniu instrukcji

          

          	
            $a--;

          
        


        
          	
            --

          

          	
            Zmniejszenie wartości zmiennej o jeden przed wykonaniem instrukcji

          

          	
            --$a;

          
        


        
          	
            Operatory porównania

          
        


        
          	
            ==

          

          	
            Równość zmiennych. Zwraca wynik true także w przypadku, gdy typ zmiennych jest inny, ale wartość po zrzutowaniu taka sama

          

          	
            $a == $b

          
        


        
          	
            ===

          

          	
            Identyczność zmiennych. Zwraca wynik true tylko wtedy, gdy zarówno typ, jak i wartość zmiennych są identyczne

          

          	
            $a === $b

          
        


        
          	
            !=

          

          	
            Różność zmiennych (negacja operatora ==). Alternatywny zapis: <>

          

          	
            $a != $b


            lub


            $a <> $b

          
        


        
          	
            !==

          

          	
            Nieidentyczność zmiennych (negacja operatora ===)

          

          	
            $a !== $b

          
        


        
          	
            <

          

          	
            Mniejsze

          

          	
            $a < $b

          
        


        
          	
            >

          

          	
            Większe

          

          	
            $a > $b

          
        


        
          	
            <=

          

          	
            Mniejsze lub równe

          

          	
            $a < $b

          
        


        
          	
            >=

          

          	
            Większe lub równe

          

          	
            $a >= $b

          
        


        
          	
            Operatory logiczne

          
        


        
          	
            &&

          

          	
            Iloraz (spójnik logiczny i). Zapis alternatywny anda

          

          	
            $a && $b


            lub


            $a and $b

          
        


        
          	
            ||

          

          	
            Suma (spójnik logiczny lub). Zapis alternatywny orb

          

          	
            $a || $b


            lub


            $a or $b

          
        


        
          	
            xor

          

          	
            Różnica symetryczna

          

          	
            $a xor $b

          
        


        
          	
            !

          

          	
            Negacja

          

          	
            !$a

          
        


        
          	
            Operatory bitowe

          
        


        
          	
            &

          

          	
            Iloraz (spójnik logiczny i wykonywany na poszczególnych bitach)

          

          	
            $a & $b

          
        


        
          	
            |

          

          	
            Suma (spójnik logiczny lub wykonywany na poszczególnych bitach)

          

          	
            $a | $b

          
        


        
          	
            ^

          

          	
            Różnica symetryczna wykonywana na poszczególnych bitach

          

          	
            $a ^ $b

          
        


        
          	
            ~

          

          	
            Negacja bitowa

          

          	
            ~$a

          
        


        
          	
            >>

          

          	
            Przesunięcie bitów w prawo (dzielenie)

          

          	
            $a >> 3


            (podzielenie przez 8)

          
        


        
          	
            <<

          

          	
            Przesunięcie bitów w lewo (mnożenie).

          

          	
            $a << 3


            (pomnożenie przez 8)

          
        


        
          	
            Operatory dotyczące napisów

          
        


        
          	
            .

          

          	
            Łączenie napisów

          

          	
            $a . $b

          
        


        
          	
            .=

          

          	
            Dołączanie napisu

          

          	
            $a .= $b

          
        


        
          	
            Operator dotyczący tablic

          
        


        
          	
            +

          

          	
            Łączenie tablic

          

          	
            $a + $b

          
        


        
          	
            Inne

          
        


        
          	
            ``

          

          	
            Wywoływanie poleceń konsoli

          

          	
            `mkdir tmp`

          
        


        
          	
            @

          

          	
            Wyłączanie komunikatów diagnostycznych

          

          	
            $tmp = @file('a.txt');

          
        

      
    


    


    Należy zwrócić uwagę na operatory porównania === i == oraz != i !==. Ponieważ w PHP nie występuje kontrola typu zmiennych, a funkcje mogą zwracać wyniki różnych typów (mixed), użycie operatora == może prowadzić do błędów.


    Jako przykład przeanalizujmy wywołanie funkcji strpos(). Funkcja strpos($tekst, $szukaj) zwraca pozycję, na której napis $szukaj występuje w napisie $tekst. Skrypt:

    $tekst = 'witaj';

    $szukaj = 'aj';

    $wyn = strpos($tekst, $szukaj);

    echo $wyn;


    wydrukuje liczbę 3, gdyż napis aj występuje od litery o indeksie 3 (litery napisu są indeksowane od zera) w napisie witaj. Jeśli natomiast wykonamy skrypt:

    $tekst = 'witaj';

    $szukaj = 'wi';

    $wyn = strpos($tekst, $szukaj);

    echo $wyn;


    to ujrzymy wynik 0, gdyż napis wi rozpoczyna się od litery o indeksie 0.


    Umieszczając wynik $wyn w warunku instrukcji if1:

    $tekst = 'witaj';

    $szukaj = 'wi';

    $wyn = strpos($tekst, $szukaj);

    if ($wyn) {

        echo 'Znaleziono!';

    } else {

        echo 'Nie znaleziono!';

    }


    otrzymamy błąd. Wartość 0 będzie potraktowana jako fałsz, skrypt wydrukuje komunikat Nie znaleziono! W powyższym przykładzie konieczne jest użycie jednego z operatorów identyczności: === lub !==. Skrypt przyjmie postać:

    $tekst = 'witaj';

    $szukaj = 'wi';

    $wyn = strpos($tekst, $szukaj);

    if ($wyn !== false) {

        echo 'Znaleziono!';

    } else {

        echo 'Nie znaleziono!';

    }


    Teraz komunikat Nie znaleziono! jest drukowany tylko wtedy, gdy funkcja strpos() zwróci wartość logiczną false. W przypadku gdy wynikiem funkcji jest 0 (liczba całkowita), wynik ten jest poprawnie interpretowany jako wystąpienie napisu $szukaj na pozycji 0.


    
      
        1 Instrukcja if ($wyn) jest równoważna if ($wyn == true).


        a Operatory && oraz and różnią się priorytetami.


        b Operatory || oraz or różnią się priorytetami.

      

    

  


  
    Rozdział 5. Instrukcje sterujące


    Język PHP zawiera dziewięć instrukcji sterujących: if, while, do-while, for, foreach, switch, break, continue oraz return. W stosunku do języka C++ nowością jest jedynie instrukcja foreach, która służy do iteracyjnego przetwarzania tablic.


    Do grupowania instrukcji służą — podobnie jak w C, C++ czy Javie — nawiasy klamrowe { oraz }. Wszędzie tam, gdzie może wystąpić jedna instrukcja, możemy umieścić wiele instrukcji, ujmując je w nawiasy klamrowe. Na przykład składnia instrukcji if ma postać:

    if (warunek) instrukcja;


    Poprawnym użyciem będzie więc:

    if ($a < 15)

        echo $a;


    Stosując nawiasy klamrowe, możemy w miejsce jednej instrukcji echo wykonać kilka instrukcji:

    if ($a < 15) {

        echo $a;

        echo "\n";

        $a = $a * 1;

    }


    W dalszej części konsekwentnie stosowana będzie konwencja używania nawiasów klamrowych nawet wtedy, gdy są one opcjonalne. W połączeniu z dokładnym formatowaniem kodu pozwala to uniknąć błędnego zamykania nawiasów klamrowych. Zamiast pisać:

    if ($a < 15) echo $a;


    będziemy stosowali zapis:

    if ($a < 15) {

        echo $a;

    }


    if


    Instrukcja if, nazywana także instrukcją selekcji, służy do warunkowego wykonywania fragmentów skryptu. W zależności od wartości zmiennej $a poniższy skrypt wydrukuje dokładnie jeden z napisów: Dodatnia, Ujemna lub Zero:

    if ($a > 0) {

        echo 'Dodatnia ';

    } elseif ($a < 0) {

        echo 'Ujemna';

    } else {

        echo 'Zero';

    }


    Instrukcja if przyjmuje jedną z dwóch form. Krótką:

    if (war) {

        instr;

    }


    lub długą

    if (war) {

        instr1;

    } else {

        instr2

    }


    Słowo kluczowe elseif pozwala na dodanie kolejnego warunku:

    if (war1) {

        instr1;

    } elseif (war2) {

        instr2;

    }


    czy nawet kilku warunków

    if (war1) {

        instr1;

    } elseif (war2) {

        instr2;

    } elseif (war3) {

        instr3;

    } elseif (war4) {

        instr4;

    }


    Oczywiście powyższą instrukcję można zapisać przy użyciu instrukcji if-else:

    if (war1) {

        instr1;

    } else if (war2) {

        instr2;

    } else if (war3) {

        instr3;

    } else if (war4) {

        instr4;

    }


    while


    Instrukcja while w języku PHP ma postać:

    while (war) {

        instr;

    }


    Służy ona do wielokrotnego wykonania instrukcji, w zależności od tego, czy podany warunek jest spełniony. Wykonanie instrukcji while przebiega następująco:


    
      	najpierw sprawdzany jest warunek war,


      	jeśli warunek przyjmuje wartość logiczną true, to wykonywana jest instrukcja instr. Po wykonaniu instrukcji ponownie sprawdzany jest warunek,


      	jeśli warunek przyjmuje wartość false, to wykonanie instrukcji while jest zakończone.

    


    Należy pamiętać, że sprawdzanie warunku następuje przed pierwszym wykonaniem instrukcji. Może się więc tak zdarzyć, że instrukcja instr nie zostanie wykonana ani razu.


    Poniższa pętla while drukuje liczby od 1 do 15 włącznie:

    $i = 1;

    while ($i < 16) {

        echo $i;

        echo '<br />';

        $i++;

    }


    do … while


    Składnia instrukcji do-while jest następująca:

    do {

        instr;

    } while (war);


    Podobnie jak while, służy ona do wielokrotnego wykonania podanej instrukcji w zależności od tego, czy warunek jest spełniony. Tym razem jednak warunek jest sprawdzany po każdym wykonaniu instrukcji instr, a nie — jak w przypadku instrukcji while — przed.


    Na wykonanie instrukcji do-while składa się kilka etapów:


    
      	najpierw wykonywana jest instrukcja instr,


      	następnie sprawdzany jest warunek war,


      	jeśli warunek war przyjmuje wartość true, to następuje ponowne wykonanie instrukcji instr, a po nim — ponowne sprawdzanie warunku war,


      	jeśli warunek war przyjmuje wartość false, to wykonanie instrukcji do-while jest zakończone.

    


    
      
        
        
        
      

      
        
          	
            [image: Obraz189297.PNG]

          

          	
            Nawiasy klamrowe instrukcji do-while są obowiązkowe. Nie ma wariantu instrukcji do-while bez nawiasów klamrowych.

          
        

      
    


    


    Poniższa pętla drukuje liczby od 1 do 16 włącznie:

    $i = 1;

    do {

        echo $i;

        echo '<br />';

        $i++;

    } while ($i < 16);


    for


    Pętla for w języku PHP przyjmuje postać taką, jak w języku C++:

    for (inicjalizacja; warunek-zakonczenia; zwiekszanie-licznika) {

        instr;

    }


    Fragmenty inicjalizacja oraz zwiekszanie-licznika są dowolnymi instrukcjami, zaś warunek-zakonczenia — dowolnym wyrażeniem. Wykonanie instrukcji przebiega następująco:


    
      	najpierw odbywa się jednokrotne wykonanie instrukcji inicjalizacja,


      	następnie sprawdzany jest warunek-zakonczenia; jeśli przyjmuje on wartość false, to wykonanie całej instrukcji for zostało zakończone,


      	jeśli warunek-zakonczenia jest prawdziwy, to następuje wykonanie instrukcji instr, a po niej — instrukcji zwiekszanie-licznika,


      	po wykonaniu instrukcji instr oraz zwiekszanie-licznika sprawdzany jest warunek-zakonczenia,


      	jeśli warunek-zakonczenia przyjmuje wartość true, to następuje ponowne wykonanie instrukcji instr oraz zwiekszanie licznika, a po nich — kolejny test warunku,


      	jeśli warunek-zakonczenia przyjmuje wartość false, to wykonanie całej instrukcji for zostało zakończone.

    


    Typowym przykładem użycia pętli for jest:

    for ($i = 0; $i < 16; $i++) {

        echo $i;

        echo '<br />';

    }


    Trudnym do wychwycenia błędem początkujących programistów jest średnik umieszczony za nawiasem otwierającym:

    for ($i = 0; $i < 16; $i++);

    {

        echo $i;

        echo '<br />';

    }


    Powyższy skrypt jest równoważny skryptowi:

    for ($i = 0; $i < 16; $i++) {

    }

    echo $i;

    echo '<br />';


    Drukuje on jedną liczbę 16 zamiast oczekiwanego ciągu liczb od 1 do 15.


    foreach


    Instrukcja foreach służy do przetwarzania tablic. Ma ona dwa warianty:

    foreach ($tablica as $element) {

        instr;

    }


    oraz:

    foreach ($tablica as $indeks => $wartosc) {

        instr;

    }


    W obu powyższych wariantach $tablica musi być istniejącą zmienną typu tablicowego, zaś zmienne $element, $indeks oraz $wartosc służą do uzyskiwania dostępu do elementów tablicy przez instrukcję instr.


    W pierwszym wariancie instrukcji foraech w kolejnych obrotach pętli uzyskujemy dostęp do składowych tablicy. Na przykład pętla:

    $t = array('ala', 'ola', 'jola');

    foreach ($t as $e) {

        echo $e;

        echo '<br />';

    }


    wydrukuje kolejne imiona z tablicy, oddzielone znacznikami <br />.


    Druga wersja pętli foreach pozwala na uzyskanie dostępu zarówno do wartości elementów, jak i ich indeksów.
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            Należy pamiętać, że zmienne $element, $indeks oraz $wartosc występujące w instrukcji foreach umożliwiają wyłącznie odczytywanie elementów tablicy. Nie pozwalają one na modyfikowanie wartości zawartych w tablicy. Pokazana poniżej instrukcja przypisania $e = strtoupper() modyfikuje wyłącznie wartość lokalnej zmiennej $e. Elementy tablicy $t nie ulegną zmianie.

            $t = array('ala', 'ola', 'jola');

            foreach ($t as $e) {

                $e = strtoupper($e);

            }

          
        

      
    


    


    switch


    Instrukcja switch pozwala na wybranie jednego z przypadków. Sterowana jest ona zmienną $ster:

    switch ($ster) {

    case 1:

        instr-1;

        break;

    

    case 2:

        instr-2;

        break;

    

    default:

        instr-d;

        break;

    

    }


    Jeśli zmienna $ster przyjmuje wartość całkowitą 1, wykonana będzie wyłącznie instrukcja instr-1. Jeśli $ster ma wartość 2, to wykonana będzie wyłącznie instrukcja instr-2. Jeśli wartością zmiennej $ster nie jest ani 1, ani 2, wykonana zostanie instrukcja instr-d.


    Fragment default jest opcjonalny i może zostać pominięty. Instrukcja switch bez fragmentu default ma postać:

    switch ($ster) {

    case 1:

        instr-1;

        break;

    

    case 2:

        instr-2;

        break;

    }


    Instrukcje break występujące w poszczególnych przypadkach również mogą zostać pominięte:

    switch ($ster) {

    case 1:

        instr-1;

    

    case 2:

        instr-2;

    }


    Wówczas, jeśli $ster ma wartość 1, wykonane zostaną obie instrukcje: najpierw instr-1, a potem — instr-2.


    Zmienna sterująca $ster może być napisem:

    $zm = 'two';

    switch ($zm) {

    case 'one':

        echo 'jeden';

        break;

    

    case 'two':

        echo 'dwa';

        break;

        

    default:

        echo 'domyslny';

        break;

    }


    break


    Instrukcja break może zostać użyta wewnątrz instrukcji while, do-while, for, foreach oraz instrukcji switch. Powoduje ona zakończenie wykonywania bieżącego bloku skryptu ograniczonego nawiasami klamrowymi.


    Jeśli na przykład użyjesz instrukcji break w pętli for, iteracja zostanie przerwana. Poniższa instrukcja wydrukuje jedną cyfrę 1:

    for ($i = 1; $i < 16; $i++) {

        echo $i;

        break;

    }


    Instrukcji break będziemy zazwyczaj używali wewnątrz instrukcji switch.


    continue


    Instrukcja continue może być użyta wyłącznie wewnątrz pętli while, do-while, for oraz foreach. Powoduje ona zakończenie wykonywania bieżącego obrotu pętli i przejście do następnego obrotu.


    Skrypt:

    for ($i = 1; $i < 16; $i++) {

        echo 'WITAJ ';

        continue;

        echo $i;

    }


    wydrukuje piętnaście razy napis WITAJ. Liczby od 1 do 15 nie będą drukowane.


    return


    Ostatnią z instrukcji sterujących języka PHP jest return. Instrukcja ta kończy wykonanie funkcji i zwraca wyznaczoną wartość. Przykłady jej użycia pojawią się w kolejnym rozdziale.


    Składnia alternatywna


    Instrukcje sterujące if, while, for oraz switch mogą być zapisywane w alternatywny sposób, bez nawiasów klamrowych:

    if (...):

    elseif (...):

    else:

    endif;

    

    

    while (...):

    endwhile;

    

    

    for (...):

    endfor;

    

    

    switch (...):

    endswitch;


    Zapis taki będzie przydatny przy tworzeniu szablonów. Dzięki temu, że końcowa część każdej z instrukcji jest inna, szablon będzie bardziej czytelny:

    <?php for($i = 0; $i < 5; $i++): ?>

    <?php if ($i %2): ?> 

    <li>

    <?php echo $i; ?> 

    </li>

    <?php endif; ?>

    <?php endfor; ?>


    Jeżeli kod taki zapiszemy tradycyjnie:

    <?php for($i = 0; $i < 5; $i++) { ?>

    <?php if ($i %2) { ?> 

    <li>

    <?php echo $i; ?> 

    </li>

    <?php } ?>

    <?php } ?>


    to klamry zamykające instrukcje for oraz if staną się nieczytelne. W przypadku szablonu zawierającego kilka zagnieżdżonych instrukcji if, for, while oraz switch wszystkie klamry będą wyglądały identycznie:

    <?php } ?>


    W przypadku skryptu PHP klamry końcowe identyfikujemy, stosując wcięcia:

    for ($i = 1; $i < 16; $i++) {

        if ($i % 2) {

            echo '<li>';

            echo $i;

            echo '</li>';

        }

    }


    jednak w szablonie rozwiązanie takie jest bardzo niewygodne. Dlatego składnia alternatywna jest czasami stosowana w szablonach.


    


    

  


  
    Rozdział 6. Funkcje


    Definicja i wywołanie funkcji


    Definicja funkcji w języku PHP ma postać:

    function nazwa()

    {

        ...

    }


    Składa się ona ze:


    
      	słowa kluczowego function,


      	nazwy funkcji,


      	ujętej w nawiasy okrągłe listy parametrów,


      	ujętej w nawiasy klamrowe treści funkcji.

    


    Zarówno lista parametrów, jak i treść mogą być puste. Oto przykład poprawnej definicji funkcji:

    function witaj()

    {

    }


    Funkcje mogą zwracać wynik, jednak nagłówek nie zawiera żadnych informacji na ten temat.


    Nazwa funkcji podlega identycznym ograniczeniom jak nazwy zmiennych:


    
      	musi rozpoczynać się literą lub znakiem podkreślenia,


      	może zawierać litery, cyfry oraz znaki podkreślenia.

    


    Dodatkowym ograniczeniem jest to, że funkcji nie wolno przeładowywać. Innymi słowy, w ramach skryptu może istnieć tylko jedna funkcja o zadanej nazwie.


    Oto przykładowa funkcja wyznaczająca sumę dwóch liczb:

    function suma($a, $b)

    {

        return $a + $b;

    }


    Tak zdefiniowaną funkcję wywołujemy tak:

    $wynik = suma(3, 4);


    lub

    echo suma(100, 2);


    Należy pamiętać, że definicja funkcji musi wystąpić przed pierwszym wywołaniem.


    Zwracanie wyniku


    Instrukcja sterująca return powoduje zakończenie wykonywania funkcji i zwrócenie wyniku. Dzięki temu funkcja może zostać wywołana wewnątrz wyrażenia, na przykład:

    $nowa = suma(2, 3) * suma(4, 5);


    Instrukcja return nie jest konieczna:

    function lorem_ipsum()

    {

        echo 'Lorem ipsum... ';

    }


    W takim przypadku funkcję wywołujemy:

    lorem_ipsum();


    Funkcji, która nie zawiera instrukcji return, nie należy stosować w wyrażeniach.


    Pamiętaj, że instrukcja return może występować wewnątrz funkcji dowolnie wiele razy, na przykład:

    function iloraz($a, $b)

    {

        if ($b != 0) {

            return $a / $b;

        } else {

            return false;

        }

    }


    Co ciekawe, każde wystąpienie może zwracać wartość innego typu. W powyższym przykładzie funkcja iloraz() zwraca jedną z dwóch wartości:


    
      	liczbę zmiennopozycyjną (wynik dzielenia)


      	lub wartość logiczną false.

    


    W takim przypadku często konieczne jest stosowanie operatorów identyczności (===) lub nieidentyczności (!==). Skrypt:

    $wynik = iloraz(0, 2);

    if ($wynik) {

        echo $wynik;

    } else {

        echo 'Dzielenie przez 0';

    }


    zawiera błąd. Pomimo że wynik dzielenia istnieje (wynosi on zero), drukowany jest komunikat Dzielenie przez 0. Dzieje się tak dlatego, że wynik 0 zwracany przez funkcję jest interpretowany jako logiczny fałsz. Poprawna wersja powyższego skryptu jest następująca:

    $wynik = iloraz(0, 2);

    if ($wynik !== false) {

        echo $wynik;

    } else {

        echo 'Dzielenie przez 0';

    }
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            Funkcje, które zwracają kilka różnych typów wyników, są oznaczane w dokumentacji jako mixed.

          
        

      
    


    


    Parametry funkcji


    Parametry funkcji są przekazywane przez wartość. Zatem zmiany dokonane wewnątrz funkcji:

    function iloczyn($a, $b, $c)

    {

        $c = $a * $b;

    }


    nie będą widoczne na zewnątrz funkcji. Instrukcje:

    function iloczyn($a, $b, $c)

    {

        $c = $a * $b;

    }

    $x = 99;

    iloczyn(2, 3, $x);

    echo $x;


    wydrukują liczbę 99.


    Przekazanie parametrów przez referencję realizujemy, stosując znak &. Jeśli w powyższym przykładzie parametr $c poprzedzimy znakiem &:

    function iloczyn($a, $b, &$c)

    {

        $c = $a * $b;

    }

    $x = 99;

    iloczyn(2, 3, $x);

    echo $x;


    to skrypt wydrukuje wartość 6.


    Ponadto parametry mogą przyjmować wartości domyślne. W nagłówku funkcji umieszczamy instrukcję przypisującą parametrom domyślną wartość, na przykład:

    function potega($podstawa = 5, $wykladnik = 2)

    {

        if ($wykladnik == 2) {

            return $podstawa * $podstawa;

        } else if ($wykladnik == 3) {

            return $podstawa * $podstawa * $podstawa;

        } else {

            return false;

        }

    }


    W takiej sytuacji funkcja może zostać wywołana z pominięciem domyślnych parametrów. Wywołanie:

    echo potega();


    wydrukuje wartość 25, wywołanie:

    echo potega(7);


    wydrukuje 49, a wywołanie:

    echo potega(4, 3);


    wydrukuje 64.


    Zasięg zmiennych globalnych


    Cechą w zasadniczy sposób odróżniającą język PHP od języków C++ oraz Pascal jest zasięg zmiennych globalnych. W języku PHP zmienne globalne nie są widoczne wewnątrz funkcji. Jeśli w skrypcie zdefiniujesz zmienne $a oraz $b, to pomimo tego, że zmienne pojawiają się przed funkcją, nie są one widoczne wewnątrz funkcji. Skrypt:

    $a = 14;

    $b = 30;

    function suma()

    {

        return $a + $b + $c;

    }

    echo suma();


    jest błędny. Wydrukowana zostanie liczba 0. Zmienne $a, $b oraz $c użyte wewnątrz funkcji są niezainicjalizowanymi zmiennymi lokalnymi, które przysłaniają zmienne globalne. W celu włączenia widoczności zmiennych globalnych $a oraz $b w funkcji suma() należy wykorzystać słowo kluczowe global:

    $a = 14;

    $b = 30;

    function suma()

    {

        global $a, $b;

        return $a + $b;

    }

    echo suma();


    Teraz wydrukowaną wartością będzie 44. Wyjątkiem od tej reguły są zmienne superglobalne, m.in. $_GET oraz $_SERVER. Zmienne superglobalne są dostępne w każdym miejscu skryptu.


    


    

  


  
    Rozdział 7. Programowanie obiektowe


    Klasy i obiekty


    Klasa i obiekt to dwa podstawowe pojęcia programowania obiektowego. Pisanie kodu obiektowego polega na definiowaniu klas oraz manipulowaniu obiektami. Klasa jest typem danych, zaś obiekt — zmienną typu obiektowego.


    W języku PHP na ogół nie deklarujemy typu zmiennej. Jeśli zmienna przechowuje liczbę czy napis, to w skrypcie nie występuje jawne ustalenie jej typu. Typ zmiennej wynika z wykonanych na niej operacji.


    W przypadku zmiennych obiektowych sprawa wygląda odmiennie. Tworząc obiekt, musimy podać nazwę klasy (czyli typ zmiennej). Kod obiektowy:

    //definicja klasy

    class Osoba

    {

        ...

    }

    

    //utworzenie obiektu

    $z = new Osoba;

    

    //sprawdzenie typu zmiennej

    var_dump($z);


    zawiera definicję typu Osoba oraz zmienną $z. Po wywołaniu funkcji var_dump() w przeglądarce pojawi się tekst object(osoba) mówiący o tym, że zmienna $z2 jest typu obiektowego Osoba.


    W stosunku do typów i zmiennych obiektowych stosujemy terminologię klasa i obiekt. Mówimy klasa Osoba oraz obiekt $z.


    Definicja klasy


    Definicja klasy w języku PHP ma postać:

    class Osoba

    {

        //składowe klasy

    }


    Po słowie kluczowym class podajemy nazwę klasy, zaś pomiędzy nawiasami klamrowymi — składowe. Składowymi klasy są:


    
      	stałe,


      	właściwości (nazywane także polami lub zmiennymi klasy)


      	oraz metody.

    


    Kolejność składowych w definicji klasy może być dowolna, warto jednak stosować ogólnie przyjętą konwencję i umieszczać na początku klasy wszystkie stałe, po nich — właściwości, a na końcu — metody.


    Właściwości oraz metody klasy poprzedzamy specyfikatorem dostępu1. Dostępnymi specyfikatorami są:


    
      	private,


      	public,


      	protected.

    


    Składowe zdefiniowane przy użyciu słowa kluczowego private są widoczne wyłącznie wewnątrz metod danej klasy. Składowe określone jako public są widoczne wszędzie: zarówno w metodach klasy, jak i na zewnątrz (tj. z poziomu skryptu głównego czy innych funkcji i metod). Natomiast składowe chronione (tj. zdefiniowane jako protected) są dostępne w danej klasie i jej klasach potomnych.


    Na listingu 7.1 jest przedstawiona przykładowa klasa, która ma dwie prywatne właściwości $imie oraz $nazwisko, dwie właściwości publiczne $wiek oraz $plec i pięć metod publicznych.


    Listing 7.1. Przykładowa klasa

    class Osoba

    {

        private $imie;

        private $nazwisko;

        public $wiek = 18;

        public $plec = 'M';

        

    public function setImie($i)

        {

            $this->imie = $i;

        }

        public function getImie()

        {

            return $this->imie;

        }    

        public function setNazwisko($n)

        {

            $this->nazwisko = $n;

        }

        public function getNazwisko()

        {

            return $this->nazwisko;

        }        

        public function print()

        {

            echo $this->imie;

            echo ' ';

            echo $this->nazwisko;

        }

    }


    


    Definicja właściwości składa się ze specyfikatora dostępu, po którym następuje nazwa poprzedzona znakiem dolara2, na przykład:

    private $imie;

    private $nazwisko;

    public $wiek;

    public $plec;


    Klasa może zawierać dowolną liczbę pól, których nazwy muszą być unikalne w ramach klasy. Podobnie jak w przypadku zwykłych zmiennych, nie określamy typu właściwości. Wartości pól możemy inicjalizować stałymi:

    public $wiek = 16; 

    private $tytul = 'Lorem ipsum';


    nie możemy natomiast stosować do tego celu wyrażeń:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    public $wiek = 16 * 3; 

    private $tytul = 'Lorem' . ' ipsum';


    Definicja metody nie różni się niczym od definicji zwykłej funkcji. Należy pamiętać, że — podobnie jak zwykłe funkcje — metody nie mogą być przeładowywane. Innymi słowy, nazwy metod w obrębie klasy muszą być unikalne. Oczywiście metody — analogicznie do zwykłych funkcji — mogą mieć parametry. W odniesieniu do metod specyfikator dostępu może zostać pominięty, na przykład:

    class Osoba

    {

        ...

        function setImie($i)

        {

            $this->imie = $i;

        }

        ...

    }


    Funkcje zdefiniowane bez specyfikatora dostępu mają zasięg publiczny.


    Umieszczenie klasy z listingu 7.1 wewnątrz skryptu nie wywoła żadnych widocznych efektów. Definicja klasy jest definicją typu. Ustala ona budowę obiektu: określa jego pola i metody. Jednakże żaden konkretny obiekt podanego typu nie jest tworzony, a metody nie są wywoływane.


    Pamiętaj, że klasy w języku PHP podlegają dwóm ograniczeniom składniowym:


    
      	klasa musi być umieszczona w jednym bloku kodu PHP,


      	definicje metod muszą znajdować się wewnątrz definicji klasy.

    


    Obiekty — instancje klasy


    Jak już wspomniałem, obiekt jest zmienną. Obiekty tworzymy nieco inaczej niż zmienne skalarne. W przypadku zwykłych zmiennych wystarczy instrukcja przypisania:

    $imie = 'Jan';


    natomiast w przypadku obiektu stosujemy operator new, po którym podajemy nazwę klasy. Jeśli w skrypcie pojawia się definicja klasy Osoba, wówczas utworzenie obiektu podanego typu przyjmie postać:

    $o = new Osoba;


    Mówimy obiekt $o klasy Osoba lub nazywamy zmienną $o instancją klasy Osoba czy też egzemplarzem klasy Osoba.


    Do składowych obiektu odwołujemy się za pomocą operatora ->. Jeśli klasa Osoba ma pola $wiek, $plec oraz metody setImie() i getImie(), to po utworzeniu obiektu $tmp możemy przypisywać wartości do pól i wywoływać metody:

    $tmp = new Osoba;

    $tmp->wiek = 45;

    $tmp->setImie('Jan'); 


    W ten sposób uzyskujemy dostęp do właściwości oraz metod publicznych. Dostęp do składowych prywatnych nie jest możliwy:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    $tmp->imie = 'Jerzy';


    Zwróć uwagę na to, że przy dostępnie do pól znak dolara pojawia się jeden raz. Instrukcja:

    $tmp->wiek = 45;


    jest poprawna, zaś:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    $tmp->$wiek = 45;


    jest błędnym odwołaniem do składowej o nazwie wiek.
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            W PHP nazwy składowych mogą być podawane w zmiennych. Jeśli w skrypcie występuje zmienna $zm:

            $zm = 'wiek';


            to instrukcja:

            echo $o->$zm;


            wydrukuje wartość pola wiek obiektu $o. Jest ona równoważna instrukcji:

            echo $o->wiek;

          
        

      
    


    


    $this — odwołania do własnych składowych


    Na listingu 7.1 pojawiła się specjalna zmienna $this nazywana w dokumentacji języka PHP pseudozmienną. Występuje ona wewnątrz metod klasy i umożliwia dostęp do składowych:

    class Osoba

    {

        private $imie;

        ...

        public function setImie($i)

        {

            $this->imie = $i;

        }

    }


    W ten sam sposób możemy wewnątrz metody setImie() operować dowolnymi składowymi: zarówno metodami, jak i polami, na przykład:

    public function setImie($i)

    {

        $this->imie = $i;

        $this->wiek = 67;

        $this->setNazwisko('Kowalski');

        $this->print();

    }


    Powyższe odwołania są poprawne zarówno w stosunku do składowych publicznych (setNazwisko(), print(), $wiek), jak i prywatnych ($imie).


    Zauważ, że odwołania pozbawione referencji $this (takie, które byłyby poprawne w językach C++ czy w obiektowym Pascalu) w PHP są błędne. Jeśli wewnątrz metody setImie() napiszemy:

    public function setImie($i)

    {

        $imie = 'Marian';

    }


    to instrukcja taka spowoduje utworzenie lokalnej zmiennej o nazwie $imie wewnątrz funkcji setImie(). Wartość Marian nie będzie zapisana do pola obiektu, a do zmiennej lokalnej, i zostanie utracona po zakończeniu działania funkcji. Błąd ten jest o tyle kłopotliwy, że nie powoduje żadnych komunikatów ze strony parsera PHP.


    Zmienna $this nie może być stosowana wewnątrz metod statycznych.


    Składowe statyczne


    Metody klas są zazwyczaj wywoływane na rzecz konkretnego obiektu. Najpierw tworzymy obiekt, następnie wywołujemy jego metody, na przykład:

    $klient = new KlientBanku();

    $klient->update();

    $klient->addTransaction($tranId);


    Czasami jednak zachodzi potrzeba bezpośredniego odwołania do składowych klasy przed utworzeniem obiektu. Na przykład właśnie w celu utworzenia obiektu. Do tego celu służą składowe statyczne oraz operator zakresu ::.


    Składowe statyczne poprzedzamy słowem kluczowym static. Mogą to być zarówno właściwości, jak i metody:

    class A

    {

        public static $pole;

        public static function met()

        {

        }

    }


    Odwołania do składowych statycznych nie wymagają tworzenia egzemplarzy klasy A:. Stosujemy do tego celu operator zakresu (::):

    A::$pole = 3;

    A:met();


    Właściwości statyczne są współdzielone przez wszystkie egzemplarze danej klasy. Ustalenie wartości pola $pole na 3 w dowolnym miejscu skryptu spowoduje, że pole to we wszystkich utworzonych obiektach przyjmie wartość 3. Pole takie zachowuje się jak zmienna globalna.


    W przypadku statycznych odwołań wewnątrz metod możemy wykorzystać operatory zakresu self oraz parent. Operator self oznacza klasę, w której występuje, a parent — klasę bazową. Dzięki takiemu rozwiązaniu we wnętrzu metod nie pojawia się nazwa klasy:

    class A

    {

        private static $pole;

        public function fun()

        {

            echo self::$pole;

        }

    }


    Należy pamiętać o dwóch ograniczeniach:


    
      	statyczne właściwości nie mogą być redefiniowane w klasach potomnych,


      	wewnątrz metod statycznych nie można stosować $this.

    


    Stałe wewnątrz klasy


    Składową klasy może być stała. Definicja stałej w klasie wykorzystuje słowo kluczowe const:

    class A 

    {

        const NAME = 'John';

    }


    Do tak zdefiniowanych stałych odwołujemy się podobnie jak do pól statycznych (zauważmy brak znaku $):

    echo A::NAME;


    Dostęp do stałych wewnątrz metod nie jest możliwy poprzez zastosowanie referencji $this, ale jest możliwy przy użyciu odwołań statycznych oraz operatorów parent i self:

    class A 

    {

        const NAME = 'John';

        public function fun()

        {

            echo A::NAME;

            echo self::NAME;

        }

    }

    class B extends A

    {

        public function fun2()

        {

            echo parent::NAME;

        }

    }


    Nie możemy odwoływać się do stałych jak do pól obiektu:


    PRZYKŁAD NIEPOPRAWNY

    $a = new A;

    echo $a->NAME;


    Konstruktor i destruktor


    Pośród wszystkich metod danej klasy dwie odgrywają specjalną rolę. Są to konstruktor i destruktor — metody o nazwach __construct() oraz __destruct():

    class Osoba

    {

        ...

        public function __construct()

        {

            echo '#####';

        }

        public function __destruct ()

        {

            echo '@@@@@';

        }

    

    }


    Konstruktor jest wywoływany automatycznie podczas tworzenia obiektu. Umieszczenie w kodzie skryptu instrukcji:

    $tmp = new Osoba;


    spowoduje wywołanie konstruktora klasy Osoba, skutkiem czego w przeglądarce pojawi się tekst #####.


    Konstruktor, podobnie jak i inne metody, może przyjmować parametry. W takim przypadku utworzenie instancji wymaga podania po nazwie klasy parametrów konstruktora:

    $k = new Ksiazka('Tajemnicza wyspa ', 'Juliusz Verne');


    Destruktor natomiast jest metodą bezparametrową. Jest on wywoływany automatycznie, gdy obiekt przestaje istnieć.


    Dziedziczenie


    Dziedziczenie pozwala na rozbudowywanie istniejącej klasy poprzez dodanie nowych składowych oraz redefinicję działania istniejących metod bez modyfikacji klas bazowych. Po zdefiniowaniu klasy bazowej A:

    class A 

    {

        public $poleA;

    

        public function funkcjaA()

        {

            echo "...funkcja A...";

        }

    }


    definiujemy klasę B jako klasę pochodną klasy A:

    class B extends A 

    {

        public $poleB;

        public function funkcjaB()

        {

            echo "...funkcja B...";

        }

    }


    Klasę A nazywamy klasą bazową, zaś klasę B — klasą pochodną lub potomną. Mówimy także, że klasa B dziedziczy po klasie A. Klasa A jest nazywana przodkiem, a klasa B — potomkiem.


    Do ustalenia relacji przodek – potomek służy słowo kluczowe extends występujące w definicji klasy B. Obiekty klasy potomnej B mają — oprócz własnych — wszystkie składowe, które wystąpiły w klasie A:

    $obj = new B;

    

    $obj->poleA = '...A...';

    $obj->poleB = '...B...';

    

    $obj->funkcjaA();

    $obj->funkcjaB();


    W języku PHP dziedziczenie jest jednobazowe. Klasa potomna może dziedziczyć bezpośrednio tylko po jednej klasie bazowej. Zatem po słowie kluczowym extends w definicji klasy może występować nazwa dokładnie jednej klasy. Oczywiście dziedziczenie może być wielostopniowe: klasa potomna C może dziedziczyć po klasie B, która z kolei dziedziczy po klasie A. W ten sposób dziedziczenie wprowadza hierarchię drzewa pomiędzy klasami.

    class A

    {

    }

    class B extends A

    {

    }

    class C extends B

    {

    }


    Klasa potomna może mieć składowe o nazwach identycznych z nazwami klasy bazowej3. W przypadku właściwości służy to do zwiększenia widoczności składowej, w przypadku metod — prowadzi do polimorfizmu.


    Warunkiem dotyczącym dublowania pola w klasie potomnej jest zwiększenie jego widoczności. Pole prywatne może stać się prywatne, chronione lub publiczne, pole chronione — chronione lub publiczne, zaś pole publiczne musi pozostać polem publicznym.


    Należy pamiętać, że konstruktor typu bazowego nie jest automatycznie wywoływany wewnątrz konstruktora typu potomnego. To samo ograniczenie dotyczy destruktora.


    Polimorfizm


    Przysłanianie metod jest zagadnieniem bardziej skomplikowanym od przysłaniania pól. W PHP przysłonięcie metody jest automatycznie definicją metody wirtualnej. Przyjrzyjmy się definicji klasy A:

    class A 

    {

        function metWirt()

        {

            echo 'metoda klasy A';

        }

    

        function drukuj()

        {

            $this->metWirt();

        }

    }


    Klasa A zawiera dwie metody metWirt() oraz drukuj(). Obie metody są zwykłymi funkcjami o zasięgu publicznym. Jeśli teraz utworzymy obiekt klasy A i wywołamy jego metodę drukuj():

    $z1 = new A;

    $z1->drukuj();


    to wewnątrz metody drukuj() zostanie wywołana metoda metWirt() klasy A.


    Zdefiniujmy klasę B. Klasa ta jest klasą pochodną klasy A i ma metodę metWirt(). Metoda klasy B przysłania metodę klasy A:

    class B extends A

    {

        function metWirt()

        {

            echo 'metoda klasy B';

        }

    }


    Jeśli teraz utworzymy obiekt $z2 klasy B i wywołamy metodę drukuj():

    $z2 = new B;

    $z2->drukuj();


    to zostanie wywoła metoda metWirt() klasy B! Zachowanie takie osiągniemy w językach C++ czy Object Pascal, definiując metodę wirtualną.


    Przeanalizujmy, na czym polega zachowanie metody wirtualnej. Klasa A ma metodę drukuj(). Wewnątrz metody drukuj() klasy A wywoływana jest metoda metWirt(). Wywołanie metody metWirt() da efekty zależne od typu obiektu, na rzecz którego wywołana jest metoda drukuj(). Jeśli metoda drukuj() jest wywoływana dla obiektu klasy A, wówczas wewnątrz metody drukuj() zostanie wywołana metoda metWirt() klasy A:

    $z1 = new A;

    $z1->drukuj();


    Jeśli natomiast metoda drukuj() jest wywoływana dla obiektu klasy B, wówczas wewnątrz metody drukuj() zostanie wywołana metoda metWirt() klasy B:

    $z2 = new B;

    $z2->drukuj();


    Definiując klasę potomną B, zmieniamy zachowanie metod klasy bazowej A. Bez żadnych modyfikacji wewnątrz klasy A zmieniamy metodę wywoływaną wewnątrz funkcji drukuj().


    Takie zachowanie obiektów jest określane mianem polimorfizmu.


    Wywoływanie metod klas bazowych


    W metodach klas potomnych zachodzi niekiedy konieczność wywołania przysłoniętych metod klas bazowych. Zadanie to realizuje operator zakresu parent.


    Klasa B dziedziczy po klasie A. Obie klasy mają zdefiniowaną metodę o nazwie funkcja():

    class A

    {

        function funkcja()

        {

            echo "##A##";

        }

    }

    class B extends A

    {

        function funkcja()

        {

            parent::funkcja();

            echo "##B##";

        }

    }


    Jeśli w implementacji metody funkcja() klasy B chcemy wywołać metodę o tej samej nazwie (tj. funkcja()) klasy A, to stosujemy operator parent. Pominięcie operatora parent powoduje, że metoda funkcja() jest nieznana (ze względu na brak referencji $this). Natomiast użycie referencji $this skutkuje tym, że metoda staje się rekurencyjna.


    Powyższe rozwiązanie jest szczególnie często stosowane w konstruktorach. Konstruktor klasy potomnej bardzo często wywołuje konstruktor klasy bazowej4.

    class A

    {

        public function __construct()

        {

            echo "##A##";

        }

    }

    class B extends A

    {

        public function __construct()

        {

            parent::__construct();

            echo "##B##";

        }

    }


    Klasy i metody abstrakcyjne


    Metody abstrakcyjne definiujemy za pomocą słowa kluczowego abstract:

    abstract class A

    {

        abstract function fun();

    }


    Klasa, która ma choć jedną metodę abstrakcyjną, musi być zdefiniowana jako abstrakcyjna. W stosunku do klas abstrakcyjnych obowiązuje ograniczenie, polegające na tym, że nie można tworzyć instancji obiektów takiej klasy. Wszystkie metody abstrakcyjne muszą być pokryte w klasach potomnych. Dopiero gdy w klasie potomnej pokryjemy wszystkie metody abstrakcyjne, możemy tworzyć instancje obiektów.


    Zauważmy, że metoda abstrakcyjna nie ma implementacji, a jedynie sam nagłówek.


    Klasy i metody finalne


    Pewną odwrotnością w stosunku do metod i klas abstrakcyjnych są metody i klasy finalne. O ile słowo kluczowe abstract wymusza wystąpienie danej metody w typie potomnym, to słowo kluczowe final, odnoszące się do klasy bądź metody, zabrania pokrywania metody bądź definiowania klasy pochodnej.


    Oto definicja metody finalnej:

    class A

    {

        final public function fun()

        {

        }

    }


    oraz klasy finalnej:

    final class B

    {

    }


    Odmiennie niż w przypadku klas i metod abstrakcyjnych słowo final możemy stosować oddzielnie do metod i oddzielnie do klas (słowo kluczowe abstract użyte w stosunku do metody wymusza użycie słowa kluczowego abstract w stosunku do całej klasy).


    


    


    


    
      
        1 Specyfikatory dostępu pojawiły się w PHP w wersji 5. W PHP4 wszystkie składowe miały zasięg publiczny.

      


      
        2 W języku PHP4 właściwości były definiowane var $imie. Tak zdefiniowane właściwości miały zasięg publiczny.

      


      
        3 Wyjątkiem są składowe statyczne, których nie wolno redefiniować w klasach potomnych.

      


      
        4 Warto zaznaczyć, że w języku PHP wywołanie konstruktora klasy bazowej w konstruktorze klasy potomnej nie jest automatyczne. Należy w konstruktorze klasy potomnej umieścić odpowiedni kod.

      

    

  


  
    Rozdział 8. Podział skryptu na wiele plików


    Instrukcje include i require


    Wraz ze wzrostem złożoności i wielkości skryptów PHP warto pojedynczy skrypt, zapisany w jednym pliku, rozbić na kilka plików. Dzięki temu otrzymamy kod, którego struktura będzie bardziej przejrzysta. Czynności uniwersalne, takie jak na przykład sprawdzanie poprawności zmiennych lub usuwanie komentarzy, należy oprogramować w postaci funkcji lub klas. W ten sposób wykonanie tych samych czynności w kolejnym projekcie sprowadzi się do wykorzystania napisanych podprogramów i bibliotek.


    Podział skryptu na osobne pliki umożliwiają cztery instrukcje: include, include_once, require oraz require_once. Każda z nich pobiera jeden parametr: nazwę dołączanego skryptu. Oto przykładowe wywołania:

    include 'funkcje.inc.php';

    include_once 'funkcje.inc.php';

    require 'funkcje.inc.php';

    require_once 'funkcje.inc.php';


    Wprawdzie dokumentacja języka określa include, include_once, require oraz require_ once jako instrukcje sterujące, dopuszczalna jest jednak także składnia stosowana w odniesieniu do funkcji. Poprawnymi wywołaniami są:

    include('funkcje.inc.php');

    include_once('funkcje.inc.php');

    require('funkcje.inc.php');

    require_once('funkcje.inc.php');


    Każda z powyższych instrukcji zwraca wartość logiczną true w przypadku powodzenia oraz false w przypadku błędu.


    Działanie powyższych instrukcji polega na dołączeniu kodu PHP z podanego pliku w miejscu wystąpienia instrukcji. Jeśli przygotujemy pliki dane.inc.php oraz skrypt.php przedstawione na listingach 8.1 oraz 8.2, to ich działanie będzie równoważne jednemu skryptowi przedstawionemu na listingu 8.3. W skrypcie na listingu 8.2 możemy — w miejsce require_once — użyć także include, include_once oraz require. W tym przypadku skutek działania każdej z instrukcji będzie identyczny.


    Listing 8.1. Zawartość pliku dane.inc.php

    <?php

    $a = 14;

    $b = 7;

    ?>


    


    Listing 8.2. Plik skrypt.php

    <?php

    require_once 'dane.inc.php';

    

    echo $a + $b;

    ?>


    


    Listing 8.3. Skrypt powstały przez połączenie skryptów z listingów 8.1 oraz 8.2

    <?php

    $a = 14;

    $b = 21;

    

    echo $a + $b;

    ?>
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