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    O autorze


    Shu-Wai Chow zajmuje się programowaniem komputerów i informatyką od ośmiu lat. Karierę rozpoczął w Sacramento w Kalifornii, gdzie spędził cztery lata, pracując jako webmaster w firmie Educaid należącej do korporacji First Union, a następne cztery w firmie Vision Service Plan jako programista aplikacji. W ciągu tych lat pracy biegle poznał technologie Java, JSP, PHP, ColdFusion, ASP, LDAP, XSLT i XSL-FO. Shu doradza również w sprawie adopcji kotów kilku organizacjom zajmującym się opieką nad zwierzętami w Sacramento.


    Obecnie pracuje jako inżynier oprogramowania w firmie Antenna Software w Jersey City w stanie New Jersey i kończy studia z ekonomii na uniwersytecie stanowym w Rutgers.


    Shu urodził się w brytyjskim Hongkongu, ale dorastał głównie w Palo Alto w stanie Kalifornia. Mieszka w regionie Jersey Shore z siedmioma bardzo wymagającymi kotami, bardzo inteligentnymi ptakami, jaszczurką bezogoniastą, rybą z gatunku bojownik wspaniały, której akwarium wymaga stałej pielęgnacji, kolonią żuków dermestidae, ulubioną gitarą Fender Stratocaster i ukochaną narzeczoną.


    Podczas pracy nad tą książką wiele osób i firm udzieliło mi pomocy. Przede wszystkim dziękuję personelowi wydawnictwa Packt Publishing, zwłaszcza Dougowi Patersonowi, Nikhilowi Bangerze, Adilowi Rizwanowi i Abhijeetowi Deobhakcie za profesjonalizm, zlecenie mi tej pracy oraz za wiarę we mnie (której do tej pory nie rozumiem do końca).


    Dziękuję Stoyanowi Stefanovowi za doskonałe komentarze podczas recenzowania książki. Twoje uwagi i sugestie przyczyniły się do poprawy jej jakości i mojego osobistego rozwoju.


    Każdy rozdział wymaga specjalnej uwagi.


    Rozdział 2: Dziękuję personelowi serwisów UPC Internet Database i Amazon, Inc. za udzielenie zgody na wykorzystanie materiałów. Szczególnie dziękuję wszystkim pracownikom serwisu UPC Internet Database za udzielanie odpowiedzi na moje pytania.


    Rozdział 3: Dziękuję firmom Yahoo! i Microsoft za udzielenie zgody na wykorzystanie materiałów, a także za dobrą współpracę wydziałów prawnych wymienionych firm. Specjalne podziękowania należą się firmom Data Access Corporation i Vincent Oorsprong za udostępnienie pomocnych i pouczających usług SOAP. Firma Data Access Worldwide (www.dataaccess.com) jest dostawcą zaawansowanych produktów i usług, które pomagają klientom tworzyć świetne aplikacje oraz lepiej wykorzystać swoje dane.


    Rozdział 4: Dziękuję pracownikom serwisów YouTube i Last.fm za udzielenie zgody na wykorzystanie materiałów. Specjalne podziękowania kieruję do firmy Last.fm za zainteresowanie moim projektem.


    Rozdział 5: Dziękuję kierownictwu serwisów Google, Flickr oraz Jo Walschowi za zezwolenie na skorzystanie z materiałów. Specjalne podziękowania należą się pracownikom serwisu Google, których entuzjazm przekonał mnie, że pomysł z tą książką nie był taki zły.


    W ostatniej książce zapomniałem podziękować Edowi Hansenowi i Keithowi Easterbrookowi. Osoby te zmusiły nas do wykorzystywania interfejsu WebSphere Application Developer. Bez zapoznania się ze środowiskiem WSAD nigdy nie używałbym Eclipse i nigdy nie skorzystałbym z PHPEclipse. Oznacza to, że nigdy nie napisałbym mojej pierwszej książki, a bez niej nie byłoby tej książki. Zatem dziękuję Wam, Panowie, i przepraszam za przeoczenie.


    Dziękuję również restauracji Kaya's Kitchen of Belmar z New Jersey za najlepsze dania wegetariańskie na całym świecie. Jeśli ktoś z czytelników tej książki kiedykolwiek znajdzie się w regionie Jersey Shore, koniecznie powinien odwiedzić tę restaurację.


    Na koniec dziękuję producentom wina Palo Alto Duck Pond, pracownikom restauracji Hobee's w El Camino i Arastradero, stadionowi Dodger Stadium oraz Davisowi Greenbeltowi.

  


  
    O recenzencie


    Stoyan Stefanov jest programistą aplikacji internetowych w serwisie Yahoo!. Posiada certyfikat Zend Certified Engineer, jest autorem książek oraz aktywnym członkiem międzynarodowej społeczności użytkowników PHP. Jego osobisty blog jest dostępny pod adresem http://www.phpied.com.

  


  
    Wstęp


    Aplikacja typu mashup, zwana inaczej stroną agregującą, to strona lub aplikacja internetowa, która łączy dane z dwóch lub więcej internetowych źródeł w jedną całość. Niniejsza książka wprowadzi Cię w to zagadnienie. Nauczysz się tworzyć projekty w języku PHP pobierające dane z jednego miejsca w sieci, łączące je z istotnymi informacjami z innego miejsca w sieci i prezentujące je jako całość. Wszystkie rozwiązania zastosowane w tej książce zostały opracowane przy użyciu darmowych narzędzi i dokładnie opisane. Kod umożliwiający stworzenie stron agregujących można pobrać z naszej witryny.


    Książka jest praktycznym podręcznikiem z pięcioma szczegółowo opisanymi scenariuszami. Posłuży Ci do nauki tworzenia aplikacji typu mashup.


    O czym jest ta książka


    Dowiesz się, w jaki sposób napisać kod PHP korzystający zdalnie z usług takich jak Google Maps, Flickr, Amazon, YouTube, MSN Search, Yahoo!, Last.fm oraz bazy danych Internet UPC Database. Poznasz także technologie, formaty danych i protokoły potrzebne do korzystania z tych usług i interfejsów oraz kilka darmowych narzędzi PHP.


    Dowiesz się, w jaki sposób technologie te współpracują z sobą. Zobaczysz, jak wykorzystując wyobraźnię, stworzyć własne rozbudowane witryny internetowe.


    Rozdział 1 zawiera przegląd witryn agregujących: czym one są i dlaczego będą dla Ciebie przydatne.


    W rozdziale 2 stworzymy podstawową stronę agregującą i wybierzemy się na zakupy. Będziemy po prostu wyszukiwać produkty na witrynie Amazon.com, posługując się uniwersalnym kodem produktu (UPC). W tym celu omówimy dwie podstawowe usługi sieciowe — XML-RPC i REST. Baza danych Internet UPC Database jest usługą opartą na XML-RPC, natomiast Amazon posługuje się usługą REST.


    Stworzymy kod wywołujący usługi XML-RPC i REST. Korzystając z funkcji SAX PHP, zbudujemy rozszerzalny, zorientowany obiektowo parser XML. Aplikacja typu mashup opisana w tym rozdziale łączy informacje z usługi E-Commerce Service (ECS) firmy Amazon z informacjami z bazy danych Internet UPC Database.


    W rozdziale 3 stworzymy własną wyszukiwarkę korzystającą z technologii MSN i Yahoo!. Rozpoczniemy od wprowadzenia do SOAP, najbardziej złożonego z protokołów sieciowych. SOAP w dużym stopniu oparty jest na standardach WSDL i XSD, które również zostaną omówione. Przyjrzymy się dokumentowi WSDL i dowiemy się, w jaki sposób odczytać z niego dostępne usługi i przekazywane typy danych. Korzystając z rozszerzenia PHP5, SoapClient, odwołamy się do serwera SOAP w celu pobrania danych. W końcu stworzymy stronę agregującą, łączącą wyniki wyszukiwania z Microsoft Live i Yahoo!.


    Do zbudowania strony agregującej w rozdziale 4 wykorzystamy interfejs API z witryny YouTube, a także kanały informacyjne z muzycznej strony społecznościowej Last.fm. Przyjrzymy się trzem różnym formatom plików opartym na XML pochodzącym z tych dwóch witryn: XSPF dla list piosenek, RSS dla często aktualizowanych informacji oraz formatowi stworzonemu przez YouTube. Stworzymy stronę agregującą, która pobiera piosenki z kanałów RSS Last.fm i odpytuje YouTube o teledyski tych piosenek. Zamiast tworzyć własne parsery XML do obsługi tych formatów, wykorzystamy pakiety z repozytorium PEAR, po jednym dla każdego formatu. Korzystając z tych pakietów, stworzymy zorientowaną obiektowo warstwę abstrakcji dla wspomnianych formatów, którą wykorzystamy w aplikacji typu mashup.


    W rozdziale 5 wykorzystamy niemalże wszystko, a więc RDF, SPARQL, RAP, Google Maps, Flickr, technologię AJAX oraz format JSON. Stworzymy stronę do prezentowania obrazów z witryny Flickr na mapach Google Maps. Zobaczymy, w jaki sposób odczytywać dokumenty RDF i jak pobierać z nich dane za pomocą SPARQL oraz RAP dla RDF. Pobierzemy szerokość i długość geograficzną londyńskich stacji metra. Następnie wyświetlimy je na mapie Google Maps, a z serwisu Flickr pobierzemy zdjęcia, które są z nimi związane. Aplikacja musi komunikować się z serwerami API, zatem wykorzystamy technologię AJAX i format JSON, który ostatnio staje się głównym formatem danych. Największym problemem w aplikacjach ajaksowych jest sytuacja, w której kilka czynności jest wykonywanych jednocześnie. Poznamy sposoby rozwiązania tego problemu.


    Czego będziesz potrzebował do tej książki


    Żeby pracować z przykładami z książki i skorzystać z zaprezentowanego kodu, będziesz potrzebował serwera internetowego z oprogramowaniem PHP 5.0 lub wyższym oraz Apache 1.3. We wszystkich przykładach założyłem, że serwer internetowy działa na lokalnym komputerze, na którym również piszesz skrypty.


    Ponadto w rozdziale 5 będziesz potrzebować serwera MySQL. Podobnie jak w poprzednich przypadkach, zakładamy, że serwer MySQL działa lokalnie i jest poprawnie skonfigurowany.


    Żeby szybko zainstalować PHP, Apache i MySQL, skorzystaj z XAMPP (http://www.apachefriends.org/en/xampp.html). Jest to łatwy w użyciu program, który zainstaluje za jednym zamachem m.in. PHP, Apache i MySQL.


    XAMPP jest dostępny dla systemów operacyjnych Windows, Linux i Mac OS X. Wiele standardowych dystrybucji Linuksa ma już zainstalowane oprogramowanie PHP, Apache i MySQL. Sprawdź w dokumentacji dystrybucji, jak je uruchomić. Mac OS X domyślnie ma zainstalowane oprogramowanie PHP i Apache. Możesz je włączyć, wybierając opcję Web Sharing w okienku Sharing Preferences.


    MySQL można zainstalować za pomocą programu instalacyjnego pobranego z MySQL.com (http://dev.mysql.com/downloads/mysql/4.1.html).


    Konwencje


    W książce wykorzystane zostały różne style tekstu. Poniżej znajdują się przykłady stylów wraz z objaśnieniem ich znaczenia.


    Dla kodu używane są trzy style. Kod w tekście oznaczany jest następująco: "Możemy dołączyć inne pliki za pomocą dyrektywy include".


    Blok kodu będzie przedstawiony w ten sposób:

    <?php
   $aDom = new DOMDocument();
   try {
      $aDom->loadHTMLFile('examplehtml.html');
   } catch (Exception $ex) {
      $aDom = false;
   }


    Kiedy będę chciał zwrócić uwagę na fragment bloku, odpowiednie linie oznaczę pogrubieniem:

    <param>
   <value><string>Witaj, świecie!</string></value>
</param>


    Polecenia i informacje pojawiające się w linii poleceń będą oznaczane następująco:


    Buttercup:~ root# pear list


    Buttercup:~ root# jest znakiem zachęty znajdującym się w linii poleceń na komputerze autora.


    Nowe pojęcia oraz ważne słowa są oznaczone pogrubieniem. Słowa, które zobaczysz na ekranie, na przykład w menu lub okienkach dialogowych będą oznaczane w tekście w następujący sposób: "W polu wyszukiwania wprowadź słowo kluczowe oraz kod regionu, a następnie wciśnij Wyszukaj".


    Wskazówki, sugestie i ważne informacje pojawiać się będą w takich ramkach.


    Uwagi od czytelników


    Uwagi od czytelników są zawsze mile widziane. Poinformujcie nas, co sądzicie o tej książce, co Wam się podobało, a co nie. Opinie odbiorców stanowią ważne źródło wiedzy, dzięki nim będziemy mogli przygotować przydatne książki.


    Ogólne uwagi prosimy przesyłać na adres feedback@packtpub.com, umieszczając tytuł książki w temacie wiadomości.


    Jeśli jest jakaś książka, którą według Was powinniśmy wydać, prosimy wpisać jej tytuł w formularzu na stronie www.packtpub.com lub przesłać go pocztą elektroniczną na adres suggest@packtpub.com.


    Jeśli jest jakiś temat, w którym jesteś ekspertem i chciałbyś napisać lub pomóc w napisaniu książki, przeczytaj nasze wskazówki dla autorów pod adresem http://helion.pl/autor/


    Pobieranie przykładowego kodu książki


    Kod do tej książki znajdziesz pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phpw2m.zip


    Errata


    Chociaż dołożyliśmy wszelkich starań, żeby zapewnić bardzo dobrą jakość tej książki, pomyłki mogą się zdarzyć. Jeśli znajdziesz błąd w jednej z naszych książek — w tekście lub w kodzie — będziemy bardzo wdzięczni za zwrócenie nam uwagi. Dzięki temu zaoszczędzisz nerwów innym czytelnikom i pomożesz poprawić przyszłe wydania. Poprawki do książki możesz zgłaszać pod adresem http://helion.pl/user/erraty/ wybierając książkę, wprowadzając opis poprawki, a następnie klikając łącze Wyślij. Po zweryfikowaniu Twojej erraty zostanie ona dodana do już istniejących. Erratę do książki będzie można zobaczyć pod adresem http://helion.pl/errata.cgi?id=phpw2m


    Pytania


    Jeśli masz jakiś problem związany z książką, możesz skontaktować się z nami pod adresem phpw2m@helion.pl, postaramy się go jak najlepiej rozwiązać.

  


  


  
    Rozdział 1.
 Wprowadzenie do aplikacji typu mashup


    Strony agregujące (mashup), określane również przez Wikipedię jako hybrydowe aplikacje internetowe, stają się w ostatnich latach coraz popularniejszym kierunkiem rozwoju sieci. Są one dokładnie tym, na co wskazuje ich nazwa — aplikacjami internetowymi, które pobierają dane z jednego lub kilku źródeł i prezentują je w nowy sposób. Właściciele danych chętnie udostępniają swoje zasoby zewnętrznym użytkownikom. W wielu przypadkach oferują interfejsy programistyczne (API) oparte na standardowych protokołach usług internetowych, które z łatwością mogą być zaimplementowane w różnych językach programowania, włączając w to PHP. Każdego dnia pojawiają się strony agregujące tworzone przez ludzi, którzy w innowacyjny sposób łączą dane.


    Jednym z przykładów jest witryna Wii Seeker. Kiedy w listopadzie 2006 roku pojawiła się na rynku konsola Nintendo Wii, wiadomo było, że zrodzą się problemy z jej zakupem. Zadaniem witryny Wii Seeker była pomoc w odnalezieniu sklepu, w którym dostępne są konsole, poprzez połączenie informacji o dostawach z danymi Google Maps. Znacznik na mapie Google Maps wskazywał sklep. Kiedy użytkownik kliknął znacznik, wyświetlane były informacje o sklepie, m.in. adres. Oprócz tego pojawiała się również informacja o liczbie konsol oferowanych do sprzedaży w sklepie w dniu premiery. Dzięki temu, że na mapie wyświetlane były dane na temat wielkości dostawy, użytkownik mógł odszukać sklep położony najbliżej swojego domu i tak zaplanować zakupy, aby mieć jak największe szanse nabycia Wii.


    Po wypuszczeniu konsoli na rynek strona została uzupełniona o informacje o aukcjach w serwisie eBay i produktach dostępnych w Amazon. Dodano także sklepy sieciowe takie jak Circuit City i Wal-Mart. Zamiast pokazywać informacje o zapasach konsol Nintendo Wii w każdym sklepie, witryna umożliwia użytkownikom wymianę informacji na temat dostępności konsol w poszczególnych sklepach.


    [image: ]


    Innym przykładem witryny mashup jest Astrolicio.us. Pobiera ona dane z takich witryn jak Digg.com, Google News oraz Google Videos i prezentuje je na jednej stronie. W ten sposób powstał portal z bieżącymi informacjami o astronomii.
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    Na stronie głównej użytkownik może szybko przejrzeć tematy i wybrać te, które go interesują. Wiadomości prezentowane są w postaci wypunktowanej listy zawierającej nagłówki i skróconą treść. Zamiast filmów widnieją ich miniaturki. Po kliknięciu łącza użytkownik zostanie przeniesiony na stronę źródłową artykułu lub filmu. Strona jest czytelna, prosta i zawiera dużo informacji. Bardzo łatwo ją stworzyć za pomocą interfejsów API źródeł danych. Prawdopodobnie jej zrobienie nie zajęło autorowi więcej niż jeden wieczór.


    Web 2.0 i mashup


    Dlaczego w ciągu zaledwie kilku lat aplikacje typu mashup znalazły tak powszechne zastosowanie? Ich historia zaczęła się kilka lat temu. Po pęknięciu bańki internetowej w 2001 roku firmy internetowe przekształciły się. Musiały zmienić podejście biznesowe, poddać technologie ponownej ocenie i wziąć pod uwagę sposób, w jaki użytkownicy korzystają z internetu. W połowie dekady ujawniły się kluczowe trendy. Pojawiło się określenie Web 2.0, pozwalające oddzielić nowe witryny od witryn, które zdobyły popularność pod koniec lat 90. Określenie to było mało precyzyjne i na pierwszy rzut oka wydawało się podejrzanie efekciarskie. Jednak różnice między nowymi i starymi witrynami są rzeczywiste. Nie chodzi tylko o zaszłości historyczne czy zmiany wynikające z upływu czasu. Witryny takie jak Google, YouTube czy Flickr zademonstrowały nowe podejście do biznesu internetowego. Miały one często proste interfejsy, w pełni rozwinięte usługi internetowe i dawały użytkownikowi dużo swobody. Wiele z nich bazowało na zawartości dostarczanej przez użytkowników. We wrześniu 2005 roku wydawca książek technicznych Tim O'Reilly napisał artykuł zatytułowany Czym jest Web 2.0, w którym zwięźle opisał cechy odróżniające witryny Web 2.0 od witryn poprzedniej generacji. Uwzględnił w swoim wykazie dwie cechy, które bezpośrednio wpłynęły na rozwój stron mashup:


    
      	znaczenie danych,


      	społeczność użytkowników.

    


    Znaczenie danych


    Pierwszą cechą jest znaczenie danych. Kwestia tego, kto jest właścicielem danych i co zamierza z nimi zrobić, stała się poważnym problemem. Dlaczego firmy miałyby inwestować miliony dolarów, żeby gromadzić dane w systemach bazodanowych, a następnie za darmo udostępniać je innym? Dlatego, że dzięki temu twórcy stron agregujących ułatwiają dotarcie do właścicieli danych.


    Żeby to pokazać, O'Reilly posłużył się przykładem firmy MapQuest, która była liderem na rynku map w drugiej połowie lat 90. Jednak jej system był zamknięty i nie umożliwiał zewnętrznym użytkownikom wykorzystywania jej danych. W pierwszych latach XXI wieku strony z mapami zaczęły walczyć z tymi słabościami. Na rynek weszły Yahoo! Maps, Microsoft Virtual Earth i Google Maps, udostępniając interfejsy API. Pomimo ogromnego udziału w rynku, MapQuest szybko zaczął tracić przewagę na rzecz firm udostępniających dane. Jest wiele podobnych przykładów. Amazon udostępnił dane poprzez Amazon E-Commerce Service (ECS). Wiele witryn agregujących wykorzystało tę usługę do stworzenia własnych sklepów. Amazon organizuje sprzedaż, płacąc prowizję twórcom i właścicielom witryn mashup. Dzięki temu firma uruchomiła nowe kanały sprzedaży produktów, choć oczywiście www.amazon.com nadal działa. Z kolei firma BarnesAndNoble.com nie udostępniła swoich danych. Jedynym kanałem ich sprzedaży jest główna witryna. Spowodowało to nie tylko utratę możliwości sprzedaży, ale również mniejszą lojalność użytkowników niż w przypadku Amazon.


    We wcześniejszych przykładach przedstawiliśmy witrynę Wii Seeker, która pomagała sprzedawcom poprzez kierowanie nabywców do sklepów. W zamian za to pobierana jest opłata za reklamę i członkostwo. Google Videos, Google News i Digg.com zdobywają użytkowników, kiedy ktoś kliknie łącze na witrynie Astrolicious.us. Z kolei Astrolicious.us otrzymuje opłatę za reklamy, wkładając niewielki wysiłek w ich stworzenie.


    Społeczności użytkowników


    Drugą cechą jest to, że dane wprowadzone przez użytkowników są o wiele cenniejsze, niż dotąd sądziliśmy. Recenzje produktów pisane przez użytkowników na stronach komercyjnych nie są jakąś nowością. Nie są nią również fora internetowe. Jednak ważne stało się to, w jaki sposób witryny korzystają z tych informacji i kto jest ich właścicielem. Witryna wypożyczająca filmy, Netflix, od zawsze umożliwiała użytkownikom ocenianie filmów, które oglądali. Na podstawie tych ocen Netflix sugeruje inne filmy, które mogłyby się im podobać. Niedawno dodano nową funkcjonalność społecznościową o nazwie "Przyjaciele", która umożliwia obejrzenie ocen przyznanych filmom przez Twoich przyjaciół oraz zdobycie informacji o tym, jakie filmy oglądają. Jedną z opcji jest ocena podobieństwa. Dzięki porównaniu Twoich rekomendacji z rekomendacjami przyjaciół Netflix wylicza procentowy wskaźnik zgodności gustów.


    Niektóre witryny są całkowicie zależne od danych użytkowników. YouTube i Flickr udostępniają za darmo miejsce na filmy i zdjęcia. Ich popularność nie wzięła się jednak po prostu z tego, że usługi są darmowe. Nie ma w tym niczego nowego. Różnica ponownie polegała na tym, co obie witryny robią z danymi dodawanymi przez użytkowników. Obie udostępniają funkcjonalności społecznościowe. Możesz ocenić i skomentować zdjęcia i filmy innych użytkowników, a także śledzić zmiany w ich profilach. Za każdym razem, kiedy ktoś doda jakieś dane, zostaniesz o tym poinformowany. Obydwie witryny umożliwiają także swobodne oznaczanie treści, dzięki czemu użytkownik może opisać dodany element za pomocą własnych słów kluczowych. Odwiedzający mogą użyć tych słów podczas wyszukiwania zawartości. Oznaczanie treści okazało się doskonałą pomocą przy tworzeniu algorytmów wyszukiwania.


    Te dwie cechy nowych witryn umożliwiają małym firmom internetowym sprawianie wrażenia, że są o wiele większe. Korzystając z danych udostępnianych przez większe firmy, twórcy witryn agregujących znajdują zastosowania, o których nie pomyśleliby właściciele danych lub których nie mogliby wprowadzić z powodu ograniczeń biznesowych.


    Jak będziemy tworzyć aplikacje typu mashup


    Z technologicznego punktu widzenia zjawisko agregacji danych nie narodziłoby się, gdyby właściciele witryn internetowych nie oddzielili wyraźnie danych, które są wykorzystywane na witrynach, od właściwej ich prezentacji. To zawsze było celem podczas tworzenia aplikacji internetowych, dlatego też nie powinien dziwić kierunek rozwoju ich architektury. Dzięki temu podziałowi sieć przekształca się w coś, co jest znane jako semantyczna sieć stron internetowych — zawartość internetowa jest prezentowana nie tylko w celu czytania przez ludzi, ale również może być łatwo przetwarzana przez komputery. Przeszliśmy od stron statycznych do stron opartych na bazach danych, od prezentacyjnych znaczników FONT do kaskadowych arkuszy stylów. Prawdopodobnie nieuniknione było to, że internet stanie się środowiskiem, w którym rozwiną się witryny mashup.


    Źródła danych dla witryn agregujących są zróżnicowane. Często właściciele udostępniają dane poprzez oficjalne interfejsy API. Interfejsy te używają usług sieciowych, które korzystają z wielu protokołów. Innym powszechnie stosowanym źródłem danych, które pomogło w rozwoju witryn agregujących, jest rodzina formatów RSS. Kiedy niedostępne są oficjalne metody, programiści bardzo kreatywnie poszukują rozwiązań umożliwiających pobieranie danych. Przetwarzanie całych stron jest często stosowaną metodą. Bez względu na metodę, witryny agregujące korzystają z różnych formatów danych i zasadniczo są dość proste w tworzeniu. Mimo to ich twórcy muszą być elastyczni i dobrze znać używane narzędzia.


    Oprogramowanie o otwartym kodzie szczególnie dobrze zaspokaja potrzeby twórców witryn agregujących. Połączenie serwera Apache i języka PHP umożliwia szybkie tworzenie oprogramowania. Dzięki otwarciu kodu, programiści bez przerwy i szybko dodają nowe funkcjonalności zapewniające spójność z usługami internetowymi.


    W tej książce przedstawię, w jaki sposób korzystać z popularnych źródeł danych w PHP. Większość oficjalnych interfejsów API oparta jest na jednym z trzech protokołów internetowych — XML-RPC, REST lub SOAP. Oczywiście przyjrzymy się tym protokołom. Interfejsy API i bezpośrednie ręczne odwoływanie się do usług internetowych to nie jedyne sposoby pobierania danych. Pokażę również, jak korzystać z zewnętrznych bibliotek w celu komunikacji z popularnymi witrynami. Innym ważnym źródłem danych są kanały informacyjne. Poznanie szerokiego zestawu narzędzi wykorzystywanych do tworzenia stron agregujących pozwoli Ci na szybkie rozpoczęcie pracy nad własną witryną.


    Więcej aplikacji typu mashup


    Poniżej znajdują się przykłady aplikacji typu mashup, z których można czerpać inspirację:


    
      	Popurls (popurls.com) — kolekcja adresów URL z popularnych witryn,


      	Housingmaps.com (www.housingmaps.com) — wyświetla na mapie pozycje domów z witryny Craiglist,


      	Keggy (us.keggy.com) — witryna agregująca wiadomości z różnych źródeł i personalizująca ją pod kątem określonego czytelnika,


      	Alkemis (local.alkemis.com) — agreguje i umieszcza na mapie wszystkie rodzaje danych, na przykład zdjęcia i obrazy z kamer w wybranych miastach,


      	Gametripping.com (www.gametripping.com) — kolekcja zdjęć satelitarnych i zdjęć z serwisu Flickr ze stadionami baseballowymi.

    

  


  


  
    Rozdział 2.
 Zrób zakupy w Amazon


    Podsumowanie projektu


    Cel Stworzenie aplikacji pobierającej kody UPC i wyszukującej na ich podstawie produkty w serwisie Amazon.com


    Wykorzystane protokoły XML-RPC, REST


    Formaty danych XML-RPC, XML


    Wykorzystywane narzędzia Funkcje XML-RPC i SAX języka PHP


    Wykorzystywane interfejsy API Internetowa baza danych UPC, usługi internetowe Amazon


    Zaczniemy od stosunkowo prostego projektu. Będzie on pobierał od użytkownika numer Universal Product Code, wyszukiwał związane z nim informacje w internetowej bazie danych UPC i umożliwiał zakup wybranego produktu w Amazon.com. Inaczej mówiąc, zamierzamy stworzyć sklep internetowy oparty na numerach UPC. Korzystając ze spisu produktów Amazon.com, użytkownicy mogą robić zakupy w Amazon.com, mogą to jednak zrobić również za pomocą naszej witryny. O ile taka witryna nie spowoduje, że staniemy się kimś znacznym na rynku internetowym, wprowadzi nas do dwóch najbardziej podstawowych usług internetowych — XML-RPC i REST. Każdy z tych protokółów wymaga odpowiedniego ustrukturyzowania żądania.


    XML-RPC zwróci dokument XML sformatowany według specyfikacji XML-RPC. Odpowiedzi REST są bardziej zróżnicowane i mają dowolną postać. Chociaż większość usług internetowych zwraca opisowy, prawidłowo sformatowany dokument XML, odpowiedzi REST nie są związane z żadnym standardem czy specyfikacją. Stworzymy narzędzia obsługujące żądania XML-RPC i REST, które będziemy mogli wykorzystać także w innych stronach mashup.


    XML-RPC


    Jako nowocześni programiści powinniśmy znać język XML. Na pierwszy rzut oka jest to zbiór uporządkowanych danych umieszczonych między parami znaczników. Kiedy przyjrzymy się dokładniej, zobaczymy, że taka struktura formatu XML ułatwia jego automatyczny odczyt i przetwarzanie. XML może być skomplikowany dla człowieka, ale przecież jest przeznaczony dla komputerów. Bez określonej struktury wymiany danych między komputerami, większość zalet formatu XML zostanie zaprzepaszczona. W tym miejscu do gry wchodzi XML-RPC.


    RPC jest skrótem od Remote Procedure Call (zdalne wywoływanie procedur) stworzonym przez Davida Winera z firmy UserLand Software w 1996 roku. Jego zadaniem jest ustanowienie standardowego sposobu komunikacji między programami, bez względu na to, jak bardzo różnią się od siebie i do jakich celów są przeznaczone.


    W przypadku komputerów wywołanie procedury następuje, gdy system operacyjny komunikuje się z urządzeniami wejściowymi, żeby dowiedzieć się, co robisz. Który klawisz przycisnąłeś? Dokąd przesunąłeś mysz? Którym klawiszem myszy kliknąłeś?


    XML-RPC pozwala zastosować tę koncepcję w rozwiązaniach sieciowych, tworząc standard umożliwiający jednemu programowi pobranie informacji od drugiego poprzez sieć. Program A wysyła wywołanie zdalnej procedury do programu B. Wywołanie to może zawierać parametry, których program B potrzebuje do pobrania danych.


    Jeśli na przykład zapytanie dotyczy listy nazwisk: Czy chcesz pobrać tylko listę nazwisk osób, które na imię mają "Piotr"? Czy chcesz zawęzić wyszukiwanie do określonego miasta?, żądanie i wszystkie parametry sformatowane są w standardowy sposób, zrozumiały dla programu B. Bez względu na typ i rozmiar danych, program B zwraca odpowiedź w standardowy sposób, zrozumiały dla programu A. Następnie program A może przetworzyć dane w sposób wymagany przez użytkownika.


    Struktura XML-RPC


    Dwa programy komunikujące się przez sieć są oczywiście zupełnie czymś innym niż system operacyjny komunikujący się z myszką. System operacyjny ma przewagę z uwagi na bardzo szybkie wewnętrzne szyny danych i możliwość komunikacji na poziomie sprzętowym. Wywołanie procedury za pomocą XML-RPC musi być niezależne od oprogramowania i zgodne z protokołem sieciowym. Nie ma tu możliwości nieprzerwanego odpytywania innego komputera setki razy na sekundę. Dlatego też komunikacja XML-RPC musi przebiegać w jak najbardziej efektywny sposób. Jest to możliwe dzięki podziałowi wywołań na ściśle sformatowane żądania i odpowiedzi.


    Oficjalna specyfikacja

    Przyjrzymy się tylko dość ogólnie żądaniom i odpowiedziom XML. Więcej szczegółów znajduje się w oficjalnej specyfikacji XML-RPC pod adresem http://www.xmlrpc.com/spec.


    Żądanie XML-RPC


    XML-RPC odwołuje się do funkcji za pomocą żądania HTTP POST, dlatego musi mieć odpowiedni nagłówek HTTP POST. Właściwe zdalne żądanie w formacie XML wraz z parametrami znajduje się za nagłówkiem jako ciało żądania HTTP.

    POST /RPC2 HTTP/1.0
User-Agent: PHP5 XML-RPC Client (Mac OS X)
Host: betty.userland.com
Content-Type: text/xml
Content-length: 181
<?xml version="1.0"?>
<methodCall> 
   <methodName>examples.getStateName</methodName>
   <params>
       <param>
          <value><int>42</int></value>
       </param>
   </params>
</methodCall>


    Pierwsza linia nagłówka, POST, oraz linia Host informują nas, że wywołanie XML-RPC odnosi się do usługi internetowej znajdującej się pod adresem betty.userland/RCP2. Pierwszą użyteczną informacją w ciele żądania jest nazwa funkcji, examples.getStateName. Przekazujemy do niej jako parametr liczbę całkowitą 42.


    Głównym elementem wywołania XML-RPC jest methodCall. Ma on jeden wymagany element potomny, methodName, określający nazwę metody, która ma zostać wywołana. Jeśli do wywołania przekazywane są jakieś parametry, znajdują się one w elemencie params.


    Wywołanie procedury może wymagać nieograniczonej liczby parametrów. Wywołania XML-RPC nie mają nazwanych parametrów. Inaczej mówiąc, nie nadajesz parametrom nazw przed przypisaniem im wartości, na przykład:

    // To jest nieprawidłowe. Parametry nie mają nazw.
<param name="myInt">
   <value><int>42</int></name>
</param>


    Zamiast tego, jeśli zdalna funkcja wymaga więcej niż jednego parametru, musi ona określać ich prawidłową kolejność. Żeby dowiedzieć się, jaka jest prawidłowa kolejność parametrów, musisz przeczytać dokumentację danego interfejsu API.

    // Prawidłowym sposobem rozróżniania parametrów jest ich 
// kolejność określona przez interfejs API.
<params>
   <param><value><int>42</int></value></param>
   <param><value><int>13</int></value></param>
   <param><value><int>32</int></value></param>
</params>


    W żądaniu każdy parametr znajduje się w elemencie param. W każdym elemencie param właściwy parametr znajduje się w elemencie value. W elemencie value znajdują się wartości parametrów i ich typy danych.


    Typy danych XML-RPC


    Parametry XML-RPC mogą należeć do jednego z trzech typów. Każdy z nich reprezentowany jest w inny sposób wewnątrz elementu value:


    
      	skalary: podstawowe typy danych,


      	tablice: podobne do numerycznie indeksowanych tablic PHP,


      	struktury: odpowiedniki tablic asocjacyjnych z PHP.

    


    Teraz wykorzystamy typy danych i ich strukturalne definicje jako parametry żądania. Jednak takie same typy używane są w całej komunikacji XML-RPC. Dane w odpowiedzi serwera będą sformatowane według tego samego schematu.


    Wartości skalarne


    Wartości skalarne są powszechnie używanymi prymitywnymi typami danych dostępnymi w większości języków. Niemalże każda wartość skalarna musi znajdować się w elemencie, który określa jej typ danych.


    Łańcuch


    Jest to podstawowy łańcuch tekstowy. Odpowiada on typowi string z PHP.

    <param>
   <value><string>Witaj, świecie!</string></value>
</param>


    Ponieważ jest to najczęściej stosowany typ danych, każda wartość w elemencie value bez znacznika typu danych domyślnie traktowana będzie jako łańcuch. Na przykład poniższy kod jest całkowicie prawidłowy w XML-RPC i zawarta w nim wartość będzie domyślnie traktowana jako łańcuch:

    <param>
   <value>Żegnaj, okrutny świecie!</value>
</param>


    Liczba całkowita


    Jest to czterobajtowa liczba całkowita ze znakiem. Typ ten jest odpowiednikiem typu integer w PHP. Jest określany przez znaczniki int lub i4 dla czterobajtowej liczby całkowitej.

    <param>
   <value><int>42</int></value>
</param>
// To oznacza to samo:
<param>
   <value><i4>42</i4></value>
</param>


    Liczba zmiennoprzecinkowa


    Typ double jest liczbą zmiennoprzecinkową o podwójnej precyzji. Jest on odpowiednikiem typu float w PHP. Warto zauważyć, że w PHP 4 występował również typ double, ale zrezygnowano z niego na rzecz typu float.

    <param>
   <value><double>-44.352301</double></value>
</param>


    Typ boolowski


    Jest to podstawowy typ do określania prawdy lub fałszu. Odpowiada on typowi boolean w PHP. Różnica polega na tym, że w PHP i wielu innych językach prawda i fałsz mogą być reprezentowane za pomocą słów kluczowych TRUE i FALSE lub wartości 1 dla prawdy i 0 dla fałszu. W XML-RPC typ boolowski reprezentowany jest tylko za pomocą 1 lub 0.

    <param>
   <value><boolean>0</boolean></value>
</param>


    Data i czas


    Typ daty i czasu określa datę i czas z dokładnością do jednej sekundy. Ma on format RRRRMM DDTHH:MM:SS. Powinny się w nim znajdować rok, miesiąc, dzień, godzina, minuta, sekunda. "T" jest literą. W PHP nie ma typu daty i czasu, więc trzeba go prezentować w postaci łańcucha.

    <param>
   <value>
      <dateTime.iso8601>20060710T11:30:32</dateTime.iso8601>
   </value>
</param>


    W PHP 5 funkcja date przyjmuje parametr "c", który powoduje zwrócenie czasu w formacie ISO 8601. Ponieważ czas nie jest zwracany dokładnie w takim formacie, jaki wymagany jest przez XML-RPC, do tego celu będziemy posługiwać się funkcją, która automatycznie zakoduje format daty i czasu.


    Dane binarne zakodowane w base64


    Żeby przesłać dane binarne poprzez XML-RPC, należy zakodować je do postaci base64 i umieścić w znacznikach base64.

    <param>
   <value>
      <base64>Pj4UijBdhLr6IdvCc0Ad3NVP4OidTd8E1kRY5Edh</base64>
   </value>
</param>


    W PHP nie ma binarnego typu danych, ale na potrzeby przesyłu przez XML-RPC możesz zakodować w base64 pliki pobrane za pomocą funkcji file_get_contents.


    Tablice


    Tablice indeksowane numerycznie są przekazywane jako pojedyncza struktura w elemencie value. Do ich definiowania służy specyficzna struktura elementów potomnych.

    <params>
   <param>
      <value>
         <array>
            <data>
               <value><string>Jeden</string></value>
               <value><boolean>Małpa</boolean></value>
               <value><double>4.307400</double></value>
            </data>
         </array>
      </value>
   </param>
</params>


    Przed danymi występują dwa poziomy elementów potomnych: array, który określa, że wartość parametru jest tablicą, oraz data, który oznacza początek danych. Dane są rozmieszczone tak samo jak wartości skalarne. Każdemu elementowi w znaczniku array odpowiada element value, którego elementy potomne określają typ danych.


    Tablice mogą być zagnieżdżone. W każdym elemencie value może znajdować się kolejny element array, o ile są one ułożone w kolejności array/data/value.


    Struktura


    Struktury są podobne do tablic i stanowią w XML-RPC reprezentację tablic asocjacyjnych PHP. Każdy element posiada parę składającą się z nazwanego klucza i wartości. Podobnie jak w przypadku tablic, struktura jest definiowana za pomocą pojedynczego elementu struct. Każda pozycja struktury ma jeden element member, a każdy element member ma jeden wymagany element name, który określa nazwę pozycji, i jeden element value reprezentujący wartość. Również podobnie jak w przypadku tablic, element value jest zgodny z zasadami określonymi dla wartości skalarnych w XML-RPC.

    <value>
   <struct>
      <member>
         <name>Jeden</name>
         <value><string>To jest łańcuch</string></value>
      </member>
      <member>
         <name>Dwa</name>
         <value><boolean>1</boolean></value>
      </member>
      <member>
          <name>To jest nazwa</name>
          <value><double>-98.330000</double></value>
      </member>
   </struct>
</value>


    Żądania XML-RPC są zasadniczo żądaniami HTTP POST określającymi, jaka metoda ma zostać wywołana, i zawierającymi odpowiednio sformatowane parametry. Przyjrzyjmy się teraz odpowiedzi z serwera.


    Odpowiedź XML-RPC


    Po wykonaniu żądania możemy od usługi oczekiwać jednego z dwóch typów odpowiedzi. Jeśli żądanie XML-RPC zostało wykonane prawidłowo, otrzymamy dane w postaci określonej przez specyfikację XML-RPC. Jeśli wystąpił błąd, zwrócony zostanie specjalny komunikat błędu XML-RPC.


    Podobnie jak w przypadku zwykłego wywołania strony, wraz z odpowiedzią zostanie zwrócony nagłówek:

    HTTP/1.x 200 OK
Date: Fri, 11 Aug 2007 23:34:43 GMT
Server: Apache/1.3.33 (Darwin) PHP/5.1.4 DAV/1.0.3
X-Powered-By: PHP/5.1.4
Keep-Alive: timeout=15, max=100
Connection: Keep-Alive
Content-Type: text/xml
<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>
<methodResponse>
   <params>
      <param>
         <value><string>Piękna przemowa</string></value>
      </param>
   </params>
</methodResponse>


    Powyższa odpowiedź jest prawidłową odpowiedzią XML-RPC. Powinna wyglądać znajomo. Główny element to methodResponse, który wskazuje, że jest to odpowiedź. Po nim następuje element potomny params. Każda ze zwracanych wartości umieszczona jest w elemencie param. Wewnątrz niego każda wartość jest zgodna z zasadami określania wartości skalarnych, które widzieliśmy wcześniej. W tym przykładzie widać pojedynczy łańcuch zwracany przez usługę. Jednak podobnie jak w przypadku żądań, w znaczniku params może znajdować się wiele wartości, tablica lub struktura. Na przykład tablica zwrócona przez usługę wyglądałaby tak jak poniżej:

    <methodResponse>
   <params><param><value>
      <array>
         <data>
            <value><string>system.multicall</string></value>
            <value><string>system.listMethods</string></value>
            <value><string>system.getCapabilities</string></value>
         </data>
      </array>
   </value></param></params>
</methodResponse>


    Jeśli usługa nie może wykonać żądania, zwróci błąd XML-RPC. Zamiast elementu params, w elemencie methodResponse będzie znajdował się element fault. Element methodResponse zawsze zawiera potomka params lub fault, ale nigdy ich obydwu naraz.


    Błąd zwracany przez XML-RPC jest zasadniczo strukturą. Znajdują się w niej dwie nazwane składowe. faultString jest zrozumiałym dla człowieka komunikatem błędu, a faultCode liczbą całkowitą przypisaną przez usługę. Ani faultString, ani faultCode nie są zdefiniowane ani ustandaryzowane w specyfikacjach XML-RPC. Całkowicie zależą one od implementacji serwera.

    HTTP/1.x 200 OK
Date: Fri, 11 Aug 2007 23:41:18 GMT
Server: Apache/1.3.33 (Darwin) PHP/5.1.4 DAV/1.0.3
X-Powered-By: PHP/5.1.4
Keep-Alive: timeout=15, max=100
Connection: Keep-Alive
Content-Type: text/xml
<?xml version="1.0"?>
<methodResponse>
   <fault>
      <value>
         <struct>
            <member>
               <name>faultCode</name>
               <value><int>4</int></value>
            </member>
            <member
               <name>faultString</name>
               <value><string>Zbyt wiele parametrów.</string></value>
            </member>
         </struct>
      </value>
   </fault>
</methodResponse>


    Obsługa XML-RPC w PHP


    XML-RPC jest bardzo prostym i efektywnym mechanizmem przesyłania danych. Żądania i odpowiedzi formatowane są w taki sam sposób. Klienci i dostawcy usług mogą z łatwością zaimplementować ten prosty protokół. PHP wyposażono w zestaw funkcji XML-RPC stworzonych z myślą o pracy z danymi XML-RPC.


    Funkcje PHP do obsługi XML-RPC są opisane pod adresem http://www.php.net/manual/en/ref.xmlrpc.php. Są one dostępne, jeśli PHP został skompilowany z opcją –with-xmlrpc.


    W oficjalnej dokumentacji PHP funkcje obsługi XML-RPC zostały oznaczone jako "eksperymentalne". Jednak są one dostępne już od PHP w wersji 4.1 i od dawna są uważane za stabilne i nadające się do wykorzystania w środowisku produkcyjnym.


    Żeby zrobić stronę agregującą, musisz wiedzieć, jak stworzyć żądanie XML-RPC, jak wywołać usługę i jak przetworzyć zwrócone dane. Skupimy się na trzech funkcjach PHP, które pomogą w tym zadaniu: xmlrpc_encode_request konwertującej zmienne PHP na format XML-RPC, xmlrpc_decode wykonującej odwrotną czynność i xmlrpc_is_fault która, sprawdza, czy w żądaniu do serwera nie wystąpił błąd.


    Wykonywanie żądania XML-RPC


    Naszym pierwszym zadaniem będzie stworzenie żądania XML-RPC. Ten proces można podzielić na trzy etapy:


    
      	serializacja danych do formatu XML-RPC,


      	stworzenie żądania XML-RPC poprzez połączenie nagłówków HTTP i zserializowanych danych,


      	wykonanie żądania do usługi.

    


    Serializacja danych za pomocą XML-RPC Encode Request


    W programowaniu sieciowym serializacja oznacza przekształcenie danych do 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 3.
 Stwórz własną wyszukiwarkę

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 4.
 Własna szafa grająca z teledyskami

Dostępne w wersji pełnej.

  


  
    Rozdział 5.
 Zdjęcia londyńskiego metra

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.

OEBPS/Images/Image1114_opt.jpeg





OEBPS/Images/Image1123_opt.jpeg











OEBPS/Images/phpw2m_m.jpg
PHP Web 2.0

Tworzenie aplikacji typu mashup

srtow e 207
w

Shu-Wai Chow PACKT










