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  Rozdział 1.
 Wstęp


  Aby nauczyć się programowania, zazwyczaj sięgamy po wiedzę dotyczącą pojedynczej technologii czy pojedynczego języka. Niezależnie od tego, czy są to książki, czy inne źródła, zazwyczaj koncentrują się one na dogłębnym nauczaniu pojedynczego aspektu trudnej sztuki programowania. Tymczasem we współczesnym dynamicznym i nieustannie zmieniającym się świecie programista musi często łączyć różne techniki oraz posiadać wiedzę z co najmniej kilku dziedzin informatyki, w tym znać wiele języków programowania, wzorców projektowych, metod projektowania, narzędzi, formatów, frameworków itp.


  Poprzez łączenie wielu technologii niejednokrotnie można osiągnąć dodatnie sprzężenie zwrotne i sprawić, że 2+2 wyniesie więcej niż 4. A to dlatego, że pewne techniki czy języki programowania mają swoje słabe i mocne strony i używając kilku z nich jednocześnie, wzajemnie niwelujemy wady. Warto znać wiele technik i narzędzi, aby móc zastosować najodpowiedniejsze z nich do właściwego rozwiązania. Przez zbytnie skupienie się na jednym narzędziu czy jednej technice ryzykujemy stworzenie rozwiązania, którego pewne elementy będą wykonane na siłę, sklecone byle jak i pełne wad.


  Niniejsza książka jest próbą połączenia wielu technik, pokazania tego, jak przeplatają się wzajemnie, jak wspierają oraz jak uzyskać takie połączenie bez stresu i wysiłku. Jest ona przeznaczona dla początkujących oraz średnio zaawansowanych programistów, jednak osoby o wyższym stopniu zaawansowania również powinny znaleźć tutaj interesujące idee, zasady i przykłady. Dla początkujących opracowane zostały dwa dodatki stanowiące podstawy HTML oraz PHP — zachęcam do zapoznania się z nimi. Sama książka została z kolei tak przygotowana, że można ją czytać zarówno od deski do deski, jak i wyrywkowo — sięgając do tematyki, która okaże się potrzebna w konkretnym momencie.


  Rozdział 2. 
Przykład aplikacji

  łączącej różne technologie


  2.1. Wstęp


  W tym rozdziale prezentuję przykładową aplikację, która łączy technologie PHP, JavaScript i DHTML w celu zapewnienia użytkownikowi jak największej wygody. Podczas przeglądania jej kodu źródłowego możesz wiele nie rozumieć — nie przejmuj się jednak. Za pierwszym razem przyjrzyj mu się tylko ogólnie, a potem wróć do detali po przeczytaniu reszty książki. Jego umieszczenie na samym początku służy przede wszystkim zaprezentowaniu, jakie możliwości leżą w zasięgu ręki i jak je wykorzystać przy stosunkowo niedużym nakładzie sił.


  2.2. Opis aplikacji "Dodaj przepis"


  Wykorzystywana w niniejszej publikacji przykładowa aplikacja służy do dodawania przepisów kulinarnych do bazy danych. Użytkownik może wybrać składniki potrawy oraz określić szereg czynności, które należy wykonać, aby ją przyrządzić. Oczywiście ze względu na potrzeby książki aplikacja zawiera sporo uproszczeń, w tym niezbyt wiele dostępnych składników oraz możliwych czynności. Została ona tak zaprojektowana, aby do minimum ograniczyć przeładowanie stron. Jedyne, co jest pewnym odstępstwem od tej reguły, to użycie dodatkowej strony w celu dodawania nowych składników. Jej zawartość mogłaby także znaleźć się w głównym oknie aplikacji, lecz przykład został rozbity na dwa okna celowo — po to, aby zademonstrować odwoływanie się skryptów między oknami, co w wielu złożonych aplikacjach może być nie do uniknięcia. Przykład został umieszczony pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phtdyn.zip w katalogu source/R2. Aby go zobaczyć, wrzuć wszystkie pliki na serwer i następnie uruchom skrypt nowy_przepis.php. W przeglądarce powinieneś zobaczyć formularz umożliwiający zdefiniowanie przepisu oraz kilka przycisków. Zostało to uwidocznione na rysunku 2.1.
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  Rysunek 2.1. Widok głównego ekranu aplikacji "Dodaj przepis" po wprowadzeniu kilku składników i zdefiniowaniu kilku czynności


  Kliknij teraz przycisk Dodaj nowy składnik, aby otworzyć okno dodawania składników. Powinno ono wyglądać tak, jak pokazano na rysunku 2.2. Wybierz składnik, który chcesz dodać do potrawy, następnie ilość oraz jednostkę, w jakiej podajesz ilość, i kliknij przycisk Dodaj. Zobacz, jak automatycznie, bez przeładowywania którejkolwiek ze stron główne okno zostało zaktualizowane o szereg elementów:


  
    	Informację o dodanym składniku wraz z miniaturką oraz informacją o ilości i jednostce, w której należy ją odmierzyć.


    	Przycisk Usuń… umożliwiający usunięcie danego składnika.


    	Poniżej przycisku, który otwiera okno dodawania składników, znajduje się formularz dodawania nowej czynności. Pierwsza z list zawiera dostępne akcje, a druga składniki — tu znajdują się wyłącznie te składniki, których zdecydowałeś się użyć w przepisie. Po kliknięciu przycisku Dodaj w małym oknie lista ta zostanie zaktualizowana.
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  Rysunek 2.2. Widok okna aplikacji "Dodaj przepis" umożliwiającego dodawanie składników


  Jeśli chcesz usunąć składnik, kliknij odpowiedni przycisk, jeden z tych dynamicznie dodanych podczas uzupełniania składników. Zauważ, jak bez przeładowywania strony wszystkie informacje o składnikach zostają zaktualizowane. Możesz dodawać i usuwać składniki, a strona nigdy nie odwołuje się do serwera i skryptów PHP. Nie ma takiej potrzeby — przepis jest dopiero przygotowywany i nie trzeba go zapisywać w bazie danych ani w jakikolwiek sposób informować o nim serwera. Cała logika znajduje się w skryptach JavaScript uruchamianych w Twojej przeglądarce.


  Dodaj teraz kilka czynności i kliknij przycisk Gotowe!. Gdybyś użył go przed dodaniem składników czy czynności, przepis nie zostałby wysłany. Aplikacja waliduje przynajmniej podstawową poprawność przepisu. Nie ma również możliwości dodania dwukrotnie tego samego składnika. Po wysłaniu przepisu skrypt PHP przetworzy jego dane i prześle wynikowe informacje z powrotem do przeglądarki. Wygląd strony prezentującej je można zobaczyć na rysunku 2.3.
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  Rysunek 2.3. Widok podsumowania przepisu w aplikacji "Dodaj przepis"


  2.3. Wewnętrzna architektura aplikacji


  Aplikacja składa się z kilku fragmentów — są to:


  
    	Przygotowanie danych wejściowych przez skrypt PHP. W prawdziwej aplikacji dane zostałyby pobrane z bazy danych. W naszym przypadku mały wycinek danych jest po prostu przypisywany do odpowiednich zmiennych w skrypcie dane.php. Nie zamieszczam kodu źródłowego tego pliku, ponieważ nie jest on szczególnie interesujący. Razem z innymi przykładami można go ściągnąć z serwera pod adresem: ftp://ftp.helion.pl/przyklady/phtdyn.zip.


    	System szablonów. Aplikacja korzysta z systemu szablonów Smarty, którego silnik umieszczony został w katalogu smarty. Szablony stanowią pewien wzorzec strony HTML, która zostanie wysłana do przeglądarki internetowej użytkownika. Różni się on tym od gotowego dokumentu HTML, że mogą się w nim jeszcze znajdować pewne zmienne czy instrukcje systemu Smarty (np. pętle lub warunki). Dopiero po przetworzeniu szablon staje się dokumentem HTML.


    	Szablony stron. Aplikacja składa się z dwóch okien, przygotowane więc zostały dwa szablony. Są to pliki z rozszerzeniem .tpl. Więcej o systemie Smarty przeczytasz w dokumentacji na stronie producenta.


    	Katalog obrazki. Zawiera on miniaturki składników.


    	Główny skrypt aplikacji — dodaj_przepis.php. Jego zadaniem jest przypisanie zmiennym szablonu odpowiednich danych oraz obsługa przesłanych formularzy. Podobne zadania wykonuje skrypt powiązany z oknem dodawania składników. W jego przypadku całe działanie sprowadza się wyłącznie do obsługi szablonu, ponieważ żadne formularze nie są do niego przesyłane.


    	Kod JavaScript odpowiedzialny za logikę po stronie przeglądarki internetowej. Do każdego z dwóch okien aplikacji przygotowano jeden plik z rozszerzeniem .js zawierający niezbędne skrypty.

  


  Podczas wykonywania typowych czynności z aplikacją, np. takich jak opisane w podrozdziale 2.2, zachodzi następująca komunikacja między wyżej wymienionymi składowymi aplikacji:


  
    	Skrypt nowy_przepis.php przygotowuje dane, wykorzystując plik dane.php.


    	Następnie przypisuje odpowiednie dane zmiennych w szablonie nowy_przepis.tpl i używa go do wyprodukowania strony HTML.


    	Dołączony do strony kod JavaScript jest odpowiedzialny za wszelkie czynności wykonywane w przeglądarce. Nie licząc otwierania okna dodawania składników, wszystko, co dzieje się w aplikacji aż do momentu wysłania gotowego przepisu, odbywa się właśnie w jego wnętrzu.


    	Podczas otwierania okna dodawania składników skrypt dodaj_skladnik.php przypisuje dane do szablonu dodaj_skladnik.tpl i używa go do stworzenia dokumentu HTML z tą stroną.


    	Po wysłaniu gotowego przepisu skrypt nowy_przepis.php przetwarza formularz i przełącza szablon nowy_przepis.tpl w tryb wyświetlania podsumowania przepisu. W tym szablonie znajduje się warunek, który steruje opisanym procesem.

  


  2.4. Opis najciekawszych fragmentów kodu źródłowego


  Jak już wspomniałem wyżej, w pliku dane.php ustawiane są pewne zmienne zawierające dane potrzebne pozostałym skryptom. Są to tablice:


  
    	$skladniki — zawiera dane składników, z których można przyrządzać potrawy: identyfikator składnika, jego nazwę i nazwę obrazka miniaturki.


    	$miara — zawiera dane jednostek, w których można odmierzać składniki: identyfikator miary i jej nazwę.


    	$akcja — definiuje dostępne akcje (czynności), których można użyć przy określaniu przepisu: identyfikator i nazwę akcji.

  


  Pierwszy fragment pliku nowy_przepis.php zawiera inicjalizację systemu Smarty oraz załadowanie pliku dane.php.


  Fragment pliku nowy_przepis.php:

  <?
  // 0. inicjalizacja
  require "Smarty/libs/Smarty.class.php";
  $szablon = new Smarty;
  $szablon->compile_check = true;
  $szablon->compile_dir = 'szablony/templates_c';
  $szablon->template_dir = 'szablony';
  // 1. Pobieramy niezbędne dane z bazy danych, tutaj dla uproszczenia po prostu 
  // generujemy je
  require "dane.php";
?>


  Następnie w skrypcie umieszczone są linie stanowiące zabezpieczenie przed wprowadzeniem przez użytkownika niebezpiecznych danych (za pomocą których mógłby dokonać ataku na aplikację). Zabezpieczenie jest bardzo proste i w prawdziwej aplikacji niewystarczające. Tutaj zostało umieszczone jedynie w celu zasygnalizowania problemu i zwrócenia uwagi, że zabezpieczenia są niezbędnym elementem każdego programu sieciowego. Więcej na ten temat w rozdziale 4.


  Fragment pliku nowy_przepis.php:

  <?
  foreach($_POST as  $klucz => $wartość)
     $_POST[$klucz] = htmlentities($wartość);
?>


  W dalszej części pliku jest sprawdzane, czy został nadesłany formularz z gotowym przepisem, i jeśli tak, dekodowane są dane przepisu umieszczone w ukrytych polach formularza. Dane te są zakodowane następująco:


  
    	Pola o nazwie 'skladnik_IDSKLADNIKA' zawierają dane w postaci 'ID_MIARY,ILOSC', gdzie: ID_SKLADNIKA to identyfikator użytego składnika z tablicy $skladniki, ID_MIARY to identyfikator jednostki użytej do odmierzenia składnika z tablicy $miara, a ILOSC to po prostu ilość danego składnika.


    	Pola o nazwie 'akcja_INDEX' zawierają dane w postaci 'ID_AKCJI,ID_ SKLADNIKA', gdzie: INDEX to kolejny indeks czynności, ID_AKCJI to identyfikator czynności z tablicy $akcja, a ID_SKLADNIKA to identyfikator składnika z tablicy $skladniki.

  


  Dane gotowego przepisu nie są tutaj przetwarzane w jakiś specjalny sposób. Jedyne, co musi być zrobione, to zaprezentowanie ich jeszcze raz w dogodnej postaci graficznej (bez formularza). W prawdziwej aplikacji dane takie zostałyby m.in. zapisane w bazie danych.


  Fragment pliku nowy_przepis.php:

  <?
// 3. W tej sekcji przetwarzamy gotowy formularz
  if(!empty($_POST['gotowe']))
  {
     $index_akcji = 0;
     foreach($_POST as  $klucz => $wartosc)
        if(strpos($klucz, 'skladnik_') === 0)
        {
           $skladnik_id = str_replace('skladnik_', '', $klucz);
           $tablica_danych = preg_split('/,/', $wartosc);
           $miara_id = $tablica_danych[0];
           $ilosc = $tablica_danych[1];
           
           $skladnik_nazwa = $skladniki[$skladnik_id]['nazwa'];
           $miara_nazwa = $miara[$miara_id]['nazwa'];
           $szablon->append('przepis_skladnik_nazwa', $skladnik_nazwa);
           $szablon->append('przepis_skladnik_id', $skladnik_id);
           $szablon->append('przepis_skladnik_obraz', $skladniki[$skladnik_id]['obraz']);
           $szablon->append('przepis_skladnik_miara_nazwa', $miara_nazwa);
           $szablon->append('przepis_skladnik_ilosc', $ilosc);                          
        }           
        else
        if(strpos($klucz, 'akcja_') === 0)
        {
           $skladnik_id = str_replace('akcja_', '', $klucz);
           $tablica_danych = preg_split('/,/', $wartosc);
           
           $akcja_id = $tablica_danych[0];
           $skladnik_id = $tablica_danych[1];
           
           $skladnik_nazwa = $skladniki[$skladnik_id]['nazwa'];
           $akcja_nazwa = $akcja[$akcja_id]['nazwa'];
           $szablon->append('przepis_akcja_index', ++$index_akcji);
           $szablon->append('przepis_akcja_skladnik_nazwa', $skladnik_nazwa);
           $szablon->append('przepis_akcja_nazwa', $akcja_nazwa);                       
        }           
        
     $szablon->assign('przepis_przyjety', '1');
  }
?>


  Jeśli nie ma się do czynienia z nadesłanym formularzem zawierającym gotowy przepis, to znaczy, że jest to pierwsze wywołanie strony i należy wyświetlić szablon z formularzem, a wcześniej przypisać odpowiednim zmiennym formularza właściwe dane.


  Fragment pliku nowy_przepis.php:

  <?
else
  // 4. Odpowiednie dane do wyświetlenia wstawiamy do szablonu i wyświetlamy go
  foreach($akcja as $id => $pojedyncza_akcja)
  {
      $szablon->append('akcja_id', $pojedyncza_akcja['id']);
      $szablon->append('akcja_nazwa', $pojedyncza_akcja['nazwa']);
  }
  $szablon->display('nowy_przepis.tpl');
?>


  Skrypt dodaj_skladnik.php odpowiada wyłącznie za przygotowanie danych dla okna dodawania składników. Tak więc jedyne, co robi, to zbiera interesujące dane, przypisuje je odpowiednim zmiennym szablonu i wyświetla go.


  Plik dodaj_skladnik.php:

  <?
  // 0. inicjalizacja
  require "Smarty/libs/Smarty.class.php";
  $szablon = new Smarty;
  $szablon->compile_check = true;
  $szablon->compile_dir = 'szablony/templates_c';
  $szablon->template_dir = 'szablony';
  // 1. Pobieramy niezbędne dane z bazy danych, tutaj dla uproszczenia po prostu 
  // generujemy je
  require "dane.php";
  // 2. Odpowiednie dane do wyświetlenia wstawiamy do szablonu i wyświetlamy go
  foreach($skladniki as $id => $jeden_skladnik)
  {
      $szablon->append('skladnik_id', $id);
      $szablon->append('skladnik_nazwa', $jeden_skladnik['nazwa']);
      $szablon->append('skladnik_obraz', $jeden_skladnik['obraz']); 
  }
  foreach($miara as $id => $jedna_miara)
  {
      $szablon->append('miara_id', $id);
      $szablon->append('miara_nazwa', $jedna_miara['nazwa']);
  }
  $szablon->display('dodaj_skladnik.tpl');
?>


  Szablon głównej strony podzielony jest na dwie części:


  
    	Prezentującą formularz tworzenia przepisu.


    	Prezentującą wprowadzony przepis.

  


  Pierwsza z nich wygląda następująco — fragment pliku nowy_przepis.tpl:

  {if $przepis_przyjety == '1'}
<P>Dziękujemy. Oto Twój przepis: <BR/><BR/>
  <B>Składniki:</B><BR/>
  {section name=s loop=$przepis_skladnik_id}
     <IMG src="obrazki/{$przepis_skladnik_obraz[s]}"/> {$przepis_skladnik_nazwa[s]}: {$przepis_skladnik_ilosc[s]} {$przepis_skladnik_miara_nazwa[s]} <BR/>
  {/section}
  <BR/>
  <B>Czynności:</B><BR/>
  {section name=s loop=$przepis_akcja_index}
     {$przepis_akcja_index[s]}. {$przepis_akcja_nazwa[s]} {$przepis_akcja_skladnik_nazwa[s]}<BR/>
  {/section}
  <BR/>
  <a href="nowy_przepis.php">Wprowadź nowy przepis</a>
</P>


  Druga natomiast ma następującą postać:

  {else}
  <P>Nowy przepis. <BR/>
  <B>Składniki: </B><BR/>
  <SPAN name="skladniki_div" id="skladniki_div"></SPAN>
  <FORM name="skladniki"> </FORM>
  {section name=s loop=$przepis_skladnik_id}
    {$przepis_skladnik_ilosc[s]} {$przepis_skladnik_miara_nazwa[s]}: <B>{$przepis_skladnik_nazwa[s]}</B> <BR/>
  {/section}
  <INPUT type="submit" name="otworz_dodaj_skladnik" value="Dodaj nowy składnik" onClick="window.open('dodaj_skladnik.php', 'dodaj_sk│adnik', 'width=500,height=150,left=50,top=400,toolbar=0,menubar=0,resizable=0')">
  <BR/>
  <FORM name="nowa_akcja">
  Dodaj nową czynność: 
     <SELECT name="akcja_id">
        <OPTION value="-1">Wybierz...</OPTION>
     {section name=s loop=$akcja_id}
        <OPTION value="{$akcja_id[s]}">{$akcja_nazwa[s]}</OPTION>
       {/section}
      </SELECT>
   dla składnika:
   <SELECT name="akcja_skladnik_id" id="akcja_skladnik_id">
       <OPTION value="-1">Wybierz...</OPTION>
       </SELECT>
       <INPUT type="submit" value="Dodaj" onClick="return DodajAkcje()"/>
  <BR/>   
  <B>Czynności:</B><BR/> 
  <SPAN name="akcje_info" id="akcje_info"></SPAN>
  </FORM>
  <FORM name="przepis" id="przepis" method="post">
  <INPUT type="submit" name="gotowe" value="Gotowe!" onClick="return WalidacjaPrzepisu()">
  </FORM>
  </P>
{/if}


  Osobom, które pierwszy raz widzą szablon systemu Smarty, potrzebne będzie krótkie objaśnienie. Wszystkie ciągi zamknięte nawiasami klamrowymi to specjalny kod systemu Smarty. Reszta to normalny dokument HTML. Przed wysłaniem go do przeglądarki Smarty przetwarza swój kod i zamienia go na fragmenty HTML-a. Ciągi takie jak {$zmienna} oznaczają po prostu zmienne — można im w PHP przypisać wartości za pomocą funkcji assign:

  <?
   $szablon->assign('przepis_przyjety', '1');
?>


  To wyrażenie spowoduje, że Smarty pod zmienną {$przepis_przyjety} podstawi wartość '1'. Instrukcje:

  {if warunek} kod1 {else} kod2 {/if}


  działają jak instrukcje warunkowe w dowolnym innym języku programowania. System Smarty wstawi do dokumentu fragment kod1 lub kod2 w zależności od tego, czy warunek będzie spełniony, czy nie.


  Fragmenty takie jak:

  {section name=s loop=$przepis_skladnik_id}
     <IMG src="obrazki/{$przepis_skladnik_obraz[s]}"/> {$przepis_skladnik_nazwa[s]}: {$przepis_skladnik_ilosc[s]} {$przepis_skladnik_miara_nazwa[s]} <BR/>
{/section}


  oznaczają pętle. W powyższej pętli fragment dokumentu zawarty między znacznikami {section} i {/section} zostanie wstawiony tyle razy, ile razy w kodzie PHP dodasz jakieś dane do tablicy $przepis_skladnik_id. W wewnętrznym fragmencie z kolei każde odwołanie do dowolnej innej tablicy zostanie zastąpione odpowiednią daną przypisaną jej funkcją append. Dane do powyższej pętli wstawia więc kod:

  <?
     foreach($_POST as  $klucz => $wartosc)
        if(strpos($klucz, 'skladnik_') === 0)
        {
           // ...
           
           $skladnik_nazwa = $skladniki[$skladnik_id]['nazwa'];
           $miara_nazwa = $miara[$miara_id]['nazwa'];
           $szablon->append('przepis_skladnik_nazwa', $skladnik_nazwa);
           $szablon->append('przepis_skladnik_id', $skladnik_id);
           $szablon->append('przepis_skladnik_obraz', $skladniki[$skladnik_id]['obraz']);
           $szablon->append('przepis_skladnik_miara_nazwa', $miara_nazwa);
           $szablon->append('przepis_skladnik_ilosc', $ilosc);                          
        }  
?>


  Najważniejsza logika działania aplikacji ukryta jest w skryptach JavaScript. Umieszcza się je wewnątrz dokumentu HTML i są one interpretowane przez przeglądarkę. Jeśli jednak ich rozmiar jest dłuższy, to warto dla porządku wydzielić je osobno — stanowią one wtedy osobną warstwę aplikacji. W samym HTML-u skrypty ładuje się następująco:

  <SCRIPT language="JavaScript" src="nowy_przepis.js"></SCRIPT>


  Powyższy fragment kodu należy umieścić wewnątrz znacznika HEAD.


  Kod JavaScript w naszym przykładzie dokonuje intensywnych manipulacji dokumentem HTML. Trzeba pamiętać, że dla każdego dokumentu istnieje drzewo obiektów reprezentujące każdy element. Manipulując tymi obiektami, można sprawić, że wygląd i zachowanie strony zmienią się znacząco. Możesz np. dodawać i usuwać pola formularza, zmieniać ich zawartość, typ, wygląd itp. Przegląd skryptów zacznijmy od pliku dodaj_skladnik.js — jest on ładowany na stronie z formularzem dodawania składników. Skrypt ten jest nietypowy, bo manipuluje oknem rodzica, który go otworzył. Zazwyczaj należy unikać takich złożonych konstrukcji, ponieważ zaciemniają one kod i są okazją do popełnienia wielu błędów. Tutaj jednak specjalnie demonstruję taki przykład, żeby pokazać ową współpracę, w wielu sytuacjach Czytelnik może bowiem nie mieć wyboru i być zmuszonym do takich rozwiązań.


  W szablonie dodaj_skladnik.tpl widziałeś przycisk z napisem Dodaj, który w atrybucie onClick ma przypisany pewien kod. Ten kod wywołuje funkcję Click.


  <INPUT name="dodaj" value="Dodaj" type="submit" onClick="return Click()"/>


  Wewnątrz funkcji wykonuje się wiele czynności. Najpierw pobiera się wartości pól formularza dodawania składnika ustawione przez użytkownika, czyli rodzaj składnika, ilość i miarę, w jakiej odmierzany jest składnik:

  var skladnik_id = document.skladniki.nowy_skladnik_id.value;
var ilosc = document.skladniki.nowy_skladnik_ilosc.value;
var miara_id = document.skladniki.nowy_skladnik_miara_id.value;


  Zarówno do formularza, jak i jego elementów odwołujemy się przez nazwy. Obiekt document zawiera obiekt skladniki odpowiadający formularzowi o tej nazwie, a ten z kolei zawiera w sobie obiekt nowy_skladnik_id, nowy_skladnik_ilosc i nowy_skladnik_miara. Są to pola formularza. Odczytując pole value tych obiektów, można sprawdzić, jaka wartość w danym momencie jest wybrana na liście lub wpisana w polu edycji. Tych zmiennych używa się, aby odpowiednio zmodyfikować okno rodzica, jeśli tylko wszystkie trzy zostały przez użytkownika wprowadzone (linia zaczynająca się instrukcją if(skladnik_id)). Najpierw jednak sprawdzane jest, czy składnik przypadkiem nie został dodany już wcześniej:

  //sprawdzenie, czy składnik już jest na liście
var lista_skladnikow = window.opener.document.nowa_akcja.akcja_skladnik_id;
var jest = false;
for(i = 0; i < lista_skladnikow.length; i++)
   if(lista_skladnikow.options[i].value == skladnik_id)
      jest = true;
if(!jest)
{
var skladnik_nazwa = document.skladniki.nowy_skladnik_id.options[document.skladniki.nowy_skladnik_id.selectedIndex].text;
var miara_nazwa = document.skladniki.nowy_skladnik_miara_id.options[document.skladniki.nowy_skladnik_miara_id.selectedIndex].text;
      // ...


  Dostęp do okna rodzica można uzyskać, odwołując się poprzez obiekt window.opener. Zawiera on obiekt document, identyczny z obiektem document naszego okna. Warto pamiętać, że takie odwołanie może czasem zostać zablokowane przez przeglądarkę, jeśli użytkownik ustawi restrykcyjne opcje zabezpieczeń. Tutaj się tego nie sprawdza, warto jednak mieć to na uwadze. Aby sprawdzić, czy składnik został dodany, pobierany jest obiekt reprezentujący listę składników w formularzu dodawania czynności (jak pamiętasz z opisu aplikacji, jest ona uzupełniana po dodaniu składnika). Robi się to identycznie, jak podano wyżej dla formularza dodawania składników — wykorzystując nazwę formularza i pola wewnątrz. Skoro istnieje obiekt listy, można skorzystać z jego pól: length — podającego liczbę pozycji na liście — oraz options — zwracającego tablicę z pozycjami na liście (każdy element tablicy odpowiada znacznikowi OPTION). Pętla for służy do przejścia po wszystkich pozycjach listy i sprawdzenia, czy któryś z elementów nie jest tym składnikiem, który ma być właśnie dodany.


  Jeśli okazuje się, że takiego składnika nie ma jeszcze na liście, następuje przejście do zmodyfikowania okna rodzica — dodanie nowego składnika w kilku niezbędnych do tego miejscach:


  
    	Stworzenie nowego przycisku do usunięcia składnika:

  

  // tworzymy w formularzu rodzica zawierajacym składniki nowe pole do usunięcia składnika...
var skladnik_element = window.opener.document.createElement('input');
skladnik_element.setAttribute('type', 'button');
skladnik_element.setAttribute('name', 'usun_skladnik_' + skladnik_id);
skladnik_element.setAttribute('id', 'usun_skladnik_' + skladnik_id);
skladnik_element.setAttribute('value', 'Usuń: ' + skladnik_nazwa);
skladnik_element.setAttribute('onclick', 'UsunSkladnik(' + skladnik_id + ')');
opener.DodajEvent(skladnik_element, skladnik_id);
window.opener.document.skladniki.appendChild(skladnik_element);      


  Do utworzenia nowego elementu wykorzystywana jest metoda obiektu document: createElement. Tworzy ona nowy znacznik HTML. Przypisywane są mu niezbędne atrybuty przy użyciu jego metody: setAttribute. Na koniec dodawany jest do formularza skladniki z wykorzystaniem metody appendChild. Jeden fragment tego kodu jest nieco nietypowy — normalne dodanie atrybutu onClick (odpowiedzialnego za wywołanie funkcji JS usuwającej składnik) zadziała wyłącznie w przeglądarce Firefox. Niestety Internet Explorer posiada taką cechę, że uniemożliwia dynamiczne dodawanie atrybutu onClick przyciskom znajdującym się w innym oknie. Dlatego aby mieć pewność, że atrybut zostanie dodany, umieszczone zostało dodatkowe wywołanie funkcji z okna rodzica (dla którego kod JavaScript znajduje się w nowy_przepis.js), która ma następującą postać:

  function DodajEvent(element_przycisk, skladnik_id)
{
   element_przycisk.onclick = function() { UsunSkladnik(skladnik_id) };
}


  Ostatecznie w dokumencie znajdzie się taki fragment HTML-a:

  <INPUT type="button" name="usun_skladnik_ID_SKLADNIKA" id="usun_skladnik_ID_SKLADNIKA" value ="Usuń NAZWA_SKLADNIKA" onClick="UsunSkladnik(ID_SKLADNIKA)" />


  gdzie ID_SKLADNIKA to identyfikator składnika, a NAZWA_SKLADNIKA to jego nazwa.


  
    	Dodanie do formularza, który do skryptu nowy_przepis.php przesyła dane gotowego przepisu, ukrytego pola zawierającego informacje o dodanym składniku:

  

  var skladnik_element_hid = window.opener.document.createElement('input');
skladnik_element_hid.setAttribute('type', 'hidden');
skladnik_element_hid.setAttribute('name', 'skladnik_' + skladnik_id);
skladnik_element_hid.setAttribute('id', 'skladnik_' + skladnik_id);
var ilosc = document.skladniki.nowy_skladnik_ilosc.value;
skladnik_element_hid.setAttribute('value', miara_id + ',' + ilosc);
window.opener.document.przepis.appendChild(skladnik_element_hid);      


  Kod ten jest podobny do tego, który dodawał przycisk usuwania składnika, sądzę więc, że nie trzeba go szerzej komentować.


  
    	Dodanie wpisu na liście składników w formularzu dodawania nowej czynności:

  

  opener.DodajOpcje('akcja_skladnik_id', skladnik_nazwa,skladnik_id);


  Tutaj podobnie jak w przypadku wywołania DodajEvent musisz wywołać kod znajdujący się w oknie rodzica. Dodaje on pozycję (znacznik OPTION) o wartości wartosc (atrybut value znacznika) i tekście tekst (wewnętrzny tekst znacznika) do listy select_id:

  function DodajOpcje(select_id, tekst, wartosc) 
{
   var element = document.getElementById(select_id);
   var i = element.options.length;
   var opcja = new Option(tekst, wartosc);
   element.options[i] = opcja;
}


  
    	Dodanie do specjalnego elementu w oknie rodzica informacji o nowym składniku. Element ten jest pobierany z dokumentu funkcją getElementById, poprzez podanie wartości jego atrybutu id jako parametru. Następnie wykorzystane zostaje pole innerHTML, którego wartością jest całe wnętrze znacznika zawarte pomiędzy znacznikiem otwierającym i zamykającym. Jest ona podana w postaci HTML-a — można ją zmodyfikować i ponownie przypisać. W ten sposób wewnątrz możesz nie tylko dopisać dodatkowy tekst, ale nawet zawrzeć nowe znaczniki. Jest to sposób alternatywny do tych użytych wcześniej, gdy korzystano z metod createElement i appendChild obiektów dokumentu. Wykorzystuje się to tak, że tworzy się nowy znacznik SPAN, który co prawda jest niewidoczny,

  


  ale pozwala zamknąć w swoim wnętrzu wszystkie informacje składnika (tym samym łatwiej będzie je potem usunąć, bo wystarczy, że usuniesz ten jeden znacznik) oraz IMG zawierający miniaturkę składnika.

  // ... oraz zasilamy element DIV informacjami o składniku
var div_element = window.opener.document.getElementById('skladniki_div');
var img_el = '<IMG src="obrazki/' + obraz[skladnik_id] + '">'; 
div_element.innerHTML = div_element.innerHTML + '<SPAN id="skladnik_info_' + skladnik_id + '">' +  
img_el + ' ' + skladnik_nazwa + ': ' + ilosc + ' ' + miara_nazwa + "<BR/></SPAN>";


  W skrypcie nowy_przepis.js zawarta jest większość logiki głównego okna aplikacji. Funkcja UsunSkladnik wywoływana po naciśnięciu przycisku usuwającego składnik ma następujący kod:

  function UsunSkladnik(skladnik_id)
{
   //usuwamy przycisk usuwający
   document.skladniki.removeChild(document.getElementById('usun_skladnik_' + skladnik_id));
   //usuwamy ukryte pole w formularzu przesyłającym dane do PHP
   document.przepis.removeChild(document.getElementById('skladnik_' + skladnik_id));
   //usuwamy info o składniku 
   var span_skladnik_info = document.getElementById('skladnik_info_' + skladnik_id);
   var div_skladniki = document.getElementById('skladniki_div');
   div_skladniki.removeChild(span_skladnik_info);
   
   //usuwamy OPTION z listy składników dozwolonych dla czynności
   var lista_skladnikow = document.nowa_akcja.akcja_skladnik_id;   
   for(i = 0; i < lista_skladnikow.length; i++)
     if(lista_skladnikow.options[i].value == skladnik_id)
        lista_skladnikow.remove(i);
   
   return false;
}


  Funkcja ta jest odwrotnością opisywanej wyżej funkcji Click, to znaczy, że usuwa wszystkie elementy dodane przez nią. Pola formularza usuwane są funkcją removeChild, dla której element znajdowany jest w identyfikatorze za pomocą funkcji getElementById. Aby usunąć elementy listy składników, wyszukiwany jest taki spośród nich, którego atrybut value jest równy identyfikatorowi składnika. Obiekt reprezentujący listę posiada funkcję remove, której używa się po to, aby usunąć pozycję listy.


  Po użyciu przycisku dodającego nową czynność wywołana zostanie funkcja DodajAkcje. Jej działanie jest podobne do opisanej wyżej funkcji Click. Z tą różnicą, że modyfikuje ona zawartość samej siebie, a nie innej strony. Kolejno dodawane są więc:


  
    	Element SPAN zawierający informację o dodanych czynnościach.


    	Pole ukryte do formularza przesyłającego informacje o przepisie.

  


  Oto kod tej funkcji:

  function DodajAkcje()
{
   var wybrana_akcja = document.nowa_akcja.akcja_id.selectedIndex;
   var wybrany_skladnik = document.nowa_akcja.akcja_skladnik_id.selectedIndex;
   if(wybrana_akcja > 0 && wybrany_skladnik > 0)
   {
     var akcja_nazwa = document.nowa_akcja.akcja_id.options[wybrana_akcja].text;
     var akcja_id = document.nowa_akcja.akcja_id.options[wybrana_akcja].value;
     var skladnik_nazwa = document.nowa_akcja.akcja_skladnik_id.options[wybrany_skladnik].text;
     var skladnik_id = document.nowa_akcja.akcja_skladnik_id.options[wybrany_skladnik].value;
     
     //dodajemy info o akcjach
     var element_info = document.getElementById('akcje_info');
     element_info.innerHTML = element_info.innerHTML + '<SPAN id="akcja_info_' + liczba_akcji + '">' + (liczba_akcji + 1) + '.' +  
       akcja_nazwa + ' ' + skladnik_nazwa + "<BR/></SPAN>";
     
     // ... dodajemy pole hidden do formularza przesyłającego do PHP dane przepisu
     var skladnik_element_hid = document.createElement('input');
     skladnik_element_hid.setAttribute('type', 'hidden');
     skladnik_element_hid.setAttribute('name', 'akcja_' + liczba_akcji);
     skladnik_element_hid.setAttribute('id', 'akcja_' + liczba_akcji);
     skladnik_element_hid.setAttribute('value', akcja_id + ',' + skladnik_id);
     document.przepis.appendChild(skladnik_element_hid);      
     liczba_akcji++;  
   } 
   return false;
}


  Jeśli jesteś gotowy do zakończenia wprowadzania przepisu, użyj przycisku Gotowe!. Zostanie wówczas wywołana funkcja sprawdzająca poprawność wprowadzonego przepisu: WalidacjaPrzepisu. Weryfikuje ona, czy dodałeś co najmniej jeden składnik i jedną czynność, i nie pozwala na wysłanie formularza, jeśli tego nie zrobiłeś. Oto jej kod:

  function WalidacjaPrzepisu()
{
  var div_skladniki = document.getElementById('skladniki_div');
  if(div_skladniki.innerHTML == '')
  {
    alert('Dodaj chociaż jeden składnik!');
    return false;
  }
  if(liczba_akcji == 0)
  {
    alert('Dodaj chociaż jedną czynność!');
    return false;
  }
  return true;
}


  Zakończenie


  Zaprezentowana w tym rozdziale aplikacja może wydać się skomplikowana. Jednak jest to tylko jedno okno i jeden formularz, podczas gdy w prawdziwym serwisie WWW może być ich wiele. Należy pamiętać, aby zaprojektowany kod był czytelny i dało się go łatwo rozwijać oraz poprawiać w nim błędy. W przeciwnym razie grożą Ci poważne konsekwencje w postaci niedotrzymania terminów i budżetów. Nie wolno także zapomnieć o zabezpieczeniach, bez nich Twój trud może pójść na marne.


  Zadania do samodzielnego wykonania


  
    	Aplikacja nie posiada możliwości usuwania czynności. Zostało to specjalnie pominięte. Spróbuj rozwinąć ją o tę funkcję.


    	Przemyśl, jakie elementy zabezpieczeń powinny znaleźć się w tej aplikacji (istotne informacje na temat zabezpieczania aplikacji PHP znajdziesz w kolejnych rozdziałach).

  


  Pytania kontrolne


  P2.1. Czy za pomocą kodu JavaScript można dynamicznie manipulować dokumentem HTML — dodawać i usuwać pola formularza?


  
    	Nie, ponieważ struktura dokumentu HTML jest stała po załadowaniu przez przeglądarkę.


    	Można modyfikować różne elementy, ale nie składowe formularza.


    	Jest to jak najbardziej możliwe.

  


  P2.2. Które czynności można w kodzie JavaScript wykonać dla okna rodzica (otwierającego dane okno)?


  
    	Nie można w ogóle manipulować oknem rodzica, jest to zawsze blokowane przez przeglądarkę.


    	Można modyfikować znaczniki HTML, dodawać je, usuwać i zmieniać ich zawartość.


    	Można wywołać funkcję JavaScript załadowaną w oknie rodzica.


    	Dodawanie atrybutu onClick do przycisków dynamicznie utworzonych w oknie rodzica może nie powieść się w przeglądarce Internet Explorer.


    	Dodawanie atrybutu onClick do przycisków dynamicznie utworzonych w oknie rodzica może nie powieść się w przeglądarce Firefox.

  


  Rozdział 3. 
Projektujemy serwis WWW


  3.1. Wstęp


  Nigdy nie należy rozpoczynać pracy nad żadną większą aplikacją bez przemyślenia, jak chce się ją realizować. Dobrze jest zastanowić się nad jej celami, budżetem, wykonać plan i harmonogram. W trakcie projektowania serwisu będzie można przemyśleć wiele aspektów związanych z pracą nad nim. Być może pozwoli to nie tylko zaoszczędzić czas i środki finansowe, ale i dojść do wniosku, że całe przedsięwzięcie nie ma sensu. Wycofanie się na wczesnym etapie planowania jest dużo mniej bolesne niż uwikłanie się w projekt skazany na klęskę.


  3.2. Z czego zbudowany jest serwis WWW?


  Użytkownik najczęściej postrzega serwis WWW jako po prostu zbiór stron. Osoba, która nie jest informatykiem, nie zauważy w nim zapewne nic więcej, nie będzie potrafiła wymienić elementów, na jakie on się dzieli, a nawet jeśli je dostrzeże, nie będzie w stanie ich zaklasyfikować do różnych kategorii. Programista jednak nie powinien traktować efektu swojej pracy jako wielkiego worka niezidentyfikowanych elementów. Aby zachować porządek i pracować wydajnie, musi on dobrze zrozumieć rolę i znaczenie poszczególnych fragmentów serwisu, a następnie zaplanować, jak, kiedy i przy użyciu jakich narzędzi będzie nad nim pracować.


  W procesie zdobywania wiedzy o podziale serwisu WWW pomocne być może okaże się porównanie go do samochodu. Składa się on nie tylko z elementów łatwo dostrzegalnych, takich jak karoseria, kierownica czy opony, ale także z wielu ukrytych czy wręcz

  



  niematerialnych. W dodatku w trakcie produkcji samochodu istotnych jest wiele czynności, które mogą wydawać się nieważne, a jednak są kluczowe dla producenta, tak jak np. marketing. Wpływają one nie tylko na koszt produktu i wielkość sprzedaży, ale także na to, jak samochód jest postrzegany, a nawet w jaki sposób jest używany. Próba podsumowania powyższych spostrzeżeń znajduje się w tabeli 3.1.


  Tabela 3.1. Porównanie serwisu WWW do samochodu


  
    
      
        	
          Samochód

        

        	
          Serwis WWW

        

        	
          Funkcja

        
      


      
        	
          Silnik

        

        	
          Silnik aplikacji, framework, skrypty

        

        	
          Zapewnienie działania urządzenia/serwisu WWW. Obsługa podstawowych funkcji

        
      


      
        	
          Kierownica, pokrętła, przełączniki, pedały, dźwignia zmiany biegów

        

        	
          Formularze na stronach WWW, elementy interaktywne, panel administracyjny

        

        	
          Zapewnienie sterowania pojazdem/serwisem WWW. Utrzymanie go w ruchu w trakcie normalnej pracy

        
      


      
        	
          Elementy rewizyjne, umożliwiające np. sprawdzenie stanu oleju czy płynu hamulcowego

        

        	
          System logowania informacji, panel administracyjny, system raportowania

        

        	
          Ułatwienie przeglądów technicznych, konserwacji, diagnozowania awarii i problemów oraz weryfikacji prawidłowej pracy pojazdu/serwisu WWW

        
      


      
        	
          Karoseria

        

        	
          Grafika na stronach WWW

        

        	
          Zapewnienie ładnego, nowoczesnego, funkcjonalnego i modnego wyglądu. Elementy te powinny być zaprojektowane przy tym tak, aby wspierać wydajność pojazdu/serwisu WWW, a nie zmniejszać jej

        
      


      
        	
          Serwis: mechanik, wulkanizator, lakiernik

        

        	
          Serwis: moderator, administrator, pomoc użytkownika

        

        	
          Usługi tych osób zapewniają użytkownikowi pojazdu/serwisu WWW sprawną pracę, pomagają zdiagnozować i usunąć awarie, zabezpieczają przed problemami

        
      


      
        	
          Paliwo

        

        	
          Dane

        

        	
          Wpływają do pojazdu/serwisu WWW i w sposób zasadniczy decydują o tym, czy pracuje on dobrze, czy źle. Jeżeli wpuści się element niesprawdzony, z niepewnego źródła, można uszkodzić samochód/ serwis WWW

        
      


      
        	
          Wtrysk paliwa

        

        	
          Komponent obsługujący dostęp do bazy danych

        

        	
          Zapewnia przepływ danych/paliwa do silnika

        
      

    
  


  Co prawda powyższe elementy znajdują się na różnych poziomach szczegółowości, a niektóre z nich mogą nawet wydać się Czytelnikowi nieuzasadnione, jednak demonstrują, że podobieństw jest bardzo dużo. Wszyscy chcemy przecież jeździć szybkimi, nowoczesnymi, funkcjonalnymi, efektownymi i wydajnymi samochodami. Oczekujemy od nich, że będą niezawodne, wytrzymałe i bezawaryjne, ale także chcemy, aby nie były pozbawione polotu, dynamiki czy estetyki. Żądamy przy tym aut zaprojektowanych z wyobraźnią, a nie schematycznych i nudnych. I tego samego oczekujemy od serwisów WWW.


  Produkcja samochodów składa się z wielu etapów, z których można wymienić: projektowanie, produkcję prototypu, testowanie, produkcję, wypuszczenie na rynek, marketing oraz obsługę serwisową. Podobne fazy składają się na proces produkcji serwisu WWW. Oczywiście są także różnice — przy projektowaniu witryny internetowej pomija się typowy etap produkcji masowej. Nie będziesz produkować tysięcy identycznych klonów, jak ma to miejsce w przemyśle samochodowym. Byłoby tak, gdybyś produkował oprogramowanie przeznaczone na komputery stacjonarne i dla masowego odbiorcy. Kiedy projektujesz serwis WWW, wykonujesz tylko jedną jego kopię.


  Nie chodzi oczywiście o to, aby zanadto skupiać się na tym jednym przykładzie. W dalszej części rozdziału porzucimy to porównanie i zastanowimy się, jak zaprojektować serwis WWW. Metafora ta miała Ci, Czytelniku, jedynie uświadomić, że produkcja aplikacji internetowych to czynność podobna do innych. Nie ma w niej tak naprawdę wiele magii. Jest w niej za to, a przynajmniej powinna być, duża dawka wiedzy, doświadczenia, kreatywności i ciężkiej pracy. Nie można skupić się wyłącznie na pojedynczym aspekcie. Albo każdy z elementów będzie dobrze dobrany, albo nie powstanie udany serwis WWW.


  3.3. Projektowanie aplikacji internetowych z biznesowego punktu widzenia


  Jeśli jesteś programistą, to projekt biznesowy zapewne Cię nie interesuje. Temat projektowania aplikacji WWW byłby jednak niepełny, gdyby nie wspomnieć i o tym aspekcie. Jeśli tworzysz stronę hobbystyczną lub niekomercyjną, być może problem Cię w pełni nie dotyczy. Nawet jednak w tym przypadku dobrze by było, gdybyś zaplanował sobie wydatki, jakie mogą Cię czekać podczas realizacji swojego projektu. Może bowiem się okazać, że koszty w pewnym momencie Cię przerosną i będziesz zmuszony porzucić rozpoczęte prace, a tym samym stracić poświęcony na nie czas.


  Oto co należy uwzględnić, gdy planuje się aplikację internetową.


  3.3.1. 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 4. 
Od PHP do HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5. 
JavaScript i DHTML
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6. 
Zastosowanie AJAX
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 7. 
Od XML-a do HTML-a
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 8. 
Kaskadowe arkusze stylów (CSS)
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatki — wprowadzenie
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek A 
Podstawy HTML
Dostępne w wersji pełnej.

  Dodatek B 
Podstawy programowania w języku PHP
Dostępne w wersji pełnej.

  Odpowiedzi do pytań kontrolnych
Dostępne w wersji pełnej.

  
Słowniczek pojęć
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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