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  O autorze


  Jake Rutter to projektant interfejsów użytkownika i programista interfejsowy bardzo zainteresowany pisaniem kodu jQuery dla aplikacji witryn internetowych. Obecnie Jake jest starszym projektantem witryn internetowych i programistą w firmie Direct Wines, która prowadzi sprzedaż wina w sposób tradycyjny i za pośrednictwem internetu. w firmie tej Jake zarządza częścią interfejsową czterech witryn sklepów elektronicznych. Wyraża duży entuzjazm dla pracy z technologią internetową. Zawsze stara się nauczyć czegoś nowego z branży, która nieustannie się zmienia.


  W wolnym czasie Jake prowadzi blog (http:/​/​onerutter.com), na którym publikuje kursy dotyczące technologii jQuery, PHP, Magento, WordPress, CSS i HTML. Jake mieszka w stanie Connecticut ze swoją żoną i dwoma psami.


  Podziękowania autora


  Składam wiele wyrazów wdzięczności członkom mojego zespołu: Chrisowi Webbowi za umożliwienie mi napisania tej fantastycznej książki, Lindzie Morris, mojemu redaktorowi projektu, za poprawienie moich szkolnych błędów, a także Andrew Croxallowi i Dennisowi Cohenowi, moim redaktorom technicznym, za zapewnienie poprawności mojego kodu i objaśnień.


  Poza tym nie mogę zapomnieć podziękować mojej żonie za wsparcie i pomoc w czasie pisania książki. Bez niej nie byłbym w stanie poradzić sobie z tym wyzwaniem. Dziękuję moim rodzicom za to, że nauczyli mnie ciężkiej pracy, która naprawdę jest nagradzana, a także przygotowuje do podjęcia próby osiągnięcia czegoś, co uważało się za niemożliwe. Podziękowania dla moich obecnych i poprzednich pracodawców za umożliwienie mi pracy z projektami open source, takimi jak w przypadku biblioteki jQuery, które pozwalają przesunąć granice technologii internetowych.


  I, co najważniejsze, ogromne wyrazy wdzięczności dla Johna Resiga, zespołu odpowiedzialnego za bibliotekę jQuery i społeczności z nią związanej za stworzenie niezwykłej biblioteki, która dała mi znakomite możliwości rozwoju zawodowego i pozwoliła pisać wyjątkowe aplikacje internetowe przy użyciu mniejszej ilości kodu.


  Wprowadzenie


  Ponieważ biblioteka jQuery stała się częścią mojej pracy związanej z projektowaniem i programowaniem witryn internetowych, gdy wydawnictwo Wiley zaproponowało mi napisanie O niej książki, byłem zachwycony. Biblioteka jQuery otwarła świat możliwości w projektowaniu witryn. Mam nadzieję, że w książce uda mi się zaprezentować innym, jak korzystanie z tej biblioteki może naprawdę skrócić czas programowania i umożliwić tworzenie komponentów interaktywnych, które można by uznać za niemożliwe do uzyskania bez poważnej wiedzy z zakresu programowania.


  Potraktuj tę książkę jako wprowadzenie i zestaw procedur z przykładami zastosowania biblioteki jQuery w rzeczywistych rozwiązaniach, które możesz wykorzystać w środowisku roboczym używanym na co dzień. Książkę podzielono na cztery części wyszczególnione poniżej.


  Część I: Biblioteka jQuery i język JavaScript — wprowadzenie


  Pierwsza część książki wprowadza w świat biblioteki jQuery z perspektywy początkującego użytkownika. w części tej omówiono biblioteki języka JavaScript i wyjaśniono, jak biblioteka jQuery stała się ważnym elementem standardowego zestawu narzędzi każdego projektanta i programisty witryn internetowych. Szczegółowo przedstawiono korzyści wynikające z jej użycia. Pozwala to w pełni zrozumieć, dlaczego biblioteka ta stała się tak popularna. Zwracam również uwagę na istotną rolę strategii progresywnego rozszerzania. Po przedstawieniu powodów, dla których biblioteka jQuery powinna być stosowana, od razu omówię dokładnie sposób jej instalowania i przygotowywania do użycia we własnej witrynie internetowej.


  Część II: Biblioteka jQuery — podstawy


  W drugiej części książki krok po kroku omawiam wszystkie podstawy biblioteki jQuery takie jak korzystanie z selektorów oraz praca ze zdarzeniami i efektami. w przypadku tej biblioteki selektory oferują wyjątkowo duże możliwości. z tego powodu poświęciłem im cały rozdział, dokonując przeglądu wszystkich typów selektorów wraz z przykładami ich użycia. w tej części ująłem też zdarzenia i efekty, aby zapewnić solidne podwaliny pod tworzenie własnej witryny internetowej i komponentów interfejsu użytkownika.


  Część III: Zastosowanie biblioteki jQuery w witrynie internetowej


  Trzecia część książki koncentruje się na sposobie wykorzystania wcześniej omówionych zagadnień związanych z biblioteką jQuery we własnej witrynie lub aplikacji internetowej (w części drugiej zamieszczono przykłady, lecz bez pełnych procedur wyjaśniających na przykład, jak utworzyć własne menu harmonijkowe lub nawigację opartą na kartach). w tej części omówiono również użycie biblioteki jQuery do usprawnienia sprawdzania poprawności formularzy witryny internetowej.


  Część IV: Poznawanie zaawansowanych możliwości biblioteki jQuery


  W karierze każdego programisty używającego biblioteki jQuery nadchodzi taki moment, gdy postanawia zająć się bardziej zaawansowanymi zagadnieniami takimi jak tworzenie dodatków i praca z nimi, pisanie kodu jQuery do obsługi żądań Ajax lub praca z aplikacjami mobilnymi jQuery. w tej części obszernie omówiono te zagadnienia. Dodatkowo znajduje się w niej rozdział, w którym opisano wszystkie zasoby informacji O bibliotece jQuery dostępne w internecie.


  Dla kogo jest ta książka


  Książka została napisana dla projektantów witryn internetowych i programistów interfejsów, którzy rozpoczynają dopiero przygodę z biblioteką jQuery. Być może, choć zainstalowali i skonfigurowali już dodatek, to tak naprawdę nie wiedzą, jak napisać własny kod jQuery. Może spotkałeś się z dyskusjami O bibliotece jQuery w internecie i szukasz kogoś, kto wyjaśni, jak za jej pomocą ulepszyć witrynę internetową. Czytelnicy powinni mieć solidne podstawy języka HMTL i stylów CSS, A także w podstawowym zakresie znać język JavaScript.


  O książce


  Kod zawarty w książce wyróżniono specjalną czcionką kod. w przypadku adresów URL użyto czcionki adres URL. w listingach wiersze komentarzy wyróżniono czcionką komentarz. Nowe terminy oznaczono pogrubieniem. w przypadku tekstu, który należy wprowadzić, użyto czcionki tekst do wprowadzenia. Choć wszystkie przykłady w książce zaprezentowano przy użyciu przeglądarki internetowej Firefox, są one zgodne z przeglądarkami Microsoft Internet Explorer 6+, Mozilla Firefox 2.0+, Apple Safari 3.0+, Opera 9.0+ i Google Chrome. Przykładowy kod zamieszczony w książce jest dostępny do pobrania pod adresem ftp:/​/​ftp.helion.pl/​przyklady/​pjqiii.zip.


  Część I

  Biblioteka jQuery i język JavaScript — wprowadzenie


  Rozdział 1. Biblioteka jQuery — wprowadzenie


  Rozdział 2. Biblioteka jQuery — pierwsze kroki


  1. Biblioteka jQuery — wprowadzenie


  jQuery to biblioteka języka JavaScript utworzona, aby projektantom i programistom stron internetowych ułatwić szybkie i zwięzłe tworzenie i rozszerzanie interakcji JavaScript, A także korzystanie ze zdefiniowanego zestawu metod opakowanych własnymi funkcjami języka JavaScript. Choć jQuery nie oferuje żadnej nowej funkcjonalności, powoduje, że istniejące trudne do zrozumienia i utworzenia interfejsy API (Application Programming Interface) języka JavaScript stają się dostępne dla większej liczby osób. Jest to możliwe dzięki zrozumiałej i łatwej w użyciu składni tej biblioteki.


  W tym rozdziale zaprezentuję korzyści wynikające z użycia jQuery oraz różne biblioteki, które często są grupowane w ramach tej samej kategorii co ona. Ponadto przedstawię solidne podstawy dotyczące funkcji biblioteki jQuery i wyjaśnię, dlaczego jest to wspaniała biblioteka.


  Poznawanie bibliotek języka JavaScript


  Biblioteki języka JavaScript umożliwiają projektantom i programistom stron internetowych rozszerzanie interaktywności i przydatności strony przez zastosowanie struktury powszechnie używanych funkcji języka JavaScript utworzonych za pomocą własnych typów prostych tego języka.


  Biblioteki można porównać do struktur lub projektów z zestawami reguł i wytycznymi ułatwiającymi tworzenie witryny internetowej. Biblioteki języka JavaScript znacznie przyspieszają pisanie kodu JavaScript przez projektantów i programistów stron, stanowiąc punkt wyjścia. Wiele popularnych bibliotek — takich jak Prototype, MooTools, Dojo, YUI, A także biblioteka jQuery, której poświęcono tę książkę — jest obecnie w szerokim zakresie wykorzystywanych w przypadku witryn internetowych. Każda zawiera specyficzny zestaw funkcji. Biblioteka jQuery oferuje obszar modyfikowania modelu DOM (Document Object Model).


  Model DOM to w rzeczywistości kod HTML, który reprezentuje stronę internetową O strukturze przypominającej drzewo. Gałęzie tego drzewa są hierarchicznie powiązanymi ze sobą węzłami. Najczęściej dostęp do każdego węzła można uzyskać za pośrednictwem stylów CSS, A także kodu JavaScript używającego selektorów. Model DOM to interfejs API określający, w jaki sposób projektanci i programiści stron internetowych mogą modyfikować stronę przy użyciu metod utworzonych przez komitet odpowiedzialny za standardy HTML. HTML 5 oferuje nowy zestaw interfejsów API na potrzeby interakcji z modelem DOM i zapewnienia użytkownikom większych możliwości korzystania z internetu. Po całkowitym załadowaniu strony internetowej model DOM jest gotowy do prowadzenia z nim interakcji.


  Struktura języka JavaScript pozwala projektantowi lub programiście stron internetowych rozszerzyć model DOM przez dodanie do strony pliku dołączanego JavaScript (library.js), A następnie użycie specjalnych funkcji skonfigurowanych wewnątrz biblioteki.


  Korzyści wynikające z użycia biblioteki języka JavaScript w porównaniu z podejściem tradycyjnym


  Największą korzyścią wynikającą z użycia biblioteki języka JavaScript jest możliwość skorzystania z ogromnej różnorodności funkcji, które pozwalają sprawić, że strony internetowe będą oferować znacznie więcej niż tylko nieciekawą treść pozbawioną możliwości interakcji.


  Biblioteki języka JavaScript mogą oferować projektantom i programistom stron internetowych metody pracy z efektami, animacjami, zdarzeniami, technologią Ajax oraz interaktywnymi widżetami interfejsu użytkownika. Dzięki temu możliwe jest programowanie stron w krótkim czasie. Projektanci i programiści nie są ograniczeni do funkcji zapewnianych przez bibliotekę. Mogą również pisać własne.


  W przypadku projektantów stron internetowych, dla których jest zrozumiały model DOM, piękno bibliotek języka JavaScript polega na tym, że możliwość modyfikowania tego modelu przy użyciu biblioteki staje się z natury przystępniejsza niż modyfikowanie go za pomocą ograniczonego interfejsu API języka JavaScript.


  Aby uzyskać te same funkcje, pisząc własny kod JavaScript, konieczne by było spędzenie nad tym niezliczonej ilości godzin i poświęcenie wielu nocy na programowanie, testowanie i usuwanie błędów. Prawdopodobnie spowodowałoby to wygenerowanie ogromnych ilości kodu. Biblioteki języka JavaScript znacznie pomagają w tym zakresie, zmniejszając ilość kodu wymaganego do zrealizowania jakiegoś zadania — normalnie w przypadku użycia własnej biblioteki języka JavaScript mogłoby go być czterokrotnie więcej.


  Unikanie powtórzeń to kolejna korzyść wynikająca z korzystania z bibliotek języka JavaScript. Jeśli rozpoczęto pisanie funkcji tego języka w celu wykonania zbliżonych zadań, ostatecznie powstanie mnóstwo bardzo podobnego kodu. Używając biblioteki, można wyeliminować takie powtórzenia.


  Główni gracze w branży bibliotek


  Po określeniu struktury do wyboru jest około 20 bibliotek języka JavaScript, spośród których pięć to główni gracze. Są to następujące biblioteki: YUI, Prototype, MooTools, Dojo, A także biblioteka jQuery będąca tematem tej książki. Wybiły się one ponad resztę z powodu łatwości ich użycia i ogromnej rzeszy zwolenników. Podstawowe elementy wyróżniające większość tych bibliotek to ich wielkość i obsługa przeglądarek.


  Pięć omawianych przeze mnie bibliotek to biblioteki open source. Oznacza to, że każdy może uczestniczyć w tworzeniu kodu źródłowego, z którego się one składają. Na przykład oprogramowanie Microsoftu nie jest oprogramowaniem open source. Jest to oprogramowanie, którego właścicielem jest Microsoft. Do jego tworzenia angażuje on własnych programistów. Microsoft sprzedaje następnie swoje oprogramowanie, żądając opłaty licencyjnej. Pozwala ona na korzystanie z niego (zwykle przez ustalony okres), A w przypadku wystąpienia problemów zapewnia dostęp do usługi wsparcia oferowanej przez Microsoft.


  Oprogramowanie open source to coś odmiennego. Każdy może pobrać kod źródłowy i wprowadzać w nim zmiany. Dzięki temu kod staje się lepszy, gdyż w całości jest tworzony przez wolontariuszy, których celem jest uzyskanie lepszego oprogramowania, A nie zarabianie pieniędzy. Ponieważ nie jest wnoszona opłata licencyjna, można bez żadnych ograniczeń pracować z biblioteką. Internetowa społeczność open source jest ogromna. Miliony użytkowników wnoszą swój wkład za pośrednictwem blogów i forów. Gdy projektanci i programiści potrzebują wsparcia, nie mają obecnie większych problemów z uzyskaniem go.


  Istotną rzeczą, O której należy pamiętać, jest to, że nauka korzystania z biblioteki języka JavaScript polega na opanowaniu umiejętności czytania i pisania przy użyciu czegoś, co przypomina inny język. Mowa O kolejnej interpretacji języka JavaScript.


  YUI


  YUI (Yahoo! User Interface), biblioteka języka JavaScript, została utworzona w 2005 r. przez firmę Yahoo! Developer Network. Biblioteka ta podlega licencji BSD (Berkeley Software Distribution). Licencja ta dopuszcza dystrybucję oprogramowania jako niewymagającego zgody — w porównaniu z innymi podobnymi opcjami licencjonowania, takimi jak Powszechna Licencja Publiczna GNU, cechuje się najmniejszą liczbą ograniczeń w dystrybucji. Biblioteka YUI jest w pełni obsługiwana przez przeglądarki Internet Explorer 6 i nowsze, Firefox 3 i nowsze, Safari 3 i nowsze oraz Opera 10 i nowsze.


  Całkowita wielkość pliku biblioteki YUI wynosi 31 kB.


  Aby ułatwić wyobrażenie sobie postaci kodu biblioteki YUI, poniżej zaprezentowano przykładowy kod JavaScript, w którym pokazano, jak przy użyciu YUI zaimplementować zdarzenie kliknięcia. w tym przypadku można wyróżnić dwie części zdarzenia click: funkcję wywoływaną w momencie wystąpienia kliknięcia i samo zdarzenie click. Kod nie jest taki zgrabny, A ponadto zawiera wiele składni specyficznej dla biblioteki YUI.

  function ​handleClick(e) ​{
 ​  ​Y.log(e);
}
YUI().use(‘node-base', ​function(Y) ​{
 ​  ​Y.on("click", ​handleClick, ​"#foo");
});


  Prototype


  Prototype, czyli biblioteka języka JavaScript napisana przez Sama Stevensona, stała się popularna, ponieważ była pierwszą strukturą języka JavaScript wchodzącą w skład równie popularnego środowiska szybkiego programowania O nazwie Ruby on Rails. z tego powodu zawsze miałem wrażenie, że biblioteka Prototype nie została stworzona z myślą O projektantach stron internetowych, lecz bardziej dla zagorzałych programistów stron, którzy używają jej w połączeniu ze środowiskiem Ruby on Rails.


  Biblioteka Prototype to podstawowa biblioteka oferująca funkcjonalność technologii Ajax. Zapewnia jeszcze więcej możliwości w przypadku zastosowania biblioteki Scriptaculous, która udostępnia efekty i elementy interfejsu użytkownika, A ponadto działa tylko w połączeniu z biblioteką Prototype. Podstawowym mankamentem tej biblioteki jest jej wielkość. Pliki .js obu bibliotek zajmują w sumie 278 kB.


  Dokumentacja bibliotek Prototype i Scriptaculous może być trudna do zrozumienia dla niedoświadczonych programistów interfejsów. Podobnie jak w przypadku innych bibliotek, choć społeczność wspierających ją osób istnieje, biblioteka Prototype w dalszym ciągu może być trudna do opanowania z powodu części jej bardziej skomplikowanej składni. Aby ułatwić wyobrażenie sobie postaci kodu tej biblioteki, poniżej zaprezentowano przykładowy kod JavaScript, w którym pokazano, jak Prototype obsługuje zdarzenie click. Definiowanie tego zdarzenia bardzo przypomina definiowanie go w przypadku biblioteki jQuery. Nie oddaje to jednak faktycznego stanu rzeczy — wiele innych metod biblioteki Prototype w rzeczywistości jest bardziej skomplikowanych i w mniejszym stopniu podobnych do metod jQuery.

  $("foo").observe("click", ​function() ​{ ​
 ​  ​alert(‘Kliknięto!'); ​
});


  MooTools


  Biblioteka MooTools języka JavaScript pojawiła się w 2006 r. Przypomina ona bibliotekę Prototype. Jej składnia jest przeznaczona dla średnio zaawansowanych i zaawansowanych projektantów i programistów stron internetowych. Biblioteka MooTools języka JavaScript umożliwia projektantom i programistom pracę ze strukturą obiektową w celu rozszerzenia interfejsu API tego języka i zapewnienia interaktywności na stronach internetowych. Biblioteka ta jest przeznaczona dla osób, które szukają biblioteki podobnej do czystego kodu JavaScript.


  Oto przykładowy kod prezentujący sposób obsługi zdarzeń click przez MooTools:

  $('foo').addEvent('click', ​function() ​{}));


  Dojo


  Biblioteka Dojo pojawiła się w 2004 r. jako struktura języka JavaScript służąca do tworzenia aplikacji internetowych zgodnych z różnymi przeglądarkami, A także do dodawania do witryn internetowych płynnej interaktywności. Składnia biblioteki Dojo może być dość zagmatwana. Pisanie kodu przy jej użyciu w dużym stopniu wygląda jak w przypadku macierzystego kodu JavaScript. Biblioteka ta jest przeznaczona dla doświadczonych programistów interfejsów. Początkujący będą mieć większy problem z opanowaniem i korzystaniem z biblioteki Dojo.


  Oto przykładowy kod prezentujący sposób obsługi zdarzeń click przez bibliotekę Dojo:

  fooNode ​= ​dojo.byId("foo");
fooConnections ​= ​[];
fooConnections.push(dojo.connect(fooNode, ​'onclick', ​foo));


  Jak można wywnioskować na podstawie wszystkich dotychczasowych przykładów, biblioteki języka JavaScript mają naprawdę zagmatwaną składnię. Pora przyjrzeć się przykładowi obsługi zdarzeń click przez bibliotekę jQuery:

  $('#foo').click(function() ​{
 ​ ​ // ​zdarzenie ​kliknięcia
});


  Korzyści oferowane przez bibliotekę jQuery


  Biblioteka jQuery zapewnia mnóstwo korzyści. Po porównaniu jej z poprzednimi przykładami składni okaże się, że jest ona najbardziej zwarta i łatwa do zrozumienia. Zaletą tej biblioteki jest to, że po prostu pozwala zrealizować cel — bez popełniania dużej liczby błędów, używania niezrozumiałego kodu i konieczności bycia programistą oprogramowania zaplecza. Nie oznacza to jednak, że jQuery nie oferuje zaawansowanych możliwości.


  Na rysunku 1.1 przedstawiono stronę główną witryny poświęconej bibliotece jQuery (http:/​/​jquery.com).
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  Rysunek 1.1. Witryna internetowa biblioteki jQuery


  Historia biblioteki jQuery w skrócie


  Biblioteka jQuery została stworzona w 2006 r. przez Johna Resiga jako alternatywa dla bardziej skomplikowanych bibliotek języka JavaScript. Umożliwia ona projektantom i programistom stron internetowych pisanie prostszego kodu JavaScript, który w dalszym ciągu pozwala im wykonywać zaawansowane funkcje tego języka w obrębie witryn internetowych.


  Biblioteka jQuery jest fantastyczna, gdyż do modyfikowania modelu DOM nie wymaga żadnej wiedzy, jaką mogą się pochwalić zagorzali programiści. z biblioteką tą jest związanych kilka zaawansowanych zagadnień, które wymagają wcześniejszego zdobycia wiedzy na temat takich obszarów powiązanych z językiem JavaScript jak praca z metodami technologii Ajax w formularzach w celu pobierania i wysyłania treści (więcej O tym w rozdziale 9.), tworzenie niestandardowych dodatków biblioteki jQuery (więcej O tym w rozdziale 11.) i praca z mobilnymi witrynami internetowymi (poświęcono temu rozdział 10.).


  Większość znanych mi projektantów i programistów korzysta lub korzystała z biblioteki jQuery w pewnym momencie w ciągu ostatnich czterech lat. Po zapytaniu O powód tego stanu rzeczy zwykle słyszałem: "Czy istnieje coś prostszego?". Właśnie łatwość użycia biblioteki jQuery zachęca tak wiele osób do sięgnięcia po nią. Nie potrzeba tytułu magistra informatyki, aby wysłać formularz za pośrednictwem technologii Ajax.


  Być może czytelnik zastanawia się, na co pozwala biblioteka jQuery. Okazuje się, że na wszystko, co jest możliwe w przypadku własnego interfejsu API języka JavaScript. Choć w kolejnych rozdziałach książki obszerniej zaprezentuję możliwości jQuery, w tym miejscu dokonam krótkiego przeglądu podstawowych cech tej biblioteki.


  
    	Zdarzenia, które uwzględniają zdarzenia powiązane z myszą, klawiaturą i formularzem, A także interakcje użytkownika.


    	Efekty obejmujące wyświetlanie/ukrywanie, przesuwanie, znikanie i animacje niestandardowe.


    	Animacja umożliwiająca przemieszczanie elementów z wykorzystaniem stylów CSS i efektów wbudowanych.


    	Metody technologii Ajax pełniące rolę interfejsu w przypadku przetwarzania formularzy po stronie serwera przy użyciu języka XML i formatu JSON.


    	Rozszerzalność pozwalająca na tworzenie własnych dodatków, które rozbudowują podstawowy interfejs API biblioteki jQuery.


    	Modyfikowanie modelu DOM.


    	Modyfikowanie stylów CSS (Cascading Style Sheet).


    	Programy narzędziowe zapewniające wykrywanie przeglądarek i prostsze interfejsy dla typowych funkcji języka JavaScript.

  


  Kto korzysta z biblioteki jQuery


  Projektanci i programiści stron internetowych to podstawowi użytkownicy biblioteki jQuery. z jej użyciem spotkałem się w przypadku wielu różnych witryn, począwszy od stron internetowych prowadzonych przez rodzinne firmy z niewielkich miejscowości, A skończywszy na rozbudowanych witrynach przedsiębiorstw. Ponieważ biblioteka jQuery jest darmowa, mogą z niej korzystać przeróżni projektanci i programiści. Oferuje ona zalety języka JavaScript projektantom stron, którzy mogą nie znać się na programowaniu, ale zamierzają dodać do swojej witryny internetowej ciekawe efekty.


  Biblioteka jQuery zyskała na popularności, gdy firmy Google i Microsoft zaczęły oferować rozwiązania hostingu. w rozwiązaniach tych plik jest udostępniany na serwerze WWW (w tym przypadku za pośrednictwem sieci dostarczania treści) w celu zaoferowania większej wydajności na poziomie witryn internetowych, które korzystają z pliku. Takie działanie podjęte przez Google i Microsoft pokazało, że jQuery może być preferowaną biblioteką oraz głównym graczem w grupie bibliotek open source języka JavaScript. Google, BBC, Dell, Bank of America, Major League Baseball, NBC i Netflix zaliczają się do coraz większej grupy firm, które w swoich witrynach internetowych zastosowały bibliotekę jQuery. w witrynie firmy Netflix, która oferuje klientom wypożyczanie filmów za pośrednictwem reklamy bezpośredniej i kanałów elektronicznych, przez kilka lat stosowano do obsługi interfejsu użytkownika zaawansowany kod JavaScript. Na rysunku 1.2 przedstawiono tworzenie za pomocą biblioteki jQuery menu, które jest wyświetlane w momencie umieszczenia kursora na tytule filmu. Dzięki temu użytkownik może uzyskać więcej informacji bez opuszczania strony.
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  Rysunek 1.2. Witryna internetowa firmy Netflix


  Prezentacja działania biblioteki jQuery w przypadku stron internetowych


  Biblioteka jQuery jest łatwa do skonfigurowania. Podobnie jak w przypadku innych bibliotek języka JavaScript jest ona dołączana na początku stronymiędzy znacznikami <head> </head>. Bibliotekę jQuery języka JavaScript możesz dołączyć do własnej witryny w następujący sposób:

  <!doctype ​html> ​
<html> ​ ​ ​
 ​ ​<head> ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​<script ​type="text/javascript" ​src="jquery-1.4.2.js"></script> ​
 ​ ​ ​ ​<script ​type="text/javascript"></script> ​ ​ ​
 ​ ​</head> ​ ​ ​
 ​ ​<body> ​ ​ ​ ​ ​
 ​ ​ ​ ​<a href="http://jquery.com/">jQuery</a> ​ ​ ​
 ​ ​</body> ​
</html>


  Po dodaniu jQuery do własnej strony, korzystając z interfejsu API biblioteki, napisz kod JavaScript w celu uzyskania dostępu do różnych obszarów strony za pośrednictwem modelu DOM (Document Object Model). z modelem tym powinna być zaznajomiona większość projektantów i programistów stron internetowych. Jeśli jesteś projektantem stron, możesz mieć z nim do czynienia codziennie, nie wiedząc nawet O jego istnieniu.


  Możliwe jest użycie biblioteki jQuery w celu dodawania i usuwania ze strony kodu HTML, A także reagowania na działania wykonywane na stronie przez użytkowników takie jak kliknięcie odnośnika lub wypełnienie formularza. Istnieje też możliwość tworzenia animacji i użycia technologii Ajax do wysyłania i ładowania treści za pośrednictwem usług WWW bez konieczności odświeżania strony.


  Analiza zalet biblioteki jQuery


  Witryny internetowe stają się czymś znacznie więcej niż tylko tekstem, obrazami i odnośnikami do innych stron. Internauci oczekują od witryny czegoś wielkiego. Poprzeczka jest nieustannie podnoszona przez witryny internetowe i firmy, wśród których należy wymienić Facebook, Google, Microsoft, Twitter i Foursquare. Technologia ciągle się zmienia. Korzystanie z biblioteki jQuery ułatwia nadążenie za tak szybkim rozwojem. jQuery to biblioteka, która promuje szybkie programowanie witryn internetowych lub aplikacji. Ponadto pozwala skoncentrować się na interakcji z użytkownikiem i projektowaniu interfejsu bez potrzeby pisania zbyt rozbudowanego kodu.


  Tworzenie kodu przy użyciu biblioteki jQuery jest prostsze niż pisanie kodu JavaScript, ponieważ postępuje się zgodnie z wytycznymi interfejsu API. Będąc ekspertem w tworzeniu kodu HTML i CSS, możesz opanować bibliotekę jQuery i pisać kod przy jej użyciu, gdyż większość funkcji biblioteki bazuje na interaktywności wewnątrz kodu HTML i CSS.


  Open source


  Biblioteki języka JavaScript są wspierane przez społeczność oprogramowania open source, A także odpowiednio testowane i aktualizowane. Społeczność oprogramowania Open Source to ogromna grupa oferująca wsparcie. Projektanci i programiści stron internetowych nieustannie tworzą kursy, książki i dodatki, aby pomóc korzystać z biblioteki jQuery i rozszerzać ją.


  Znakomita dokumentacja


  Jak dotąd jedną z największych zalet biblioteki jQuery jest jej dokumentacja, która decyduje O jej wspaniałości. Rozwijający ją zespół poświęcił sporą ilość własnego czasu na udokumentowanie zasad działania biblioteki i metod poruszania się w obrębie jej interfejsu API. Witryna z dokumentacją biblioteki jQuery oferuje kursy uzupełnione O przykłady kodów, A także dostęp do ogromnej rzeszy osób, które udzielają wsparcia. Na rysunku 1.3 przedstawiono sekcję dokumentacji witryny jQuery.
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  Rysunek 1.3. Sekcja dokumentacji witryny biblioteki jQuery


  Społeczność projektantów i programistów, która stworzyła bibliotekę jQuery, cały czas ulepsza ją i udostępnia nowe wersje. Biblioteka ta pojawiła się pierwotnie w 2006 r. w wersji 1.0. Od tamtego czasu jej kod zaktualizowano ponad 20 razy. Aktualna wersja ma numer 1.5. Biblioteka jQuery nieustannie jest ulepszana. Jest to jeden z powodów, dla których stała się tak bardzo popularna. Biblioteki, które nie są tak często aktualizowane, nie cieszą się taką popularnością.


  W momencie pojawienia się aktualizacji w dokumentacji są wprowadzane zmiany dotyczące metod, które stały się nieaktualne (przeznaczonych do usunięcia w następnej wersji). Zmiany mają również na celu zapewnienie zgodności biblioteki wstecz, aby współpracowała ze starszymi wersjami. Gdy biblioteka jest aktualizowana do nowej wersji, proces ten przebiega bezproblemowo. Wystarczy umieścić nową bibliotekę JavaScript na serwerze. Ponadto należy zwykle przejrzeć sekcję dziennika zmian, w której jest wyszczególniana każda wersja oraz zmiany wprowadzone w bibliotece. Ma to na celu stwierdzenie, czy jakiekolwiek używane metody stały się nieaktualne.


  Biblioteka jQuery jest udostępniana w ramach licencji MIT License lub licencji GNU General Public License (GPL) w wersji 2. Oznacza to zwykle, że jest ona darmowa. Jeśli tylko w dodatku biblioteki jQuery zostaną podane informacje O autorze, możesz bez ograniczeń korzystać z kodu.


  Ten sam kod JavaScript, lecz krótszy


  Kod biblioteki jQuery to kod JavaScript. Wszystko, na co pozwala język JavaScript, możesz również osiągnąć przy użyciu jQuery. Istnieje nieskończona ilość możliwości. w bibliotece jQuery podoba mi się to, że zapewnia ona bazę do tworzenia kodu, A jednocześnie nie ogranicza do tego, co sama oferuje. Pisząc kod przy jej użyciu, do dyspozycji ma się następujące trzy opcje:


  
    	użycie rozbudowanego interfejsu API biblioteki jQuery,


    	użycie lub utworzenie dodatku biblioteki jQuery,


    	napisanie zwykłego kodu JavaScript.

  


  Kolejna interesująca zaleta biblioteki jQuery to zwięzłość kodu. Jeśli zamierzam zmienić kolor tła w zwykłym kodzie JavaScript, użyję następującego kodu:

  document.getElementById('mydiv').style.backgroundColor ​= ​'red';


  Korzystając z bogatego w możliwości mechanizmu selektorów, do osiągnięcia tego samego rezultatu biblioteka jQuery potrzebuje tylko jednego krótszego wiersza O następującej postaci:

  $('#mydiv').css('background-color','red');


  Składnia, która jest łatwiejsza do zrozumienia niż w przypadku kodu JavaScript, została stworzona z myślą O projektantach stron internetowych. Po porównaniu jej ze składnią innych bibliotek takich jak Prototype lub YUI oczywiste stanie się, dlaczego jQuery została wybrana przez tak wielu profesjonalistów tworzących strony. Mechanizm selektorów jest najbardziej znaczącą i lubianą funkcją biblioteki jQuery. Umożliwia on użycie selektorów CSS2, dzięki czemu projektanci stron internetowych ze znajomością stylów CSS bardzo chętnie decydują się na tę bibliotekę.


  Łączenie w łańcuch


  Jedną z najwspanialszych funkcji biblioteki jQuery jest łączenie w łańcuch, który pozwala łączyć kolejno wiele metod. Ułatwia to zmniejszenie ilości kodu, A tym samym zwiększenie szybkości, z jaką kod jQuery jest pobierany z serwera WWW i wykonywany.


  Oto przykład kodu jQuery korzystającego z funkcji łączenia w łańcuch:

  $('#foo').addClass('active').prev().removeClass('active');


  A oto przykład, w którym nie zastosowano funkcji łączenia w łańcuch:

  $('#foo').addClass('active');
$(‘#foo').next().removeClass(‘.active');


  Przykład, w którym wykorzystano łączenie w łańcuch, to bardziej przejrzysty i zwięzły sposób pisania kodu jQuery. w książce używam tej funkcji w przykładach kodów.


  Zgodność z różnymi przeglądarkami


  Biorąc pod uwagę ostatnie aktualizacje przeglądarek Safari, Firefox, Internet Explorer, Google Chrome i Opera, najwyższy priorytet ma tworzenie stron, które działają we wszystkich najważniejszych przeglądarkach. Ich rywalizacja stała się częścią codziennych zmagań każdego projektanta stron internetowych.


  Gdy korzystasz z biblioteki jQuery, możesz być pewien tego, że jest ona zgodna ze wszystkimi popularnymi przeglądarkami takimi jak Internet Explorer 6.0+, Mozilla Firefox 2+, Safari 3.0+, Opera 9.0+ i Google Chrome.


  Często poważnym problemem dotyczącym języka JavaScript jest to, że do obsługi wielu przeglądarek musisz utworzyć różny kod. Niektórzy projektanci i programiści stron internetowych decydują się na tworzenie alternatywnych arkuszy stylów specyficznych dla przeglądarki, aby obsługiwać style CSS w różnych przeglądarkach. Mowa przede wszystkim O przeglądarce Internet Explorer skonfrontowanej z pozostałymi. Ten sam problem często występuje w przypadku kodu JavaScript. Poniższy kod prezentuje, w jaki sposób skonfigurować żądanie Ajax działające w wielu przeglądarkach.

  If(window.XMLHttpRequest) ​
 ​ ​{
 ​   ​xhr ​= ​new ​XMLHttpRequest(); ​// ​kod ​dla ​przeglądarki ​Firefox/Safari
 ​ ​}
 ​ ​else
 ​ ​​if(window.ActiveXObject) ​// ​wersja ​ActiveX
 ​ ​​{
 ​ ​ ​ ​xhr ​= ​new ​ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP"); ​// ​kod ​dla ​przeglądarki ​IE
 }


  Używając zwykłego kodu JavaScript, musisz napisać dwie różne funkcje, przetestować je i usunąć wszelkie błędy. To dość sporo pracy, nie wspominając O powtarzalności mającej miejsce w przypadku konieczności napisania kilku funkcji, które realizują to samo w celu obsługi wielu przeglądarek (zamiast jednego skryptu obsługującego je wszystkie takiego jak skrypt z kodem jQuery).


  Dla porównania następujący fragment kodu zwyczajnie pokazuje, jak proste jest żądanie Ajax w przypadku biblioteki jQuery:

  $.ajax();


  Zgodność z CSS3


  Wszystkie nowoczesne przeglądarki obsługują style CSS1 i CSS2 (pierwsze dwie wersje kaskadowych arkuszy stylów CSS). Większość projektantów i programistów stron internetowych korzysta dziś ze stylów CSS2. Style CSS3, będące w fazie prac rozwojowych, oferują rozszerzone funkcje takie jak czcionki osadzone, zaokrąglone narożniki, zaawansowane obrazy tła, kolory, efekty tekstowe i przejścia. Obecnie jedynie garstka przeglądarek w pełni obsługuje specyfikację CSS3 (stan z lipca 2010 r.). Są to przeglądarki Firefox 4, Internet Explorer 9, Opera 9 i Safari 4. Ich niektóre starsze wersje obsługują określone funkcje CSS3.


  Obsługa stylów CSS3 przez bibliotekę jQuery ogranicza się jedynie do nowych selektorów. Co to oznacza? Jedną z nowych funkcji CSS3 są dodatkowe selektory atrybutów, które stanowią ulepszenie w porównaniu z selektorami atrybutów dołączonymi do stylów CSS2, A ponadto przypominają selektory atrybutów obecne w bibliotece jQuery. Selektory te umożliwiają stosowanie stylów dla treści w oparciu O jej atrybuty. Dzięki temu możliwe jest filtrowanie na podstawie konkretnych wartości znalezionych w atrybutach. Sprawdź następujący przykładowy kod:

  p[title=*foo] ​{background:black;color:white}
<p class="text" ​title="food ​is ​good ​for ​you">To ​jest ​mój ​przykładowy ​tekst</p>


  Praktyka stosowania niekłopotliwego kodu JavaScript


  Wiele osób prawdopodobnie tworzyło okna wyskakujące przez osadzenie kodu JavaScript bezpośrednio w znacznikach HREF (pokazano to w poniższym przykładzie). w przypadku takiego kodu największym problemem jest to, że osadzono go w odnośniku HREF. Jeśli okaże się, że użytkownik wyłączył obsługę kodu JavaScript (jest to rzadka sytuacja), odnośnik ten nie zadziała i nie będzie żadnej metody awaryjnej, która umożliwi wyświetlenie pomocy.

  <a href="javascript:window.open('help.html', ​'help ​window', ​'height=800,width=600,toolbar=no');return ​false;">Pomoc</a>


  Ten kod strony HTML jest przykładem kłopotliwego kodu JavaScript. w przypadku projektowania stron internetowych można to porównać do tworzenia stylów wstawianych zamiast oddzielenia warstwy prezentacji od treści. Poniżej zaprezentowano przykład użycia biblioteki jQuery do zapewnienia niekłopotliwego rozwiązania, aby zestawić je z przykładem kłopotliwego kodu JavaScript. Zastosowano tu podobny kod. Gdy zostaje wyłączona obsługa kodu JavaScript, ta wersja, zamiast opakowywać kod wewnątrz funkcji click, oferuje użytkownikom rozwiązanie awaryjne w postaci kliknięcia odnośnika i skierowania na stronę pomocy.

  <!doctype ​html>
<html>
 ​ ​<head>
 ​ ​ ​ ​<title>Niekłopotliwy ​kod ​jQuery</title>
 ​ ​ ​ ​<script ​type="text/javascript">
 ​ ​ ​ ​$(document).ready(){
 ​ ​ ​ ​ ​ ​$(".help-link").click(function() ​{
 ​ ​ ​ ​ ​ ​var ​linkHref ​= ​$(this).attr(‘href');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​window.open(linkHref,'help ​window', ​'height=800,width=600,toolbar=no');
 ​ ​ ​ ​ ​ ​return ​false;
 ​ ​ ​ ​});
 ​ ​});
 ​ ​</script>
 ​ ​</head>
 ​ ​<body>
 ​ ​ ​ ​<a href="help.html" class="help-link">Pomoc</a>
 ​ ​</body>
</html>


  Degradacja "z wdziękiem" i progresywne rozszerzanie to strategie postępowania w przypadku obsługi nowszych funkcji przeglądarek i starszych nieobsługiwanych przeglądarek z jednoczesnym zapewnianiem użytkownikowi jak największego komfortu. Choć progresywne rozszerzanie to nowsza strategia z dwóch powyższych, podstawowa różnica między nimi polega na zastosowanym w nich podejściu. Zajmę się tym w kilku następnych podpunktach.


  Degradacja "z wdziękiem"


  W przypadku podejścia typowego dla degradacji "z wdziękiem" najpierw zapewniasz obsługę witryny internetowej przez wszystkie nowoczesne przeglądarki, A następnie, używając starszych przeglądarek, upewniasz się, że obsługują funkcje witryny. Większość projektantów i programistów stron internetowych korzysta ze strategii degradacji "z wdziękiem", konfigurując określone arkusze stylów lub stosując modyfikacje kodu dla różnych wersji przeglądarki Internet Explorer (wcale nie mam na myśli jej wersji 6.) z powodu problemów z układem w przypadku modelu pudełkowego.

  <a href="javascript:window.open('help.html', ​'help ​window', ​'height=800,width=600, ​toolbar=no');">Pomoc</a>
<noscript>
Proszę ​zaktualizować ​przeglądarkę ​lub ​włączyć ​obsługę ​kodu ​JavaScript, ​ponieważ
przeglądarka ​nie ​współpracuje ​z naszą ​witryną ​internetową.
</noscript>


  Progresywne rozszerzanie


  Progresywne rozszerzanie odnosi się do strategii polegającej na rozpoczęciu od bazowych funkcji obsługiwanych przez wszystkie przeglądarki, A następnie dodawaniu większej liczby funkcji dla obsługujących je nowoczesnych przeglądarek. Progresywne rozszerzanie to znakomita strategia, z której możesz skorzystać, ponieważ powoduje, że witryny są bardziej dostępne. z punktu widzenia użytkowników lepszym rozwiązaniem jest dostarczenie każdemu z nich jednego zestawu funkcji i dodanie specjalnych aktualizacji dla tych, którzy korzystają z bardziej zgodnych przeglądarek (mowa O przeglądarkach zgodnych z takimi funkcjami jak CSS3 i HTML 5). Obecnie HTML 5 i CSS3 są obsługiwane tylko przez przeglądarki Safari 4 i Opera 10.6.


  W przypadku podejścia typowego dla progresywnego rozszerzania nie zakłada się, że każdy ma włączoną obsługę kodu JavaScript. Ponadto zawsze oferowana jest użytkownikowi alternatywna metoda uzyskania dostępu do treści. Rozważmy okno wyskakujące, O którym wspomniałem, omawiając praktykę stosowania niekłopotliwego kodu JavaScript. Możesz użyć atrybutu target w znaczniku odnośnika, aby przeglądarka, zamiast tworzyć okno wyskakujące, otwarła stronę docelową odnośnika w nowym oknie. Jest to obsługiwane przez wszystkie przeglądarki.

  <a href="help.html" ​target="_blank">Pomoc</a>


  W książce skoncentruję się na korzystaniu z biblioteki jQuery w przypadku strategii progresywnego rozszerzania. Ma to na celu zapewnienie dla większej liczby nowoczesnych przeglądarek trochę lepszych możliwości obsługiwania ich przez użytkowników, A jednocześnie umożliwienie dalszej obsługi starszych przeglądarek w podstawowym zakresie.


  Niekłopotliwy kod JavaScript i jQuery


  Biblioteka jQuery sprawia, że korzystanie z obu strategii (degradacji "z wdziękiem" i progresywnego rozszerzania) jest łatwiejsze, ponieważ cały kod jQuery (JavaScript) znajduje się poza kodem HTML w zewnętrznym pliku JavaScript lub w nagłówku przetwarzanego pliku HTML (chyba że korzystasz z hostingu oferowanego w ramach sieci dostarczania treści). Ze względu na to, że elementy HTML nie zawierają żadnego osadzonego kodu JavaScript, działanie awaryjne zawsze jest możliwe, pod warunkiem że programista pamięta O tych praktykach podczas tworzenia witryn internetowych.


  2. Biblioteka jQuery — pierwsze kroki


  Biblioteka jQuery cieszy się powodzeniem wśród projektantów i programistów stron internetowych z powodu minimalnej liczby kroków wymaganych do rozpoczęcia programowania. Musisz jedynie pobrać kopię pliku podstawowej biblioteki języka JavaScript i dołączyć na początku strony witryny internetowej znacznik script odwołujący się do tego pliku. Jak w przypadku wszystkich bibliotek języka JavaScript, przed rozpoczęciem używania funkcji biblioteki jQuery w witrynie lub aplikacji internetowej konieczne jest dodanie do strony instrukcji include biblioteki języka JavaScript.


  W niniejszym rozdziale omówiono konfigurowanie opcjonalnego lokalnego środowiska programistycznego, wybór właściwego pliku biblioteki jQuery do pobrania i przygotowanie jej do dołączenia do witryny internetowej. Wyjaśnię również, do czego służy opakowanie biblioteki jQuery.


  Konfigurowanie środowiska programistycznego


  Aby rozpocząć konfigurowanie środowiska programistycznego, określ najpierw, jaki ma być używany edytor kodu. Dostępnych jest wiele popularnych edytorów, wśród których należy wymienić takie jak Dreamweaver, Coda, TextMate i EditPlus. Korzystam głównie z edytora Coda, czyli aplikacji systemu Mac OS X stworzonej dla projektantów i programistów stron do pisania kodu witryn i aplikacji internetowych. Oprogramowanie to zintegrowano z zestawem narzędzi oferującym takie funkcje jak protokół FTP, terminal (wiersz poleceń), zarządzanie plikami, edytory stylów CSS i kodu, wyróżnianie elementów składni, automatyczne uzupełnianie, rozszerzone wyszukiwanie i zastępowanie, podgląd oraz obsługa wielu języków. Jeśli nie zamierzasz używać edytora kodu, nic nie stoi na przeszkodzie, abyś poprzestał na zwykłym poczciwym edytorze Notatnik (system Windows) lub TextEdit (system Macintosh), jednakże nie będzie wtedy dostępna żadna zaawansowana funkcja, którą może zapewnić edytor kodu.


  Przed rozpoczęciem pisania kodu jQuery musisz mieć dostęp do miejsca przeznaczonego do testowania wyników pracy. Mowa O środowisku programistycznym, które może mieć postać lokalnej konfiguracji złożonej z lokalnego serwera WWW i przeglądarki internetowej lub bazować na zewnętrznym hoście WWW. Środowisko takie w zasadzie umożliwia testowanie dowolnych wyników pracy w symulowanym środowisku rzeczywistym. Wspaniałość korzystania z aplikacji takiej jak Coda lub Dreamweaver polega na tym, że możesz skonfigurować w niej zewnętrzny host WWW. Dzięki temu możesz pracować bezpośrednio poza serwerem i bezproblemowo przeprowadzać testy.


  Niektórzy mogą twierdzić, że wystarczy jedynie pracować na poziomie lokalnego folderu i otwierać każdy plik w przeglądarce internetowej. Nie oddaje to jednak faktycznego zachowania środowiska rzeczywistego. Możesz w ten sposób utworzyć kilka funkcji jQuery, jednak gdy zostaną one użyte w środowisku rzeczywistym, uzyskasz inne dane wyjściowe. Jestem przekonany, że lepiej od początku pracować w środowisku, które w jak największym stopniu przypomina rzeczywiste.


  Lokalne środowiska programistyczne są proste do skonfigurowania i korzystne w sytuacji, gdy nie ma dostępu do internetu. w przypadku użytkowników systemu Macintosh największym powodzeniem cieszy się środowisko MAMP (skrót od Mac/Apache/MySQL/PHP; http:/​/​www.mamp.info/​). Jest to aplikacja programistyczna typu "wszystko w jednym", którą możesz uruchomić lokalnie, by przeprowadzać testy tak jak w przypadku rzeczywistego serwera WWW. Użytkownicy Windowsa mogą skorzystać z wersji środowiska MAMP dla tego systemu O nazwie WampServer (skrót od Windows/Apache/mySQL/PHP Server; http:/​/​www.wampserver.com/​en/​). Gdy tylko to możliwe, sugerowałbym użycie jako serwera WWW serwera Apache. Jest to bardzo stabilny serwer WWW open source, który działa przede wszystkim w systemie Linux.


  Zastosowanie rozszerzenia Firebug w przeglądarce Firefox


  Jeśli obecnie nie używasz przeglądarki Firefox jako jednej z podstawowych przeglądarek programistycznych, szczególnie zalecam pobranie jej przed dalszą lekturą. Na potrzeby przykładów zawartych w książce używam wersji 3.6.8 przeglądarki Firefox oraz wersji 1.5.4 rozszerzenia Firebug, które pierwotnie zostało stworzone przez Joego Hewitta w grudniu 2006 r. Obecnie jest to projekt programistyczny open source. Od tego czasu dokonano kilku aktualizacji rozszerzenia Firebug, z którego korzysta aktualnie ponad milion programistów.


  Firebug to rozszerzenie zapewniające zestaw narzędzi przeznaczony dla projektantów i programistów stron internetowych, którzy pracują z kodem HTML, CSS i JavaScript. Firebug jest darmowym narzędziem open source dostępnym dla każdego za pośrednictwem witryny internetowej rozszerzeń przeglądarki Firefox (http:/​/​addons.mozilla.org).


  Firebug umożliwia dynamiczne wyświetlanie i edytowanie kodu HTML i CSS (rysunek 2.1). Ponadto oferuje bogaty w możliwości debugger języka JavaScript, który ułatwia znajdowanie błędów. Konsola okaże się bardzo przydatna w przypadku wykonywania z jej poziomu kodu JavaScript bezpośrednio na stronie!


  [image: ]


  Rysunek 2.1. Strona główna rozszerzenia Firebug


  Instalowanie i włączanie rozszerzenia Firebug


  Aby zainstalować i włączyć rozszerzenie Firebug, wykonaj następujące kroki:


  1. Otwórz przeglądarkę Firefox i przejdź do witryny O adresie http:/​/​www.getFirebug.com.


  2. Kliknij przycisk Install Firebug.


  3. Zostanie wyświetlone okno (rysunek 2.2) z komunikatem Należy instalować dodatki pochodzące wyłącznie ze źródeł godnych zaufania. Na przycisku Zainstaluj rozpocznie się odliczanie w dół. Gdy pojawi się wartość 0, przycisk Zainstaluj zostanie włączony. Kliknij go.


  [image: ]


  Rysunek 2.2. Okno instalacji rozszerzenia Firebug


  4. Następnie zostanie wyświetlony pasek postępu, który wskazuje, że w przeglądarce jest instalowany dodatek. Po zainstalowaniu dodatku zostanie wyświetlony komunikat potwierdzenia i przycisk Uruchom ponownie program Firefox (rysunek 2.3).


  [image: ]


  Rysunek 2.3. Okno zakończenia instalacji rozszerzenia Firebug


  5. Gratulacje! Możesz teraz rozpocząć korzystanie z rozszerzenia Firebug. Na rysunku 2.4 pokazano ostatni krok procesu instalacji.


  [image: ]


  Rysunek 2.4. Okno potwierdzenia instalacji rozszerzenia Firebug po zrestartowaniu przeglądarki


  Włączanie rozszerzenia Firebug


  Aby włączyć rozszerzenie Firebug, wykonaj następujące kroki:


  1. Otwórz stronę internetową w przeglądarce Firefox. Dla celów demonstracyjnych użyję strony O adresie http:/​/​www.mozilla.com.


  2. Po załadowaniu strony rozszerzenie Firebug możesz otworzyć na kilka sposobów. Najprostszym z nich jest kliknięcie jego ikony w prawym dolnym rogu przeglądarki. Na rysunku 2.5 przedstawiono przykład zainstalowanego rozszerzenia Firebug oraz jego ikonę w prawym dolnym rogu.


  [image: ]


  Rysunek 2.5. Strona internetowa zainstalowanego rozszerzenia Firebug


  Rozszerzenie Firebug możesz również uruchomić, klikając prawym przyciskiem myszy w oknie przeglądarki i wybierając z menu rozwijanego pozycję Zbadaj element. Na rysunku 2.6 zaprezentowano przykład menu rozwijanego w oknie przeglądarki.


  [image: ]


  Rysunek 2.6. Sposób uzyskania dostępu do pozycji Zbadaj element w celu otwarcia rozszerzenia Firebug


  3. Po otwarciu rozszerzenia Firebug zostanie wyświetlona seria kart, A wśród nich: Konsola, HTML, CSS, Skrypt i DOM.


  Inspekcja i edycja kodu HTML


  Funkcje inspekcji i edycji oferowane przez rozszerzenie Firebug mają bardzo duże możliwości. w znacznym stopniu ułatwiają debugowanie kodu HTML i JavaScript, zwłaszcza w przypadku dynamicznego modyfikowania modelu DOM. Mając skrypt, który dodaje/zmienia kod HTML, możesz otworzyć okno inspekcji i obserwować zmiany w czasie rzeczywistym. Jest to zawsze pierwszy krok, który podejmuję podczas debugowania kodu JavaScript. Zanim przejdę dalej, każdorazowo wolę upewnić się, że kod HTML jest poprawnie tworzony. Na rysunku 2.7 pokazano, jak po włączeniu rozszerzenia Firebug powinien wyglądać przykładowy ekran z aktywną sekcją edycji kodu HTML.


  [image: ]


  Rysunek 2.7. Sekcja edycji kodu HTML rozszerzenia Firebug


  Korzystanie z konsoli


  Użycie konsoli rozszerzenia Firebug to drugi krok, jaki wykonuję podczas debugowania mojego kodu JavaScript. Po usunięciu wszelkich problemów z modelem DOM za pomocą konsoli próbuję uruchomić skrypt na stronie w warunkach rzeczywistych. w obrębie konsoli są widoczne dwa panele. Lewy służy do wyświetlania błędów, A prawy jest też znany jako wiersz poleceń.


  1. Otwórz rozszerzenie Firebug i kliknij kartę Konsola.


  2 Jeśli wystąpią jakiekolwiek błędy w kodzie JavaScript, zostaną wyświetlone w lewym panelu. Na rysunku 2.8 przedstawiono przykład otwartej konsoli rozszerzenia Firebug z wyświetlonymi błędami.


  [image: ]


  Rysunek 2.8. Konsola rozszerzenia Firebug z wyświetlonymi błędami


  Ostateczne uruchamianie kodu JavaScript w przeglądarce Firefox za pośrednictwem konsoli rozszerzenia Firebug


  Konsola rozszerzenia Firebug to znakomite narzędzie do testowania kodu jQuery lub JavaScript na stronie bez konieczności dodawania go do strony HTML, uruchamiania na serwerze WWW itp. Konsola ta zapewnia również informacje zwrotne w postaci komunikatów O błędzie, jeśli wystąpi problem z kodem JavaScript. Jest to wspaniała metoda testowania kodu przed podjęciem decyzji O umieszczeniu wszystkiego na stronie HTML.


  Zaawansowane debugowanie kodu JavaScript za pomocą rozszerzenia Firebug


  W przypadku bardziej zaawansowanych aplikacji JavaScript możesz skorzystać z debuggera kodu JavaScript wchodzącego w skład rozszerzenia Firebug. Debugger kodu JavaScript to narzędzie O bardzo dużych możliwościach, które pozwala dodać punkty wstrzymania w różnych miejscach skryptu. Dzięki temu możesz zatrzymywać, uruchamiać i wstrzymywać skrypt, A także dokładniej przyjrzeć się zmiennym i obiektom. w książce tej nie będę zbyt dokładnie zajmował się tym debuggerem, ponieważ jest on przeznaczony dla bardziej zaawansowanych programistów używających języka JavaScript.


  Debugowanie kodu JavaScript w innych przeglądarkach internetowych


  Firefox nie jest jedyną przeglądarką z internetowymi narzędziami programistycznymi. Przeglądarki Apple Safari, Google Chrome i Internet Explorer mają podobne zestawy narzędzi, jednak nie oferują one takich możliwości jak rozszerzenie Firebug przeglądarki Firefox. Debuggery przeglądarek Safari i Chrome zawierają kilka funkcji obecnych w rozszerzeniu Firebug, w tym kartę inspekcji elementów i zarządzania zasobami, jednakże przeglądarki te są pozbawione bogatego w możliwości debuggera takiego jak dołączony do rozszerzenia Firebug. w przypadku innych narzędzi dysponuję ograniczonym doświadczeniem. Wprawdzie korzystałem z przeglądarek Internet Explorer oraz Safari na potrzeby wybiórczego sprawdzania, ale w czasie programowania rozszerzenie Firebug zawsze stanowi dla mnie podstawową opcję.


  Podstawy JavaScriptu to wszystkie zagadnienia, z którymi powinni być zaznajomieni projektanci i programiści stron internetowych przed wkroczeniem w świat biblioteki jQuery i innych bibliotek tego języka. Możesz wprawdzie tworzyć podstawowe skrypty i używać ich bez posiadania solidnych podstaw języka JavaScript, jednakże znajomość sposobu jego działania spowoduje zwiększenie tempa programowania i przyswajania wiedzy, A tym samym dużą wydajność.


  Pobieranie biblioteki jQuery


  Przed rozpoczęciem programowania przy użyciu biblioteki jQuery musisz najpierw pobrać ją z jej witryny internetowej. Biblioteka jQuery jest plikiem JavaScript, do którego możesz uzyskać dostęp na 
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