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    O autorze


    Stephen Radford jest wszechstronnym programistą aplikacji sieciowych. Mieszka w Anglii, w sercu Leicesteru. Stephen przeprowadził się do Leicesteru z rodzinnego Bristolu po studiach z dziedziny projektowania graficznego i otrzymaniu propozycji pracy w jednej z największych w Wielkiej Brytanii firm marketingowych działających online.


    Podczas pracy w różnych firmach Stephen zrealizował kilka projektów pobocznych, takich jak FTPloy. Jest to narzędzie typu SaaS („oprogramowanie jako usługa”), ułatwiające ciągłą aktualizację zmian w projektach. Projekt ten trafił do finału konkursu „.Net Awards Side Project of the Year”.


    Wraz ze wspólnikiem Stephen prowadzi teraz firmę Cocoon, zajmującą się programowaniem i utrzymywaniem aplikacji sieciowych, takich jak FTPloy i Former. Firma Cocoon blisko współpracuje z kilkoma start-upami i przedsiębiorstwami w zakresie rozwijania idei i tworzenia na ich podstawie stron internetowych oraz aplikacji.


    Chciałbym podziękować kilkorgu ludziom wspierającym mnie przy pisaniu tej książki. Przede wszystkim mojemu partnerowi Declanowi, który służył mi nieocenioną pomocą; nie mógłbym sobie wymarzyć nikogo lepszego w swoim życiu. Paul Mckay był pierwszą osobą, której pokazałem tę książkę — pomógł mi nawet napisać kilka słów na mój temat, bo z jakichś względów pisanie o sobie przychodzi mi z ogromną trudnością. I oczywiście chciałbym podziękować swoim rodzicom. Mój tata cierpliwie czekał na swój egzemplarz, mam więc nadzieję, że teraz książka zajmuje poczesne miejsce na jego kawowym stoliku.

  


  
    O recenzentach


    Tasos Bekos jest inżynierem oprogramowania, mającym ponad 10-letnie doświadczenie w pracy z technologiami sieciowymi. Pracował jako programista freelancer oraz konsultant dla jednych z największych międzynarodowych firm telekomunikacyjnych i finansowych. Obecnie pracuje jako architekt front-end dla firmy ZuluTrade, gdzie robi użytek z najnowszych technologii sieciowych. Tasos znakomicie zna AngularJS i jest aktywnym członkiem społeczności open source jako jeden z głównych współautorów projektu AngularUI Bootstrap. Chwile wolne od kodowania Tasos spędza na zabawie z dwójką synów.


    Jack Hsu jest programistą WWW specjalizującym się w narzędziach i technologiach front-end. Jest głównym programistą front-end w firmie Nulogy, gdzie wnosi do zespołu programistów swoje doświadczenie w zakresie JavaScriptu i AngularJS. Przed dołączeniem do Nulogy pracował w różnych firmach, między innymi w The Globe & Mail, Ontario Institute of Cancer Research i Wave Accounting. W wolnym czasie Jack grywa w gry wideo, poznaje urozmaicone okolice Toronto i podróżuje po świecie. Na jego prywatnym blogu znajdziesz wiele wpisów poświęconych programowaniu.


    Ole B. Michelsen pracował jako wszechstronny programista WWW przez ponad 12 lat, uzyskał tytuł inżyniera informatyki w DIKU na Uniwersytecie Kopenhaskim. W ostatnich latach wyspecjalizował się w programowaniu front-end w środowisku JavaScript, ze szczególnym naciskiem na standard WebRTC i frameworki do tworzenia aplikacji jednostronicowych.


    Jurgen Van de Moere urodził się w 1978 roku. Dorastał w Evergem w Belgii, gdzie żył wraz z rodzicami, siostrą i domowymi zwierzakami. W wieku 10 lat zaczął pomagać tacie, właścicielowi sklepu komputerowego, przy składaniu komputerów dla klientów. O ile przyjaciele Jurgena grali w gry wideo, o tyle on sam był zafascynowany pisaniem skryptów i programów rozwiązujących problemy, z jakimi borykali się klienci ojca. Po ukończeniu kierunku o profilu matematycznym w college’u Sint-Lievens kontynuował naukę, studiując informatykę na Uniwersytecie w Gandawie. Jego uniksowa nazwa użytkownika na uniwersytecie brzmiała „jvandemo” — pseudonimem tym zresztą posługuje się do dziś. W 1999 roku Jurgen rozpoczął karierę zawodową na InfoWorld. Po latach poświęceń i ciężkiej pracy jako programista i inżynier sieci w 2005 i w 2006 roku awansował na różne stanowiska menedżerskie. Ale jako programista z zamiłowania tęsknił za pisaniem kodu, dlatego w 2007 roku postanowił zakończyć karierę menedżerską i powrócić do swojej prawdziwej pasji — programowania. Od tamtej pory uczy się i pracuje w domowym biurze w Belgii, gdzie obecnie mieszka ze swoją partnerką, synem i psami. W dynamicznie rozwijającym się świecie aplikacji czasu rzeczywistego wiecznie „głodnych” danych Jurgen skupił się na technologiach bazujących na JavaScripcie, przede wszystkim zaś na AngularJS i Node.js. Prywatne i publiczne wsparcie, jakiego udzielił, przyczyniło się do powstania wielu udanych projektów na całym świecie. Jeśli potrzebujesz pomocy dotyczącej swojego projektu, możesz napisać do Jurgena na adres hire@jvandemo.com. Znajdziesz go także na Twitterze (@jvandemo) oraz na blogu (http://www.jvandemo.com).

  


  
    Przedmowa


    W trakcie swojej kariery pracowałem nad projektami o różnej skali — od małych informacyjnych stron internetowych aż po serwisy społecznościowe. Ich wspólną cechą była potrzeba tworzenia poprawnych strukturalnie kodów JavaScript i CSS.


    W tej książce opisałem dwa fenomenalne projekty open source: Bootstrapa i AngularJS, które zrodziły się właśnie ze wspomnianej potrzeby.


    Zawartość tej książki


    Rozdział 1. „Witaj, {{imię}}” jest poświęcony podstawom AngularJS i Bootstrapa, omówionym na przykładzie prostej aplikacji typu „Witaj, świecie”.


    Rozdział 2. „Projektowanie za pomocą AngularJS i Bootstrapa” stanowi wstęp do tworzenia zasadniczej aplikacji, którą będziemy rozwijać w dalszej części książki. Znajdziesz w nim także krótkie omówienie systemu siatkowego Bootstrapa oraz wybranych komponentów wchodzących w skład AngularJS.


    Rozdział 3. „Filtry” zawiera omówienie niektórych spośród wbudowanych filtrów AngularJS oraz opis procesu tworzenia własnego filtra.


    Rozdział 4. „Routing” jest poświęcony wbudowanemu routerowi AngularJS. Z tego rozdziału dowiesz się też, jak posługiwać się szablonami częściowymi, by zaprojektować aplikację składającą się z wielu widoków.


    Rozdział 5. „Budowanie widoków” przedstawia system siatkowy Bootstrapa oraz omówienie dalszych prac nad szablonami częściowymi.


    Rozdział 6. „CRUD” pokazuje, jak po zaprojektowaniu widoków możemy zaimplementować w aplikacji funkcje tworzenia, odczytywania, aktualizowania i usuwania danych.


    Rozdział 7. „AngularStrap” przedstawia osobny moduł Angulara, umożliwiający posługiwanie się pluginami Bootstrapa w AngularJS.


    Rozdział 8. „Komunikacja z serwerem” przedstawia dwa oficjalne sposoby nawiązywania połączenia z serwerem.


    Rozdział 9. „Automatyzacja zadań” jest poświęcony konfiguracji Grunta i gulpa pod kątem kompresji (minifikacji) wszystkich plików JS i Less.


    Rozdział 10. „Dostosowywanie Bootstrapa” zawiera informacje, dzięki którym wygodnie dostosujesz Bootstrapa z użyciem skonfigurowanego wcześniej Grunt.js.


    Rozdział 11. „Walidacja” przedstawia wbudowane metody walidacji w AngularJS, ich implementację oraz obsługę błędów serwera.


    Rozdział 12. „Narzędzia opracowane przez społeczność” stanowi przegląd wybranych narzędzi utworzonych przez użytkowników skupionych wokół AngularJS.


    W dodatku A. „Ciekawi ludzie i projekty” znajdziesz informacje o najważniejszych ludziach w świecie AngularJS i Bootstrapa, a także wzmianki o godnych uwagi projektach.


    W dodatku B. „Gdzie szukać pomocy?” przeczytasz o tym, gdzie szukać odpowiedzi na nurtujące Cię pytania.


    W dodatku C. „Odpowiedzi na pytania sprawdzające” znajdziesz odpowiedzi na pytania zawarte pod koniec każdego rozdziału.


    Czego będziesz potrzebować?


    AngularJS i Bootstrap są autonomicznymi narzędziami, tak więc do wykonania projektów opisanych w tej książce nie trzeba wiele: wystarczy przeglądarka i edytor tekstu. Polecam przeglądarkę Chrome i edytor Atom.


    Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


    Jeśli ciekawi Cię projektowanie nowoczesnych aplikacji internetowych, to nie wątpię, że natknąłeś się na Bootstrapa i AngularJS. Ta książka jest skierowana do ludzi z pewnym doświadczeniem w JavaScripcie, którzy chcieliby zacząć programować aplikacje internetowe.


    Odrobina wiedzy na temat JavaScriptu będzie Ci na pewno niezbędna. Jeśli nie jesteś pewien, na czym polega różnica między łańcuchem znaków a obiektem, to zanim sięgniesz po tę książkę, powinieneś nadrobić braki.


    Oczywiście, jeśli już wcześniej używałeś Angulara albo Bootstrapa i chciałbyś dowiedzieć się czegoś więcej na ich temat, to poczujesz się jak w domu!


    Przyjęte założenia


    W książce zastosowano pewne style typograficzne, które mają na celu oznaczenie różnych rodzajów informacji. Oto kilka przykładów tych stylów wraz z niezbędnymi objaśnieniami.


    Fragmenty kodu programu umieszczone w tekście, nazwy zmiennych oraz komunikaty w konsoli przeglądarki wyróżniono następująco: „To odwołanie do skryptu umieść w elemencie <head> strony”.


    Nazwy folderów i plików, rozszerzenia plików, ścieżki dostępu oraz nazwy użytkowników Twittera zostały wyróżnione pochyleniem. Podobnie zostały oznaczone nazwy widoczne na ekranie, w menu albo oknach dialogowych, na przykład: „Informacje wprowadzone w widoku Dodaj kontakt, a także Gravatar muszą się pojawić w innych miejscach aplikacji”. Z kolei nowe pojęcia zostały wyróżnione przez pogrubienie.


    Bloki kodu są sformatowane następująco:


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
      <head>

    


    
      <meta charset="utf-8">

    


    
      <title></title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Tekst wprowadzany przez użytkownika w wierszu poleceń oraz informacje zwracane w wierszu poleceń wyglądają tak:


    
      open -a 'Google Chrome' --args -allow-file-access-from-files

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Ostrzeżenia albo ważne uwagi zostały opatrzone taką ramką.

          
        

      
    


    Pobieranie kodu z przykładami


    Kod z przykładami omówionymi w książce możesz pobrać pod adresem ftp://ftp.helion.pl/ przyklady/pnasab.zip.

  


  
    Rozdział 1.

    Witaj, {{imię}}


    Najlepszym sposobem na naukę kodu jest jego pisanie, zabierzmy się więc od razu do dzieła. Aby pokazać Ci, jak łatwo zacząć pracę z Bootstrapem i AngularJS, utworzymy bardzo prostą aplikację, umożliwiającą wpisanie swojego imienia, które będzie na bieżąco wyświetlało się na stronie. W ten sposób poznasz możliwości dwukierunkowego wiązania danych w Angularze oraz obsługiwanego przezeń „języka” szablonów. Z kolei za pośrednictwem Bootstrapa nadamy naszej aplikacji trochę ładniejszy wygląd i elastyczną strukturę.


    Zanim zainstalujemy potrzebne biblioteki, powinniśmy utworzyć strukturę folderów oraz plik index.html, który będzie podstawą naszej aplikacji.


    Przygotowania


    Przed napisaniem pierwszej aplikacji w Angularze i Bootstrapie musimy poczynić pewne przygotowania, które obejmują utworzenie strony HTML i dołączenie kilku plików. Najpierw utwórz katalog o nazwie rozdzial1 i uruchom edytor tekstowy. W katalogu tym utwórz plik index.html i umieść w nim następujący, bazowy fragment kodu:


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html lang="pl">

    


    
      <head>

    


    
      <meta charset="utf-8">

    


    
      <title></title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Jest to zwykła strona HTML, z którą będziemy mogli zrobić coś ciekawszego, gdy tylko umieścimy na niej odwołania do plików z AngularJS i Bootstrapem.


    Teraz w katalogu rozdzial1 utwórz dwa kolejne foldery: css oraz js. Gotowa struktura folderów powinna wyglądać tak jak na rysunku.
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    Instalowanie i zastosowanie AngularJS oraz Bootstrapa


    Zainstalowanie obu frameworków jest proste i polega na dołączeniu odpowiednich plików CSS i JavaScript do naszej strony. Można to zrobić za pośrednictwem sieci CDN (ang. content delivery network), takiej jak Google Code albo MaxCDN, ale my na razie pobierzemy potrzebne pliki ręcznie. Przyjrzyjmy się poszczególnym etapom pobierania i instalowania AngularJS oraz Bootstrapa.


    Instalowanie Bootstrapa


    Otwórz stronę http://getbootstrap.com i kliknij przycisk Download Bootstrap. Będziesz mógł wtedy pobrać archiwum ZIP zawierające najnowszą wersję Bootstrapa wraz z niezbędnymi plikami CSS, JavaScript i fontami. Poprzednie wersje Bootstrapa zawierały także katalog z obrazkami, ale od wersji 3 wprowadzono zmiany polegające na zastąpieniu ich fontami obrazkowymi.


    W wypadku naszej aplikacji ważny jest na razie tylko jeden plik: bootstrap.min.css z katalogu css. Ten arkusz stylów odpowiada za całą strukturę stron oraz eleganckie przyciski, komunikaty i inne elementy, z których słynie Bootstrap. Skopiuj ten plik do katalogu css projektu i otwórz plik index.html w edytorze tekstowym.


    Dołączenie Bootstrapa sprowadza się do umieszczenia w kodzie odwołania do pliku CSS, który przed chwilą skopiowałeś. Aby to zrobić, wystarczy umieścić jedną linię kodu po znaczniku <head>. Wstaw następujący znacznik wraz z zawartością pod znacznikiem <head> strony:


    
      <link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css">

    


    Instalowanie AngularJS


    W ten sposób dołączyliśmy Bootstrapa do naszej aplikacji, teraz powinniśmy zainstalować Angulara. Odwiedź stronę https://angularjs.org i kliknij przycisk Download. Zobaczysz kilka opcji do wyboru; nas interesuje najnowsza stabilna wersja poddana specjalnemu „odchudzaniu” — tzw. minifikacji (ang. minified).


    Skopiuj pobrany plik do katalogu js i wróć do pliku index.html. Angulara można dołączyć do aplikacji tak samo jak dowolny inny plik JavaScript[1].


    Zaleca się umieszczenie odwołania do Angulara w znaczniku <head> strony, bo w przeciwnym razie niektóre funkcje wykorzystywane w tej książce nie zadziałają prawidłowo. Choć nie jest to absolutnie konieczne, to jeśli zdecydujesz się załadować Angulara w dalszej części pliku HTML, będziesz musiał podjąć dodatkowe kroki.


    Umieść poniższy znacznik <script> w znaczniku <head> strony:


    
      <script type="text/javascript" src="js/angular.min.js"></script>

    


    Wszystko gotowe? Prawie. Trzeba jeszcze poinformować Angulara, że chcemy z niego skorzystać w naszej aplikacji. W Angularze nazywa się to inicjalizowaniem (ang. bootstrapping) i jest niezwykle łatwe. Wystarczy umieścić dodatkowy atrybut w otwierającym znaczniku <html>:


    
      <html lang="pl" ng-app>

    


    I już! Odtąd Angular będzie wiedział, że chcemy się nim posługiwać.


    
      
        
      

      
        
          	
            Angular umożliwia też poprzedzanie tego rodzaju atrybutów przedrostkiem data- (np. data-ng-app), zapewniającym zgodność kodu z HTML5.

          
        

      
    


    Zastosowanie AngularJS


    Sprawy teoretyczne mamy już właściwie z głowy; pora zrobić z Angulara praktyczny użytek. A gdy aplikacja będzie działać, przekonamy się, jak można poprawić jej wygląd przy użyciu Bootstrapa.


    Ponownie wczytaj plik index.html, ale tym razem otwórz go także w przeglądarce internetowej, aby móc na bieżąco śledzić postępy prac. Na razie kod wygląda tak:


    
      <!DOCTYPE html>

    


    
      <html lang="pl" ng-app>

    


    
      <head>

    


    
        <meta charset="utf-8">

    


    
        <link rel="stylesheet" href="css/bootstrap.min.css">

    


    
        <script type="text/javascript" src="js/angular.min.js"></script>

    


    
      <title></title>

    


    
      </head>

    


    
      <body>

    


    
      </body>

    


    
      </html>

    


    Zainstalowaliśmy Bootstrapa i Angulara oraz zainicjowaliśmy aplikację przy użyciu atrybutu ng-app w znaczniku <html> — możemy więc zabrać się do roboty.


    Naszym celem będzie napisanie aplikacji typu „Witaj, świecie” z jedną drobną różnicą względem klasycznego oryginału. Zamiast zwyczajnie witać się ze światem, umieścimy na stronie pole wprowadzania tekstu, które będzie automatycznie wiązało wpisywane dane i wyświetlało je w widoku, a wszystko to bez napisania choćby jednej linii kodu JavaScript.


    Zacznijmy od umieszczenia znacznika <h1> w znaczniku <body>:


    
      <h1>Witaj, świecie.</h1>

    


    Jeśli wyświetlisz tę stronę w przeglądarce, okaże się, że Bootstrap zrobił trochę porządków w domyślnych ustawieniach wyświetlania. Zamiast fontu Times New Roman mamy Helveticę, a marginesy przy krawędzi strony zostały usunięte:
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    Teraz umieśćmy na stronie pole wprowadzania tekstu, a przy okazji określmy model, którym będziemy się posługiwać. Model może być dowolnego typu, ale w tym wypadku będzie to łańcuch znaków, który zwróci pole typu input:


    
      <input type="text" ng-model="name">

    


    Atrybut ng-model deklaruje wiązanie modelu na danym elemencie, to zaś oznacza, że cokolwiek wprowadzimy w polu wpisywania tekstu, zostanie przez Angulara automatycznie z tym polem powiązane. Oczywiście na razie tekst ten nigdzie się „czarodziejsko” nie wyświetli, musimy bowiem określić, gdzie ma się pojawić. Aby wyświetlić nasz model na stronie, wystarczy ująć jego nazwę w podwójne nawiasy klamrowe:


    
      {{name}}

    


    Umieść to wyrażenie zamiast słowa świecie w nagłówku <h1> i odśwież stronę w przeglądarce. Jeśli teraz zaczniesz wprowadzać swoje imię w polu tekstowym, będzie ono automatycznie na bieżąco wyświetlane w nagłówku strony. Wszystko dzięki Angularowi — nie napisaliśmy ani jednego wiersza kodu JavaScript.


    [image: ]


    To znakomicie, ale byłoby jeszcze lepiej, gdybyśmy zadbali o jakiś domyślny tekst powitalny, aby przed wprowadzeniem imienia całość nie wyglądała na niekompletną. Fantastyczne jest to, że wszystko, co umieścimy między nawiasami klamrowymi, jest przetwarzane jako wyrażenie Angulara, da się zatem łatwo sprawdzić, czy nasz model ma jakąś wartość. Jeśli nie ma żadnej wartości, to może on wyświetlać słowo świecie. Jak już wspomniałem, w Angularze takie konstrukcje nazywa się wyrażeniami — konkretnie to wyrażenie sprowadza się do użycia dwóch pionowych kresek, podobnie jak w czystym JavaScripcie:


    
      {{name || 'świecie'}}

    


    
      
        
      

      
        
          	
            Wyrażenia w Angularze są opisane następująco: „Urywki kodu przypominającego JavaScript, zwykle umieszczone w wiązaniach takich jak {{ wyrażenie }}”.

          
        

      
    


    Warto zapamiętać, że rzeczywiście mamy do czynienia z JavaScriptem i dlatego powinniśmy ująć wyrażenie w cudzysłów, aby było wiadomo, że jest to łańcuch tekstowy, a nie nazwa modelu. Jeśli usuniesz cudzysłów, okaże się, że Angular znów niczego nie wyświetli. To dlatego, że w tej sytuacji modele name i świecie będą niezdefiniowane.


    Modele można definiować bezpośrednio w HTML-u przy użyciu atrybutu, tak jak zrobiliśmy to w tym wypadku, ale można też przypisać im wartość z poziomu kontrolera. Aby to zrobić, trzeba utworzyć nowy plik JS o nazwie controller.js i dołączyć go do aplikacji:


    
      <script type="text/javascript" src="js/controller.js"></script>

    


    Umieść powyższą linię kodu na stronie pod linią dołączającą Angulara, aby uniknąć błędów.


    Kontrolery są po prostu funkcjami, których Angular może używać. Przyjrzyjmy się następującemu przykładowi:


    
      function AppCtrl($scope){

    


    
      }

    


    W ten sposób zadeklarowaliśmy kontroler (w istocie jest to zwykły konstruktor funkcji JavaScript) i umieściliśmy w nim odwołanie do obiektu $scope, zwanego niekiedy zakresem albo zasięgiem. Zakres określa, do czego mamy dostęp w ramach widoku. Na jednej stronie może być zdefiniowanych wiele kontrolerów i wiele zakresów. Zakres tak naprawdę jest obiektem JavaScript odzwierciedlającym nasze modele i funkcje, na których operuje Angular; na przykład zakres naszej aplikacji może teraz wyglądać tak:


    
      {

    


    
       name: "Piotr"

    


    
      }

    


    Zakres zmienia się w zależności od tego, co zostanie wprowadzone w polu tekstowym. Do tego zaś można się następnie odwołać z poziomu widoku oraz kontrolera.


    Po utworzeniu kontrolera musimy poinformować Angulara, że chcemy się nim posłużyć. W wypadku naszej aplikacji potrzebujemy tylko jednego kontrolera, dodajmy zatem drugi atrybut do znacznika <html>:


    
      ng-controller="AppCtrl"

    


    Ten atrybut informuje Angulara, że chcemy użyć utworzonej przed chwilą funkcji AppCtrl jako kontrolera dla strony. Atrybut ten można oczywiście dodać do dowolnego elementu na stronie, w tym elementu <body>, jeśli zajdzie taka potrzeba.


    Aby sprawdzić, czy wszystko działa, określimy wartość początkową dla naszego modelu. Wymaga to po prostu zdefiniowania właściwości obiektu:


    
      function AppCtrl($scope) {

    


    
       $scope.name = "świecie";

    


    
      }

    


    Jeśli odświeżysz aplikację w przeglądarce, okaże się, że słowo świecie zostało automatycznie przypisane jako wartość modelu. To doskonały przykład możliwości dwukierunkowego wiązania danych w Angularze. Ten rodzaj wiązania umożliwia wykorzystanie predefiniowanych danych, na przykład z API albo bazy danych, a potem ich zmianę bezpośrednio w widoku i ponowne przekazanie do kontrolera.


    
      
        
      

      
        
          	
            W Angularze wiązanie danych jest opisane jako „automatyczna synchronizacja danych między komponentami modelu i widoku”. Dwukierunkowe wiązanie danych oznacza, że jeśli zmienisz wartość modelu w widoku albo w kontrolerze JavaScript, wszystko zostanie automatycznie zaktualizowane.

          
        

      
    


    Bootstrap


    Napisaliśmy aplikację „Witaj, świecie” i wszystko działa zgodnie z oczekiwaniami, nadszedł więc najwyższy czas, by „zatrudnić” Bootstrapa i zadbać o wygląd oraz strukturę tej aplikacji.


    Elementy aplikacji są obecnie przesunięte za daleko w lewą stronę i zbyt ciasno rozmieszczone, zacznijmy więc od utworzenia prostej struktury. Bootstrap udostępnia fantastyczny responsywny układ siatkowy opracowany zgodnie z filozofią priorytetu urządzeń mobilnych (ang. mobile first), który można wykorzystać za pośrednictwem kilku elementów div i predefiniowanych klas. Zacznijmy od utworzenia kontenera na całą treść, dzięki czemu aplikacja od razu zyska na przejrzystości.


    
      
        
      

      
        
          	
            Filozofia mobile first to podejście do projektowania i programowania, które priorytetowo traktuje urządzenia mobilne; dopiero po opracowaniu projektu mobilnego poszerza się go o kolejne elementy (zamiast na odwrót: usuwać nadmiarowe elementy na potrzeby urządzeń mobilnych).

          
        

      
    


    
      <div class="container">

    


    
        <h1>Witaj, {{name || 'świecie'}}.</h1>

    


    
        <input type="text" ng-model="name">

    


    
      </div>

    


    Jeśli przeskalujesz okno przeglądarki, powinieneś zacząć dostrzegać pewne elementy responsywności, polegające na dopasowaniu zawartości do okna.


    [image: ]


    Sądzę, że teraz dobrze będzie umieścić całość w elemencie, który w Bootstrapie nazywa się Jumbotron (w poprzednich wersjach Bootstrapa nosił on nazwę Hero Unit). Dzięki temu nagłówek będzie o wiele lepiej wyeksponowany. Możemy to zrobić, ujmując znaczniki <h1> i <input> w nowy kontener div klasy jumbotron:


    
      <div class="container">

    


    
        <div class="jumbotron">

    


    
          <h1>Witaj, {{name || 'świecie'}}.</h1>

    


    
          <input type="text" ng-model="name">

    


    
        </div>

    


    
      </div>
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    Zaczyna to wyglądać znacznie lepiej, ale niezbyt podoba mi się, że zawartość strony przylega do górnej krawędzi okna przeglądarki. Dodanie niewielkiego nagłówka poprawi estetykę aplikacji, choć pole wprowadzania tekstu nadal nie będzie zbytnio pasować do reszty.


    Mimo wszystko zajmijmy się najpierw nagłówkiem (patrz pierwszy rysunek na następnej stronie).


    
      <div class="container">

    


    
        <div class="page-header">

    


    
          <h2>Rozdział 1. <small ng-non-bindable>Witaj, {{imię}}</small></h2>

    


    
        </div>

    


    
        <div class="jumbotron">

    


    
          <h1>Witaj, {{name || 'świecie'}}.</h1>

    


    
          <input type="text" ng-model="name">

    


    
        </div>

    


    
      </div>

    


    W nagłówku umieściłem numer rozdziału i tytuł. Znacznik <small> w nagłówku <h2> sprawia, że tytuł i numer rozdziału ładnie się odróżniają. Klasa page-header zapewnia dodatkowy margines oraz odstępy, a także subtelną linię dzielącą nagłówek od reszty. Zwróć też uwagę na dyrektywę ng-non-bindable, dzięki której znacznik <small> nie jest przetwarzany przez Angulara — mogliśmy w nim umieścić konstrukcję z nawiasami klamrowymi, która na stronie jest wyświetlana jak zwykły tekst.


    [image: ]


    
      
        
      

      
        
          	
            Pobieranie przykładowego kodu


            Pliki z kodem przykładów można pobrać ze strony internetowej tej książki — pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pnasab.zip.

          
        

      
    


    Ostatnim elementem, który — moim zdaniem — można poprawić na tej stronie, jest pole wprowadzania tekstu. Bootstrap został wyposażony w kilka znakomitych stylów pól tekstowych, użyjmy więc ich. Najpierw należy dodać klasę form-control do znacznika pola tekstowego. Dzięki temu szerokość pola będzie wynosiła 100%, a zaokrąglone narożniki i podświetlenie krawędzi po jego uaktywnieniu dodadzą mu trochę elegancji.


    
      <input type="text" ng-model="name" class="form-control">
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    Znacznie lepiej, ale moim zdaniem pole jest nieproporcjonalnie małe w porównaniu z nagłówkiem. Boostrap został wyposażony w dwie dodatkowe klasy, których można użyć w celu powiększenia albo zmniejszenia tego elementu. Są to, odpowiednio, input-lg oraz input-sm. My powinniśmy użyć klasy input-lg, dodajmy ją zatem do znacznika pola wprowadzania tekstu:


    
      <input type="text" ng-model="name" class="form-control input-lg">

    


    [image: ]


    Kolejny krok został wykonany, ale odstępy pozostawiają jeszcze trochę do życzenia: pole tekstowe jest zbyt blisko nagłówka <h1>. Dobrze byłoby dodać etykietę, która poinformuje użytkownika, co powinien wprowadzić w polu. Dzięki Bootstrapowi upieczemy dwie pieczenie na jednym ogniu, bo wraz z etykietą otrzymamy ładne odstępy:


    
      <label for="name">Wpisz imię.</label>

    


    
      <input type="text" ng-model="name" class="form-control input-lg" id="name">
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