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    Wstęp


    League of Legends to gra o dużej złożoności połączonej z niesamowitą siłą przyciągania. Zarówno bardzo młodzi gracze, jak i ci, którzy zęby zjedli na produkcjach sprzed dekady czy dwóch, ulegają jej urokowi. Jest wiele powodów, dla których tak się dzieje — tak wiele, że nie podejmujemy się przeprowadzenia ich analizy. Pewne jest jednak, że to gra potrafiąca wciągnąć w świat emocjonującej rywalizacji na wiele lat. Wymaga ona od graczy ciągłego podnoszenia swoich umiejętności i dostosowywania się do coraz to nowych wyzwań.


    Ten podręcznik ma za zadanie dopomóc Ci w tej drodze. Początkującym graczom pomoże postawić pierwsze kroki, jednak bardziej zaawansowani również znajdą tu coś dla siebie. Chociaż część informacji z tej książki znajdziecie w innych źródłach, staramy się ograniczyć powtarzalność do absolutnego minimum. Dlatego w niektórych miejscach będziemy odsyłać Cię do gry lub stron internetowych. Zaoszczędzone w ten sposób miejsce wykorzystamy na to, by jak najlepiej przekazać wiedzę, której przydatność sprawdziliśmy na własnej skórze (a w zasadzie na skórze bohaterów).


    Wiemy doskonale o tym, że League of Legends ciągle się zmienia. Największe zmiany przynoszą aktualizacje poprzedzające nowy sezon rozgrywek rankingowych. Pomniejsze z nich następują co kilka tygodni i mimo że wprowadzają stosunkowo niewielkie zmiany, to jednak modyfikują grę w pewien sposób. Dlatego postanowiliśmy się skupić na aspektach gry, które pozostają niezmienne od dłuższego czasu i stanowią sedno rozgrywki. Nie sposób było jednak zrezygnować z opisów najważniejszych przedmiotów czy dokonywanych przez graczy wyborów, mimo że za jakiś czas te informacje mogą stracić na aktualności. Zdecydowaliśmy się jednak zrezygnować z opisywania poszczególnych bohaterów, ponieważ ich cechy zbyt dynamicznie się zmieniają. Zamiast więc podawać charakterystyki bohaterów, zdecydowaliśmy się opisać bardziej uniwersalny aspekt gry, którym są typy postaci i role w drużynie.


    Książka, którą czytasz, bazuje na wersji 7.5. Chociaż nie znamy wszystkich planów twórców gry, jesteśmy przekonani, że jej istota się nie zmieni i że wiedza wyniesiona z tego podręcznika będzie dla Ciebie przydatna jeszcze przez długi czas. Mamy również nadzieję, że lektura tej książki sprawi Ci przyjemność i że odnajdziesz w niej odpowiedzi na dotyczące gry pytania, które Cię nurtują.


    — Beata i Krzysiek

  


  
    WPROWADZENIE


    Czym jest League of Legends?


    Skoro sięgnąłeś po ten poradnik, to z całą pewnością słyszałeś już co nieco o League of Legends — jednej z najpopularniejszych gier online w historii tej gałęzi rozrywki. Trudno dzisiaj znaleźć gracza, który nie miałby z nią kontaktu. Według danych udostępnionych w 2014 roku przez twórców codziennie do rozgrywki w LoLa zasiada około 27 milionów ludzi. Badania polskiego rynku wykazały, że co czwarta osoba deklarująca się jako gracz komputerowy spędza czas przy tej grze. Imponujące statystyki można by wymieniać długo. Jeszcze większe wrażenie niż liczby robi jednak widok setek tysięcy ludzi wypełniających trybuny podczas rozgrywek na żywo.


    Historia tej gry rozpoczęła się w 2008 roku. Wtedy to dwóch twórców związanych wcześniej z inną popularną pozycją z gatunku MOBA, czyli grą Defense of the Ancients (DotA), nawiązało współpracę ze studiem Riot Games. W odróżnieniu od bazującej na uniwersum Warcrafta III „Doty” nowy projekt miał być czymś stworzonym od podstaw, bez związku z żadną istniejącą dotychczas serią — pomijając oczywiście sam gatunek, który wówczas dopiero powstawał. W 2009 roku League of Legends ujrzała światło dzienne. Od samego początku była to gra darmowa i tak też pozostało.


    Jak się okazało, twórcy trafnie rozpoznali potencjał tkwiący w MOBA-ch. Ten skrót rozwijany jest jako Multiplayer Online Battle Arena — internetowe pole walki dla wielu graczy, co zwięźle opisuje założenia gatunku. Początkowo takie „areny bitewne” były tworzone przez samych graczy jako warianty RTS-ów takich jak StarCraft czy wspomniany Warcraft III. Korzystały one z mechaniki tych gier, jednak skupiały się na samych starciach, a nie rozbudowywaniu baz i gromadzeniu wojsk. Dzięki temu rozgrywka stawała się znacznie szybsza, bardziej dynamiczna i emocjonująca. League of Legends nie była pierwszą samodzielną produkcją tego typu, jednak dopiero Riot Games udało się odnieść sukces na taką skalę.


    Fenomen popularności tej gry jest czymś fascynującym, a głębsze poznanie historii pozwala docenić wiele smaczków ukrytych wewnątrz samego jej świata. W tym poradniku znajdziesz jeszcze wiele ciekawostek na ten temat wplecionych w inne informacje. Powróćmy jednak do początkowego pytania — czym w zasadzie jest LoL?


    League of Legends to darmowa gra online, w której stają naprzeciw siebie dwie drużyny graczy. Każdy z graczy kontroluje jednego bohatera i pełni określoną rolę w drużynie. Kluczowe znaczenie ma współpraca i komunikacja między sojusznikami. Mapy, na których rozgrywana jest potyczka, różnią się od siebie i nie każda przewiduje takie same warunki wygranej. W najpopularniejszym trybie zadaniem graczy jest obrócenie w proch wież wrogiej drużyny, które stoją na drodze do jej bazy. Zniszczenie samej bazy gwarantuje zwycięstwo.


    Gra rozgrywana jest w trybie sesyjnym, co oznacza, że każdy mecz to nowa rozgrywka, w trakcie której niemożliwe jest zapisanie czy zatrzymanie gry. Czasami zaskakuje to graczy przyzwyczajonych do gier RPG, oczekujących, że w kolejnym rozegranym meczu ich postać będzie bardziej rozwinięta i lepiej uzbrojona niż na początku poprzedniego starcia. Nic z tego — tak jak w grach strategicznych każdy gracz zawsze zaczyna od zera. Jedynym stałym czynnikiem są pewne dodatkowe ustawienia przypisane do danego typu postaci, czyli runy i specjalizacje, o których będziemy szczegółowo pisać w osobnym dziale. Walka toczy się w czasie rzeczywistym, a mecz na cieszącej się największą popularnością mapie (Summoner’s Rift) trwa zwykle od 20 do 60 minut. Nie są to odgórnie narzucone ramy czasowe: zdarzają się rozgrywki naprawdę błyskawiczne oraz takie, które trwają ponad godzinę. Istnieją również szybsze warianty gry, takie jak ARAM, Twisted Treeline i tryby tymczasowe.


    Mecze możemy rozpoczynać sami lub z przyjaciółmi. Jeśli zdecydujemy się na samotną rozgrywkę, system dobierze nam sojuszników oraz przeciwników o poziomie zbliżonym na naszego. Nie musimy się zatem obawiać, że nie będziemy mieli szans przeciwko doświadczonym graczom — system dobierania raczej nie postawi nas w takiej sytuacji. Wyjątkiem są przypadki, gdy gracze na naszym poziomie akurat w tym momencie nie oczekują na grę. Czasami możemy również napotkać doświadczonego gracza, który akurat rozwija swoje poboczne, niskopoziomowe konto. To jednak nie zdarza się często. Na samym początku przygody z League of Legends warto również poćwiczyć walkę w starciu z botami. Kontrolująca je sztuczna inteligencja stoi na zadowalającym poziomie i pozwala podejrzeć zachowania podobne do prawdziwych taktyk stosowanych przez początkujących i średnio zaawansowanych graczy.


    Wielu członkom społeczności największą radość sprawia gra z przyjaciółmi. Dzięki użyciu komunikatorów takich jak Xfire czy TeamSpeak można znacznie przyspieszyć i rozwinąć swoją komunikację z drużyną: na bieżąco analizować sytuację na mapie, poprawiać swoją grę dzięki poradom i uwagom sojuszników, alarmować o możliwych zagrożeniach. Nie do przecenienia jest również dzielenie towarzyszących grze emocji z przyjaciółmi — radość z wygranego meczu smakuje znacznie lepiej, gdy można wymienić się wrażeniami i powspominać najlepsze zagrania. Również mierzenie się z przyjaciółmi w pojedynkach jest przyjemnym i pouczającym doświadczeniem. Nie warto jednak zamykać się jedynie we własnej grupie — więcej znajomych to nie tylko więcej zabawy, ale również szersza wiedza na temat różnych stylów gry. Nie obawiajmy się zatem zapraszać do grona znajomych tych graczy, których dobrał nam system, a których postawa i umiejętności przypadły nam do gustu.


    Jak już zapewne dostrzegacie, League of Legends to gra wymagająca połączenia różnych umiejętności. Jest w niej miejsce na samotne, indywidualne decyzje i na współpracę, na rywalizację, ale i na życzliwe wsparcie. Wymaga zarówno zdolności szybkiego reagowania na zmieniającą się sytuację, jak i namysłu nad długofalową taktyką. Przede wszystkim jednak ta wyjątkowa gra potrafi dostarczać wrażeń przez całe lata, nie stając się nudną ani powtarzalną. Ciągle się zmienia, ciągle zaskakuje. Stale wymaga, by za nią nadążać i nieustannie inspiruje, by stawać się coraz lepszym.


    Gotowi do walki? Zatem zaczynamy!

  


  
    
      


      

    

  


  Rozdział 1.

  Pierwsze kroki w grze


  jak założyć konto i pobrać grę


  pierwsze uruchomienie


  interfejs i sterowanie — co oznaczają te wszystkie ikony?


  Jak założyć konto i pobrać grę?


  Na początku dobrze jest się upewnić, że komputer spełnia wymagania sprzętowe gry. Nie są one zbyt wysokie, więc nie powinno to stanowić problemu. Poniżej podajemy oficjalne zalecenia opublikowane przez Riot Games:


  Wymagania sprzętowe:


  PC:


  • Procesor 2 GHz.


  • 1 GB RAM (2 GB w wypadku systemów operacyjnych nowszych niż Windows Vista).


  • 8 GB wolnej pamięci na dysku twardym.


  • Karta graficzna zgodna z biblioteką Shader v.2.


  • Rozdzielczość ekranu do 1920×1200.


  • DirectX v.9.0c lub nowsza.


  • System operacyjny Windows XP (Service Pack 2 lub 3) albo nowszy.


  Mac:


  • Procesor 2 GHz.


  • 1 GB RAM (zalecane 2 GB).


  • 5 GB wolnej pamięci na dysku twardym.


  • NVIDIA GeForce 8600M GT/ATI Radeon HD 2600 lub lepsza.


  • Rozdzielczość ekranu do 1920×1200.


  • MAC OS X 10.7.5 lub nowszy.


  Kolejnym krokiem jest wejście na oficjalną stronę gry. Pierwszy wynik wyskakujący w wyszukiwarce Google po wpisaniu League of Legends powinien od razu skierować Cię na podstronę służącą do zakładania nowego konta. Możesz też wejść na stronę obsługującego Polskę serwera eune.leagueoflegends.com/pl i kliknąć odnośnik GRAJ TERAZ, znajdujący się w prawym górnym rogu strony (rysunek 1.1).
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  Rysunek 1.1. Odnośnik do gry na stronie eune.leagueoflegends.com/pl


  Obie te drogi zaprowadzą Cię do okna, w którym konieczne będzie uzupełnienie kilku pól z podstawowymi informacjami i zaakceptowanie regulaminu gry (rysunek 1.2). Nazwa użytkownika jest przypisana do konta na stałe i nie będzie można jej już zmienić. Bardzo ważną kwestią jest wybór regionu. Domyślnie polska strona ustawi dla Ciebie region EU Północ i Wschód. Jeżeli masz ochotę zagrać na innym serwerze, możesz kliknąć zmień i wybrać inny region. Weź jednak pod uwagę, że nie będziesz miał wtedy dostępu do polskiej wersji językowej ani polskojęzycznego wsparcia technicznego. Im dalej również znajduje się serwer od Twojego miejsca zamieszkania, tym większe prawdopodobieństwo wystąpienia problemów z lagami.
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  Rysunek 1.2. Okno rejestracji nowego użytkownika


  Kiedy już:


  • wpisałeś nazwę użytkownika i upewniłeś się, że jest ona dostępna (poinformuje Cię o tym zielony znaczek obok odpowiedniego pola);


  • wybrałeś wystarczająco bezpieczne hasło;


  • podałeś e-mail i datę urodzenia;


  • sprawdziłeś, czy masz ustawiony właściwy region;


  ... wystarczy zaakceptować regulamin i potwierdzić, że nie jesteś robotem. Jeżeli chcesz, możesz również zaznaczyć zgodę na otrzymywanie informacji o grze w formie newslettera. Osobiście polecamy wybranie tej opcji. Powiadomienia od Riot Games i ich partnerów przychodzą niezbyt często i z całą pewnością nie zapchają Twojej skrzynki mailowej. Przypominają za to o promocjach i rozpoczynających się wydarzeniach, które czasami można przeoczyć. Bezpośrednio po utworzeniu konta otrzymasz także wiadomość powitalną, w której będzie zamieszczona Twoja nazwa użytkownika — gdybyś przypadkiem ją zapomniał i nie mógł się zalogować do gry, pamiętaj, że możesz sprawdzić ją w swojej skrzynce.


  Ostatni krok przy tworzeniu nowego konta to kliknięcie ZAGRAJ ZA DARMO. Automatycznie rozpocznie się wczytywanie kolejnego ekranu (rysunek 1.3), na którym będziesz mógł wybrać system operacyjny i rozpocząć pobieranie gry.


  [image: ]


  Rysunek 1.3. Interfejs wyboru systemu operacyjnego


  Po kliknięciu przycisku POBIERZ GRĘ uruchom instalator, który powinien zostać szybko pobrany i pojawić się w pasku pobranych plików. Podwójne kliknięcie ikony uruchomi program, który następnie przeprowadzi Cię przez kilka kroków wymaganych do instalacji gry. Nie powinno Ci to sprawić żadnych trudności — jedynymi czynnościami, które będziesz musiał wykonać, będzie zaznaczanie opcji dalej oraz wybranie języka i dysku, na którym chcesz zainstalować grę. W ostatnim polu, które wyświetli instalator, należy wybrać opcję uruchom grę.


  Następnie już w ramach nowo uruchomionego klienta zobaczysz okienko z umową licencyjną oraz kolejne z notą prawną (rysunek 1.4). Ich zaakceptowanie jest konieczne do korzystania z gry.
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  Rysunek 1.4. Interfejs akceptacji umowy licencyjnej


  Kiedy klikniesz Instaluj i Uruchom, gra zacznie się pobierać automatycznie. Na ekranie pojawi się logo gry i pasek postępu. Po jakimś czasie otworzy się tam okno klienta i rozpocznie się aktualizacja interfejsu (rysunek 1.5).


  [image: ]


  Rysunek 1.5. Aktualizacja interfejsu


  Gdy już pobieranie i aktualizacja gry dobiegną końca, nie pozostaje Ci nic innego, jak tylko kliknąć przycisk URUCHOM i zacząć swoją przygodę z League of Legends!


  Pierwsze uruchomienie


  Aby zalogować się do gry, musisz wpisać nazwę użytkownika i hasło (rysunek 1.6), które podałeś przy zakładaniu konta. Jeśli chcesz, możesz zaznaczyć opcję Zapamiętaj nazwę użytkownika , by nie musieć za każdym razem wpisywać jej od nowa. Jeżeli zapomnisz swoich danych, możesz rozpocząć proces ich odzyskiwania właśnie na tym ekranie. O ile tylko pamiętasz adres e-mail, który podałeś, zakładając konto, i możesz się zalogować do skrzynki, odzyskanie hasła lub nazwy użytkownika nie powinno sprawić żadnych problemów.
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  Rysunek 1.6. Okno logowania


  Następny krok jest bardzo ważny — to wybór imienia, pod którym będą Cię znali inni gracze (rysunek 1.7). Zalecamy zatem, by nie kierować się wyłącznie dostępnością imienia — a taka pokusa z pewnością się pojawi, ponieważ przy tak ogromnej społeczności graczy trudno jest wymyślić pseudonim, który jeszcze nie został zarezerwowany. Poświęć zatem chwilkę i spróbuj wybrać imię, które będzie możliwe do zapamiętania przez Ciebie i Twoich znajomych, którzy będą Cię po nim wyszukiwać przed dodaniem do listy kontaktów. Będzie ono także wyświetlać się na ekranie ładowania każdego meczu oraz w trakcie gry będzie domyślnie widoczne nad Twoim bohaterem. Zmiana imienia jest możliwa, ale płatna i dość droga.
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  Rysunek 1.7. Okno ustawienia imienia przywoływacza


  Na wszelki wypadek ostrzegamy — zwróć uwagę, by w Twoim imieniu przywoływacza nie było nic, co mogłoby zostać uznane za obraźliwe. Może to zrazić do Ciebie innych graczy i utrudnić współpracę w grze oraz nawiązywanie kontaktów. Co więcej, jeśli na takie imię natknie się pracownik Riotu, zmieni je na Twój koszt.


  Po wpisaniu imienia przywoływacza będziesz proszony o wybór ikony, która będzie się koło niego wyświetlać. Później będziesz mógł bezpłatnie zmienić tę ikonę w dowolnym momencie. Lista dostępnych obrazków będzie się zwiększać wraz z Twoimi osiągnięciami. Niektóre wydarzenia w grze również pozwalają odblokowywać nowe ikony.


  Na kolejnym etapie określasz swój poziom zaawansowania w grach typu MOBA (rysunek 1.8). Jako że system na razie nie może dobrać Ci przeciwników na podstawie wyników rozegranych meczów ani poziomu konta, ta informacja będzie dla niego stanowiła punkt odniesienia. Oczywiście jest to mało precyzyjny wyznacznik. Możesz być pewien, że po jakimś czasie Twoi przeciwnicy będą lepiej dopasowani do Ciebie poziomem niż na samym początku.
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  Rysunek 1.8. Okno wyboru początkowego poziomu zaawansowania gracza


  To już ostatnie pytanie, na które musisz odpowiedzieć przed rozpoczęciem rozgrywki. Gdy tylko zaznaczysz właściwą opcję i potwierdzisz jej wybór, możesz rozpocząć samouczek. Masz również możliwość zrezygnowania z tego etapu, ale gorąco polecamy, by jednak go przejść. To najszybszy sposób, by nauczyć się kontrolowania postaci i poznać podstawowe elementy rozgrywki. Instrukcje pojawiające się na ekranie oraz wygłaszane przez komentatorkę są na tyle przejrzyste, że nie wymagają żadnych dodatkowych objaśnień.


  Po przejściu samouczka możesz przejść trening bojowy. To krótka walka przeciwko botom, którą zdecydowanie warto rozegrać. Szkolenie jest wypełnione po brzegi informacjami i poradami, które okażą się bardzo przydatne w prawdziwej walce. Rady, które usłyszysz od komentatorki i przeczytasz w okienkach wyświetlających się na ekranie, są uniwersalne i nie stracą na ważności wraz z rozwojem Twoich umiejętności. Ponadto przed tym treningiem będziesz miał jedyną możliwość obejrzenia ekranu wyboru postaci i jej atrybutów bez narzuconego limitu czasowego. Skorzystaj z tej możliwości, by uniknąć poczucia zagubienia, gdy zaczniesz rozgrywać swoje pierwsze mecze. Komentatorka tłumaczy także, w jaki sposób należy odczytywać tablicę wyników, która pojawia się po każdej grze.


  To już wszystko, jeżeli chodzi o szkolenie. Poniżej objaśnimy jeszcze kilka kwestii związanych z funkcjonowaniem gry. Jeżeli jednak nie możesz doczekać się prawdziwej walki, zaczynaj śmiało! Niezbędne podstawy już posiadasz.


  Interfejs i sterowanie — co oznaczają te wszystkie ikony?


  Klient gry


  Kiedy już przejdziesz samouczek i trening bojowy, gra poprosi Cię o zweryfikowanie adresu e-mail. Opłaca się poświęcić kilka minut, by to zrobić. Nie tylko Twoje konto stanie się w ten sposób bezpieczniejsze, ale otrzymasz również dopalacz PZ na cztery kolejne zwycięstwa. Co to oznacza w praktyce?


  Otóż w League of Legends funkcjonują dwa rodzaje waluty — Punkty Zasług (PZ) oraz Riot Points (RP). Za pierwsze z nich można kupować nowe postacie, strony na runy oraz same runy, o których mowa będzie w osobnym rozdziale. Te punkty będziesz zdobywał za rozegrane mecze. Ich liczba jest zależna od trybu gry, długości meczu oraz tego, czy zakończył się on zwycięstwem. Najwięcej punktów zarobisz za wygrywanie meczów na najpopularniejszej mapie, czyli Summoner’s Rift. Ponadto codziennie będziesz otrzymywał dodatkowo 150 PZ za pierwszą wygraną grę tego dnia. Jeżeli zatem zależy Ci na szybkim przyroście PZ, pamiętaj, by wygrać przynajmniej jedną grę co 22 godziny (po takim czasie resetuje się licznik). Za grę przeciwko botom również będziesz otrzymywał PZ, jednak od momentu, gdy osiągniesz dziewiąty poziom, będzie ich stopniowo coraz mniej. Twórcy gry założyli, że dla gracza na tym poziomie zaawansowania sztuczna inteligencja nie będzie już stanowiła takiego wyzwania jak wcześniej. Ma to przełożenie na system przydzielania punktów. Jeżeli jednak zdobywanie PZ nie jest dla Ciebie priorytetem, spokojnie możesz ćwiczyć na botach tak długo, jak tylko czujesz, że jest to dla Ciebie rozwijające. Nawet po osiągnięciu najwyższego, 30. poziomu nadal jest to dobry sposób, by testować nowe postaci, sposoby ich budowania czy taktyki.


  Może się również zdarzyć, że za mecz — nawet wygrany — w ogóle nie otrzymamy PZ. Dzieje się tak na przykład wtedy, gdy ustawimy mecz ze znajomymi w nierównych składach, np. 4 na 5 graczy. Przed rozpoczęciem takiej rozgrywki zawsze pojawia się jednak ostrzeżenie, że nie zostanie ona nagrodzona punktami. Punktów nie zdobędziemy również wtedy, gdy mecz zakończy się bez naszej obecności. Jeżeli wyjdziemy z gry przed jej zakończeniem — niezależnie od tego, czy zrobimy to z własnej woli, czy wystąpi rozłączenie z serwerem lub inny problem techniczny — punkty nie zostaną nam przyznane. Takie rozwiązanie ma zniechęcać graczy do porzucania drużyny, gdy rozgrywka toczy się nie po ich myśli. Porzucenie meczu (określane zwykle jako pójście AFK — Away From Keyboard) jest bardzo źle widzianym zachowaniem. Osoba, która opuszcza grę, skazuje swoją drużynę na stoczenie nierównej walki, często pozbawionej szans na wygraną. Z tego powodu wyjście w trakcie trwania meczu jest karane brakiem nagrody punktowej, a jeśli zdarzy się kilkukrotnie, może być nawet powodem tymczasowego zablokowania (banu) konta.


  
    Wskazówka


    Każdy gracz w League of Legends prędzej czy później natrafia na strony kuszące darmowymi Punktami Zasług lub Riot Pointami. Stanowczo odradzamy korzystanie z takich linków. Jedyna pula, jaką możesz w ten sposób powiększyć, to pula wirusów zamieszkujących Twój komputer. Tylko promocje ogłoszone w oknie klienta gry oraz wiadomości mailowe od Riot Games są bezpieczne i godne zaufania.

  


  Drugim rodzajem waluty są Riot Points. Te punkty można nabyć za pieniądze lub wygrać w konkursie. Większość rzeczy, które możesz kupić za PZ, jest również możliwa do kupienia za RP. Są jednak elementy gry dostępne tylko za Riot Points, np. nakładki służące indywidualizacji konta — skórki na bohaterów i totemy oraz ikony przywoływacza. W ten sposób opłacane jest również przeniesienie swojego konta na inny serwer. Jednak dla Ciebie jako początkującego gracza najbardziej interesujące mogą być dopalacze punktów PZ oraz Punktów Doświadczenia. Każdy z nich występuje w dwóch wersjach: działającej przez określoną liczbę dni lub wygranych gier. Jeśli zależy Ci na szybkim podniesieniu poziomu swojego konta, odblokowaniu nowych czempionów czy wyposażeniu się w runy, kupienie dopalaczy na pewno skróci drogę do celu.


  Riot Points możesz zakupić w tym samym miejscu, w którym dokonuje się wszystkich transakcji, czyli w sklepie. Znajdziesz go w prawym górnym rogu okna klienta: [image: ], zaraz obok Twojej aktualnej liczby Riot Points oraz Punktów Zasług. Tutaj także odblokujesz nowych czempionów.


  Po prawej stronie ikony sklepu umieszczony jest odnośnik pozwalający obejrzeć profil gracza: [image: ] . Pierwsza strona profilu o nazwie Podgląd pozwala sprawdzić podstawowe informacje, takie jak poziom konta, aktywne dopalacze, liczba punktów doświadczenia potrzebnych do awansu, dostępność premii za pierwszą wygraną danego dnia, możliwość przelosowania czempiona (używane wyłącznie w trybie ARAM, o którym będzie mowa w rozdziale drugim, o mapach) oraz zawartość skrzyni, o których przeczytasz w rozdziale szóstym. Kiedy po osiągnięciu 30. poziomu będziesz mógł zacząć rozgrywać mecze rankingowe, właśnie w tym miejscu oraz na stronie profilu o nazwie Rankingowe sprawdzisz swoją aktualną ligę, dywizję i pozycję na liście graczy. Więcej o systemie gier rankingowych dowiesz się z poświęconego mu rozdziału drugiego.


  Na razie jednak ważniejsze są dla Ciebie inne zakładki. W Historii gier możesz podejrzeć przebieg ostatnich meczów i liczbę Punktów Zwycięstwa zdobytych za każdy z nich (rysunek 1.9).
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  Rysunek 1.9. Skrócone informacje o meczu


  Powyższy pasek informuje (od lewej):


  • jakim bohaterem rozegrałeś mecz;


  • jaki poziom udało Ci się osiągnąć (liczba w rogu portretu);


  • czy udało Ci się wygrać;


  • na jakiej mapie i w jakim trybie mecz był rozgrywany — powyżej możemy zobaczyć informację o zwykłym trybie, co oznacza grę rozegraną na Summoner’s Rift i niezaliczaną do rankingu;


  • jakimi Czarami Przywoływacza się posługiwałeś;


  • jakie przedmioty miałeś w ekwipunku w momencie zakończenia meczu;


  • jaki był Twój stosunek zabójstw/śmierci/asyst przy zabójstwach;


  • o liczbie zabitych minionów;


  • o ilości zarobionego złota podanej w tysiącach;


  • o Punktach Doświadczenia (tutaj nie otrzymano żadnych, jako że gracz osiągnął maksymalny poziom 30) i Punktach Zasług otrzymanych za mecz;


  • o dokładnej dacie rozpoczęcia meczu.


  Kliknięcie paska określonej rozgrywki pozwoli zobaczyć taką „rozpiskę” dla każdego członka Twojej i przeciwnej drużyny. Ponadto będziesz mógł sprawdzić, ile wież i inhibitorów zniszczyła każda ze stron oraz ile razy zabiła Smoka i Barona. Jeżeli chciałbyś przypomnieć sobie przebieg meczu, pomogą Ci w tym dostępne w tym dziale statystyki. Jest to jednak narzędzie przydatne raczej dla bardziej zaawansowanych graczy. Gdybyś chciał pochwalić się przed znajomymi tym, jak dobrze poszedł Ci mecz, nic prostszego! Pozwala na to znajdujący się w górnej części „rozpiski” przycisk Przeglądaj w sieci. Kliknięcie go odeśle Cię na stronę internetową, na której znajdziesz nie tylko jeszcze bardziej szczegółową analizę rozgrywki, ale również odnośniki do Facebooka, Twittera i skrzynki mailowej. Naciśnięcie ikony Facebooka sprawi, że automatycznie wygeneruje się post informujący o Twoim wyniku, który wystarczy następnie udostępnić. Ostatnią stroną znajdującą się w profilu są Kluby. Możesz tam podejrzeć stałe grupy czatowe, do których należysz: zobaczyć listę znajdujących się w nich znajomych i opublikowane przez nich wiadomości. Jeśli jesteś właścicielem klubu, możesz też zarządzać członkostwem, czyli odrzucać lub przyjmować nominacje do Klubu oraz usuwać osoby z listy.


  Znajdująca się obok Profilu zakładka [image: ] odeśle Cię na stronę, na której będziesz mógł przejrzeć postaci dostępne w grze. Po kliknięciu portretu możesz przeczytać więcej o umiejętnościach czempiona, zobaczyć jego działanie w praktyce na filmikach demonstracyjnych oraz zapoznać się z jego historią. Praktyczna wyszukiwarka umieszczona nad galerią bohaterów pozwoli Ci szybko sprawdzić, jakich czempionów należących do danej profesji posiadasz, jakich jeszcze możesz dokupić, jacy obecnie są dostępni za darmo itp. (rysunek 1.10).
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  Rysunek 1.10. Wyszukiwarka bohaterów


  Nie musisz się bowiem martwić, że z powodu niewielkiej liczby posiadanych Punktów Zwycięstwa będziesz skazany na granie w kółko tym samym bohaterem. Do piątego poziomu konta możesz korzystać z 10 darmowych czempionów o zróżnicowanych rolach. Zalicza się do nich:


  • troje strzelców walczących w towarzystwie postaci wsparcia w dolnej alei: Ashe, Jinx i Varus;


  • troje wojowników z samotnej linii na górze: Garen, Wukong i Riven;


  • jeden mag również wybierany najczęściej na górną aleję: Ryze;


  • dwoje magów przeznaczonych do zmagań w środkowej części mapy: Brand i Lux;


  • jeden dżungler: Master Yi.


  
    Wskazówka


    Jak najczęściej korzystaj z możliwości zagrania darmowymi czempionami. Nie służy to bowiem tylko testowaniu, czy dany bohater Ci się spodoba i czy w przyszłości chciałbyś go zakupić. Dzięki temu zdobywasz cenną wiedzę o funkcjonowaniu danej postaci, co bardzo się przyda, kiedy staniesz naprzeciw niej. Nie chciałbyś wtedy, by jej umiejętności były dla Ciebie tajemnicą, prawda? Kiedy wiesz, czego się spodziewać, grasz rozsądniej i łatwiej Ci zwyciężać.

  


  Dziwić może przewaga postaci sprawdzających się na górze i dole mapy oraz brak postaci wsparcia. Śpieszymy zatem z wyjaśnieniami. Powyżej podaliśmy role, w których ci darmowi czempioni sprawdzają się najlepiej i które najczęściej pełnią. Niektórzy z nich są jednak bardzo elastyczni i równie dobrze radzą sobie w większej liczbie ról. Lux z powodzeniem może pełnić rolę wsparcia dla strzelca — zakładamy, że taki był zamysł twórców, którzy postanowili uczynić ją darmową, nie udostępniając jednocześnie klasycznych supportów. Wukong z kolei jest również dobrym dżunglerem. Szczegółowe informacje o przydatności każdego czempiona na różnych pozycjach znajdziesz w tabeli „Typy postaci” zamieszczonej pod koniec rozdziału czwartego.


  Gdy osiągniesz szósty poziom, pula bohaterów dostępnych bez konieczności ich zakupienia stanie się bardziej zróżnicowana. W każdy poniedziałek twórcy gry udostępniają bowiem 10 czempionów do przetestowania w ramach tzw. rotacji. Każdy bohater prędzej czy później znajduje się w rotacji, więc jeśli chcesz spróbować swoich sił w walce daną postacią, zanim wydasz na jej zakup swoje Punkty Zwycięstwa, wystarczy cierpliwie zaczekać. Bohaterów, którymi w danym tygodniu możesz zagrać za darmo, poznasz po wykrzykniku w prawym górnym rogu portretu (rysunek 1.11).
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  Rysunek 1.11. Portrety darmowych bohaterów oznaczone wykrzyknikami.


  Po kilku rozegranych meczach na pewno zauważysz, że pod portretami niektórych bohaterów pojawiły się herby, podczas gdy miejsca pod innymi świecą pustką. Są to nagrody za konkretne wyniki w grze poszczególnymi bohaterami. Po każdej grze nad tabelą wyników możesz sprawdzić, jak wypadłeś na tle innych graczy szlifujących swoje umiejętności w grze daną postacią oraz jaki miałeś wkład w wynik drużyny (rysunek 1.12).
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  Rysunek 1.12. Zdobyte Punkty Zasług i Maestrii


  Kółko z napisem PZ pokazuje — jak się domyślasz — liczbę Punktów Zasług, które otrzymałeś za właśnie rozegrany mecz. Części zielonego okręgu pokazują składowe tej sumy, podczas gdy szara część pokazuje, ile punktów było możliwych do zdobycia, ale nie zostało otrzymanych z powodu braku Dopalacza PZ. Po prawej możesz zobaczyć kółko pokazujące punkty Maestrii przyznane za ten mecz. Kiedy najedziesz na nie kursorem myszy, ujrzysz również ocenę punktową. Herb pośrodku koła pokazuje także, że w tym konkretnym meczu został odblokowany pierwszy poziom Maestrii w grze danym bohaterem. Więcej o systemie przyznawania punktów i ocen możesz przeczytać w rozdziale 6.


  Kolejne dwie zakładki pozwolą Ci ułożyć własne zestawy Run i Specjalizacji. Wraz z każdym poziomem konta będziesz mógł zapełnić kolejne miejsce w każdym z nich. O tym, z czego możesz wybierać i jakie kompozycje tych elementów sprawdzą się dla jakiego typu postaci, przeczytasz w osobnym rozdziale. Podobnie sprawa ma się z Czarami — początkowo jedynie cztery z nich będą dla Ciebie dostępne. Kolejne odblokują się na poziomach 4., 6., 8. i 10. W tej zakładce możesz przeczytać ich opisy, by nie musieć robić tego w pośpiechu na ekranie wyboru bohatera przed meczem.


  Wróćmy zatem do głównego okna klienta. Ikona [image: ] w prawym górnym rogu daje dostęp do opcji. W tym miejscu możesz np. zmienić rozmiar okna klienta czy szczegółowo zarządzać głośnością poszczególnych elementów gry, włączyć lub wyłączyć filtr językowy czy uruchomić program wykrywający błędy w oprogramowaniu. Tutaj również zarządzasz powiadomieniami — jeżeli np. nie chcesz być informowany o zbliżających się rozgrywkach e-sportowych, możesz zaznaczyć tę opcję. Generalnie jednak domyślne opcje są ustawione rozsądnie i raczej nie będzie potrzeby, by coś zmieniać na początku swojej przygody z League of Legends — poza, oczywiście, takimi podstawowymi rzeczami jak rozdzielczość czy poziom głośności.


  Jeszcze jednym elementem okna klienta, który będzie przydatny, jest pasek w dolnej części ekranu. Na samej górze wyświetla się Twoje imię przywoływacza wraz z ikoną, statusem i dostępnością. Możesz sprawić, by pod Twoim nickiem zamiast informacji o tym, czy jesteś online, pojawiało się również kilka słów. Klikając zielone światełko, możesz też zmienić swój status na Zaraz wracam.


  Pod spodem zobaczysz swoją listę znajomych i ich dostępność. Możesz także sprawdzić, w której minucie rozgrywanego meczu się znajdują, co ułatwia zaplanowanie wspólnej gry w późniejszym czasie. Jeżeli zajdzie taka potrzeba — czego nie życzymy — to jest również miejsce, w którym możesz usunąć z listy znajomych lub zablokować gracza, by nie dostawać od niego żadnych wiadomości na czacie ani zaproszeń do gry. W tym celu wystarczy kliknąć prawym przyciskiem myszy na jego nicku i wybrać odpowiednie opcje. To okno służy również do powiększania swojej listy znajomych. Klikając przycisk [image: ], będziesz mógł zarówno wyszukać kogoś po jego imieniu przywoływacza, jak i połączyć swoje konto z Facebookiem i zaprosić tamtejszych znajomych do listy. Kiedy klikniesz dwa razy imię znajomego z listy, otworzy się okienko czatu. Możesz wysłać mu wiadomość nawet wtedy, gdy akurat jest on w trakcie meczu — zobaczy ją na ogólnym czacie gry zaznaczoną żółtym kolorem. Nikt poza nim nie zobaczy tej wiadomości. Będzie także mógł od razu odpisać.


  Najistotniejszym elementem dolnego paska klienta jest jednak przycisk powiadomień [image: ]. To tutaj możesz przyjąć zaproszenie do gry. Liczba powiadomień wyświetla się na krawędzi tego przycisku: [image: ]. By dołączyć do meczu, wystarczy kliknąć i wybrać odpowiednią opcję. Również informacje o nadchodzących wydarzeniach e-sportowych pojawiają się w tym oknie, jeżeli nie zaznaczyłeś w opcjach, że nie chcesz ich otrzymywać.


  Interfejs gry


  Jeżeli przeszedłeś samouczek, nie musimy Ci wyjaśniać, jak należy sterować postacią. W pierwszym meczu po ukończeniu treningu nadal będą Ci towarzyszyły liczne przydatne wskazówki. Kiedy np. najedziesz kursorem na wrogą wieżę, poniżej strzałki wyświetli się graficzna podpowiedź, którego klawisza myszy należy użyć, by ją zaatakować. Będziesz również widział zasięg wieży zaznaczony za pomocą zielonego koła. Po początkowym zagubieniu na pewno bardzo szybko przyswoisz sobie niezbędne podstawy dotyczące sterowania. Nie jest to trudne, biorąc pod uwagę, że większość czynności wykonuje się w taki sam sposób, czyli prawym klawiszem myszy. Lewy z kolei służy do aktywowania umiejętności oraz przedmiotów. Na początku możesz odruchowo rzucać zaklęcia, klikając odpowiednie ikony na dolnym pasku ekranu. Na dłuższą metę takie rozwiązanie się nie sprawdza, ponieważ zajmuje zbyt dużo czasu. Polecamy, byś spróbował skorzystać z domyślnego przypisania klawiszy (Q, W, E, R) do umiejętności, by móc grać obiema rękami jednocześnie. Również czary przywoływacza, zwykle rzucane w dużym pośpiechu, spiszą się lepiej, jeśli będziesz używał klawiszy D i F, zamiast tracić czas na szukanie ich na ekranie. To samo dotyczy aktywowanych przedmiotów, którym domyślnie odpowiadają klawisze od 1 do 7 zależnie od ich miejsca w ekwipunku. Oczywiście nic nie stoi na przeszkodzie, byś przyporządkował komendy do innych klawiszy. Jeżeli posiadasz mysz z bocznymi przyciskami, możesz — jak czyni wielu graczy — przenieść na nie część sterowania. Wciskając Escape lub ikonę zlokalizowaną tuż koło minimapy: [image: ], przejdziesz do ekranu opcji (rysunek 1.13), który pozwala na bardzo dużą indywidualizację sterowania. Tutaj także można opuścić mecz lub zarządzić głosowanie nad poddaniem się, jeżeli upłynęło wystarczająco dużo czasu od rozpoczęcia meczu.
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  Rysunek 1.13. Okno opcji


  Nie sposób opisać wszystkich możliwości, które dają opcje, ograniczymy się więc do tego, co według nas jest najważniejsze. Jedną z najbardziej wpływających na rozgrywkę decyzji jest ta, czy zdecydujesz się używać umiejętności za pomocą tzw. szybkiego rzucania (smartcast), czy też pozostaniesz przy domyślnym systemie. Więcej na ten temat przeczytasz w rozdziale 5., opisującym taktyki. Warta zauważenia jest również opcja grafiki czyniąca widok bardziej przyjaznym dla daltonistów. Również niektórzy gracze niemający problemu z rozróżnianiem barw preferują wariant kolorystyczny, który oferuje ten tryb. Jeżeli chcesz sprawdzić, jak prezentuje się LoL w zmienionej kolorystyce, odpowiednią opcję znajdziesz w zakładce Wideo, tuż pod rozdzielczością.


  Kolejnym elementem interfejsu jest pasek pojawiający się w dolnej części ekranu. Zawiera on najważniejsze informacje o bohaterze, którego kontrolujesz (rysunek 1.14).


  [image: ]


  Rysunek 1.14. Informacje o bohaterze


  Na powyższym zrzucie ekranu, przedstawiającym postać, która dopiero co dołączyła do meczu, możesz zobaczyć (od lewej strony):


  • Wysokość statystyk postaci — po najechaniu kursorem na daną ikonę zobaczysz, co składa się na tę liczbę.


  • Portret postaci — na jego dole znajdują się dwie ikony. Kliknięcie hełmu na zielonym tle powoduje zwinięcie lub rozwinięcie tabeli statystyk. Liczba w okręgu oznacza poziom postaci. Po prawej stronie portretu możesz zauważyć łukowate pole, które w miarę zdobywania doświadczenia zapełnia się fioletowym kolorem. W momencie, gdy bohater wchodzi na kolejny poziom, pole się resetuje.


  • Ikony odpowiadające umiejętnościom: pasywnej (najmniejszy kwadrat) i podstawowym (cztery kolejne) oraz czarom przywoływacza wraz z przypisanymi do nich klawiszami. Nad ikonami umiejętności wyświetlają się rozwinięcia możliwe do wybrania wraz ze zdobyciem poziomu. Poniżej możemy zobaczyć zielony pasek życia i niebieski many. 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Rozdział 2.

  Wejście w świat gry
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 3.

  Jak grać?
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 4.

  Bohaterowie
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 5.

  Fazy rozgrywki i taktyki
Dostępne w wersji pełnej.

  Rozdział 6.

  Materiały dodatkowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Zakończenie
Dostępne w wersji pełnej.

  SŁOWNICZEK
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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