
  [image: ]


  Aristeidis Bampakos, Pablo Deeleman


  Poznaj Angular


  Rzeczowy przewodnik po tworzeniu aplikacji webowych z użyciem frameworku Angular 15


  Wydanie IV


  Przekład: Anna Mizerska


  Tytuł oryginału: Learning Angular: A no-nonsense guide to building web applications with Angular 15, 4th Edition


  Tłumaczenie: Anna Mizerska


  ISBN: 978-83-289-0386-9


  Copyright © Packt Publishing 2023. First published in the English language under the title ‘Learning Angular - Fourth Edition – (9781803240602)


  Polish edition copyright © 2024 by Helion S.A.


  All rights reserved. No part of this book may be reproduced or transmitted in any form or by any means, electronic or mechanical, including photocopying, recording or by any information storage retrieval system, without permission from the Publisher.


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Drogi Czytelniku!

  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  https://helion.pl/user/opinie/pozan4_ebook
Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  Pliki z przykładami omawianymi w książce można znaleźć pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/pozan4.zip


  Helion S.A.

  ul. Kościuszki 1c, 44-100 Gliwice

  tel. 32 230 98 63

  e-mail: helion@helion.pl
WWW: https://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    O autorach


    Aristeidis Bampakos ma ponad 20-letnie doświadczenie w tworzeniu oprogramowania. Jest Grekiem i obecnie pracuje w Atenach jako lider zespołu tworzącego aplikacje webowe w firmie Plex-Earth, specjalizującej się w dostarczaniu aplikacji webowych opartych na platformie Angular.


    Studiował informatykę na Uniwersytecie w Portsmouth, a w 2002 roku uzyskał tytuł inżyniera z wysoką oceną. W 2004 roku uzyskał tytuł magistra z dziedziny telekomunikacji na Uniwersytecie w Aston. Swoją karierę zaczął jako programista C# .NET, ale na początku 2011 roku dostrzegł potencjał programowania webowego i postanowił pójść w tę stronę. Zaczął pracować z platformą AngularJS, a później Angular, a w 2020 roku został oficjalnie mianowany GDE (Google Developer Expert, ekspert w technologiach firmy Google) dla platformy Angular.


    Pasją Aristeidisa jest pomoc innym programistom w nauce i rozwijaniu się. Dzięki swojemu zamiłowaniu do nauczania otrzymał nagrody za dwie książki na temat platformy Angular (Learning Angular — 3rd edition oraz Angular Projects — 2nd edition) oraz został starszym instruktorem technicznym w dziedzinie Angulara w Code.Hub, gdzie kształci osoby aspirujące do związania swojej kariery z tą platformą.


    W swoim wolnym czasie lubi przemawiać na spotkaniach i konferencjach oraz czerpie radość z nagrywania podcastów, w których rozprawia o Angularze. Aktualnie prowadzi projekt mający na celu przetłumaczenie oficjalnej dokumentacji Angulara na język grecki, by omawiana tutaj platforma była bardziej dostępna dla społeczności greckich programistów.


    Mojemu króliczkowi Elpidzie (z greckiego „nadzieja”), mojej towarzyszce podczas pisania tej książki i najlepszej przyjaciółce przez ostatnich 10 lat. Spoczywaj w pokoju.


    Pablo Deeleman od 2016 roku wniósł do społeczności programistów kilka wydanych przez Packt Publishing książek o platformie Angular.


    Pablo Deeleman jest ekspertem bibliotek i platform frontendowych, takich jak Backbone.js, Knockout.js, VueJS, React, Svelte, AngularJS i Angular. Swoją karierę inżyniera programującego w języku JavaScript rozwija od 1998 roku i pracował już w wielu firmach, między innymi w Gameloft, Red Hat czy Dynatrace. Obecnie pracuje jako główny inżynier oprogramowania w firmie Twilio, która jest światowym liderem w technologiach związanych z komunikacją z klientem.


    Dziękuję mojemu zespołowi w firmie Twilio i wspaniałej grupie pasjonatów, którzy wspierali mnie i motywowali do stawania się coraz lepszym w tym, co robię. Na szczególne podziękowania zasługują: Gemma Gelida, David Luna, Natalia Venditto, Adrián González, Rafael Marfil i Andreia Leite. Chciałbym osobiście podziękować Aristeidisowi Bampakosowi za sprawienie, że to wydanie odznacza się niezrównaną jakością.


    O recenzentach


    Jurgen Van de Moere jest architektem frontendu mieszkającym na stałe w Belgii.


    Swoją karierę rozpoczął w 1999 roku i pracował przez ponad dekadę jako programista webowy i inżynier systemu dla różnych dużych firm w Europie. W 2012 roku jego zamiłowanie do technologii webowych pchnęło go w stronę specjalizacji w języku JavaScript i platformie Angular.


    Od tego czasu pomógł wielu wiodącym przedsiębiorstwom w budowie bezpiecznych, łatwych w utrzymaniu i testowaniu rozbudowywanych aplikacji opartych na Angularze. Jurgen nieustannie dzieli się swoją wiedzą z innymi i pełni funkcję osobistego doradcy i mentora światowej sławy firm i programistów na całym świecie.


    Jurgena rzadko można spotkać w świetle fleszy, gdyż kocha spędzać czas ze swoją rodziną lub na czytaniu książek i pisaniu artykułów. Jego artykuły codziennie docierają do tysięcy programistów i regularnie są publikowane przez wiodących wydawców w branży technologicznej.


    Jurgen jest aktywnie zaangażowany w rozwijanie belgijskiej społeczności skupionej wokół Angulara i jest współorganizatorem NG-BE, pierwszej w Belgii konferencji poświęconej platformie Angular. W 2016 roku został nagrodzony w ramach programu Google GDE i został pierwszym ekspertem Google w Belgii, jeśli chodzi o technologie webowe.


    Możesz napisać do Jurgena na adres mailowy: hire@jvandemo.com, śledzić go w serwisie Twitter: https://twitter.com/jvandemo lub przeczytać jego artykuły (w języku angielskim) na stronie https://www.jvandemo.com/.


    Santosh Yadav pracuje jako starszy inżynier oprogramowania w firmie Celonis, a ponadto może pochwalić się następującymi tytułami: GDE dla Angulara, GitHub Star oraz Ambasador Auth0. Uwielbia wnosić swój wkład w platformę Angular i jej ekosystem. Jest współzałożycielem serwisu This is Learning. Jest również autorem paczki Ngx-Builders oraz jednym z głównych członków zespołu NestJsAddOns. Co więcej, Santosh prowadzi spotkania This is Tech Talks, na które zaprasza ekspertów z branży, by rozmawiać o rożnych technologiach. Możesz go znaleźć w serwisie Twitter (@SantoshYadavDev).


    Chciałbym zadedykować tę książkę mojej żonie Rekhce i mojej córce Hiyi. Na podziękowania zasługują również Lars Gyrup, Brink Nielsen, Tanay Pant, Anuj Tripathi, Sajith Karad oraz moi koledzy z zespołu w firmie Celonis za pomoc w ciągu tego roku i za to, że cały czas mnie motywowali.

  


  
    Wstęp


    Z uwagi na fakt, ze Angular nie przestaje być wiodącą platformą programistyczną JavaScript, coraz więcej programistów szuka najlepszej drogi rozpoczęcia swojej przygody z tym niezwykle elastycznym i bezpiecznym frameworkiem. Czwarte wydanie książki Poznaj Angular 15 pokaże Ci, jak możesz osiągnąć wysoką wydajność na wielu różnych platformach przy użyciu najnowszych technik webowych, poszerzonej integracji z współczesnymi standardami webowymi oraz zintegrowanych środowisk programistycznych (IDE).


    Niniejsza książka będzie szczególnie przydatna dla osób dopiero zaczynających pracę z platformą Angular i pomoże im się z nią zapoznać w stopniu niezbędnym, by zacząć tworzyć aplikacje oparte na Angularze. Nauczysz się tworzyć aplikacje z wykorzystaniem mocy interfejsu wiersza poleceń (CLI), pisać testy jednostkowe i nadawać swoim aplikacjom styl według standardu projektowania Material Design, a w końcu dowiesz się, jak wdrożyć je u swojego dostawcy hostingu.


    To nowe wydanie zostało zaktualizowane pod kątem Angulara 15 i omawia wiele nowych funkcjonalności oraz praktyk, które są odpowiedzią na bieżące wyzwania związane z programowaniem webowych frontendów. Dodaliśmy nowy rozdział poświęcony klasie Observable i bibliotece RxJS, a ponadto zamieściliśmy więcej informacji o obsłudze błędów i debugowaniu w Angularze oraz nowe z życia wzięte przykłady.


    Po przeczytaniu tej książki będziesz nie tylko w stanie tworzyć od podstaw aplikacje oparte na Angularze przy użyciu języka TypeScript, ale również wzbogacisz swoje umiejętności programowania dzięki dobrym praktykom.


    Dla kogo jest ta książka?


    Ta książka jest przeznaczona dla programistów JavaScriptu i full-stack, którzy rozpoczynają swoją przygodę w świecie programowania frontendu przy użyciu frameworku Angular, jak również dla tych, którzy przenoszą się na platformę Angular, by tworzyć profesjonalne aplikacje webowe. Aby wynieść z tej lektury jak najwięcej, musisz mieć doświadczenie w programowaniu w języku JavaScript oraz solidne podstawy programowania webowego.


    O czym jest ta książka?


    Rozdział 1. „Budowa pierwszej aplikacji opartej na Angularze” pokazuje, jak ustawić środowisko programistyczne przez instalację wiersza poleceń Angulara oraz wyjaśnia, jak używać poleceń, by zautomatyzować zadania takie jak generowanie kodu i budowa aplikacji.


    Zbudujemy od podstaw prostą aplikację przy użyciu wiersza poleceń (CLI) Angulara. Poznamy również kilka najbardziej przydatnych narzędzi Angulara dostępnych w programie Visual Studio Code.


    Rozdział 2. „Wprowadzenie do języka TypeScript” wyjaśnia, czym jest TypeScript, język używany podczas tworzenia aplikacji w frameworku Angular, oraz omawia najbardziej podstawowe składowe tego języka, takie jak typy, szablony tekstowe, lambdy i klasy. Nauczymy się używać dekoratorów, bardzo często stosowanych w klasach i modułach Angulara. Przyjrzymy się paru bardziej zaawansowanym typom oraz najnowszym funkcjonalnościom tego języka.


    Rozdział 3. „Organizowanie aplikacji w moduły” tłumaczy, czym są moduły w Angularze i czym różnią się od modułów w TypeScripcie. Poznamy najczęściej używane w Angularze moduły i omówimy ich zastosowanie dla różnych typów modułów.


    Rozdział 4. „Komponenty interfejsu użytkownika” wyjaśnia, w jaki sposób komponent jest połączony ze swoim szablonem i jak używać dekoratorów do konfiguracji. Zobaczymy, jak komponenty się ze sobą komunikują przez przekazywanie danych z jednego komponentu do innego za pomocą powiązań między wejściem i wyjściem. Ponadto poznamy różne strategie wykrywania zmian w komponencie oraz dowiemy się, jak tworzyć niezależne komponenty.


    Rozdział 5. „Wzbogacanie aplikacji za pomocą potoków i dyrektyw” omawia wbudowane potoki i dyrektywy. Utworzymy własny niestandardowy potok i dyrektywę, a następnie użyjemy ich w przykładowej aplikacji pokazującej jej zastosowanie. Dowiemy się również, jaka jest różnica między atrybutem a dyrektywami strukturalnymi.


    Rozdział 6. „Obsługa złożonych zadań z wykorzystaniem usług” wyjaśnia, jak działa mechanizm wstrzykiwania zależności, jak tworzyć i używać usługi w komponentach, i jak możemy tworzyć dostawców w aplikacji napisanej w Angularze.


    Rozdział 7. „Uzyskanie reaktywności za pomocą klasy Observable i biblioteki RxJS” traktuje o programowaniu reaktywnym i mówi, jak używać obiektów klasy Observable w kontekście aplikacji napisanej w Angularze poprzez bibliotekę RxJS. Przejdziemy przez wszystkie najczęściej używane operatory biblioteki RxJS, stosowane w aplikacji napisanej w frameworku Angular.


    Rozdział 8. „Komunikacja z usługami danych przez HTTP” tłumaczy, jak współpracować ze zdalnym API backendu i przeprowadzać operacje CRUD z danymi w Angularze. Zobaczymy również, jak ustawić dodatkowe nagłówki w żądaniu HTTP i przechwycić takie żądanie przed jego wysłaniem lub po jego ukończeniu.


    Rozdział 9. „Nawigowanie po aplikacji za pomocą routingu” wyjaśnia, jak używać routera Angulara, aby aktywować różne części aplikacji napisanej w tym frameworku. Dowiemy się, jak przekazywać parametry przez adres URL i jak możemy rozbić aplikację na moduły routingu, które można ładować leniwie. Następnie nauczmy się, jak się bronić przed naszymi komponentami i jak przygotować dane przed inicjalizacją komponentu.


    Rozdział 10. „Zbieranie danych użytkownika za pomocą formularzy” tłumaczy, jak używać formularzy reaktywnych w celu zintegrowania formularzy HTML oraz jak je ustawić za pomocą klas FormGroup i FormControl. Będziemy śledzić, co użytkownik robi w formularzu, oraz sprawdzać wpisane przez niego dane.


    Rozdział 11. „Wprowadzenie do biblioteki Angular Material” omawia, jak zaimplementować wytyczne Google Material Design do aplikacji napisanej w Angularze za pomocą biblioteki o nazwie Angular Material, utworzonej przez zespół Angulara. Przyjrzymy się kilku podstawowym elementom biblioteki i ich zastosowaniu. Omówimy motywy oferowane przez bibliotekę i dowiemy się, jak je zainstalować.


    Rozdział 12. „Testy jednostkowe aplikacji napisanej w Angularze” wyjaśnia, jak testować artefakty Angulara i nie uwzględniać ich podczas testów, analizuje różne części testów i tłumaczy, które części komponentu powinny być przetestowane.


    Rozdział 13. „Wprowadzanie aplikacji do środowiska produkcyjnego” porusza kwestię dostawców hostingu obsługiwanych przez CLI Angulara. Zoptymalizujemy proces kompilacji przed wdrożeniem i użyjemy CLI Angulara, by wdrożyć aplikację w serwisie GitHub Pages.


    Rozdział 14. „Obsługa błędów i debugowanie aplikacji” wyjaśnia, jak obsługiwać różne typy błędów w aplikacji napisanej w Angularze i jak rozumieć błędy pochodzące z samego frameworku. Nauczymy się, jak rozwiązywać problemy w aplikacji napisanej w Angularze oraz jak ją profilować za pomocą rozszerzenia Angular DevTools.


    Co trzeba wiedzieć?


    
      	Będziesz potrzebować Angulara 15. Najlepiej zainstalować najnowszą wersję. Wszystkie przykładowe kody zostały przetestowane w systemie Windows przy użyciu Angulara 15.0.0, ale powinny również działać z każdym wydaniem Angulara 15.


      	Jeśli czytasz cyfrową wersję tej książki, zachęcamy Cię do przepisywania kodu zamiast kopiowania lub korzystania z kodu umieszczonego w repozytorium GitHuba (link zostanie podany w następnym podrozdziale). Dzięki temu unikniesz potencjalnych błędów związanych z kopiowaniem i wklejaniem kodu.

    


    Pobieranie przykładów do książki


    Przykłady do tej książki znajdziesz pod adresem: https://ftp.helion.pl/przyklady/pozan4.zip. Gdy ściągniesz już plik na swój komputer, rozpakuj go na swoim dysku.


    Konwencje typograficzne przyjęte w tej książce


    W niniejszej książce zastosowano szereg konwencji typograficznych.


    Kod w tekście wskazuje na słowa kodu użyte w tekście, na nazwy tabel bazodanowych i na dane wprowadzane przez użytkownika: „Do tablicy imports dekoratora @NgModule dodaj klasę ProductsModule”.


    Blok kodu jest zapisany w następujący sposób:

    let distance: any;



    distance = '1000km';



    distance = 1000;



    const distances: any[] = ['1000km', 1000];




    Jeśli chcemy zwrócić Twoją uwagę na określony fragment kodu, linijki te są zapisane pogrubioną czcionką:

    const basket: any = new FruitBasket();




    Komendy lub dane wyjściowe wyświetlane w wierszu poleceń są zapisywane w następujący sposób:

    ng generate interface product




    Pochylona czcionka wskazuje na ścieżki, nazwy plików i folderów, rozszerzenia plików, skróty klawiszowe, elementy menu oraz nazwy użytkowników Twittera. Na przykład: „Gdy uruchomimy poprzednie polecenie w folderze src\app\products, zostaną utworzone plik sort.pipe.ts oraz odpowiadające mu pliki testów jednostkowych sort.pipe.spec.ts”.


    Pogrubiona czcionka wskazuje na nowy termin, ważne słowo lub słowa. Na przykład: „Są dwie kategorie potoków: czyste i nieczyste”.
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    Rozdział 1

    Budowa pierwszej aplikacji opartej na Angularze


    Aby lepiej zrozumieć, jak budować aplikacje w Angularze, musimy zacząć od kilku podstawowych spraw, ale jakże istotnych, by nasza przygoda z tym frameworkiem była wspaniałym doświadczeniem. Przede wszystkim musimy wiedzieć, czym jest Angular i dlaczego powinniśmy go używać w programowaniu webowym. Poznamy również historię Angulara, by zrozumieć, jak ta platforma ewoluowała.


    Inną ważną kwestią, choć czasami kłopotliwą, jest ustawienie środowiska programistycznego. To musi być zrobione na początku projektu, a poprawne ustawienie już na samym początku zmniejszy liczbę problemów, gdy Twoja aplikacja będzie się rozrastać. Dlatego bardzo duża część tego rozdziału została poświęcona interfejsowi wiersza poleceń platformy Angular (CLI, ang. Command Line Interface), narzędziu stworzonemu przez zespół Angulara, które zapewnia rusztowanie i zadania automatyzujące w aplikacji, dzięki czemu programiści nie muszą zajmować się konfiguracją i mogą uniknąć demotywujących problemów w przyszłości. Użyjemy CLI Angulara, by zbudować naszą pierwszą aplikację od podstaw, poznać budowę aplikacji napisanej w Angularze i zajrzeć, jak Angular działa „pod maską”.


    Praca z Angularem bez zintegrowanego środowiska programistycznego (IDE, ang. Integrated Development Environment) może być bardzo utrudniona. Nasz ulubiony edytor kodu może zapewnić zwinny proces programowania z uwzględnieniem kompilacji w trakcie działania, statyczne sprawdzanie typu, introspekcję, uzupełnianie kodu oraz wizualne wsparcie w debugowaniu i budowaniu naszej aplikacji. Wyróżnimy Visual Studio Code (VS Code), jeden z najbardziej popularnych edytorów w ekosystemie Angulara, z bogatym zestawem rozszerzeń pomocnych w pracy w Angularze.


    Podsumowując, oto główne tematy, którymi zajmiemy się w tym rozdziale:


    
      	Czym jest Angular?


      	Dlaczego warto wybrać Angular?


      	Ustawienie obszaru roboczego CLI Angulara.


      	Budowa aplikacji Angulara.


      	Narzędzia edytora VS Code.

    


    Wymagania techniczne


    
      	Pliki z przykładami: https://ftp.helion.pl/przyklady/pozan4.zip, folder r01.


      	Node.js: https://nodejs.org.


      	Git: https://git-scm.com/downloads.


      	VS Code: https://code.visualstudio.com/download.

    


    Czym jest Angular?


    Angular jest platformą programistyczną napisaną w języku TypeScript. Składa się z mniejszych podsystemów, w tym frameworku JavaScript, interfejsu wiersza poleceń oraz bogatego zestawu wewnętrznych bibliotek.


    Angular umożliwia programistom tworzenie skalowanych aplikacji webowych przy użyciu języka TypeScript, który jest nadzbiorem składniowym języka JavaScript. Programowanie z Angularem nie wymaga znajomości języka JavaScript, ale jest to mile widziane. O języku TypeScript dowiemy się więcej w rozdziale 2. „Wprowadzenie do języka TypeScript”.


    Oficjalną dokumentację (w języku angielskim) platformy Angular znajdziesz na stronie: https://angular.io/.
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            Polecamy korzystać przede wszystkim z oficjalnej dokumentacji Angulara, a w drugiej kolejności z innych źródeł, ponieważ ta dokumentacja jest najbardziej aktualna, jeśli chodzi o programowanie w Angularze.

          
        

      
    


    Angular został stworzony przez jeden z zespołów Google’a. Pierwsza wersja, 1.0, została wypuszczona w 2012 roku i nosiła nazwę AngularJS. AngularJS był frameworkiem JavaScriptu, a aplikacje w nim zbudowane były napisane w języku JavaScript.


    W 2016 roku zespół Angulara postanowił wprowadzić rewolucyjną zmianę w frameworku AngularJS. Zespół ten połączył siły z zespołem TypeScriptu firmy Microsoft i do frameworku AnguarJS wprowadził język TypeScript. Istotnym czynnikiem decydującym były dekoratory, funkcjonalność TypeScriptu, która ma wiele możliwości i z której Angular bardzo intensywnie korzysta. Kolejna wersja tego frameworku, wersja 2.0, została napisana w języku TypeScript, a jego nazwa została zmieniona na Angular i powstało nowe logo, inne od tego dla AngularaJS.
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            W niniejszej książce opiszemy Angular 15, który jest najnowszą stabilną wersją platformy Angular. AngularJS zakończył swoje życie w 2022 roku i nie jest już wspierany ani utrzymywany przez zespół Angulara.

          
        

      
    


    Angular opiera się na najnowocześniejszych standardach webowych oraz wspiera wszystkie najpopularniejsze przeglądarki. Jest kompatybilny z dwoma ostatnimi wersjami wszystkich przeglądarek, z wyjątkiem przeglądarek Chrome i Firefox, gdyż w ich przypadku obsługiwane są najnowsze wersje.


    W następnym podrozdziale dowiemy się, jakie są korzyści wybrania platformy Angular do programowania


    Dlaczego warto wybrać Angular?


    Siła platformy Angular tkwi w połączeniu następujących cech:


    
      	Główne filary tej platformy: wsparcie dla różnych platform, niesamowite narzędzia oraz łatwe rozpoczęcie pracy w tym frameworku.


      	Angular jest używany na całym świecie.

    


    W kolejnych punktach opiszemy bardziej szczegółowo każdą z tych cech.


    Wsparcie dla różnych platform


    Aplikacje napisane w Angularze działają na różnych platformach. Możemy w nich tworzyć aplikacje webowe, serwerowe, desktopowe i mobilne. Angular natywnie może działać tylko w technologii web, ponieważ jest frameworkiem JavaScriptu. Jednak jego otwarte źródło i wsparcie niesamowitej społeczności sprawiło, że Angular może działać na pozostałych trzech platformach dzięki następującym integracjom:


    
      	Angular Universal — renderuje aplikacje napisane w Angularze po stronie serwera.


      	Angular Service Worker — umożliwia aplikacjom napisanym w Angularze działanie jako progresywne aplikacje internetowe (PWA, ang. Progressive Web Application), które można dostosowywać do własnych potrzeb i które mogą być instalowane w środowisku desktopowym.


      	Ionic Framework — pozwala budować aplikacje mobilne przy użyciu Angulara.

    


    Następny filar omawianego w tej książce frameworku to zestaw narzędzi dostępnych w ekosystemie Angulara.


    Narzędzia


    Zespół Angulara stworzył dwa wspaniałe narzędzia, które sprawiają, że programowanie w Angularze jest łatwe i sprawia dużo przyjemności.


    
      	CLI Angulara — interfejs wiersza poleceń umożliwiający pracę z projektami Angulara od etapu budowy do wdrożenia.


      	Angular DevTools — rozszerzenie przeglądarki, dzięki któremu możemy wygodnie debugować i profilować aplikacje napisane w Angularze z poziomu przeglądarki. O tym narzędziu dowiemy się więcej w rozdziale 14. „Obsługa błędów i debugowanie aplikacji”.

    


    CLI Angulara to tak naprawdę rozwiązanie do pracy z aplikacjami napisanymi w Angularze. Pozwala programiście skupić się na pisaniu kodu aplikacji, z pominięciem zadań konfiguracyjnych takich jak rusztowanie, kompilacja, testowanie i wdrażanie aplikacji napisanej w Angularze.


    Rozpoczęcie pracy w Angularze


    Dla programisty webowego rozpoczęcie pracy w Angularze jest proste i łatwe, ponieważ wraz z zainstalowaniem Angulara otrzymujmy bogaty zestaw gotowych do użycia bibliotek, w tym:


    
      	Klienta HTTP Angulara w celu komunikowania się z punktem końcowym REST API poprzez HTTP.


      	Formularze Angulara w celu tworzenia formularzy HTML do zbierania danych wejściowych od użytkowników.


      	Router Angulara do obsługi nawigacji w aplikacji.
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            Biblioteki dostarczane wraz z instalacją Angulara to biblioteki wbudowane w ten framework, które są gotowe do użycia bez konieczności instalowania ich osobno.

          
        

      
    


    Wymienione wyżej biblioteki są instalowane domyślnie, gdy tworzymy nową aplikację opartą na Angularze za pomocą CLI. Jednak nie są używane w naszej aplikacji, dopóki jawnie nie zaimportujemy ich do naszego projektu.


    Kto używa Angulara?


    Wiele firm używa Angulara do tworzenia swoich stron internetowych i aplikacji webowych. Na stronie https://www.madewithangular.com/ znajdziesz długą listę tych firm, w tym kilka bardzo znanych.


    Ponad 2500 projektów w Google korzysta z frameworku Angular. Co więcej, ponad 1,5 miliona programistów na całym świecie wybiera Angular do programowania webowego.


    Fakt, że Angular jest używany wewnętrznie w Google, jest kluczowym czynnikiem niezawodności tej platformy. Każda nowa wersja Angulara jest najpierw gruntownie testowana w tych projektach, zanim zostanie udostępniona ogółowi. Proces testowania pomaga zespołowi Angulara wychwycić błędy na wczesnym etapie i dostarczyć społeczności programistów platformę wysokiej jakości.


    Teraz, gdy już wiemy, czym jest Angular i dlaczego powinien być wybierany do programowania webowego, nauczymy się używać tego frameworku i zaczniemy tworzyć wspaniałe aplikacje webowe.


    Ustawienie obszaru roboczego CLI Angulara


    Dzisiaj konfiguracja projektu frontendowego jest uciążliwa jak nigdy wcześniej. Musimy ręcznie dołączać niezbędne pliki JavaScript i CSS w naszym kodzie HTML. Kiedyś życie było łatwiejsze. Programowanie frontendowe stało się bardziej ambitne — zaczęliśmy rozbijać kod na moduły i używać specjalnych narzędzi nazywanych preprocesorami dla naszego kodu i stylu CSS.


    Nasze projekty stały się bardziej złożone i zaczęliśmy polegać na zestawach programów i towarzyszących im plikach tekstowych tworzących bazę kodu aplikacji. Jako programiści nie jesteśmy wielkimi entuzjastami konfigurowania, gdyż wolimy skupić się na budowaniu niesamowitych aplikacji. Jednak współczesne przeglądarki robią więcej, by obsługiwać najnowsze standardy webowe, a niektóre z nich zaczęły nawet wspierać moduły JavaScriptu. Jednak wciąż nie są powszechnie obsługiwane, dlatego nadal musimy polegać na narzędziach obsługujących pakiet plików aplikacji i moduły.


    Rozpoczęcie projektu w Angularze może być dość trudne. Musisz wiedzieć, które biblioteki zaimportować, i upewnić się, że pliki są przetwarzane w odpowiedniej kolejności, co prowadzi do tematu rusztowania (ang. scaffolding). Narzędzia wspomagające rusztowanie stają się niemal niezbędne wraz ze wzrostem poziomu złożoności aplikacji oraz zawsze wtedy, gdy każda godzina powinna być poświęcona tworzeniu wartości handlowej, a nie zmaganiu się z problemami z konfiguracją.


    Główną motywacją do stworzenia CLI Angulara była pomoc programistom, by mogli skupić się na budowaniu aplikacji, poprzez wyeliminowanie trudów konfiguracji. W gruncie rzeczy za pomocą prostego polecenia można zainicjalizować aplikację, dodać nowe artefakty, przeprowadzać testy i utworzyć pakiet plików aplikacji gotowej do produkcji. CLI Angulara obsługuje to wszystko przy użyciu konkretnych poleceń.


    Wymagania


    Zanim zaczniemy, musimy się upewnić, że nasze środowisko programistyczne zawiera zestaw narzędzi niezbędnych do programowania aplikacji w Angularze.


    Node.js


    Node.js to środowisko uruchomieniowe zbudowane na bazie silnika v8 JavaScript przeglądarki Chrome. Angular wymaga wersji aktywnej lub o przedłużonym okresie wsparcia (LTS, ang. long term support). Jeśli już zainstalowałeś Node.js, w wierszu poleceń możesz uruchomić polecenie node -v, by sprawdzić, jaką masz wersję. CLI Angulara korzysta z Node.js, aby wykonać określone zadania, między innymi obsługę, budowę i tworzenie pakietu Twojej aplikacji.


    npm


    npm to menadżer pakietu oprogramowania, który jest domyślnie dołączany do Node.js. Możesz to sprawdzić za pomocą polecenia npm -v uruchomionego w wierszu poleceń. Aplikacja napisana w Angularze składa się z różnych bibliotek nazywanych pakietami, które znajdują się w centralnym miejscu nazywanym rejestrem npm. Klient npm pobiera z rejestru i instaluje na Twoim lokalnym komputerze biblioteki potrzebne do tego, by aplikacja działała.


    Git


    Git to klient umożliwiający połączenie się z rozporoszonymi systemami kontroli wersji, takimi jak GitHub, Bitbucket i GitLab. Z perspektywy CLI Angulara Git nie jest konieczny. Zainstaluj go, jeśli chcesz umieszczać swoje projekty tworzone w Angularze w repozytorium Gita.


    Instalacja CLI Angulara


    CLI Angulara jest częścią ekosystemu Angulara i możesz go pobrać z rejestru pakietu npm. Jako że jest używany do tworzenia projektów w Angularze, CLI musimy zainstalować globalnie w naszym systemie. Otwórz wiersz poleceń i uruchom następujące polecenie:

    npm install -g @angular/cli
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            W niektórych systemach Windows będziesz potrzebować szerszych uprawnień, by uruchomić wiersz poleceń jako administrator. W systemach Linux/macOS uruchom podane powyżej polecenie ze słowem kluczowym sudo.

          
        

      
    


    Polecenie, za pomocą którego zainstalowaliśmy CLI Angulara, używa klienta npm wraz z zestawem argumentów uruchomieniowych:


    
      	install lub i — oznacza instalację pakietu;


      	-g — wskazuje na fakt, że pakiet zostanie zainstalowany globalnie w systemie;


      	@angular/cli — to nazwa pakietu do zainstalowania.

    


    CLI Angulara ma takie same wersje główne jak cały framework, a w tej książce używamy wersji 15. Podane wcześniej polecenie zainstaluje najnowszą stabilną wersję CLI Angulara. Możesz sprawdzić, jaka wersja została zainstalowana na Twoim komputerze, przez uruchomienie polecenia ng version lub ng v w wierszu poleceń. Jeśli masz inną wersję, wersję 15 możesz zainstalować za pomocą tego polecenia:

    npm install -g @angular/cli@15




    To polecenie pobierze i zainstaluje najnowsze wydanie CLI Angulara wersji 15.


    Polecenia CLI


    CLI Angulara to interfejs wiersza poleceń, który automatyzuje określone zadania podczas programowania, takie jak obsługa, budowa i przygotowanie pakietu aplikacji oraz testowanie projektu tworzonego w Angularze. Jak sama angielska nazwa wskazuje, CLI używa wiersza poleceń, by wywoływać polecenie wykonywalne ng i uruchamiać komendy używające następującej składni:

    ng polecenie [opcje]




    Tutaj polecenie to nazwa komendy, która ma być wykonana, a [opcje] określają dodatkowe parametry, które mogą być przekazane do każdego polecenia. Aby zobaczyć wszystkie dostępne polecenia, wystarczy uruchomić taką komendę:

    ng help




    Niektóre polecenia mogą być wywołane przy użyciu aliasów zamiast pełnej nazwy komendy. W tej książce wymienimy te najbardziej popularne (alias każdego polecenia jest podany w nawiasach):


    
      	new (n) — tworzy od podstaw nowy obszar roboczy CLI Angulara;


      	build (b) — kompiluje aplikację napisaną w Angularze i umieszcza pliki wynikowe we wcześniej określonym folderze;


      	generate (g) — tworzy nowe pliki uzupełniające aplikację napisaną w Angularze;


      	serve (s) — buduje aplikację Angulara i obsługuje ją przy użyciu wcześniej skonfigurowanego serwera webowego;


      	test (t) — przeprowadza testy jednostkowe aplikacji napisanej w Angularze;


      	deploy (d) — wdraża aplikację napisaną w Angularze u dostawcy hostingu. Możesz wybrać spośród zestawu dostawców zawartych w CLI Angulara;


      	add — instaluje bibliotekę Angulara w aplikacji;


      	completion — włącza autouzupełnianie poleceń CLI w terminalu;


      	update — aktualizuje aplikację napisaną w Angularze do najnowszej wersji platformy.

    


    Aktualizacja aplikacji napisanych w Angularze jest jednym z najbardziej kluczowych zadań wymienionych na przytoczonej właśnie liście. Dzięki temu nasze aplikacje są aktualne i zgodne z najnowszą wersją platformy Angular.
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            Staraj się, by Twoje aplikacje utworzone w Angularze były aktualne, ponieważ każda wersja Angulara niesie ze sobą wiele nowych ekscytujących funkcjonalności, lepszą wydajność i naprawione błędy.

          
        

      
    


    Co więcej, na stronie https://update.angular.io/ (strona w języku angielskim) znajdziesz przewodnik aktualizacji Angulara, który zawiera wskazówki i instrukcje, jak krok po kroku aktualizować aplikację.


    Tworzenie nowego projektu


    Po przygotowaniu naszego środowiska programistycznego możemy zacząć tworzyć magię przez zbudowanie rusztowania naszej pierwszej aplikacji tworzonej w Angularze. Użyjemy polecenia new w CLI Angulara i opcjonalnie przekażemy nazwę aplikacji, którą chcemy zbudować. W tym celu przejdź do wybranego przez siebie folderu i wpisz następującą komendę:

    ng new my-app




    Tworzenie nowej aplikacji w Angularze to prosty proces. CLI Angulara poprosi Cię o podanie dodatkowych szczegółów dotyczących Twojej aplikacji, którą chcesz stworzyć, by jak najlepiej mógł zbudować jej rusztowanie. Najpierw zapyta Cię, czy chcesz udostępnić spseudonimizowane dane związane z tym projektem na potrzeby analiz przeprowadzanych przez zespół Angulara w Google. Na ekranie zobaczysz dokładnie taki tekst jak ten:

    Would you like to share pseudonymous usage data about this project with the Angular Team at Google under Google's Privacy Policy at https://policies.google.com/privacy. For more details and how to change this setting, see https://angular.io/analytics. (y/N)




    CLI Angulara zada to pytanie tylko raz, podczas tworzenia pierwszego projektu, a odpowiedź na nie (y lub N, co odpowiada „tak” lub „nie”) zapisze globalnie w Twoim systemie. Zawsze później możesz zmienić to ustawienie dla określonego obszaru roboczego Angulara. Następnie zostaniesz zapytany o to, czy chcesz uwzględnić routing w swojej aplikacji:

    Would you like to add Angular routing? (y/N)




    Routing odnosi się do nawigowania między widokami Twojej aplikacji, o czym dowiemy się więcej w rozdziale 9. „Nawigacja po aplikacji za pomocą routingu”. Na tym etapie odpowiedz No („nie”) i naciśnij Enter. Kolejne pytanie odnosi się do stylu Twojej aplikacji, a dokładnie CLI Angulara pyta, którego formatu arkusza stylu chciałbyś użyć. Wyboru należy dokonać za pomocą klawiszy ze strzałkami.

    Which stylesheet format would you like to use? (Use arrow keys)




    W aplikacjach pisanych w Angularze często stosuje się kaskadowe arkusze stylów CSS. Jednak możesz również użyć preprocesorów, takich jak SCSS lub Less, by ulepszyć organizację zadań związanych z budowaniem aplikacji. W tej książce będziemy pracować bezpośrednio z CSS, więc zaakceptuj domyślny wybór, CSS, i naciśnij Enter.


    Proces, który się rozpocznie po wyborze arkusza stylów, może chwilę potrwać, w zależności od szybkości Twojego połączenia internetowego. W tym czasie CLI Angulara pobiera i instaluje wszystkie niezbędne pakiety i tworzy domyślne pliki Twojej aplikacji tworzonej w Angularze. Po zakończeniu tego procesu zostanie utworzony folder o nazwie my-app. Ten folder odzwierciedla obszar roboczy CLI Angulara zawierający jedną aplikację napisaną w Angularze o nazwie my-app.


    Ten obszar roboczy zawiera różne foldery i pliki konfiguracyjne wymagane przez CLI Angulara, by skompilować, przetestować i opublikować aplikację napisaną w Angularze:


    
      	.vscode — zawiera pliki konfiguracyjne programu VS Code;


      	node_modules — zawiera pakiety npm niezbędne do programowania i uruchomienia aplikacji tworzonej w Angularze;


      	src — zawiera pliki źródłowe aplikacji;


      	.editorconfig — definiuje style kodowania dla Twojego edytora;


      	.gitignore — określa pliki i foldery, które nie powinny być uwzględniane przez Git;


      	angular.json — główny plik konfiguracyjny obszaru roboczego CLI Angulara;


      	package.json i package-lock.json — zapewnia definicje pakietów npm wraz z ich dokładnymi wersjami, niezbędnymi do programowania, testowania i uruchamiania aplikacji;


      	README.md — plik readme („przeczytaj mnie”), który jest automatycznie tworzony przez CLI Angulara;


      	tsconfig.app.json — konfiguracja dla kompilatora TypeScriptu, specyficzna dla aplikacji tworzonej w Angularze;


      	tsconfig.json — konfiguracja dla kompilatora TypeScriptu, specyficzna dla obszaru roboczego CLI Angulara;


      	tsconfig.spec.json — konfiguracja dla kompilatora TypeScriptu, specyficzna dla testów jednostkowych.

    


    Jako programiści powinniśmy się jedynie zająć pisaniem kodu źródłowego, który implementuje funkcjonalności naszej aplikacji. Niemniej podstawowa wiedza o tym, jak zorganizowana i skonfigurowana jest aplikacja, pomaga lepiej zrozumieć jej mechanizm, dzięki czemu możemy sami podjąć pewne działania, jeśli będzie to konieczne.


    Przejdź do nowo utworzonego folderu i zacznij pisać swoją aplikację przez wywołanie takiego polecenia:

    ng serve
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            Pamiętaj, że polecenia CLI Angulara muszą być uruchamianie w folderze obszaru roboczego.

          
        

      
    


    CLI Angulara kompiluje projekt i uruchamia serwer sieciowy, który czeka na zmiany w plikach projektu. W ten sposób, za każdym razem, gdy zmienisz kod swojej aplikacji, ten serwer ponownie przekompiluje projekt, by odzwierciedlić nowe zmiany.


    Po pomyślnie ukończonej kompilacji możesz podglądnąć swoją aplikację. Wystarczy, że otworzysz swoją przeglądarkę i przejdziesz do adresu http://localhost:4200, co pokazano na rysunku 1.1.


    [image: Obraz]


    Rysunek 1.1. Strona startowa aplikacji napisanej w Angularze


    Gratulacje, właśnie stworzyłeś swój pierwszy obszar roboczy CLI Angulara! CLI Angulara domyślnie utworzyło przykładową stronę internetową, której możemy użyć jako odniesienia i na jej podstawie zacząć budować własny projekt. W następnym podrozdziale omówimy części naszej aplikacji i dowiemy się, jak wprowadzić zmiany na tej stronie.


    Budowa aplikacji Angulara


    Zaraz przeanalizujemy naszą aplikację utworzoną w Angularze. CLI Angulara zbudował już rusztowanie naszego projektu i wykonał za nas trochę żmudnej pracy. Nam pozostało otworzenie swojego ulubionego IDE i rozpoczęcie pracy nad projektem. W niniejszej książce będziemy używać programu VS Code, ale jeśli wolisz, możesz używać innego edytora.


    
      	Otwórz VS Code i z głównego menu wybierz Plik/Otwórz folder….


      	Przejdź do folderu my-app i go wybierz. VS Code wczyta powiązany z tym folderem projekt Angulara.


      	Przejdź do folderu src.

    


    Podczas pisania aplikacji w Angularze najprawdopodobniej będziemy pracować z folderem src. To w tym folderze piszemy kod i testujemy naszą aplikację. To tutaj również definiujemy styl naszej aplikacji i wszystkie używane przez nas statyczne zasoby, takie jak ikony, obrazy czy pliki JSON. W tym folderze znajdują się:


    
      	folder app — zawiera wszystkie powiązane z Angularem pliki aplikacji. To z tym folderem będziesz pracował większość czasu podczas programowania;


      	folder assets — zawiera statyczne zasoby, takie jak czcionki, obrazy i ikony;


      	plik favicon.ico — ikona wyświetlana w zakładce przeglądarki, obok tytułu strony;


      	plik index.html — główna strona HTML aplikacji napisanej w Angularze;


      	plik main.ts — główny punkt wejścia aplikacji napisanej w Angularze;


      	plik style.css — zawiera style aplikacji. To style CSS, które są stosowane globalnie w aplikacji napisanej w Angularze. Rozszerzenie tego pliku zależy od formatu arkusza stylów wybranego przez Ciebie podczas tworzenia aplikacji.

    


    Folder app zawiera kod źródłowy, który piszemy dla naszej aplikacji. To w tym folderze programiści spędzają większość swojego czasu. Aplikacja utworzona automatycznie z poziomu CLI Angulara zawiera następujące pliki:


    
      	app.component.css — zawiera style CSS szczególne dla strony przykładowej;


      	app.component.html — zawiera kod HTML strony przykładowej;


      	app.component.spec.ts — zawiera testy jednostkowe dla strony przykładowej;


      	app.component.ts — definiuje logikę prezentacji strony przykładowej;


      	app.module.ts — określa główny moduł aplikacji napisanej w Angularze.

    


    
      
        
      

      
        
          	
            
              
                Wskazówka

              

            


            Rozszerzenie pliku .ts odnosi się do plików TypeScript.

          
        

      
    


    W następnych punktach dowiemy się dokładnie, jakie jest przeznaczenie każdego z tych plików.


    Komponenty


    Pliki, których nazwa zaczyna się od app.component, to komponenty Angulara. W Angularze komponent steruje częścią strony internetowej przez zarządzanie współpracą logiki prezentacji z zawartością HTML strony nazywanej szablonem. Typowa aplikacja tworzona w Angularze ma przynajmniej główny komponent, zwyczajowo nazwany AppComponent.


    Każda aplikacja ma główny plik HTML o nazwie index,html, znajdujący się w folderze src i zawierający następujący kod HTML elementu body:

    <body>



       <app-root></app-root>



    </body>




    Znacznik app-root jest używany w celu określenia głównego komponentu aplikacji i działa jako kontener wyświetlający zawartość HTML. Ten znacznik mówi Angularowi, by szablon głównego komponentu był renderowany w środku tego znacznika. Dowiemy się, jak to działa, w rozdziale 4. „Komponenty interfejsu użytkownika”.


    Gdy CLI Angulara kompiluje aplikację, najpierw przechodzi przez plik index.html i określa znaczniki HTML wewnątrz znacznika body. Aplikacja napisana w Angularze jest zawsze renderowana w środku znacznika body i tworzy drzewo komponentów. Gdy CLI Angulara znajduje znacznik, który nie jest znanym mu elementem HTML, tak jak app-root, zaczyna przeszukiwać komponenty drzewa aplikacji. Ale skąd wie, które komponenty należą do aplikacji?


    Moduły


    Główny moduł naszej aplikacji to plik TypeScript, który działa jako kontener dla głównego komponentu. Główny komponent został zarejestrowany w tym module podczas tworzenia aplikacji, a gdyby tak się nie stało, framework Angular nie byłby w stanie rozpoznać go i wczytać. Typowa aplikacja Angulara ma przynajmniej jeden główny moduł o zwyczajowej nazwie AppModule.


    Główny moduł jest również punktem wejścia aplikacji napisanej w Angularze. Metoda rozruchowa takiej aplikacji nazywana jest ładowaniem początkowym (ang. bootstrapping), a jej definicja znajduje się w pliku main.ts w folderze src.

    import { platformBrowserDynamic } from '@angular/platform-browserdynamic';



    import { AppModule } from './app/app.module';



    platformBrowserDynamic().bootstrapModule(AppModule).catch(err => console.error(err));




    Głównym zadaniem pliku rozruchowego jest zdefiniowanie modułu, który będzie ładowany przy uruchamianiu aplikacji. Ten plik wywołuje metodę bootstrapModule metody platformBrowserDynamic i przekazuje moduł AppModule jako punkt wejścia aplikacji.


    
      
        
      

      
        
          	
            
              
                Wskazówka

              

            

          
        


        
          	
            Jak już się dowiedzieliśmy, Angular może działać na różnych platformach. Używana przez nas metoda platformBrowserDynamic namierza docelową platformę.

          
        

      
    


    W rozdziale 3. „Grupowanie aplikacji w moduły” powiemy więcej o możliwościach modułów Angulara.


    Składnia szablonu


    Po spojrzeniu na naszą przykładową aplikację nadszedł czas pracy nad kodem źródłowym:


    
      	W terminalu wywołaj następujące polecenie, by uruchomić aplikację:
        ng serve



      


      	Otwórz aplikację w swojej przeglądarce przez wpisanie adresu http://localhost:4200/ i zwróć uwagę na tekst obok ikony rakiety, który mówi: my-app is running!. Słowo my-app odpowiada nazwie aplikacji podanej przy jej tworzeniu i ta nazwa automatycznie ustawiana jest jako wartość zmiennej zadeklarowanej w pliku TypeScript głównego komponentu. Otwórz plik app.component.ts i znajdź zmienną title.
        import { Component } from '@angular/core';



        @Component({



           selector: 'app-root',



           templateUrl: './app.component.html',



           styleUrls: ['./app.component.css']



        })



        export class AppComponent {



           title = 'my-app';



        }




        Zmienna title jest właściwością komponentu i jest używana w szablonie komponentu.

      


      	Otwórz plik app.component.html i przejdź do linii 344.
        <span>{{ title }} is running!</span>




        Własność title jest ujęta w podwójny nawias klamrowy, co nazywamy interpolacją, i jest to część składni szablonu Angulara. Krótko mówiąc, interpolacja przekształca wartość zmiennej title na tekst i wyświetla go na stronie. Zmień domyślny tekst is running! na polskie tłumaczenie, jest uruchomiona!.


        Angular używa składni szablonu, by poszerzyć i wzbogacić standardową składnię HTML w szablonie aplikacji. W rozdziale 4. „Komponenty interfejsu użytkownika” dowiemy się więcej o składni używanej w szablonach Angulara.

      


      	W klasie TypeScript zmień wartość właściwości title na Aplikacja Poznaj Angular i przetestuj aplikację w przeglądarce. Efekt powinien być taki jak na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Tytuł strony startowej


    Gratulacje! Z powodzeniem użyłeś CLI Angulara do pracy nad aplikacją.


    Teraz znasz już podstawowe działanie Angulara i wiesz, jakie są podstawowe części aplikacji tworzonej w tym frameworku. Jako czytelnik musiałeś przyswoić wiele informacji, ale w następnych rozdziałach będziesz mieć jeszcze okazję poznać bliżej komponenty i moduły. Na tym etapie naszym celem było rozpoczęcie pracy i pokazanie Ci tego niezwykłego narzędzia, jakim jest CLI Angulara, za pomocą którego w dosłownie kilku krokach możesz wyświetlić aplikację na ekranie.


    Narzędzia edytora VS Code


    VS Code to edytor kodu z otwartym źródłem (ang. open-source) wspierany przez firmę Microsoft. Ten edytor jest bardzo popularny wśród społeczności Angulara, przede wszystkim ze względu na solidne wsparcie języka TypeScript. TypeScript jest projektem firmy Microsoft, więc naturalnym jest, że jeden z najbardziej popularnych edytorów tej firmy ma wbudowaną obsługę tego języka. Wszystkie przydatne funkcjonalności są już gotowe do użycia, między innymi składnia, podświetlanie błędów i automatyczna kompilacja. Kolejnym powodem tego, że ten edytor jest tak powszechnie używany, jest dostępność różnych rozszerzeń wzbogacających organizację pracy programisty Angulara. VS Code jest tak wspaniałym narzędziem nie tylko dlatego, że jest dobrze zaprojektowany i łatwy w użyciu, ale również dlatego, że ma dostęp do mnóstwa wtyczek, a niektóre z nich są nieocenione podczas programowania w Angularze. Najczęściej używane wtyczki są zawarte w rozszerzeniu Angular Essentials od Johna Papa. Aby móc z niego korzystać, wykonaj następujące kroki:


    
      	W edytorze VS Code przejdź do menu Rozszerzenia.


      	W polu wyszukiwania wpisz Angular Essentials.


      	Naciśnij przycisk Zainstaluj przy pierwszym wyniku wyszukiwania.

    


    To rozszerzenie możesz zainstalować również automatycznie, gdyż jest już zawarte w kodzie źródłowym dla tej książki. Gdy pobierzesz projekt ze strony https://ftp.helion.pl/przyklady/pozan4.zip i otworzysz go w edytorze VS Code, zostaniesz poproszony o zainstalowanie zalecanych rozszerzeń, tak jak pokazano na rysunku 1.3.
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    Rysunek 1.3. Okno z zapytaniem o instalację zalecanych rozszerzeń


    W następnych punktach przyjrzymy się kilku rozszerzeniom zawartym w pakiecie Angular Essentials, jak również innym przydatnym podczas programowania w Angularze rozszerzeniom.


    Angular Language Service


    Rozszerzenie Angular Language Service zostało utworzone przez zespół Angulara i jest przez niego utrzymywane. To rozszerzenie zapewnia uzupełnianie kodu, nawigację i wykrywanie błędów w szablonach Angulara. Angular Language Service rozbudowuje edytor VS Code o następujące funkcjonalności:


    
      	uzupełnianie kodu,


      	przechodzenie do definicji,


      	szybka informacja,


      	wiadomości diagnostyczne.

    


    W celu szybkiego oglądu możliwości rozszerzenia Angular Language Service przyjrzyjmy się funkcji uzupełniania kodu. Załóżmy, że w szablonie głównego komponentu chcemy wyświetlić nową właściwość o nazwie description. Możesz to zrobić, wykonując te kroki:


    
      	Zdefiniuj nową właściwość w pliku app.component.ts.
        export class AppComponent {



           title = 'Aplikacja Poznaj Angular';



           description = 'Witaj świecie';



        }



      


      	Otwórz plik app.component.html i zacznij pisać nazwę właściwości w szablonie. Rozszerzenie Angular Language Service znajdzie tę właściwość i automatycznie podpowie Ci jej pełną nazwę, tak jak pokazano na rysunku 1.4.
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    Rysunek 1.4. Rozszerzenie Angular Language Service


    
      
        
      

      
        
          	
            Uwaga

          
        


        
          	
            Własność description to właściwość publiczna. W publicznych metodach i właściwościach możemy pominąć słowo kluczowe public. Uzupełnianie kodu działa tylko dla publicznych właściwości i metod. Jeśli właściwość została zadeklarowana jako prywatna (private), wtedy rozszerzenie Angular Language Service i szablon nie będą jej w stanie rozpoznać.

          
        

      
    


    Pewnie zauważyłeś, że pod wpisywanym elementem HTML od razu pojawiła się czerwona linia. Rozszerzenie Angular Language Service nie rozpoznało właściwości, dopóki nie wpisano jej poprawnie, i podał wskazówkę, dlaczego jej nie rozpoznał. Jeśli najedziesz kursorem myszy na podkreślone słowo, pokaże się cała informacja o tym, co poszło nie tak, co pokazano na rysunku 1.5.
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    Rysunek 1.5. Obsługa błędu w szablonie


    Ta informacja pochodzi z funkcji wyświetlającej komunikaty diagnostyczne. Rozszerzenie Angular Language Service obsługuje różne komunikaty w zależności od przypadku użycia. Zobaczysz więcej takich komunikatów, gdy będziesz pracować więcej z Angularem.


    Angular Snippets


    Rozszerzenie Angular Snippets zawiera zestaw podpowiedzi dla kodu TypeScript i HTML dla różnych artefaktów Angulara, takich jak komponenty. Aby utworzyć klasę komponentu Angulara za pomocą tego rozszerzenia, wykonaj następujące kroki:


    
      	W edytorze VS Code otwórz aplikację tworzoną w Angularze i naciśnij przycisk Nowy plik…, znajdujący się obok nazwy obszaru roboczego w panelu EKSPLORATOR.


      	Wpisz nazwę pliku wraz z rozszerzeniem .ts i naciśnij Enter.


      	W pliku wpisz a-component i naciśnij Enter.

    


    To rozszerzenie tworzy kod TypeScript automatycznie za Ciebie:

    import { Component, OnInit } from '@angular/core';



    @Component({



       selector: 'selector-name',



       templateUrl: 'name.component.html'



    })



    export class NameComponent implements OnInit {



       constructor() { }



       ngOnInit() { }



    }




    Są również dostępne inne „podpowiadacze” do tworzenia różnych artefaktów Angulara, takich jak moduły. Wszystkie zaczynają się od przedrostka a-.


    Nx Console


    Nx Console to interaktywny interfejs użytkownika dla CLI Angulara, który ma na celu pomóc programistom, którzy nie do końca lubią pracować z wierszem poleceń lub po prostu nie chcą go używać. Ten interfejs działa jak opakowanie dla poleceń CLI Angulara i pomaga programistom skupić się na dostarczaniu wyróżniających się aplikacji, tak by nie musieli starać się zapamiętać składni każdego polecenia CLI, którego chcą używać.


    To rozszerzenie włącza się automatycznie po otworzeniu projektu CLI Angulara. Gdy w VS Code klikniesz menu rozszerzenia Nx Console, wyświetli się lista poleceń CLI Angulara, które możesz wywołać, tak jak widać na rysunku 1.6.
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    Rysunek 1.6. Rozszerzenie Nx Console


    Rozszerzenie Nx Console zawiera większość poleceń CLI Angulara. Dzięki interfejsowi użytkownika programiści mogą ich używać bez konieczności zapamiętywania wszystkich opcji wspieranych przez każde polecenie.


    Material Icon Theme


    Edytor VS Code ma wbudowany zestaw ikon używanych do wyświetlania różnych typów plików w projekcie. Rozszerzenie Material Icon Theme zapewnia dodatkowe ikony, które uzupełniają wytyczne Material Design firmy Google. Część tej kolekcji to ikony dla angularowych artefaktów.


    Za pomocą tego rozszerzenia możesz w projekcie łatwo namierzyć typ plików Angulara, takich jak komponenty i moduły, a ponadto zwiększyć produktywność pracy programisty, szczególnie w bardzo dużych projektach z bardzo dużą liczbą plików.


    EditorConfig


    Ustawienia edytora VS Code, takie jak wcięcie czy długość spacji, mogą być określone na poziomie projektu. Rozszerzenie EditorConfig może nadpisać te ustawienia za pomocą pliku .editorconfig, który możesz znaleźć w głównych folderze projektu tworzonego za pomocą CLI Angulara. W tym pliku możesz zdefiniować szczególne ustawienia, by zapewnić jednolitość stylu kodowania w całym zespole.


    Angular Evergreen


    Stabilność platformy Angular bardzo mocno zależy od regularnych cyklów wydawania kolejnych wersji według następującego harmonogramu:


    
      	Główna wersja co sześć miesięcy.


      	Różne wersje z mniej ważnymi zmianami między głównymi wydaniami.


      	Poprawka lub uaktualnienie do aplikacji (ang. patch) co tydzień.

    


    Rozszerzenie Angular Evergreen pomaga pracować według powyżej podanego harmonogramu i dbać o to, by nasze projekty tworzone w Angularze były aktualne. To rozszerzenie zapewnia unikatowy interfejs użytkownika z informacjami o bieżącej wersji Angulara naszego projektu i listę zadań, które musimy wykonać, by go zaktualizować. Projekt można aktualizować również przez kliknięcie prawym przyciskiem myszy na plik angular.json w obszarze roboczym.


    W skrócie rozszerzenie Angular Evergreen jest wczytywane w projekcie tworzonym za pomocą CLI Angulara i porównuje lokalną wersję z najnowszą. Jeśli jest nowa wersja, zostanie wyświetlone powiadomienie, takie jak to widoczne w dolnym prawym rogu na rysunku 1.7.
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    Rysunek 1.7. Rozszerzenie Angular Evergreen


    Poza aktualizacją do najnowszej wersji możesz zaktualizować Angulara do kolejnej wersji, która na dany moment jest wersją beta, czyli wciąż jeszcze rozwijaną, lub zaktualizować inne pakiety npm używane w projekcie.


    Rename Angular Component


    Zmiana nazwy artefaktów Angulara, takich jak komponenty czy moduły, zwykle wymaga zaglądnięcia w różne części bazy kodu. Poruszanie się po projekcie dla osoby początkującej może być dość trudne. Na całe szczęście istnieje rozszerzenie, które może nam w tym pomóc.


    Rozszerzenie Rename Angular Component zapewnia przyjazny użytkownikowi interfejs umożliwiający zmianę nazw artefaktów Angulara. Możemy kliknąć prawym przyciskiem myszy dowolny plik komponentu, wybrać opcję Rename Angular Component i wpisać nową nazwę komponentu. To rozszerzenie znajdzie wszystkie pliki szablonu i TypeScript używające tego komponentu i zmieni w nich odpowiednio jego nazwę.


    Choć nazwa rozszerzenia odnosi się do komponentów, może być także używana z innymi artefaktami Angulara, między innymi usługami, dyrektywami i strażnikami. Później dowiemy się więcej o tych artefaktach.


    Podsumowanie


    To wszystko! Twoja podróż do świata Angulara właśnie się rozpoczęła. Powtórzmy, czego się do tej pory nauczyliśmy. Dowiedzieliśmy się, czym jest Angular, krótko opowiedzieliśmy historię tej platformy i przeanalizowaliśmy korzyści używania Angulara w programowaniu webowym.


    Zobaczyliśmy, jak ustawić nasz obszar roboczy i znaleźć narzędzia niezbędne, by zacząć używać języka TypeScript. Wprowadziliśmy CLI Angulara, który jest niczym szwajcarski scyzoryk dla Angulara i automatyzuje określone zadania związane z tworzeniem aplikacji. Użyliśmy kilku najbardziej popularnych poleceń, by zbudować rusztowanie naszej pierwszej aplikacji opartej na Angularze. Co więcej, przeanalizowaliśmy budowę naszej aplikacji i dowiedzieliśmy się, jak z nią pracować.


    Nasza pierwsza aplikacja pomogła nam zrozumieć, jak Angular przygotowuje naszą aplikację do wyświetlania na stronie internetowej. Naszą podróż zaczęliśmy od głównego pliku HTML aplikacji tworzonej w Angularze. Zobaczyliśmy, jak Angular przechodzi przez ten plik i zaczyna przeszukiwać drzewo komponentów, by wczytać główny komponent. Poznaliśmy główny moduł aplikacji tworzonej w Angularze i zobaczyliśmy, jak Angular go wywołuje przy uruchamianiu aplikacji.


    W końcu poznaliśmy edytor VS Code i nauczyliśmy się korzystać z jego możliwości w pracy nad tworzeniem oprogramowania. Omówiliśmy kilka dostępnych kluczowych wtyczek i rozszerzeń dla Angulara, które usprawniają pracę programisty i oszczędzają wielu kliknięć. Programista powinien się skupić na rozwiązywaniu problemów i budowie rozwiązania, a nie na męczeniu sobie palców. Zachęcamy Cię do dalszej eksploracji tego edytora i jego możliwości, ponieważ dzięki temu możesz pracować szybciej i wydajniej.


    W następnym rozdziale nauczysz się podstaw języka TypeScript. Powiemy, jakie problemy mogą być rozwiązane przez wprowadzenie typów i samego języka. TypeScript jako nadzbiór języka JavaScript zawiera wiele cennych koncepcji i dobrze współgra z frameworkiem Angular, o czym się za niedługo będziesz mieć okazję przekonać.

  


  
    Rozdział 2

    Wprowadzenie do języka TypeScript


    Jak dowiedzieliśmy się z poprzedniego rozdziału, w którym budowaliśmy naszą pierwszą aplikację w Angularze, kod projektu jest napisany w języku TypeScript. Pisanie w tym języku i wykorzystywanie jego typowania statycznego daje nam znaczącą przewagę nad innymi językami skryptowymi. Ten rozdział nie jest dokładnym omówieniem języka TypeScript. Zamiast tego skupimy się na głównych elementach, a dowiemy się o nich więcej podczas naszej podróży w świecie Angulara. Dobra wiadomość jest taka, że TypeScript nie jest wcale złożony i zdołamy omówić większość jego istotnych części.


    Ten rozdział porusza następujące tematy:


    
      	Historia języka TypeScript.


      	Typy.


      	Funkcje, lambdy i przepływy wykonawcze.


      	Powszechnie wykorzystywane funkcjonalności języka TypeScript.


      	Dekoratory.


      	Typy zaawansowane.


      	Moduły.

    


    Najpierw powiemy o pochodzeniu TypeScriptu i o tym, jakie były pobudki do jego powstania. Poznamy również dostępne narzędzia i źródła online, dzięki którym możesz poćwiczyć programowanie w TypeScripcie. Przyjrzymy się dokładniej systemowi typowania, który jest główną zaletą języka TypeScript, i nauczymy się używać klas, interfejsów i zaawansowanych typów w kontekście Angulara. Na koniec tego rozdziału zobaczymy, jak zorganizować naszą aplikację przez zestawienie systemu typowania z modułami.


    Historia języka TypeScript


    Przekształcanie małych aplikacji webowych w dużych monolitycznych klientów było niemożliwe przez wcześniejsze ograniczenia wersji JavaScriptu, takie jak specyfikacja ECMAScript 5. W skrócie bardzo duże aplikacje napisane w JavaScripcie cierpiały z powodu poważnych problemów z ich utrzymywaniem i rozwijaniem, które tylko narastały wraz z rozmiarem aplikacji i poziomem złożoności. Ten problem stał się dotkliwszy, gdy nowe biblioteki i moduły wymagały integracji bez zakłóceń z naszymi aplikacjami. Brak odpowiedniego mechanizmu współpracy między poszczególnymi elementami prowadził do nieefektywnych i nieopłacalnych rozwiązań.


    W odpowiedzi na te problematyczne kwestie specyfikacja ECMAScript 6 (określana również skrótowo ES6 lub ES2015) obiecała rozwiązać te problemy przez wprowadzenie lepszych funkcji wczytywania modułu, ulepszonej architektury języka dla lepszej obsługi zakresu oraz szerokiej gamy lukru składniowego w celu lepszego zarządzania typami i obiektami. Programowanie oparte na klasach wprowadziło możliwość przyjęcia podejścia bardziej zgodnego z programowaniem obiektowym (OOP, ang. Object-Oriented Programming) podczas tworzenia aplikacji na dużą skalę.


    Firma Microsoft postanowiła zmierzyć się z tym wyzwaniem i poświęcono niemal dwa lata na zbudowanie nadzbioru JavaScriptu, zestawiając konwencje ES6 i pożyczając niektóre propozycje z kolejnej wersji specyfikacji. Celem było utworzenie czegoś, co pomoże budować aplikacje korporacyjne z mniejszym wpływem błędów przez sprawdzanie statycznego typowania i przy użyciu lepszych narzędzi oraz analizy kodu. Po dwóch latach prac prowadzonych przez Andersa Hejlsberga, głównego architekta języka C# i twórcy języków Delphi i Turbo Pascal, w 2012 roku wprowadzono TypeScript 0.8, a dwa lata później wypuszczono wersję 1.0. TypeScript nie tylko wyprzedził specyfikację ES6, ale również implementował te same funkcjonalności i oferował stabilne środowisko do budowania aplikacji na wielką skalę. TypeScript wprowadził między innymi opcjonalne typowanie statyczne przez adnotacje typu, co dawało gwarancję sprawdzania typów podczas kompilacji oraz pozwalało na wczesne wychwytywanie błędów, jeszcze na etapie programowania. Dzięki wsparciu plików deklaracji programiści mogą opisać interfejs swoich modułów tak, by inni programiści mogli lepiej zintegrować je z własnym kodem i narzędziami.


    Zalety języka TypeScript


    Z uwagi na fakt, że TypeScript jest nadzbiorem JavaScriptu, jedną z jego głównych zalet jest niski próg wejścia, co możesz wykorzystać w swoim następnym projekcie. Jeśli znasz JavaScript, to można powiedzieć, że jesteś gotowy, gdyż w języku TypeScript wszystkie dodatkowe funkcjonalności nie są obowiązkowe. Możesz wybrać i wprowadzić dowolną z nich, by osiągnąć swój cel. Ogólnie rzecz biorąc, lista powodów, dla których warto korzystać z TypeScriptu, jest długa, i wszystkie te powody dotyczą również Angulara.


    Oto krótkie podsumowanie, by wymienić kilka z tych powodów:


    
      	Adnotowanie kodu za pomocą typów gwarantuje spójną integrację różnych jednostek kodu, a co więcej, poprawia czytelność kodu i ułatwia jego zrozumienie.


      	Wbudowana funkcja sprawdzania typu analizuje Twój kod i pomaga zapobiegać błędom podczas kompilacji jeszcze przed wykonaniem kodu.


      	Zastosowanie typowania zapewnia spójność całej aplikacji. W połączeniu z dwoma poprzednimi punktami zmniejsza się ogólny wpływ błędów w kodzie na aplikację.


      	Język TypeScript rozszerza klasy dzięki długo wyczekiwanym funkcjonalnościom, takim jak pola klasy, prywatni członkowie i enumeracje.


      	Dekoratory umożliwiają rozszerzenie klas i ich implementację w unikatowy sposób.


      	Interfejsy zapewniają gładką i bezproblemową integrację własnych bibliotek w innych systemach i bazach kodu.


      	Wsparcie TypeScriptu w różnych IDE jest wspaniałe i możesz korzystać z takich funkcji jak podświetlanie kodu, sprawdzanie wpisywanego kodu w czasie rzeczywistym i automatyczna kompilacja.


      	Dla osób mających doświadczenie w programowaniu obiektowym w takich językach jak JAVA, C# i C++ składnia nie będzie niczym nowym.

    


    Źródła wiedzy o języku TypeScript


    Zobaczymy, gdzie możemy szukać wsparcia w nauce TypeScriptu i sprawdzaniu nowo nabytych umiejętności i wiedzy.
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