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  http://helion.pl/user/opinie/ppmlom_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  [image: ]


  Wstęp


  Projekty „1+2+3” ukazywały się na łamach czasopisma „Make:” praktycznie od samego początku jego istnienia.


  Zgodnie z nazwą, wszystkie te projekty są „tak łatwe, jak 1, 2, 3”. Każdy projekt jest opisany za pomocą jasnych, precyzyjnych i prostych instrukcji umożliwiających wykonanie kolejnych etapów prac.


  W książce tej znajdziesz projekty, które są przydatne, a praca nad nimi jest łatwa i ma walory edukacyjne. Większość z nich świetnie nadaje się do wykonania z dziećmi w deszczowe dni. Rodzice i nauczyciele znajdą tutaj wiele rzeczy, które doskonale wypełnią czas spędzany przez dzieci w szkole i w domu. Niektóre z projektów wymagają korzystania z narzędzi takich jak piła lub wiertarka, ale do wykonania większości z nich nie będziesz potrzebował narzędzi bardziej skomplikowanych od nożyc i taśmy klejącej.


  Proste instrukcje umożliwiają dokładne odtworzenie projektów opisanych przez autorów. Oczywiście, możesz dowolnie modyfikować projekty przedstawione w tej książce — rozbudowywać je lub projektować własne wersje opisanych konstrukcji.


  Uwolnij swoją kreatywność! [image: ]


  
    

  


  Część I: Zabawki i gry


  [image: ]


  Wyobraźnia młodego człowieka rozwija się najbardziej podczas samodzielnego (z niewielką pomocą rodziców lub opiekunów) tworzenia zabawek i gier. Prostym i jednocześnie solidnym przykładem jest stworzony przez Eda Lewisa projekt „szybkiego drewnianego samochodu zabawki”. Możesz go zbudować za pomocą podstawowych narzędzi, a niezbędne materiały są tanie. Projekt ten stanowi doskonały punkt wyjścia do modyfikacji i tworzenia nowych zabawek opartych na tej konstrukcji.


  Paul Rawlinson opisuje konstrukcję miniaturowych dział opartych na zabawkach emitujących dźwięk przypominający wystrzał. Gus Dassios opisuje nieco inny wystrzałowy projekt — zaprezentowane przez niego urządzenie z pewnością urozmaici zabawę z grami planszowymi. Projekt ten został stworzony przez profesjonalistę, który twierdzi, że gdy nie śpi, to zawsze myśli o stworzeniu czegoś nowego, a zdarza mu się o tym myśleć również nawet podczas snu.


  Edwin Wise jest mistrzem projektów straszydeł i zabawek przydatnych podczas Halloween. Jego przerażająca „strzelba” została zaprezentowana w zbiorze The Best of Make: Volume 2. Zaprezentowany przez niego tutaj „Pingponger” jest czymś mniej przerażającym, ale nadal zaskakującym.


  Julie Finn twierdzi, że większość stworzonych przez nią projektów została zainspirowana przez jej dzieci. Jej „Spersonalizowana gra pamięciowa” świetnie nadaje się do trenowania młodych umysłów. Więcej doskonałych projektów przeznaczonych dla młod ych osób znajdziesz na jej blogu Crafting a Green World.


  Projekty stworzone przez Bena Wendta zostały również zainspirowane przez dzieci. Projekt „Zdalnie sterowany statyw kamery” może zainspirować Cię do stworzenia symulatora wirtualnej rzeczywistości będącej okolicą Twojego domu.


  Ian Gonsher jest artystą, projektantem i nauczycielem-inżynierem w Brown University. Stworzona przez niego „zabawka wykonana z przedmiotów dostępnych w kawiarni” pokazuje potencjał przedmiotów codziennego użytku. George W. Hart jest naukowcem pracującym w Stony Brook University, a także wolnym strzelcem zajmującym się geometrycznym rzeźbieniem i projektowaniem. Stworzony przez niego projekt „Pełzające monety”, zwany również „toczącym się podwójnym kołem”, doskonale nadaje się do staczania po równi pochyłej. Pokazuje on również pewne ważne zasady matematyczne.


  David Battino wraz z żoną, Hazuki Kataoką, tworzą japońskie książki z bajkami dla dzieci. Przyglądając się podczas japońskiego festiwalu zawodnikom walczącym na miecze, David opracował projekt „bezpiecznych mieczy z bambusa”.


  Brian McNamara („Projektor Obcego”) tworzy małe syntezatory, loopery i różne inne urządzenia generujące obraz i dźwięk. Artykuł w magazynie „Make:” zachęcił go do rozpoczęcia sprzedaży swoich projektów za pośrednictwem serwisu Etsy. Jeden z redaktorów „Make:” zauważył stworzony przez niego sekwencer R-Tronik dostępny w serwisie Etsy i poprosił go o napisanie o nim artykułu, który został później opublikowany na łamach magazynu. Historia zatoczyła koło!


  Te oraz inne projekty czekają na Ciebie na kolejnych stronach tej książki. Czas rozpocząć pracę i zabawę! [image: ]


  Szybki drewniany samochód zabawka


  Projekt: Ed Lewis [image: ] Ilustracje: Julie West


  
    
      Do wykonania projektu potrzebujesz:


      • sklejka o grubości 6 mm i wymiarach 28×35,5 cm lub większych,


      • śruby M8 o długości 10 cm (2),


      • nakrętki M8 (2),


      • dystans 12 mm (4),


      • kółka od łyżworolek z łożyskami (4),


      • klej do drewna,


      • wyrzynarka laserowa lub standardowa, frezarka pionowa albo piła ręczna z brzeszczotem, wiertarka z wiertłem o średnicy 8 mm,


      • ściski stolarskie,


      • szablony ułatwiające wycinanie.

    

  


  Wielu moich znajomych ma dzieci, a to wiąże się z uczestnictwem w licznych imprezach urodzinowych. Chciałem wykonać samodzielnie prosty prezent, który zapewni dzieciom zabawę na długie godziny. Wymagania te doskonale spełnia samochód zabawka. Czy mogę zbudować samochód, który będzie idealnie nadawał się do zabawy dla dzieci? Tak!


  1. Wytnij elementy ze sklejki


  Pobierz szablony ze strony ftp://ftp.helion.pl/przyklady/ppmlom.zip, a następnie skorzystaj z nich, wycinając korpus projektu ze sklejki. Możesz korzystać z wyrzynarki laserowej, piły ręcznej lub elektronarzędzi. Oszlifuj krawędzie wyciętych przedmiotów.


  2. Skręć ze sobą elementy projektu


  Każdą ze śrub przełóż przez koło, podkładkę, korpus samochodu, kolejną podkładkę i kolejne koło, a na koniec nakręć na nią nakrętkę (w razie konieczności pozbądź się dystansu znajdującego się wewnątrz koła). Samochód jest gotowy do jazdy! Jeżeli chcesz, możesz wymienić jedną z warstw sklejki tworzących korpus pojazdu. Możesz też wykonać zupełnie inny projekt karoserii pojazdu.


  3. Sklej ze sobą kawałki sklejki


  Rozdziel elementy korpusu pojazdu, a następnie rozprowadź klej do drewna pomiędzy warstwami sklejki. Ponownie połącz ze sobą elementy pojazdu, ściśnij je ściskami do drewna i poczekaj na zaschnięcie kleju. Teraz dysponujesz samochodem zabawką, który jest bardzo trwały i może rozpędzać się do dużych prędkości. Małe dzieci nie będą miały problemu z toczeniem go, a większe będą zachwycone możliwością spuszczania go z ramp i obserwowania jego zachowania.


  Dalsze modyfikacje projektu


  Projekt umożliwia wiele modyfikacji. Możesz stworzyć bardziej realistyczną lub bardziej uproszczoną karoserię, wykonać przód i tył pojazdu lub jego symetryczny korpus. Zastosuj koła o innej średnicy i poeksperymentuj z rozstawem przedniej i tylnej osi. Zabawkę możesz ożywić za pomocą farby lub naklejek. Wykonaj pojazd swoich marzeń! [image: ]


  [image: ]

  


  Ed Lewis mieszka w Oakland w Stanach Zjednoczonych z żoną, dwójką dzieci, dwoma kotami i szopą pełną narzędzi.


  Robot urozmaicający rzucanie piłką pingpongową do celu


  Projekt: Cy Tymony [image: ] Ilustracje: Damien Scogin


  
    
      Do wykonania projektu potrzebujesz:


      • plastikowe lub papierowe kubki do napojów,


      • piłeczki pingpongowe,


      • silnik od zabawki i spinacz do papieru lub miniaturowy silnik wibracyjny — Botland PLL-02037 (botland.com),


      • spinacze do papieru (3),


      • płaska bateria CR2032 (możesz skorzystać z dowolnej innej baterii dostarczającej prąd o napięciu 3 V),


      • drut miedziany,


      • taśma klejąca,


      • szczypce.

    

  


  Granie w grę polegającą na wrzucaniu piłeczek pingpongowych do kubków do napojów jest przyjemne, ale po nabyciu wprawy gra ta staje się zbyt łatwa. Po pewnym czasie trafienie piłką pingpongową do kubka nie stanowi żadnego wyzwania. Czas, aby gra stała się znów przyjemna — dodaj do niej ruch i stwórz kubek, który będzie podskakiwał, utrudniając trafienie.


  1. Wykonaj nogi


  Wygnij dwa spinacze do papieru tak, aby przybrały kształty zaokrąglonych liter „C”, a następnie przyklej je po przeciwnych stronach kubka, tworząc nogi.


  2. Podłącz silnik


  Skorzystaj z małego silnika zdemontowanego z zabawki, a następnie na zębatkę znajdującą się na wale napędowym tego silnika nasuń wygięty spinacz do papieru, tak aby wał silnika został pozbawiony równowagi. (Innym rozwiązaniem jest zastosowanie gotowego miniaturowego silnika wibracyjnego — komponenty tego typu można znaleźć w starych pagerach i telefonach komórkowych). Sprawdź działanie silnika, przykładając przewody zasilające do obu biegunów baterii.


  Skorzystaj z taśmy klejącej i przyklej baterię oraz silnik do spodu kubka. Do jednej strony baterii przyklej krótki fragment miedzianego drutu. Do drugiego bieguna baterii przyklej końcówkę jednego z kabli zasilających silnika. Miedziany drut oraz drugi z kabli zasilających silnika przyklej do bocznej ściany kubka tak, aby można je było ze sobą skręcić (rozwiązanie to pełni funkcję włącznika).


  3. Zagraj w grę


  Postaw kubek na nóżkach, skręć ze sobą dwa druty. Kubek powinien wpaść w wibracje i poruszać się po płaskiej powierzchni. Nóżki kubka możesz zgiąć tak, aby poruszał się w określony przez Ciebie sposób. Teraz spróbuj trafić rzucaną z różnej odległości piłką do poruszającego się kubka.


  [image: ]


  Dalsze modyfikacje projektu


  Do wibrującego kubka możesz dołączyć (za pomocą kolejnych spinaczy do papieru) kolejne kubki. Aby gra była ciekawsza, przypisz kubkom różne liczby punktów. [image: ]

  


  Cy Tymony (sneakyuses.com) jest mieszkającym w Los Angeles pisarzem — autorem książki Sneaky Uses for Everyday Things.


  Miniaturowa gra w piłkarzyki


  Projekt: Cy Tymony [image: ] Ilustracje: Damien Scogin


  
    
      Do wykonania projektu potrzebujesz:


      • pudełko przeznaczone do robienia popcornu (rozmiar: 3 torebki),


      • słomki (4),


      • spinacze do papieru (8),


      • guma do żucia w kształcie kuli lub twardy okrągły cukierek,


      • nożyce,


      • taśma klejąca.

    

  


  
    

  


  Gra w piłkarzyki to świetna zabawa, ale stoły przeznaczone do tej gry znajdują się zwykle w barach lub klubach. Nie powinno to jednak powstrzymać prawdziwego konstruktora przed zabawą w piłkarzyki w domu.


  Swój własny miniaturowy stolik przeznaczony do gry w piłkarzyki możesz przygotować, korzystając z kilku słomek, spinaczy do papieru i popularnego pudełka przeznaczonego do robienia popcornu w kuchence mikrofalowej.


  1. Przygotuj karton


  Otwórz złożone pudełko przeznaczone do przyrządzania popcornu. Odetnij jego front, ale nie wyrzucaj go — przyda się on do wykonania łopatek umożliwiających kopanie piłki. Zegnij karton z powrotem tak, aby przyjął kształt pudełka, i sklej jego końce za pomocą taśmy klejącej. Wytnij otwory po obu stronach pudełka — będą to bramki, przez które będzie mogła wylecieć piłka.


  2. Przygotuj prowadnice łopatek i łopatki


  Przymocuj osiem spinaczy do dłuższych boków pudełka (do każdego z boków przymocuj po 4 spinacze, które powinny znaleźć się w równych odległościach od siebie). Będą one pełniły funkcję prowadnic słomek z łopatkami.


  Z odciętego wcześniej kartonowego frontu wytnij 6 łopatek, o szerokości około 2 cm i długości 5 cm. Łopatki powinny być z jednej strony owalne, a z drugiej prostokątne.


  3. Zamocuj łopatki i słomki


  Wykonaj dwie słomki z dwoma łopatkami (zawodnikami), które zostaną zamontowane w pobliżu środka słomki, a także dwie słomki z pojedynczą łopatką (bramkarzem) zamontowaną na środku słomki. Przełóż słomki przez spinacze przyczepione do pudełka (na skrajach pudełka powinny znaleźć się słomki z pojedynczymi łopatkami). To wszystko! Projekt możesz wykonać również, najpierw przekładając słomki bez łopatek przez spinacze, a dopiero później przyklejając do nich łopatki. Na środku pudełka połóż gumę lub cukierek w kształcie kuli i rozpocznij zabawę. [image: ]


  [image: ]

  


  Cy Tymony (sneakyuses.com) jest mieszkającym w Los Angeles pisarzem — autorem książki Sneaky Uses for Everyday Things.


  Imprezowe działo zabawka


  Projekt: Paul Rawlinson [image: ] Ilustracje: Julie West


  
    
      Do wykonania projektu potrzebujesz:


      • drewniany blok o długości 77 mm i szerokości 43 mm, którego górna część została ścięta pod kątem 15°,


      • drewniane koła o średnicy 27 mm i grubości 5 mm (4),


      • drewniane kołki o średnicy 6 mm i długości 300 mm (3),


      • miedziana rura o średnicy 15 mm i długości 110 mm,


      • mosiężny korek do rury o średnicy 15 mm,


      • mosiężne obejmy do rury o średnicy 15 mm (2),


      • małe wkręty do drewna (4),


      • bawełniane kule,


      • imprezowe pistolety strzelające konfetti (5),


      • mały kapsel butelki o średnicy mniejszej od 15 mm,


      • klej do drewna,


      • wiertarka,


      • otwornica do drewna o średnicy 27 mm,


      • wiertło do drewna o średnicy 7 mm,


      • wiertło do metalu o średnicy 2 mm,


      • nastawny klucz płaski (2).


      [image: ]

    

  


  
    
      Ostrzeżenie: Pracując nad tym projektem, zachowaj wszelkie środki ostrożności i korzystaj z okularów ochronnych. Zachowuj ostrożność, pracując z pistoletami wystrzeliwującymi konfetti, ponieważ zawierają one środki pirotechniczne. Nigdy nie strzelaj w innych.

    

  


  Większość chłopców bawi się w wojnę, ale niestety dostęp do naprawdę fajnych zabawek będą oni mogli uzyskać dopiero, gdy dorosną. Chciałem wypełnić tę lukę, tworząc prawdziwe działo będące zabawką. Zaprezentowany model został wykonany szybko, bez większego planowania, ale jeżeli dysponujesz większą ilością czasu, to możesz dopracować pewne szczegóły i z łatwością wykonać jego lepszą wersję.


  1. Wykonaj otwory. W celu uzyskania kół wykonaj 4 walce o średnicy 27 mm ze sklejki o grubości 5 mm — skorzystaj z otwornicy. W środku każdego z walców wykonaj otwory o średnicy 7 mm. » W drewnianym boku (przez jego szerokość) wywierć dwa otwory o średnicy 7 mm. Otwory wykonaj w dolnej części bloku (powinny one znaleźć się z przodu i z tyłu). Otwory te umożliwią później montaż osi kół. » W mosiężnym korku wykonaj otwór o średnicy 2 mm.


  2. Złóż działo. W wykonane wcześniej otwory włóż drewniane osie, a następnie przyklej do nich drewniane koła za pomocą kleju do drewna. » Do górnej części drewnianego bloku przyczep miedzianą rurę — unieruchom ją za pomocą obejm oraz wkrętów. Rura powinna wystawać nieco po obu stronach drewnianego wózka.


  3. Załaduj i wystrzel!


  Zdemontuj 5 miniaturowych ładunków z imprezowych pistoletów strzelających konfetti i zwiąż je razem. Jeden sznurek przełóż przez otwór wykonany w mosiężnym korku. » Za pomocą pary płaskich kluczy nastawnych dokręć mosiężny korek, tak aby „oliwkowy” pierścień został dociśnięty, a następnie lekko go poluzuj, żebyś później miał możliwość zdemontowania go i ponownego dokręcenia dłonią. » Za pomocą trzeciego kołka wepchnij jedną lub dwie bawełniane kule do lufy działa, tak aby bawełniany materiał znalazł się nad ładunkami pirotechnicznymi. Na koniec załaduj amunicję (w moim projekcie korzystałem z korka od butelki po sosie sojowym). Jesteś gotowy do oddania strzału — wystarczy, że pociągniesz za sznurek!


  Z łatwością możesz zmodyfikować ten projekt w celu wykonania działa zupełnie innego rodzaju lub o innej stylizacji. [image: ]


  [image: ]

  


  Paul Rawlinson tworzy różne projekty i publikuje je na swojej stronie go-repairs.blogspot.co.uk/ oraz kanale serwisu Youtube youtube.com/user/gorepairs/.


  Kapsuła z kostką do gry


  Projekt: Gus Dassios [image: ] Ilustracje: Julie West


  
    
      Do wykonania projektu potrzebujesz:


      • plastikowa kapsuła o średnicy 5 cm,


      • kostka do gry,


      • sprężyna o średnicy 1 cm i długości 5 cm wykonana z drutu o średnicy 0,9 mm,


      • drewno o grubości 6 mm i 18 mm,


      • wkręty do drewna z łbem płaskim o długości 2 cm (4),


      • małe gwoździe o długości 4,5 cm (4),


      • wiertarka i wiertła,


      • otwornica,


      • piła walcowa, młotek i śrubokręt.

    

  


  Stworzony przeze mnie projekt jest zmodyfikowanym sposobem klasycznego „rzucania kostką” podczas grania w gry planszowe. Kluczowym elementem tego projektu jest kapsuła wykonana z przeźroczystego plastiku. Kapsułę o średnicy 5 cm i wysokości 4,75 cm znalazłem w automacie sprzedającym tanie zabawki i słodycze w kapsułach.


  1. Wytnij drewniane elementy


  Elementy A, C i E są wycięte z drewna o grubości 6 mm, a elementy B i D są wycięte z drewna o grubości 18 mm. Wszystkie pięć przedmiotów powinno mieć wymiary 9×9 cm.


  2. Wywierć otwory


  We wszystkich elementach poza elementem E należy wywiercić otwory. » Na środku elementu A wytnij duży otwór o średnicy od 4,75 cm do 5 cm (w zależności od rozmiaru połówki kapsuły, którą posiadasz). Następnie wywierć 4 otwory na wkręty w odległości około 1 cm od każdego rogu elementu. » Na środku przedmiotów B i C wykonaj otwory o średnicy 5,4 cm. Otwory te umożliwią zamontowanie dolnej części kapsuły. Na środku elementu D wywierć otwór o średnicy 1 cm, który będzie tworzył prowadnicę sprężyny.


  3. Połącz elementy projektu


  Za pomocą gwoździ połącz elementy od B do E. Postaraj się nie umieszczać gwoździ w miejscach otworów, w których będą wkręty. Po wykonaniu bloku włóż do niego sprężynę. Umieść kostkę w kapsule, zamknij ją i opuść na drewniany blok. Na koniec załóż element A. Przytrzymaj go we właściwym miejscu i dokręć za pomocą wkrętów. » Kapsuła z kostką jest gotowa do gry. Powodzenia! [image: ]


  [image: ]

  


  Gus Dassios mieszka i pracuje w Toronto w Kanadzie.


  Pingponger


  Autor: Edwin Wise


  
    
      
        Do wykonania projektu potrzebujesz:


        • gumowa piłka do gry w squasha,


        • piłeczki pingpongowe,


        • mazak, nóż, piła i półokrągły pilnik,


        • klej do PVC, klej epoksydowy, papier ścierny,


        • rury z PVC i elementy hydrauliczne:


        do wykonania uchwytu:


        • rura o średnicy 1 cala i długości 3,8 cm,


        • złącze do rur o średnicy 1 cala,


        • rura o średnicy 1,5 cala i długości 11,43 cm,


        do wykonania korpusu:


        • uchwyt montażowy rury o średnicy 2 cali (zastosowałem komponent o numerze katalogowym 



Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Część II: Rzemiosło i sztuka
Dostępne w wersji pełnej.

  Część III: Fizyka i elektronika
Dostępne w wersji pełnej.

  Część IV: Dom i podwórko
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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