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    O korektorze merytorycznym


    Andrew Baisden to programista z pasją do pomagania innym w odniesieniu sukcesu w branży technologicznej. Wyrobił sobie markę jako umiejętny programista i cenne źródło wiedzy dla tych, którzy chcą zacząć działać lub awansować w tej dziedzinie. Biegły zarówno w JavaScripcie, jak i Pythonie, Andrew posiada różnorodne umiejętności, a jego prace są wysokiej jakości. Andrew jest również utalentowanym pisarzem technicznym i twórcą treści. Regularnie publikuje artykuły i materiały w mediach społecznościowych, aby pomagać innym w ich programistycznej podróży i rozwoju kariery. Niezależnie od tego, czy poprzez kod, czy słowo pisane, Andrew jest zaangażowany w umacnianie i wspieranie społeczności w świecie technologii.

  


  Wprowadzenie


  React został stworzony przez firmę Meta, aby nadać jej bazie kodów większą strukturę i umożliwić jej lepsze skalowanie. Tak dobrze sprawdził się w Facebooku, że ostatecznie udostępniono go jako oprogramowanie open source. Dzisiaj React jest dominującą technologią do budowania frontendów aplikacji; pozwala tworzyć małe i izolowane komponenty wielokrotnego użytku, które można skomponować razem, tworząc skomplikowane frontendy.


  TypeScript został stworzony przez Microsoft, aby programistom było łatwiej tworzyć duże programy oparte na JavaScripcie. Jest to rozszerzenie JavaScriptu, które wzbogaca je o bogaty system typów. Ten system typów umożliwia programistom wczesne wykrywanie błędów i tworzenie narzędzi do nawigowania i refaktoryzacji kodu.


  Ta książka nauczy Cię, jak używać obu tych technologii do tworzenia dużych, zaawansowanych frontendów, które są łatwe w utrzymaniu.


  Dla kogo jest ta książka?


  Jeśli jesteś programistą, który chce tworzyć duże i skomplikowane frontendy z użyciem Reacta i TypeScriptu, ta książka jest dla Ciebie. Nie zakładamy, że masz już jakąkolwiek wiedzę na temat Reacta czy TypeScript, jednak podstawowa znajomość JavaScriptu, HTML i CSS pomoże Ci zrozumieć omawiane koncepcje.


  Co zawiera ta książka?


  Rozdział 1. „Wprowadzenie do Reacta” omawia podstawy budowania komponentów Reacta. Obejmuje to definiowanie wyjścia komponentu za pomocą JSX, konfigurowanie komponentu za pomocą propsów oraz nadawanie komponentowi interaktywności za pomocą stanów.


  Rozdział 2. „Wprowadzenie do TypeScriptu” dotyczy podstaw TypeScriptu i jego systemu typów. Obejmuje to korzystanie z wbudowanych typów, jak również tworzenie nowych typów.


  Rozdział 3. „Konfiguracja Reacta i TypeScriptu” wyjaśnia, jak stworzyć projekt w Reaccie i TypeScripcie. Następnie przechodzimy do tworzenia komponentów Reacta, które używają TypeScriptu do zapewnienia bezpieczeństwa typów propsów i stanów.


  Rozdział 4. „Korzystanie z hooków Reacta” szczegółowo opisuje typowe hooki Reacta i ich typowe przypadki użycia. Rozdział obejmuje również sposoby użycia hooków z TypeScriptem, dzięki czemu są one bezpieczne pod względem typowania.


  Rozdział 5. „Stylizacja interfejsów w Reaccie” pokazuje, jak stylizować komponenty Reacta przy użyciu kilku różnych podejść. Omówione są tutaj również zalety każdego podejścia.


  Rozdział 6. „Routing przy użyciu biblioteki React Router” przedstawia popularną bibliotekę, która zapewnia routing po stronie klienta dla aplikacji wielostronicowych. Opisuje, jak zadeklarować ścieżki dla stron i jak tworzyć między nimi połączenia. Omawia również implementację parametrów stron dla stron bardzo dynamicznych.


  Rozdział 7. „Praca z formularzami” bada, jak formularze mogą być implementowane za pomocą kilku różnych podejść, w tym z wykorzystaniem popularnej biblioteki. Opisuje również korzyści, jakie niosą poszczególne podejścia.


  Rozdział 8. „Zarządzanie stanem w aplikacji” prowadzi przez sposoby udostępniania stanów między różnymi komponentami. Badane są różne podejścia wraz z ich zaletami.


  Rozdział 9. „Praca z interfejsami RESTful API” pokazuje, jak komponenty Reacta mogą wchodzić w interakcję z API REST. Rozdział przeprowadza przez podejście z wykorzystaniem podstawowego Reacta, a następnie alternatywne podejście z użyciem popularnej biblioteki.


  Rozdział 10. „Praca z API GraphQL” pokazuje, jak komponenty Reacta mogą wchodzić w interakcję z API GraphQL. Rozdział szczegółowo opisuje, jak można to zrobić za pomocą dwóch różnych popularnych bibliotek.


  Rozdział 11. „Komponenty wielokrotnego użytku” wprowadza kilka wzorców, które powodują, że komponenty Reacta są wielokrotnego użytku, ale nadal bezpieczne pod względem typów.


  Rozdział 12. „Testy jednostkowe z użyciem frameworka Jest i biblioteki React Testing Library”, najpierw zagłębia się w to, jak można testować funkcje za pomocą frameworka Jest. Następnie rozdział przechodzi do tego, jak można testować komponenty Reacta za pomocą biblioteki React Testing Library.


  Jak w pełni wykorzystać tę książkę?


  Aby w pełni wykorzystać tę książkę, musisz mieć opanowane podstawy JavaScriptu, w tym:


  
    	znać niektóre prymitywne typy JavaScriptu, takie jak string, number, boolean, null i undefined;


    	wiedzieć, jak tworzyć zmienne i odwoływać się do nich, w tym tablice i obiekty;


    	wiedzieć, jak tworzyć funkcje i je wywoływać;


    	wiedzieć, jak tworzyć instrukcje warunkowe z użyciem słów kluczowych if i else.

  


  Musisz również wykazywać się znajomością podstaw HTML, w tym:


  
    	znać podstawowe elementy HTML, takie jak div, ul, a, h1;


    	umieć odwoływać się do klasy CSS, aby stylizować element HTML.

  


  Pomocna będzie także znajomość podstaw CSS, w tym:


  
    	wiedza, jak ustalać rozmiar elementów oraz dodawać marginesy i padding;


    	umiejętność pozycjonowania elementów;


    	umiejętność kolorowania elementów.

  


  Aby korzystać z tej książki, będziesz potrzebować następujących technologii zainstalowanych na swoim komputerze:


  
    	nowoczesna przeglądarka, taka jak Google Chrome (https://www.google.pl/chrome/);


    	Node.js i npm (https://nodeje.org/en/dowland/);


    	Visual Studio Code (https://code.visualstudio.com/).

  


  
    
      
    

    
      
        	
          Oprogramowanie/sprzęt omówione w książce

        
      


      
        	
          React 18.0 lub nowszy

        
      


      
        	
          TypeScript 4.7 lub nowszy

        
      

    
  


  Jeśli korzystasz z cyfrowej wersji książki, radzimy wpisywać kod samodzielnie lub wykorzystać gotowe repozytorium dołączone do książki (link jest dostępny w kolejnym punkcie). Dzięki temu unikasz błędów, jakimi może być obarczone kopiowanie i wklejanie kodu.


  Skąd pobrać pliki przykładowego kodu?


  Przykładowe pliki kodu dla tej książki można pobrać pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/reaty2.zip. Po pobraniu archiwum rozpakuj je na swoim twardym dysku.


  Skąd pobrać kolorowe obrazy?


  Udostępniamy również plik PDF, który zawiera kolorowe obrazy zrzutów ekranu i diagramów użytych w tej książce. Znajduje się on również w archiwum dostępnym pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/reaty2.zip.


  Jakie konwencje typograficzne zastosowaliśmy w tej książce?


  W całej książce używamy pewnych konwencji typograficznych.


  Kod w tekście — wskazuje słowa kodu w tekście, nazwy tabel baz danych, dane wejściowe użytkownika i nazwy na Twitterze. Oto przykład: „Tutaj wartość null jest przekazywana, ponieważ nie ma właściwości".


  Bloki kodu są przedstawione w następujący sposób:

  <div className="title">



    <span>O nie!</span>



  <div>




  Gdy chcemy zwrócić uwagę na konkretną część bloku kodu, odpowiednie linie lub elementy są pogrubione:

  React.createElement(



    'span',



    Null,



    title ? title : 'Coś ważnego'



  );




  Każde polecenie wprowadzane z linii poleceń lub wynik przedstawiamy następująco:

  $ mkdir css



  $ cd css




  Pogrubienie — wskazuje na nowy lub ważny termin.


  Czcionka pochylona — tak oznaczamy tekst, który widzisz na ekranie, nazwy folderów, nazwy i rozszerzenia plików, ścieżki adresowe i fikcyjne adresy URL. Na przykład słowa w menu lub oknach dialogowych pojawiają się zapisane pochyloną czcionką: „Wybierz System info z panelu Administration".


  
    
      
    

    
      
        	
          Wskazówki lub ważne uwagi

        
      


      
        	
          Wyglądają tak.

        
      

    
  


  CZĘŚĆ 1

  Wprowadzenie


  Ta część wprowadzi Cię w świat zarówno Reacta, jak i TypeScriptu, ucząc od podstaw obu technologii. Następnie zaczniemy korzystać z nich łącznie, co pozwoli tworzyć zaawansowane komponenty zapewniające bezpieczeństwo typów. Dowiesz się także więcej o najczęściej używanych hookach w Reaccie oraz przypadkach ich zastosowania w aplikacjach.


  Ta część zawiera następujące rozdziały:


  
    	Rozdział 1. „Wprowadzenie do Reacta"


    	Rozdział 2. „Wprowadzenie do TypeScriptu"


    	Rozdział 3. „Konfiguracja Reacta i TypeScriptu"


    	Rozdział 4. „Korzystanie z hooków Reacta".

  


  Rozdział 1

  Wprowadzenie do Reacta


  Facebook stał się niesamowicie popularną aplikacją. Wraz z jego rosnącą popularnością wzrosło zapotrzebowanie na nowe funkcjonalności. React został stworzony przez Facebooka, aby umożlić większej liczbie deweloperów pracę nad kodem i przyspieszyć wdrażanie nowych funkcjonalności. React tak dobrze spełnił oczekiwania Facebooka, że Meta postanowiła udostępnić go jako otwarte źródło. Dziś React jest rozwijającą się od wielu lat biblioteką do tworzenia interfejsów opartych na komponentach, która cieszy się ogromną popularnością oraz posiada liczną społeczność i rozbudowany ekosystem.


  TypeScript to popularny, sprawdzony język wspierany przez Microsoft. Umożliwia użytkownikom wprowadzenie zaawansowanego systemu typowania do kodu w JavaScripcie. Dzięki temu programiści mogą efektywniej pracować, szczególnie przy obszernych projektach.


  Ta książka nauczy Cię, jak korzystać z tych niesamowitych narzędzi, by tworzyć solidne i łatwe w utrzymaniu interfejsy. Pierwsze dwa rozdziały skupiają się na każdej z tych technologii osobno. Następnie dowiesz się, jak korzystać z Reacta i TypeScriptu razem, tak aby tworzyć zaawansowane komponenty z silnym typowaniem. Książka omawia kluczowe zagadnienia, niezbędne do stworzenia frontendu strony internetowej, takie jak stylizacja, formularze i zarządzanie danymi.


  W tym rozdziale zapoznasz się z Reactem oraz korzyściami płynącymi z jego użycia. Następnie utworzymy prosty komponent w bibliotece React, poznając przy tym składnię JSX oraz właściwości komponentów. Dowiesz się również, jak nadać komponentowi interaktywność za pomocą stanu komponentu i zdarzeń. W trakcie tego procesu nauczysz się też organizować kod w modułach JavaScriptu.


  Na koniec tego pierwszego rozdziału będziesz w stanie tworzyć proste komponenty w Reaccie i będziesz gotowy nauczyć się, jak je efektywnie typować za pomocą TypeScriptu.


  W tym rozdziale omówię zatem następujące tematy:


  
    	zalety biblioteki React;


    	JSX;


    	tworzenie komponentu;


    	import i eksport;


    	korzystanie z propsów;


    	korzystanie ze stanów komponentu;


    	korzystanie ze zdarzeń komponentu.

  


  Wymagania techniczne


  W tym rozdziale używamy następujących narzędzi:


  
    	Przeglądarka — nowoczesna przeglądarka, np. Google Chrome.


    	Babel REPL — skorzystamy z tego narzędzia online, aby bliżej przyjrzeć się JSX. Dostępne jest ono pod adresem https://babeljs.io/repl.


    	CodeSandbox — to narzędzie online posłuży nam do tworzenia komponentu w Reaccie. Możesz znaleźć je pod adresem https://codesandbox.io/.

  


  Wszystkie fragmenty kodu z tego rozdziału zostały zamieszczone w archiwum pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/reaty2.zip, w folderze r01 .


  Zalety biblioteki React


  Zanim zaczniesz tworzyć swój pierwszy komponent w Reaccie, w tym podrozdziale wyjaśnię, czym jest React, oraz wymienię niektóre z jego zalet.


  React cieszy się ogromną popularnością. Wspomniałem już, że Meta używa Reacta w aplikacji Facebooka, ale korzysta z niego również wiele innych znanych firm, takich jak Netflix, Uber czy Airbnb. Popularność Reacta przyczyniła się do powstania wokół niego rozległego ekosystemu, w którym znalazły się znakomite narzędzia, biblioteki oraz wielu doświadczonych programistów.


  Jednym z powodów popularności Reacta jest jego prostota. Została ona osiągnięta poprzez skupienie się na doskonałym wykonywaniu jednego zadania: dostarczania potężnego mechanizmu do tworzenia komponentów UI. Komponenty to fragmenty interfejsu, które połączone ze sobą, tworzą frontend. Ponadto komponenty są wielokrotnego użytku, co oznacza, że mogą być wykorzystywane w różnych widokach czy nawet w odrębnych aplikacjach.


  Wąski zakres działania Reacta oznacza, że może być on włączony do istniejącej aplikacji, nawet jeśli korzysta ona z innego frameworka. To dlatego, że nie musi on kontrolować całej aplikacji, aby działać; zadowoli się byciem częścią frontendu aplikacji.


  Komponenty Reacta są wyświetlane w wydajny sposób przy użyciu tak zwanego wirtualnego DOM (ang. Document Object Model). Być może znasz już rzeczywisty DOM — dostarcza on strukturę dla strony internetowej. Jednak zmiany w rzeczywistym DOM mogą być kosztowne, prowadząc do problemów z wydajnością w interaktywnej aplikacji. React rozwiązuje problem z wydajnością, korzystając z reprezentacji rzeczywistego DOM w pamięci operacyjnej, czyli tak zwanego wirtualnego DOM. Zanim React wprowadzi zmiany w rzeczywistym DOM, tworzy nowy wirtualny DOM i porównuje go z aktualnym wirtualnym DOM, aby obliczyć minimalną ilość wymaganych zmian w rzeczywistym DOM. Rzeczywisty DOM jest następnie aktualizowany minimalnymi zmianami.


  Fakt, że Meta używa Reacta dla Facebooka, stanowi główną zaletę, ponieważ gwarantuje to najwyższą jakość —wszak awaria Facebooka przez Reacta nie jest korzystna dla Mety! Oznacza to również, że wiele myśli i troski jest wkładane w zapewnienie, aby nowe wersje Reacta były łatwe do wdrożenia, czego konsekwencją jest obniżenie kosztów utrzymania aplikacji.


  Prostota Reacta sprawia, że jest łatwy i szybki do nauki. Istnieje wiele doskonałych źródeł wiedzy, takich jak ta książka. Jest także wiele narzędzi, które ułatwiają tworzenie aplikacji w Reaccie — jednym z nich jest Create React App, o którym dowiesz się więcej z rozdziału 3. „Konfiguracja Reacta i TypeScriptu".


  Teraz, gdy zaczynasz rozumieć Reacta, przyjrzyjmy się bliżej temu, jak komponent Reactowy określa, co ma zostać wyświetlone.


  JSX


  JSX to składnia używana w komponencie Reacta do określenia tego, co ma być wyświetlane. JSX to skrót od JavaScript XML, co daje nam pewne pojęcie, czym to jest. W tym podrozdziale zaczniesz poznawać JSX i spróbujesz napisać kilka linii kodu w internetowym edytorze.


  Poniższy fragment kodu to komponent Reacta z zaznaczonym fragmentem JSX:

  function App() {



    return (



      <div className="App">



        <Alert type="information" heading="Sukces">



          Wszystko jest naprawdę dobrze!



        </Alert>



      </div>



    ); 



  }




  Jak możesz zauważyć, JSX przypomina nieco HTML. Jednakże nie jest to HTML, ponieważ w HTML element div nie zawiera atrybutu className ani elementu takiego jak Alert. JSX jest również bezpośrednio osadzony w funkcji JavaScriptu, co jest nietypowe, ponieważ zazwyczaj do umieszczania kodu w JavaScript w HTML używa się elementu script.


  JSX to rozszerzenie składni JavaScriptu. Oznacza to, że nie jest on bezpośrednio wykonywany w przeglądarce — najpierw musi zostać przetłumaczony (ang. transpiled) na JavaScript. Popularnym narzędziem, które potrafi przekształcić JSX, jest Babel.


  Wykonaj poniższe kroki, aby napisać swój pierwszy kod w JSX w interaktywnym edytorze strony Babel:


  
    	Otwórz przeglądarkę, wejdź na stronę https://babeljs.io/repl i wprowadź poniższy kod w JSX w lewym oknie strony:
      <span>O nie!</span>




      W prawym oknie strony pojawi się kod, na który został przekształcony JSX:

      React.createElement("span", null, "O nie!");




      Możemy dostrzec, że zostało to skompilowane do wywołania funkcji React.createElement, która przyjmuje trzy parametry:


      
        	typ elementu, który może być nazwą elementu HTML (taką jak „span"), typem komponentu Reacta lub fragmentem;


        	obiekt zawierający właściwości, które mają być zastosowane do elementu — tutaj przekazano null, ponieważ nie ma właściwości;


        	zawartość elementu — zauważ, że zawartość elementu w Reaccie często określana jest jako dzieci.

      


      
        
          
        

        
          
            	
              Uwaga

            
          


          
            	
              Prawy panel może także zawierać na górze instrukcję use strict, wskazującą, że JavaScript będzie działać w trybie ścisłym. W trybie ścisłym silnik JavaScriptu zgłasza błąd, gdy napotka problematyczny kod, zamiast go ignorować. Więcej informacji o trybie ścisłym w JavaScripcie można znaleźć na stronie https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Reference/Strict_mode.


              W prawym panelu możesz również zauważyć komentarze /*#__PURE__*/. Komentarze te pomagają narzędziom takim jak webpack usuwać zbędny kod podczas procesu bundlingu. O narzędziu webpack dowiesz się więcej w rozdziału 3. „Konfiguracja Reacta i TypeScriptu".

            
          

        
      

    


    	Rozbudujemy przykład, umieszczając element div wokół elementu span, tak jak w poniższym fragmencie kodu:
      <div className="title">



        <span>O nie!</span>



      </div>




      Dodanie elementu div powoduje przekształcenie na dwa wywołania funkcji React.createElement, gdzie span jest przekazywany jako dziecko do elementu div:

      React.createElement("div", {



        className: "title"



      }, React.createElement("span", null, "O nie!"));




      Możemy także zobaczyć, że className wraz z wartością "title" zostały przekazane z elementem div.


      
        
          
        

        
          
            	
              Uwaga

            
          


          
            	
              Zauważ, że React używa atrybutu className zamiast class do odwołania się do klasy CSS. Dzieje się tak dlatego, że class jest słowem kluczowym w JavaScripcie i jego użycie spowodowałoby błąd.

            
          

        
      

    


    	Zróbmy teraz coś naprawdę interesującego. Połączmy kod w JavaScripcie i JSX. W tym celu zmień zaznaczone fragmenty:
      const title = "O nie!";



      <div className="title"> 



        <span>{title}</span>



      </div>




      Deklarujemy zmienną JavaScriptu o nazwie title, przypisujemy jej wartość „O nie!", a następnie wkładamy ją w element span.


      Zauważ, że zmienna title jest umieszczona w nawiasach klamrowych wewnątrz elementu. Każdy fragment kodu w JavaScripcie może zostać osadzony w JSX poprzez ujęcie go w nawiasy klamrowe.


      Teraz kod jest przekształcany do postaci:

      const title = "O nie!";



      React.createElement("div", {



        className: "title"



      }, React.createElement("span", null, title));



    


    	Aby bardziej zilustrować użycie JavaScriptu w JSX, posłużmy się trójargumentowym wyrażeniem JavaScriptu wewnątrz elementu span. Aby to zrobić, dodaj następujące wyrażenie:
      const title = "O nie!";



      <div className="title">



        <span>{title ? title : "Coś ważnego"}</span> 



      </div>




      Wyrażenie trójargumentowe to wbudowane wyrażenie warunkowe w JavaScripcie. Wyrażenie zaczyna się od warunku, po którym należy umieścić znak zapytania (?). Następnie określamy, co zostanie zwrócone, gdy warunek jest prawdziwy, po czym umieszczamy dwukropek (:) i na końcu wpisujemy, co zostanie zwrócone, gdy warunek jest fałszywy. Więcej informacji o wyrażeniach trójargumentowych można znaleźć pod adresem https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Conditional_Operator.


      Zauważ, że wywołanie React.createElement używa wyrażenia trójargumentowego jako dziecka elementu span:

      React.createElement(



        "span",



        null,



        title ? title : "Coś ważnego"



      );




      Kończy to naszą eksplorację JSX w środowisku Babel.

    

  


  Podsumowując: JSX można postrzegać jako połączenie HTML i JavaScript-u służące do określenia komponentu Reacta. JSX musi być przekształcany na JavaScript przy użyciu narzędzia do tego przeznaczonego, takiego jak Babel. Więcej informacji na temat JSX można znaleźć pod adresem https://reactjs.org/docs/introducing-jsx.html.


  Teraz, gdy wiesz już nieco więcej o JSX, w następnym podrozdziale utworzysz swój pierwszy komponent w Reaccie.


  Tworzenie komponentu


  W tym podrozdziale utworzymy projekt w Reaccie, korzystając z narzędzia online CodeSandbox. Zanim jednak zaczniemy tworzyć podstawowy komponent w Reaccie, poświęcimy chwilę, żeby zrozumieć, czym jest punkt wejściowy aplikacji napisanej z użyciem Reacta oraz jaką strukturę mają komponenty w projekcie.


  Tworzenie projektu w CodeSandboxie


  Atutem narzędzia CodeSandbox jest możliwość utworzenia projektu Reactowego w przeglądarce jednym kliknięciem, co pozwala od razu skupić się na tworzeniu komponentu. Warto dodać, że w rozdziale 3. „Konfiguracja Reacta i TypeScriptu" pokażę, jak zakładać projekty Reacta w edytorze kodu na komputerze. Ale teraz skupmy się na podstawach Reacta.


  Na razie wykonajmy następujące kroki, aby utworzyć komponent w CodeSandboxie:


  
    	Wejdź na stronę https://codesandbox.io/ w przeglądarce i kliknij przycisk Create Sandbox, który znajduje się po prawej stronie.

      
        
          
        

        
          
            	
              Uwaga

            
          


          
            	
              Możesz założyć konto na CodeSandboxie, ale możesz również utworzyć projekt Reacta jako anonimowy użytkownik.

            
          

        
      

    


    	Po otworzeniu CodeSandboxa pojawi się lista szablonów projektów. Wybierz szablon React (nie wybieraj szablonu React TypeScript, ponieważ w tym rozdziale koncentrujemy się wyłącznie na Reaccie).

      W ciągu kilku sekund zostanie utworzony projekt Reactowy (rysunek 1.1).


      [image: ]


      Rysunek 1.1. Projekt Reacta w CodeSandboxie


      W edytorze CodeSandbox znajdują się trzy główne panele:


      
        	Panel Files (pliki) — zwykle znajduje się po lewej stronie i zawiera wszystkie pliki projektu.


        	Panel edytora kodu — zazwyczaj jest to środkowy panel, zawierający kod. Tutaj będziemy pisać kod naszego komponentu. Kliknięcie pliku w panelu Files otworzy go w panelu edytora kodu.


        	Panel Browser (przeglądarka) — wyświetla podgląd działającej aplikacji. Przeważnie znajduje się po prawej stronie.

      

    

  


  Po utworzeniu projektu Reacta poświęcimy trochę czasu na zrozumienie punktu wejścia aplikacji.


  Punkt wejścia w Reaccie


  Punkt wejścia tej aplikacji napisanej za pomocą Reacta to plik index.js. Otwórz ten plik, klikając go w panelu Files, i przyjrzyj się jego zawartości:

  import { StrictMode } from 'react';



  import { createRoot } from 'react-dom/client';



  import App from './App';



  const rootElement = document.getElementById('root');



  const root = createRoot(rootElement);



  root.render(



    <StrictMode>



      <App />



    </StrictMode>



  );




  W tym kodzie dzieje się wiele rzeczy. Oto wyjaśnienie każdej linii (nie martw się, jeśli nie rozumiesz wszystkiego w tym momencie — wkrótce zrozumiesz!):


  
    	Pierwsza instrukcja importuje komponent StrictMode z Reacta. Oznacza to, że komponent StrictMode z biblioteki react będzie używany później w tym pliku. Szczegółowo omówię instrukcje importu w następnej sekcji.


    	Druga instrukcja importuje funkcję createRoot z Reacta.


    	Trzecia instrukcja importuje komponent App z pliku App.js w projekcie.


    	Następnie zmienna rootElement jest przypisywana do elementu DOM o identyfikatorze root.


    	Funkcja createRoot w Reaccie przyjmuje element DOM i zwraca zmienną, która może być używana do wyświetlania drzewa komponentów Reacta. Zmienna rootElement jest następnie przekazywana do createRoot, a wynik jest przypisywany do zmiennej root.


    	Funkcja render jest wywoływana na zmiennej root, przekazując JSX zawierający komponent StrictMode z komponentem App umieszczonym w środku. Funkcja render wyświetla komponenty Reacta na stronie. Ten proces jest nazywany renderowaniem.

  


  
    
      
    

    
      
        	
          Uwaga

        
      


      
        	
          Komponent StrictMode analizuje zawarte w nim elementy pod kątem potencjalnych błędów i wyświetla je w konsoli przeglądarki. Choć często określany jest mianem trybu ścisłego w Reaccie, nie należy go mylić z trybem ścisłym w JavaScripcie. Mimo że obie funkcje dążą do eliminacji błędów w kodzie, działają inaczej.

        
      

    
  


  Krótko mówiąc, kod w pliku index.js wyświetla komponent App w trybie ścisłym Reacta w elemencie DOM o identyfikatorze root.


  Następnie poświęcimy chwilę, by zrozumieć drzewo komponentów Reacta oraz komponent App, do którego odwołujemy się w pliku index.js.


  Drzewo komponentów Reacta


  Aplikacja napisana z użyciem Reacta jest zorganizowana w drzewo komponentów i elementów DOM, gdzie głównym komponentem jest element na szczycie drzewa. W naszym projekcie w CodeSandboxie jest to komponent StrictMode.


  Komponenty w Reaccie mogą być umieszczane w innych komponentach. Na przykład w naszym projekcie w CodeSandboxie komponent App jest zawarty w komponencie StrictMode. Jest to elastyczne podejście pozwalające łączyć komponenty, ponieważ każdy komponent może zostać zagnieżdżony wewnątrz StrictMode, nie tylko App.


  Komponenty Reacta mogą odnosić się do jednego komponentu, kilku komponentów lub nawet całych elementów DOM, w ich JSX. Otwórz aplikację App.js i zauważ, że plik App.js odnosi się do elementów DOM takich jak div, h1 i h2:

  <div className="App">



    <h1>Hello CodeSandbox</h1>



    <h2>Start editing to see some magic happen!</h2>



  </div>




  Drzewo komponentów w projekcie w CodeSandboxie jest skonstruowane następująco:

  StrictMode



  └── App



      └── div



           └── h1



              └── h2




  Podsumowując: aplikacja jest ustrukturyzowana w drzewo zawierające komponenty Reactowe i elementy DOM.


  Nadszedł czas na utworzenie komponentu Reacta.


  Tworzenie podstawowego komponentu alertu


  Teraz utworzymy komponent, który wyświetli alert. Nazwiemy go po prostu Alert, a składać się będzie on z ikony, nagłówka i komunikatu.


  
    
      
    

    
      
        	
          Ważna uwaga

        
      


      
        	
          Nazwa komponentu Reactowego musi zaczynać się od dużej litery. Jeśli nazwa komponentu zaczyna się od małej litery, będzie traktowana jako element DOM i nie zostanie prawidłowo zrenderowana. Więcej informacji można znaleźć w dokumentacji Reacta pod adresem https://reactjs.org/docs/jsx-in-depth.html#user-defined-components-must-be-capitalized.

        
      

    
  


  Wykonaj następujące kroki, aby utworzyć komponent w projekcie w CodeSandboxie:


  
    	W panelu Files kliknij prawym przyciskiem myszy folder src i wybierz Create File z menu, które się pojawi.


    	Kursor jest umieszczony w nowym pliku, gotowy, by wprowadzić nazwę pliku dla nowego komponentu. Wpisz Alert.js i naciśnij Enter.

      
        
          
        

        
          
            	
              Uwaga

            
          


          
            	
              Nazwa pliku komponentu nie ma znaczenia dla Reacta ani dla jego transpilatorów, często jednak stosuje się nazwę komponentu zarówno w notacji Pascal, jak i snake case. Ważne, aby rozszerzeniem pliku było .js lub .jsx, dzięki czemu transpilery Reacta rozpoznają je jako komponenty Reactowe.

            
          

        
      

    


    	Plik Alert.js automatycznie otwiera się w panelu edytora kodu. Wprowadź do niego następujący kod:
      function Alert() {



        return (



         <div> 



          <div>



            <span role="img" aria-label="Ostrzeżenie">⚠</span>



            <span>O nie!</span>



          </div>



          <div>Coś jest nie tak ...</div>



         </div>



       ); 



      }




      Pamiętaj, że fragmenty kodu możesz kopiować z udostępnionych plików. Powyższy fragment można znaleźć w folderze r01, w pliku 3-Tworzenie-komponentu\Alert.js.


      Ten komponent renderuje następujące elementy:


      
        	ikona ostrzeżenia (ikona emoji ostrzeżenia);


        	tytuł (O nie!);


        	komunikat (Coś jest nie tak…).

      

    

  


  
    
      
    

    
      
        	
          Uwaga

        
      


      
        	
          Do elementu span, w którym znajduje się ikona ostrzeżenia, dodano atrybuty rola i aria-label. Ma to na celu ułatwienie czytnikom ekranu rozpoznanie, co przedstawia dany obrazek.


          Więcej informacji na temat roli img można znaleźć pod adresem https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Accessibility/ARIA/Roles/img_role.


          Więcej informacji na temat atrybutu aria-label można znaleźć pod adresem https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Accessibility/ARIA/Attributes/aria-label.

        
      

    
  


  Alternatywnie możemy zaimplementować komponent Reactowy, używając struktury funkcji strzałkowej. Oto wersja komponentu Alert w tej formie:

  const Alert =()=> {



    return (



     <div> 



      <div>



        <span role="img" aria-label="Ostrzeżenie">⚠</span>



        <span>O nie!</span>



      </div>



      <div>Coś jest nie tak ...</div>



     </div>



   ); 



  }




  
    
      
    

    
      
        	
          Uwaga

        
      


      
        	
          W kontekście komponentów funkcyjnych nie ma większych różnic pomiędzy funkcjami strzałkowymi a tradycyjnymi funkcjami. To, którą formę wybierzesz, zależy od Twoich preferencji. W tej książce będą pokazane funkcje w formie tradycyjnej, ponieważ jest ona bardziej zwięzła. Jeśli jednak interesują Cię funkcje strzałkowe w JavaScripcie, możesz znaleźć więcej informacji o nich tutaj: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow_functions.

        
      

    
  


  Gratulacje, utworzyłeś swój pierwszy komponent w Reaccie! Oto krótkie podsumowanie kluczowych punktów tego działu:


  
    	Zazwyczaj punktem wejścia w aplikacji tworzonej z użyciem Reacta jest plik index.js.


    	Funkcja createRoot pozwala renderować drzewo komponentów Reacta wewnątrz elementu DOM.


    	Komponent Reacta to funkcja w JavaScripcie, której nazwa rozpoczyna się od wielkiej litery. Funkcja ta za pomocą JSX zwraca to, co powinno zostać wyświetlone.

  


  Pewnie zauważyłeś, że komponent Alert nie pojawia się w panelu Browser. Dzieje się tak, ponieważ nie został jeszcze dodany do drzewa komponentów Reacta. Zrobimy to w następnej sekcji, zaraz po omówieniu instrukcji import i eksport.


  Import i eksport


  Instrukcje import i eksport pozwalają organizować napisany w JavaScripcie kod w moduły. W tej części omówimy, dlaczego moduły w JavaScripcie są tak ważne oraz jak je definiować i ich używać z zastosowaniem instrukcji import i export. Tę wiedzę wykorzystamy, by dodać komponent Alert do drzewa komponentów Reacta w projekcie w CodeSandboxie.


  Dlaczego moduły są ważne?


  Domyślnie kod w JavaScripcie działa w tzw. zakresie globalnym. Oznacza to, że kod z jednego pliku jest automatycznie dostępny w innym. Niestety oznacza to również, że funkcje z różnych plików z taką samą nazwą zostaną nadpisane. Można sobie wyobrazić, jak szybko taka struktura może stać się trudna w utrzymaniu.


  Na szczęście JavaScript wprowadził funkcję modułów. Funkcje i zmienne w module są izolowane, dzięki czemu funkcje o tych samych nazwach nie będą ze sobą kolidowały. Taka organizacja kodu jest szeroko stosowana w aplikacjach Reacta, ponieważ jest znacznie bezpieczniejsza.


  W kolejnym punkcie nauczysz się definiować moduły.


  Definiowanie modułów


  Moduł to plik z co najmniej jednym poleceniem export. Polecenie to wskazuje, które elementy są dostępne dla innych modułów. Pomyśl o tym jak o publicznych elementach. Element może być funkcją, klasą lub zmienną w pliku. Jeśli element nie jest zawarty w instrukcji eksport, oznacza to, że jest prywatny i nie jest dostępny poza modułem.


  Poniżej znajduje się przykładowy kod z modułem i zaznaczoną z instrukcją eksport. Jest to eksport nazwany, ponieważ publiczne elementy są nazwane:

  function myFunc1() {



    ...



  }



  function myFunc2() {



    ...



  }



  function myFunc3() {



    ...



  }



  export { myFunc1, myFunc3 };




  W tym przykładzie funkcje myFunc1 i myFunc3 są publiczne, natomiast funkcja myFunc2 jest prywatna.


  Alternatywnie słowo export można dodać przed funkcją, a wtedy ta konkretna funkcja zostanie zdefiniowana jako publiczna:

  export function myFunc1() { 



    ...



  }



  function myFunc2() {



    ...



  }



  export function myFunc3() { 



    ...



  }




  W tej książce będziemy korzystać z podejścia z użyciem słowa kluczowego export, ponieważ od razu widać, która funkcja jest publiczna. W przeciwnym razie, mając jedną wspólną instrukcję eksportu, trzeba wracać na dół pliku za każdym razem, kiedy chcemy sprawdzić, czy dana funkcja jest publiczna.


  Istnieje również coś takiego jak eksport domyślny, którego można użyć do eksportowania pojedynczego, publicznego elementu. Podobnie jak eksporcie nazwany, występuje w dwóch wariantach zapisu. Pierwszy wariant polega na zdefiniowaniu instrukcji export na dole modułu:

  export default myFunc1;




  Słowo kluczowe default wskazuje, że jest to eksport domyślny.


  Drugi wariant polega na dodaniu słów kluczowych export i default przed elementem, który ma zostać wyeksportowany:

  export default function myFunc1() {



    ...



  }




  W tej książce zazwyczaj będziemy korzystać z eksportu nazwanego, a nie z eksportu domyślnego.


  W następnej sekcji omówię funkcję import.


  Korzystanie z importu


  Za pomocą instrukcji import można używać publicznych elementów z modułu. Podobnie jak w przypadku instrukcji export, możemy wyróżnić import nazwany i import domyślny. Import domyślny może zostać użyty tylko w odniesieniu do eksportu domyślnego.


  Oto przykład importu domyślnego:

  import myFunc1 from './myModule';




  Domyślnie eksportowany element z pliku myModule.js jest importowany jako myFunc1.


  
    
      
    

    
      
        	
          Uwaga

        
      


      
        	
          Nazwa zaimportowanego domyślnie elementu nie musi odpowiadać nazwie domyślnie eksportowanego elementu, jednak jest to powszechna praktyka.

        
      

    
  


  Oto przykład importu nazwanego:

  import { myFunc1, myFunc3 } from './myModule';




  Tutaj zachodzi import wyeksportowanych z nazwą elementów myFunc1 i myFunc3 z pliku myModule.js.


  
    
      
    

    
      
        	
          Uwaga

        
      


      
        	
          Inaczej niż w imporcie domyślnym, nazwy importowanych elementów muszą odpowiadać eksportowanym elementom.

        
      

    
  


  Teraz, kiedy rozumiesz już, jak organizować kod w JavaScripcie w moduły, wykorzystamy tę wiedzę, aby dodać komponent Alert w projekcie w CodeSandboxie do drzewa komponentów Reacta.


  Dodawanie komponentu Alert do komponentu App


  Wróćmy do komponentu alertu w projekcie w CodeSandboxie. Odnieśmy się do komponentu Alert w komponencie App. Aby to zrobić, wykonaj następujące kroki:


  
    	Najpierw wyeksportuj komponent Alert. W tym celu otwórz plik Alert.js i dodaj słowo kluczowe export przed funkcją Alert:
      export function Alert() { 



        ...



      }




      
        
          
        

        
          
            	
              Uwaga

            
          


          
            	
              Powszechną praktyką jest umieszczanie każdego komponentu Reacta w osobnym pliku, a więc w osobnym module. Zapobiega to tworzeniu zbyt dużych plików i pomaga w czytelności bazy kodu.

            
          

        
      

    


    	Teraz zaimportuj Alert do pliku App.js. W tym celu otwórz App.js i dodaj instrukcję import na górze pliku (instrukcja została zaznaczona w kodzie pogrubioną czcionką):
      import { Alert } from './Alert';



      import "./styles.css";



      export default function App() {



        ...



      }



    


    	Odnieś się do komponentu Alert w JSX komponentu App. Dodaj zaznaczoną linię wewnątrz elementu div, zastępując jego istniejącą zawartość:
      export default function App() {



        return (



          <div className="App">



            <Alert />



          </div> 



        );



      }




      Komponent wyświetli w panelu Browser komunikat pokazany na rysunku 1.2.


      [image: ]


      Rysunek 1.2. Komponent Alert w panelu Browser

    

  


  Świetnie! Komponent Alert nie jest ładnie sformatowany, ale nie martw się — w rozdziale 5. „Stylizacja interfejsów w Reaccie" pokażę, jak go stylizować.


  Podsumujmy kilka kluczowych kwestii:


  
    	Aplikacje tworzone z użyciem Reacta są organizowane za pomocą modułów JavaScriptu, aby łatwiej można było je utrzymać.


    	Zwykle komponent Reacta jest ustrukturyzowany w swoim własnym module, dlatego musi zostać najpierw wyeksportowany i zaimportowany, zanim zostanie użyty w innym komponencie Reacta.

  


  W kolejnym podrozdziale wyjaśnię, jak uczynić komponent Alert bardziej uniwersalnym.


  Korzystanie z propsów


  Aktualnie komponent Alert nie oferuje dużej elastyczności. Na przykład osoba korzystająca z tego komponentu nie ma możliwości zmiany jego nagłówka czy treści komunikatu. Jak na razie, jeśli chcemy wprowadzić jakąś zmianę, musimy to zrobić bezpośrednio w samym komponencie alertu. Problem ten rozwiązują tzw. propsy, o których opowiem w tym podrozdziale.


  Uwaga


  Słowo props to skrócona forma angielskiego słowa properties, które oznacza „właściwości". W środowisku osób pracujących z Reactem jest ono powszechnie używane, więc również w tej książce będziemy posługiwać się tym terminem.


  Propsy


  Props to opcjonalny parametr przekazywany do komponentu Reacta. Ten parametr to obiekt zawierający wybrane przez nas właściwości. Poniższy fragment kodu pokazuje parametr props w komponencie ContactDetails:

  function ContactDetails(props) { 



    console.log(props.name); 



    console.log(props.email);



    ...



  }




  W przedstawionym fragmencie kodu parametr props zawiera właściwości name i email.
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          Parametr nie musi mieć nazwy props, ale jest to powszechna praktyka.

        
      

    
  


  Propsy są przekazywane do komponentu w JSX jako atrybuty. Nazwy propsów muszą odpowiadać temu, co zostało zdefiniowane w komponencie. Oto przykład przekazywania propsa do wcześniej wspomnianego komponentu ContactDetails:

  <ContactDetails name="Fred" email="fred@somewhere.com" />




  Propsy zwiększają elastyczność komponentu. Osoby korzystające z komponentu mają możliwość przekazania odpowiednich parametrów, które zapewnią oczekiwane rezultaty.


  W następnym kroku dodamy pewne propsy do komponentu Alert, którym się ostatnio zajmowaliśmy.


  Dodawanie propsa do komponentu Alert


  Aby zwiększyć elastyczność komponentu Alert, należy w projekcie w CodeSandboxie dodać do niego props — aby to zrobić, postępuj zgodnie z następującymi krokami:


  
    	Otwórz plik alert.js i dodaj parametr props do funkcji:
      export function Alert(props) { 



        ...



      }



    


    	Zdefiniuj właściwości dla komponentu Alert:

      
        	type — determinuje ikonę w komponencie Alert. Będzie to albo information, albo warning.


        	heading — określa nagłówek komponentu Alert.


        	children — określa treść komponentu Alert. To specjalny props, który jest używany w głównej części komponentu.

      


      Zaktualizuj JSX komponentu Alert, aby móc skorzystać z propsa w następujący sposób:

      export function Alert(props) {



        return (



          <div>



           <div>



             <span 



               role="img" 



               aria-label={



                 props.type === "warning"



                    ? "Ostrzeżenie"



                    : "Informacja"



               }



             >



               {props.type === "warning" ? "⚠" : "i"} 



             </span>



             <span>{props.heading}</span>



           </div>



           <div>{props.children}</div> 



          </div>



        ); 



      }




      Zauważ, że w panelu Browser wyświetla się jedynie ikona informacji (rysunek 1.3). Dzieje się tak, ponieważ komponent App jeszcze nie przekazuje żadnych propsów do komponentu Alert.


      [image: ]


      Rysunek 1.3. Komponent Alert wyświetlający tylko ikonę informacji

    


    	Otwórz plik App.js i zaktualizuj komponent Alert do JSX, przekazując props w następujący sposób:
      export default function App() {



        return (



          <div className="App">



            <Alert type="information" heading="Sukces">



              Wszystko jest naprawdę dobrze!



            </Alert>



          </div>



        ); 



      }




      Zauważ, że nawias komponentu Alert nie jest już samozamykający. Dzięki temu możemy do jego zawartości przekazać Wszystko jest naprawdę dobrze!. Cała treść trafia do propsa children.


      W panelu Browser pojawia się teraz odpowiednio skonfigurowany komponent Alert (rysunek 1.4).


      [image: ]


      Rysunek 1.4. Skonfigurowany komponent Alert w panelu Browser

    


    	Mamy też możliwość uproszczenia kodu komponentu Alert poprzez destrukturyzację parametru props.
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              Destrukturyzacja to funkcja JavaScriptu, która umożliwia rozpakowanie właściwości z obiektu. Więcej informacji można znaleźć pod adresem https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Destructuring_assignment.

            
          

        
      


      Otwórz ponownie Alert.js, zastosuj destrukturyzację na funkcji function i użyj wyodrębnionych właściwości w następujący sposób:

      export function Alert({ type, heading, children }) { 



        return (



          <div> 



            <div>



              <span



                role="img"



                aria-label={



                  type === "warning" 



                    ? "Ostrzeżenie"



                    : "Informacja"



                } 



              >



                {type === "warning" ? "⚠" : "i"} 



              </span>



              <span>{heading}</span> 



            </div>



            <div>{children}</div> 



          </div>



        ); 



      }




      Kod staje się nieco bardziej przejrzysty, gdyż korzystamy bezpośrednio z wyodrębnionych właściwości zamiast odnosić się do nich przez parametr props.

    


    	Chcemy, aby domyślną wartością propsa type było information. Aby to zrobić, postępuj w następujący sposób:
      export function Alert({ 



        type = "information", 



        heading,



        children



      }) { 



        ...



      }



    

  


  Ostatni krok zakończył implementację propsa w komponencie Alert. Oto krótkie podsumowanie propsów:


  
    	Propsy umożliwiają konfigurację komponentu w miejscu, gdzie jest on używany, i są przekazywane jako atrybuty w strukturze JSX.


    	Propsy są przekazywane do komponentu jako parametr obiektowy, dzięki czemu możemy ich później używać w JSX.

  


  W kolejnej sekcji będziemy kontynuować rozwijanie komponentu Alert poprzez umożliwienie użytkownikowi zamknięcia alertu.


  Korzystanie ze stanów komponentu


  Stan komponentu to specjalna zmienna zawierająca informacje o bieżącym stanie komponentu. Na przykład komponent może być w stanie ładowania lub błędu.


  W tej sekcji omówię stany i użyjemy ich w komponencie Alert w projekcie w CodeSandboxie. Dzięki stanom alert będzie mógł być zamykany przez użytkownika.


  Koncepcja stanu


  Nie ma predefiniowanej listy stanów; definiujemy je według potrzeb danego komponentu. Niektóre komponenty w ogóle nie wymagają stanu, na przykład komponenty App i Alert w naszym projekcie w CodeSandboxie do tej pory nie wymagały stanu.


  Jednak stan jest kluczowym elementem interaktywności komponentu. Gdy użytkownik wchodzi w interakcję z komponentem, może on wymagać zmiany. Na przykład kliknięcie komponentu może sprawić, że pewien element komponentu stanie się niewidoczny. Zmiana stanu komponentu powoduje jego odświeżenie, częściej nazywane ponownym renderowaniem. Czyli użytkownik może kliknąć komponent, powodując zmianę stanu, co skutkuje niewidocznością pewnego elementu w komponencie.


  Stan jest definiowany za pomocą funkcji useState z Reacta. Funkcja useState to jeden z hooków Reacta. Hooki zostały wprowadzone do Reacta w wersji 16.8, nadając funkcjom komponentów potężne możliwości, takie jak stan. Cały rozdział o hookach Reacta znajduje się w rozdziale 4. „Korzystanie z hooków Reacta".


  Składnia funkcji useState jest następująca:

  const [state, setState] = useState(initialState);




  Oto kluczowe punkty:


  
    	Początkowa wartość stanu komponentu jest przekazywana do useState. Jeśli nie przekażemy żadnej wartości, zostanie ona określona jako undefined.


    	useState zwraca krotkę zawierającą aktualną wartość stanu oraz funkcję, która ją aktualizuje. Krotka jest destrukturyzowana w powyższym przykładzie kodu.


    	Nazwa zmiennej stanu w powyższym przykładzie kodu to state, ale możemy wybrać dowolną sensowną nazwę.


    	Masz swobodę w wyborze nazwy dla funkcji ustawiającej stan (ang. setter function), jednak powszechną praktyką jest używanie tej samej nazwy co dla zmiennej stanu, poprzedzonej przedrostkiem set.


    	Można zdefiniować wiele stanów, tworząc wiele instancji funkcji useState. Na przykład poniżej przedstawiam definicje dla stanów loading i error:
      const [loading, setLoading] = useState(true);



      const [error, setError] = useState();



    

  


  W kolejnym punkcie wdrożymy stan do komponentu Alert, aby określić, czy jest on widoczny.


  Wprowadzanie stanu widoczności w komponencie Alert


  Zaczniemy od wdrożenia do komponentu Alert funkcji, która pozwoli użytkownikowi go zamknąć. Kluczowym elementem tej funkcji jest kontrolowanie widoczności alertu, co zrobimy za pomocą stanu visible. Stan ten będzie miał wartość true lub false i początkowo będzie ustawiony na true.


  Postępuj zgodnie z poniższymi krokami, aby wprowadzić stan visible do komponentu Alert:


  
    	Otwórz Alert.js w projekcie w CodeSandboxie.


    	Dodaj poniższy wiersz na początku pliku, aby zaimportować hook useState z Reacta:
      import { useState } from 'react'; 



    


    	Zdefiniuj stan visible w definicji komponentu w następujący sposób:
      export function Alert(...) {



        const [visible, setVisible] = useState(true);



        return ( 



          ...



        ); 



      }



    


    	Po deklaracji stanu dodaj warunek, który zwróci wartość null, jeśli stan visible jest ustawiony na false — czyli nic nie zostanie zrenderowane:
      export function Alert(...) {



        const [visible, setVisible] = useState(true); 



        if (!visible) {



          return null;



          }



          return ( ...



        ); 



      }




      Komponent będzie renderowany w panelu Browser dokładnie tak samo jak wcześniej, ponieważ stan visible ma wartość ustawioną na true. Spróbuj zmienić początkową wartość stanu na false, a zobaczysz, że znika on w panelu Browser.

    

  


  Aktualnie komponent Alert korzysta z wartości stanu visible, jednak nie renderując niczego, gdyż jego wartość jest ustawiona na false. Nie aktualizuje również stanu visible — funkcja setVisible nadal nie jest używana. W następnym kroku zaktualizujemy stan visible poprzez dodanie przycisku close do alertu.


  Dodawanie przycisku zamykania do komponentu Alert


  Teraz dodamy przycisk zamykania do komponentu Alert, dzięki czemu użytkownik będzie mógł go zamknąć. Zrobimy to w sposób elastyczny, tak aby użytkownik alertu mógł zdecydować, czy przycisk zamykania ma być renderowany.


  Wykonaj następujące kroki:


  
    	Zacznij od otworzenia pliku Alert.js i dodaj props closable:
      export function Alert({



        type = "information",



        heading,



        children,



        closable



      }) {



        ...



      }




      Użytkownik komponentu Alert będzie określał, czy przycisk zamykania ma się pojawić, za pomocą propsa closable.

    


    	Dodaj przycisk zamykania pomiędzy nagłówkiem a treścią w następujący sposób:
      export function Alert(...) {



        ...



        return (



          <div>



            <div>



              ...



              <span>{heading}</span>



            </div>



            <button aria-label="Close">



              <span role="img" aria-label="Close">[image: ]</span>



            </button>



            <div>{children}</div>



          </div>



        ); 



      }




      Aby ułatwić czytnikom ekranu prawidłowe odczytanie komponentu, element span zawiera ikonę zamykania oraz ma przypisaną rolę img i etykietę Close, tak samo jak przycisk, który do tego służy, ma etykietę Close.


      Przycisk close pojawia się w komponencie alertu (rysunek 1.5).


      [image: ]


      Rysunek 1.5. Przycisk close w komponencie Alert

    


    	W tej chwili przycisk zamykania będzie zawsze renderowany, a nie tylko wtedy, gdy właściwość closable ma wartość true. Możemy użyć logicznego wyrażenia JavaScriptu AND (reprezentowanego przez znaki &&), by renderować przycisk close warunkowo. Aby to zrobić, wprowadź zmiany zaznaczone w kodzie pogrubioną czcionką:
      import { useState } from 'react';



      export function Alert(...) {



        ...



        return (



          <div>



            <div> 



              ...



              <span>{heading}</span>



            </div>



            {closable && (



              <button aria-label="Close">



                <span role="img" aria-label="Close">



                  [image: ]



                </span>



              </button>



            )}



            <div>{children}</div>



          </div>



        ); 



      }




      Jeśli wartość closable jest ustawiona na false, akcja zostanie przerwana (ang. short-circuit) i przycisk nie zostanie wyrenderowany. Jeśli jednak wartość closable jest ustawiona na true, przycisk zostanie wyrenderowany.
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              Więcej informacji na temat wyrażeń logicznych AND oraz ich przerwania znajdziesz na stronie https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Logical_AND.


              Jeśli chcesz się dowiedzieć więcej o ustawianiu wartości na false lub true w JavaScripcie, wejdź na stronę https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Falsy lub https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/Truthy.

            
          

        
      

    


    	Otwórz plik App.js i przekaż props closable do komponentu Alert:
      export default function App() {



        return (



          <div className="App">



            <Alert type="information" heading="Sukces"



              closable>



              Wszystko jest naprawdę dobrze!



            </Alert>



          </div> 



        );



      }




      Zauważ, że wartość nie została jawnie zdefiniowana dla atrybutu closable. Moglibyśmy przekazać wartość w następujący sposób:

      closable={true}




      Jednak nie ma potrzeby przekazywania wartości typu boolean atrybutowi. Jeśli atrybut boolean jest obecny w elemencie, jego wartość jest automatycznie ustawiona na true.


      Gdy atrybut closable jest zdefiniowany, przycisk close pojawia się w komponencie Alert, tak jak wcześniej na rysunku 1.5. Jednak gdy atrybut closable nie jest określony, przycisk close się nie pojawia (rysunek 1.6).
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      Rysunek 1.6. Brak przycisku close w komponencie Alert, spowodowany brakiem zdefiniowania atrybutu closable

    

  


  Świetnie!


  Krótkie podsumowanie tego, czego do tej pory dowiedzieliśmy się o stanach w Reaccie:


  
    	Stan jest definiowany przy użyciu hooka useState z Reacta.


    	Początkowa wartość stanu może być przekazywana do hooka useState.


    	useState zwraca zmienną stanu, która może być używana do warunkowego renderowania elementów.


    	useState zwraca także funkcję, która może być używana do aktualizacji wartości stanu.

  


  Mogłeś zauważyć, że przycisk close tak naprawdę nie zamyka alertu. W następnej sekcji naprawimy to, ucząc się o zdarzeniach w Reaccie.


  Korzystanie ze zdarzeń komponentu


  Zdarzenia (ang. events) to kolejne kluczowe elementy umożliwiające interaktywność komponentu. W tej sekcji wyjaśnię, czym są zdarzenia w Reaccie i jak ich używać w elementach DOM. Poznasz też sposób tworzenia własnych zdarzeń w Reaccie.


  Będziemy uczyć się o zdarzeniach, kontynuując rozbudowę funkcjonalności komponentu Alert. Zacznijmy od dokończenia implementacji przycisku close, a następnie utworzymy zdarzenie do zamykania alertu.


  Koncepcja zdarzeń


  Zdarzenia są wywoływane, gdy użytkownik oddziałuje z elementami DOM. Na przykład kliknięcie przycisku generuje zdarzenie click dla tego przycisku.


  Logika może zostać wykonana, gdy zdarzenie zostanie wywołane. Na przykład alert może zostać zamknięty, gdy klikniemy jego przycisk close. Funkcję do obsługi zdarzeń (ang. event handler) (nazywaną nasłuchiwaczem zdarzeń, ang. event listener) można zarejestrować dla zdarzenia danego elementu, który zawiera logikę do wykonania go, gdy zdarzenie nastąpi.
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          Więcej informacji o zdarzeniach w przeglądarce znajdziesz pod adresem https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/JavaScript/Building_blocks/Events.

        
      

    
  


  Zdarzenia w Reaccie są bardzo podobne do natywnych zdarzeń przeglądarki. W rzeczywistości zdarzenia w Reaccie są nakładką na natywne zdarzenia przeglądarki.


  Funkcje do obsługi zdarzeń w Reaccie zazwyczaj są przypisywane do elementu w JSX za pomocą atrybutu. Poniższy fragment kodu dodaje obsługę zdarzenia click o nazwie handleClick do elementu button:

  <button onClick={handleClick}>...</button>




  Wróćmy do naszego komponentu alertu i zaimplementujemy obsługę click dla przycisku close, który zamyka alert.


  Implementacja funkcji obsługującej kliknięcie dla przycisku zamykania w alercie


  Obecnie nasz komponent alertu zawiera przycisk zamykania, jednak po jego naciśnięciu nic się nie dzieje. Komponent zawiera również stan visible, który decyduje o tym, czy alert jest wyświetlany. Aby dokończyć przycisk zamykający alert, musimy dodać funkcję obsługi zdarzeń, która po kliknięciu zmieni stan visible na false. Postępuj następująco, aby to zrobić:


  
    	Otwórz Alert.js i przypisz funkcję do obsługi zdarzenia click do przycisku close w następujący sposób:
      <button aria-label="Close" onClick={handleCloseClick}>




      Właśnie zarejestrowaliśmy obsługę zdarzenia click o nazwie handleCloseClick do przycisku close.

    


    	Następnie musimy zaimplementować funkcję handleCloseClick w komponencie. Na początek utwórz pustą funkcję, tuż przed instrukcją return:
      export function Alert(...) {



        const [visible, setVisible] = useState(true);



        if (!visible) {



          return null;



        }



        function handleCloseClick() {}



        return ( 



         ...



        ); 



      }




      Może wydawać się trochę dziwne, że umieściliśmy funkcję handleCloseClick w innej funkcji, Alert. Jednak funkcja obsługująca zdarzenie musi być w funkcji Alert, ponieważ w przeciwnym razie komponent Alert nie miałby do niego dostępu.


      Jeśli preferujesz użycie funkcji strzałkowej, możesz ją zastosować do obsługi zdarzenia. Funkcja do obsługi zdarzenia w postaci funkcji strzałkowej wygląda następująco:

      export function Alert(...) {



        const [visible, setVisible] = useState(true);



        if (!visible) {



          return null;



        }



        const handleCloseClick = () => {}



        return ( 



          ...



        ); 



      }




      Funkcje obsługujące zdarzenie mogą być również dodawane bezpośrednio do elementu w JSX w następujący sposób:

      <button aria-label="Close" onClick={() => {}}>




      W komponencie Alert będziemy trzymać się funkcji obsługującej zdarzenie handleCloseClick.

    


    	Teraz możemy użyć funkcji stanu visible, która zmienia stan widoczności na false w funkcji obsługi zdarzenia:
      function handleCloseClick() {



        setVisible(false);



      }




      Jeśli klikniesz przycisk zamykania w panelu Browser, alert znika. Świetnie!


      Możesz kliknąć ikonę odświeżenia, aby komponent ponownie pojawił się w panelu Browser (rysunek 1.7).
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      Rysunek 1.7. Opcja odświeżania w panelu Browser

    

  


  Następnie rozszerzymy funkcjonalność przycisku zamykania, tak by wywoływał zdarzenie podczas zamykania alertu.


  Implementacja zdarzenia zamykania alertu


  Teraz utworzymy niestandardowe zdarzenie w komponencie alertu. Zdarzenie będzie wywoływane, gdy alert zostanie zamknięty, dzięki czemu konsumenci będą mogli wykonać określoną logikę, gdy to nastąpi.


  Niestandardowe zdarzenie w komponencie realizuje się poprzez zaimplementowanie propsa. Props jest funkcją, która jest wywoływana w celu zainicjowania zdarzenia.


  Aby zaimplementować zdarzenie, które zamknie alert, postępuj zgodnie z poniższymi krokami:


  
    	Otwórz plik Alert.js i dodaj props do zdarzenia:
      export function Alert({



        type = "information",



        heading,



        children,



        closable,



        onClose



      }) {}




      Nazwaliśmy ten props onClose.
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              Powszechną praktyką jest rozpoczynanie nazw właściwości zdarzenia od on..

            
          

        
      

    


    	W funkcji obsługującej zdarzenie handleCloseClick zdarzenie zamykania alertu zostaje wywołane po ustawieniu stanu visible na false:
      function handleCloseClick() { 



        setVisible(false);



        if (onClose) {



          onClose(); 



        }



      }




      Zauważ, że onClose zostaje wywołany tylko wtedy, gdy jest zdefiniowany i przekazany jako props przez klienta. Oznacza to, że nie zmuszamy konsumenta do obsługi tego zdarzenia.

    


    	Teraz przejdźmy do sytuacji, kiedy alert jest zamykany w komponencie App. Otwórz App.js i dodaj następującą obsługę zdarzenia do komponentu Alert w JSX:
      <Alert



        type="information"



        heading="Sukces"



        closable



        onClose={() => console.log("zamknięty")}



      >



        Wszystko jest naprawdę dobrze!



      </Alert>




      Tym razem użyliśmy funkcji do obsługi zdarzenia bezpośrednio w linii.


      Po kliknięciu przycisku close zobaczysz, że w panelu Browser zostało wyświetlone słowo zamknięty (rysunek 1.8).
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      Rysunek 1.8. Konsola panelu Browser z napisem zamknięty

    

  


  To kończy omówienie zdarzenia zamykania oraz implementację alertu w tym rozdziale.


  Oto czego nauczyłeś się o zdarzeniach w Reaccie:


  
    	Stany i zdarzenia pozwalają dodać interaktywność do komponentu.


    	Funkcje obsługi zdarzeń to funkcje, które są rejestrowane na elementach w JSX.


    	Niestandardowe zdarzenia można utworzyć, implementując i wywołując props funkcji, co uruchomi zdarzenie.

  


  Komponent, który utworzyliśmy w tym rozdziale, to komponent funkcyjny. Można również tworzyć komponenty przy użyciu klas. Wersja komponentu Alert oparta na klasach znajduje się w dołączonych do książki przykładach, w pliku r01\Komponent-klasy\Alert.js. Jednak to komponenty funkcyjne dominują w społeczności Reacta z następujących powodów:


  
    	Zazwyczaj wymagają mniej kodu do implementacji.


    	Łatwiej ponownie wykorzystać logikę z wnętrza komponentu.


    	Implementacja jest zupełnie inna.

  


  Z tych powodów skupimy się w tej książce wyłącznie na komponentach funkcyjnych.


  Podsumujmy, czego nauczyliśmy się w tym rozdziale.


  Podsumowanie


  Teraz wiesz, że React to popularna biblioteka do tworzenia frontendu opartego na komponentach. W tym rozdziale utworzyliśmy komponent Alert w Reaccie.


  To, co wyświetla komponent, jest deklarowane przy użyciu mieszanki HTML i JavaScriptu nazywanej JSX. JSX musi być transpilowany do JavaScriptu, zanim będzie mógł być wyświetlony w przeglądarce.


  Propsy mogą być przekazywane do komponentu jako atrybuty JSX. Pozwala to użytkownikom komponentu kontrolować jego zachowanie i to, co wyświetla. Komponent odbiera props jako parametr w postaci obiektu. Nazwy atrybutów JSX tworzą nazwy propsów tego parametru. W tym rozdziale zaimplementowaliśmy szereg propsów w komponencie Alert.


  Zdarzenia służą do obsługi interakcji użytkownika z komponentem i wykonania określonej logiki zawartej w komponencie. Utworzyliśmy funkcję obsługującą zdarzenie dla kliknięcia przycisku close w komponencie Alert.


  Stan pozwala na ponowne renderowanie komponentu oraz aktualizację tego, co jest wyświetlane. Stan definiuje się za pomocą hooka useState. Stan jest często aktualizowany w funkcjach obsługi zdarzeń. Utworzyliśmy stan odpowiadający za widoczność alertu.


  Niestandardowe zdarzenia można tworzyć przy użyciu funkcji przekazywanych jako props. Umożliwia to użytkownikom komponentu wykonanie logiki podczas interakcji z nim. W komponencie Alert dodaliśmy funkcjonalność związaną z jego zamykaniem.


  W następnym rozdziale zapoznamy się z TypeScriptem.


  Pytania


  Odpowiedz na poniższe pytania, aby sprawdzić wiedzę zdobytą w tym rozdziale:


  
    	Co jest nie tak z poniższą definicją komponentu?
      export function important() {



        return <div>To jest bardzo ważne!</div>;



      }



    


    	Komponent z propsem jest zdefiniowany następująco:
      export function Name({ name }) {



        return <div>name</div>;



      }




      Wartość propsa jednak nie jest wyświetlana. Jaki jest problem?

    


    	Propsy komponentu są przekazywane do komponentu w następujący sposób:
      <ContactDetails name="Fred" email="fred@somewhere.com" />




      A komponent zdefiniowano tak:

      export function ContactDetails({ firstName, email }) {



        return (



          <div>



            <div>{firstName}</div>



            <div>{email}</div>



          </div> 



        );



      }




      Imię Fred nie jest jednak wyświetlane. Jaki jest problem?

    


    	Co jest nie tak z funkcją obsługi zdarzenia click w poniższym JSX?
      <button click={() => console.log("clicked")}>



        Click me



      </button>;



    


    	Jaka jest początkowa wartość stanu loading zdefiniowanego tutaj?
      const [loading, setLoading] = useState(true);



    


    	Co jest nie tak z ustawieniem stanu w poniższym komponencie?
      export function Agree() {



        const [agree, setAgree] = useState();



        return (



          <button onClick={() => agree = true}>



            Kliknij, aby się zgodzić



          </button> 



        );



      }



    


    	Poniższy komponent implementuje opcjonalne zdarzenie Agree. Co jest nie tak z tą implementacją?
      export function Agree({ onAgree }) {



        function handleClick() {



          onAgree(); 



        }



        return (



          <button onClick={handleClick}>



            Kliknij, aby się zgodzić



          </button> 



        );



      }



    

  


  Odpowiedzi


  
    	Problem z definicją komponentu polega na tym, że jego nazwa zaczyna się od małej litery. Funkcje Reactowe muszą zaczynać się od dużej litery:
      export function Important() { 



        ...



      }



    


    	Problemem wynika z tego, że zmienna name w elemencie div nie jest zamknięta w nawiasach klamrowych. W rezultacie wyświetli się słowo name, a nie wartość propsa name. Oto poprawiona wersja komponentu:
      export function Name({ name }) { 



        return <div>{name}</div>;



      }



    


    	Problem polega na tym, że zamiast firstName przekazywany jest props name. Oto poprawiony JSX:
      <ContactDetails firstName="Fred" email="fred@somewhere.com" />



    


    	Problem polega na tym, że zamiast onClick przekazywany jest props click. Oto poprawiony JSX:
      <button onClick={() => console.log("clicked")}>



        Kliknij mnie



      </button>;



    


    	Początkowa wartość stanu loading to true.


    	Stan nie jest aktualizowany przy użyciu funkcji ustawiającej stan. Oto poprawiona wersja:
      export function Agree() {



        const [agree, setAgree] = useState();



        return (



          <button onClick={() => setAgree(true)}> 



            Kliknij, aby się zgodzić



          </button> 



        );



      }



    


    	Problem polega na tym, że kliknięcie przycisku spowoduje błąd, ponieważ jeśli onAgree nie jest przekazywany, to będzie zdefiniowany jako undefined. Oto poprawiona wersja komponentu:
      export function Agree({ onAgree }) {



        function handleClick() {



          if (onAgree) {



            onAgree();



          }



        }



        return (



          <button onClick={handleClick}>



            Kliknij, aby się zgodzić



          </button> 



        );



      }



    

  


  Rozdział 2

  Wprowadzenie do TypeScriptu


  W tym rozdziale zaczniemy od zgłębienia, czym jest TypeScript oraz jak wprowadza on bardziej rozbudowany system typów na bazie JavaScriptu. Poznasz podstawowe typy TypeScriptu, takie jak liczby i ciągi znaków, oraz dowiesz się, jak za pomocą funkcji stworzyć własne typy do reprezentacji obiektów i tablic. Na koniec rozdziału wyjaśnię, jak działa kompilator TypeScriptu oraz jego kluczowe opcje w aplikacji napisanej z użyciem Reacta.


  Po lekturze tego rozdziału możesz rozpocząć naukę korzystania z TypeScriptu w połączeniu z Reactem do budowania interfejsów.


  W tym rozdziale omówię zatem następujące tematy:


  
    	zalety TypeScriptu;


    	typowanie w JavaScripcie;


    	podstawy typowania w TypeScripcie;


    	tworzenie własnych typów w TypeScripcie;


    	korzystanie z kompilatora TypeScriptu.

  


  Wymagania techniczne


  W tym rozdziale skorzystamy z następujących technologii:


  
    	Przeglądarka — nowoczesna przeglądarka, np. Google Chrome.


    	TypeScript Playground — strona internetowa dostępna pod adresem https://www.typescriptlang.org/play/, na której można eksperymentować i poznawać funkcje TypeScriptu bez potrzeby instalowania kompilatora.


    	CodeSandbox — skorzystamy z tego narzędzia online, by zbadać system typów w JavaScripcie. Jest ono dostępne pod adresem https://codesandbox.io/.


    	Visual Studio Code — aby w pełni docenić zalety TypeScriptu i zapoznać się z kompilatorem, potrzebujemy edytora kodu. Visual Studio Code możemy pobrać ze strony https://code.visualstudio.com/. Możemy również skorzystać z innych edytorów kodu, znajdujących się pod adresem https://github.com/Microsoft/TypeScript/wiki/TypeScript-Editor-Support.


    	Node.js i npm — narzędzia wymagane przez TypeScript. Możesz je pobrać pod adresem https://nodejs.org/en/download/.

  


  Wszystkie fragmenty kodu z tego rozdziału można znaleźć w archiwum pod adresem https://ftp.helion.pl/przyklady/reaty2.zip, w folderze r02.


  Zalety TypeScriptu


  W tym podrozdziale przyjrzymy się bliżej, czym jest TypeScript, jak odnosi się do JavaScriptu oraz w jaki sposób pomaga pracować efektywniej.


  Typy w TypeScripcie


  TypeScript zadebiutował w 2012 roku i od tamtej pory jest ciągle rozwijany — nowe wersje pojawiają się co kilka miesięcy. Ale czym dokładnie jest TypeScript i jakie korzyści przynosi?


  TypeScript często określa się jako rozszerzenie JavaScriptu, gdyż każda funkcjonalność dostępna w JavaScripcie znajduje się również w TypeScripcie. Jednak w odróżnieniu 
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