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    Przedmowa


    Niniejsza książka jest wprowadzeniem w tematykę React Native — frameworka JavaScript firmy Facebook do tworzenia aplikacji mobilnych. Wykorzystując znajomość JavaScriptu i React, będziesz mógł tworzyć i wdrażać w pełni funkcjonalne aplikacje mobilne renderowane natywnie zarówno dla systemu iOS, jak i Androida. Nie musimy poprzestawać na minimum tylko dlatego, że to JavaScript. React Native ma wiele zalet względem innych narzędzi do tworzenia aplikacji mobilnych. Aplikacje stworzone za jego pomocą nie stracą natywnego wyglądu i komfortu użytkowania.


    Rozpoczniemy od nauki podstaw, by w kolejnych etapach przejść do stworzenia w pełni funkcjonalnej aplikacji mobilnej zarówno dla iOS App Store, jak i sklepu Google Play, z kodem w 100% kompatybilnym z obiema platformami. Oprócz najważniejszych zagadnień omówimy, jak wykroczyć poza framework, w tym jak używać zewnętrznych bibliotek, a nawet jak tworzyć własne biblioteki w językach Java i Objective-C, by rozszerzyć możliwości React Native.


    Jeśli jesteś programistą frontendu albo aplikacji internetowych i zaczynasz tworzyć oprogramowanie na urządzenia mobilne, ta książka jest właśnie dla Ciebie. React Native to naprawdę świetna sprawa i mam nadzieję, że nie możesz się doczekać poznania go tak samo jak ja!


    Wymagania


    Ta książka nie jest wprowadzeniem do React. Zakładam, że masz trochę praktycznej znajomości tej biblioteki. Jeśli nie miałeś nigdy z nią do czynienia, sugeruję, abyś zapoznał się z jednym albo dwoma tutorialami, zanim rozpoczniesz czytanie tej książki i zgłębisz tajniki programowania mobilnego. Powinieneś być przede wszystkim zaznajomiony z właściwościami, stanem, cyklem życia komponentów React i ich tworzeniem.


    Będziemy używać też składni ES6 oraz JSX. Jeśli ich nie znasz, nie martw się — omówimy JSX w rozdziale 2., a ES6 w dodatku A. Funkcjonalności te są 1:1 przeniesione z kodu JavaScript, który już znasz.


    Niniejsza książka skupia się na tworzeniu aplikacji na iOS i Androida, jednak React Native pozwala również na tworzenie oprogramowania na systemy Ubuntu, Windows i macOS. Użytkownicy Linuksa i Windows mogą pisać aplikacje dla systemu Android, jednak do stworzenia aplikacji na iOS konieczny będzie komputer z systemem macOS.


    Konwencje typograficzne stosowane w książce


    W książce zastosowano poniższe konwencje typograficzne:


    Pogrubienie


    Nowe i ważne pojęcia.


    Wyróżnienie


    Nazwy i rozszerzenia plików, adresy stron i adresy e-mail.


    Czcionka o stałej szerokości znaków


    Listingi z kodem programu oraz odwołania w tekście do elementów programu takich jak zmienne, nazwy funkcji, bazy danych, typy danych, zmienne środowiskowe, wyrażenia i słowa kluczowe.


    Pogrubiona czcionka o stałej szerokości znaków


    Polecenia i inny tekst, który powinien być wpisany przez użytkownika.


    Pochylona czcionka o stałej szerokości z kursywą


    Tekst, który powinien być zastąpiony przez użytkownika rzeczywistymi wartościami lub wartościami wynikającymi z kontekstu.
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            W ten sposób oznaczone są wskazówki.
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            W ten sposób oznaczone są ogólne uwagi.
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            W ten sposób oznaczone są ostrzeżenia.

          
        

      
    


    Wykorzystanie przykładów z książki


    Dodatkowe materiały (przykłady kodów) możesz ściągnąć z serwera FTP wydawnictwa Helion, pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/renaj2.zip.


    Materiały dodatkowe


    Niebezpiecznie jest chodzić samemu! Cóż, nie jest to do końca prawda, ale czemu miałbyś tak robić, skoro poniżej podałam materiały dodatkowe, które przydadzą Ci się podczas zgłębiania treści książki:


    
      	Repozytorium FTP (ftp://ftp.helion.pl/przyklady/renaj2.zip) zawiera wszystkie przykłady omówione w książce. Jeśli w którymś momencie utkniesz lub będziesz potrzebował szerszego kontekstu, poszukaj najpierw w tym archiwum.


      	Dołącz do listy mailingowej LearningReactNative.com (http://learning reactnative.com/), aby uzyskać dostęp do artykułów uzupełniających, porad i przydatnych materiałów1.


      	Oficjalna dokumentacja (https://facebook.github.io/react-native/) zawiera wiele dobrych materiałów źródłowych.

    


    Przydatnych materiałów może też dostarczyć społeczność skupiona wokół React Native:


    
      	Tag React Native na Stack Overflow (http://bit.ly/react-native-so).


      	Czat Reactiflux (https://www.reactiflux.com/), na którym udzielają się twórcy frameworka i inne uczynne osoby.


      	#reactnative na Freenode (irc://chat.freenode.net/reactnative).

    


    Podziękowania


    Tradycyjnie już powstanie tej książki nie byłoby możliwe bez wsparcia i pomocy wielu osób. Dziękuję mojej redaktorce Meg Foley i pozostałym członkom zespołu wydawnictwa O’Reilly za realizację tego projektu. Dziękuję za poświęcony czas i pomocne uwagi moim korektorom merytorycznym: Ryanowi Hurleyowi, Dave’owi Benjaminowi, Davidowi Bieberowi, Jasonowi Brownowi, Erice Portnoy i Jonathanowi Starkowi. Dziękuję również twórcom React Native — bez ich olbrzymiej pracy powstanie niniejszej książki byłoby oczywiście niemożliwe. Dziękuję również Zacharemu Elliottowi za pomoc przy aplikacji z fiszkami i testowaniu kodu Androida. Mi estas dankplena pro via subteno.


    Dziękuję też moim drogim przyjaciołom, którzy byli przy mnie w trakcie całego tego procesu, zapewniając wsparcie moralne, przewodnictwo i możliwość oderwania się, w zależności od tego, co akurat było potrzebne. Dziękuję.


    
      1 Te i pozostałe opisywane w tej sekcji materiały dostępne są wyłącznie w języku angielskim — przyp. red.

    

  


  
    Rozdział 1. Co to jest React Native?


    React Native to framework JavaScript służący do pisania aplikacji mobilnych renderujących się natywnie dla systemów iOS i Android. Opiera się na bibliotece React Facebooka, służącej do tworzenia interfejsów użytkownika, przeznaczony jest jednak nie dla przeglądarek, lecz dla systemów mobilnych. Innymi słowy: programiści aplikacji internetowych mogą tworzyć aplikacje mobilne, które będą wyglądały „natywnie”, nie rezygnując z wygody stosowania znanej i lubianej biblioteki JavaScript. Dodatkowo, ponieważ większość kodu, który napiszesz w React Native, może być przenoszona pomiędzy platformami, łatwo pisać jednocześnie pod iOS i Androida.


    Podobnie jak React dla aplikacji internetowych, tak i aplikacje mobilne w React Native tworzone są za pomocą języka JavaScript i podobnego do XML języka JSX. „Pod spodem” frameworka działa „most” wywołujący API renderowania natywnego w Objective-C (dla iOS) lub w Javie (dla Androida). W ten sposób Twoja aplikacja zbuduje się przy użyciu natywnych komponentów interfejsu użytkownika dla danego systemu, a nie wykorzystując widoki stron internetowych, i nie będzie odróżniać się od żadnej innej aplikacji mobilnej. React Native udostępnia również interfejsy umożliwiające wykorzystanie systemowych API, aby Twoje aplikacje mogły korzystać z takich zasobów urządzenia jak kamera albo lokalizacja użytkownika.


    Główny projekt pozwala na tworzenie aplikacji mobilnych na urządzenia z iOS i Androidem. Implementacje stworzone przez społeczność użytkowników pozwalają również na wykorzystanie frameworka do tworzenia aplikacji dla systemów Windows (https://github.com/Microsoft/react-native-windows) oraz aplikacji internetowych (https://github.com/necolas/react-native-web).


    W tej książce omówimy tworzenie aplikacji zarówno na platformę iOS, jak i Android. Większość kodu, który napiszemy, jest kompatybilna dla obu platform.


    Tak, możesz wykorzystać React Native do tworzenia gotowych i funkcjonalnych aplikacji mobilnych! Ciekawostka: Facebook (http://bit.ly/1YipO7A), Airbnb (http://bit.ly/2udVlOL), Walmart (http://bit.ly/2vuFIXk) i Baidu (http://bit.ly/ 2hzBtnr) już korzystają z React Native do tworzenia aplikacji okienkowych.


    Zalety React Native


    Fakt, że React Native renderuje się za pomocą systemowych API, wyraźnie odróżnia go od innych technologii tworzenia aplikacji wieloplatformowych, takich jak Cordova czy Ionic. Metody wykorzystujące połączenie JavaScriptu, HTML i CSS renderują się zazwyczaj za pomocą widoków stron internetowych. Chociaż takie podejście działa, wiąże się ono z wadami, dotyczącymi zwłaszcza wydajności. Oprócz tego nie mają one zazwyczaj dostępu do natywnych elementów interfejsu użytkownika danej platformy. Jeśli te frameworki próbują naśladować interfejs natywny, rezultaty są jednak „odczuwane” nieco gorzej; odtworzenie wszystkich detali, takich jak animacje, wymaga ogromnego wysiłku i szybko mogą się one „przeterminować”.


    Z drugiej strony React Native przetłumaczy Twoje znaczniki na prawdziwe natywne elementy interfejsu użytkownika, wykorzystując istniejące na danej platformie środki renderowania widoków. Dodatkowo React pracuje niezależnie od wątku interfejsu użytkownika, więc możesz uzyskać wysoką wydajność bez ograniczania możliwości. Cykl aktualizacji jest taki sam jak w przypadku React: jeśli właściwości (props) lub stan (state) ulegną zmianie, framework odświeży widoki. Główną różnicą między React Native a React na przeglądarki jest to, że ten pierwszy korzysta z bibliotek interfejsu użytkownika danej platformy zamiast ze znaczników HTML i CSS.


    Dla programistów tworzących aplikacje internetowe w React oznacza to, że mogą tworzyć aplikacje mobilne o wydajności i wyglądzie programów natywnych za pomocą dobrze im znanych narzędzi. React Native wprowadza innowacje względem standardowego programowania mobilnego w dwóch obszarach, takich jak doświadczenia programisty i potencjał programowania wieloplatformowego.


    Doświadczenie programisty


    Jeśli już wcześniej tworzyłeś aplikacje na urządzenia mobilne, będziesz zaskoczony tym, jak łatwo pracuje się z React Native. Zespół twórców frameworka wyposażył go w potężne narzędzia programistyczne i wymowne komunikaty błędów, więc praca z rozwiniętymi narzędziami jest naturalną częścią programowania.


    Ponieważ React Native to „zwykły” JavaScript, nie musisz kompilować kodu, żeby zobaczyć zmiany. Wystarczy, że odświeżysz aplikację tak jak stronę w przeglądarce. Minuty spędzone na wyczekiwaniu końca każdej kompilacji potrafią wydłużyć proces tworzenia, w tej sytuacji szybki cykl iteracji React Native jest jak dar niebios.


    Poza tym React Native pozwala na korzystanie z inteligentnych narzędzi debugowania i raportowania błędów. Jeśli znasz dobrze narzędzia programistyczne Chrome lub Safari (rysunek 1.1), z pewnością ucieszysz się na wieść, że możesz z nich również korzystać przy tworzeniu aplikacji mobilnych. Analogicznie możesz używać dowolnego edytora tekstowego do pisania w języku JavaScript. Framework nie wymaga pisania programów na iOS w Xcode ani w Android Studio dla Androida.
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    Rysunek 1.1. Użycie debugera Chrome z React Native


    Oprócz ulepszeń odczuwanych na co dzień React Native oferuje też pozytywny wpływ na cykl życia produktu. Na przykład Apple i Google umożliwiają ładowanie zmian opartych na JavaScripcie „w locie”, bez konieczności wykonywania dodatkowego cyklu przeglądu. Jest to wygodne zwłaszcza przy iOS, gdzie proces publikacji aktualizacji trwa zazwyczaj kilka dni lub tygodni ze względu na konieczność przeglądu.


    Te wszystkie drobne cechy przyczyniają się do zaoszczędzenia Twojego czasu i czasu innych programistów, pozwalając na wzrost produktywności i możliwość skupienia się na bardziej interesujących aspektach Twojej pracy.


    Ponowne wykorzystanie kodu i dzielenie się wiedzą


    Praca z React Native sprawia, że zasoby wymagane do programowania mobilnego znacznie się zmniejszają. Programista potrafiący pisać kod w React może teraz tworzyć aplikacje na Androida, iOS oraz aplikacje internetowe, wykorzystując ten sam zestaw umiejętności. Poprzez wyeliminowanie konieczności specjalizacji programistów w danej platformie zmiany w zespole i przekazywanie wiedzy oraz zasobów stały się znacznie łatwiejsze.


    Poza wiedzą można dzielić się znaczną ilością kodu. Chociaż nie cały kod, który stworzysz, będzie wieloplatformowy, i zależnie od potrzebnych funkcjonalności będziesz musiał zagłębić się w Objective-C lub w Javę (na szczęście nie jest to takie straszne, omówimy tak zwane moduły natywne w rozdziale 7.), to przenoszenie go między platformami jest niezwykle proste. Na przykład: jak wspomniano w myśli przewodniej React Europe 2015 (https://youtu.be/PAA9O4EIM4), kod aplikacji Ads Manager Facebooka dla systemu Android jest w 87% identyczny z wersją na iOS. Ostatnia aplikacja, którą omówimy w tej książce — fiszki — używa w całości tego samego kodu w Androidzie i w iOS. Ciężko przebić coś takiego!


    Ryzyko i wady


    Korzystanie z React Native ma oczywiście swoje wady i zależnie od sytuacji może być on odpowiedni dla Ciebie i Twojego zespołu lub nie.


    Ponieważ React Native wprowadza kolejną warstwę do projektu, może skomplikować debugowanie, zwłaszcza na styku React i platformy systemowej. Debugowanie React Native i najczęstsze problemy z nim związane omówimy szerzej w rozdziale 9.


    Wprowadzenie dodatkowej warstwy tworzy kolejny problem. Gdy wprowadzana jest aktualizacja jakiegoś API, na przykład w nowej wersji Androida, React Native obsłuży je w pełni z pewnym opóźnieniem. Dobra wiadomość jest taka, że w większości przypadków możesz zaimplementować braki w API własnoręcznie. Omówimy to szerzej w rozdziale 7. Jeśli natrafisz na przeszkodę nie do przejścia, nie będziesz musiał ograniczać się wyłącznie do React Native. Wiele firm z powodzeniem tworzy aplikacje hybrydowe.


    Zmiana technologii tworzenia aplikacji to poważna decyzja. Mam jednak nadzieję, że dostrzeżesz, iż w przypadku React Native korzyści przewyższają ryzyko.


    Podsumowanie


    React Native to ciekawy framework umożliwiający programistom stron internetowych tworzenie złożonych aplikacji mobilnych z wykorzystaniem ich znajomości JavaScriptu. Przyspiesza programowanie i umożliwia większe współdzielenie kodu między iOS, Androidem i aplikacjami internetowymi bez rezygnacji z doświadczenia użytkownika czy jakości aplikacji. Minusem jest to, że jest to nowa technologia cały czas znajdująca się w fazie produkcji. Jeśli Twój zespół poradzi sobie z niepewnością wynikającą z użytkowania nowej technologii i chce tworzyć aplikacje mobilne na więcej niż jedną platformę, powinieneś rozważyć wybór React Native.


    W kolejnym rozdziale omówimy podstawowe różnice między React Native i React dla przeglądarek, a także przybliżymy kilka kluczowych pojęć. Jeśli chcesz od razu zacząć programować, przejdź do rozdziału 3., w którym omówimy utworzenie środowiska programistycznego i Twoją pierwszą aplikację w React Native.

  


  
    Rozdział 2. Praca z React Native


    W tym rozdziale omówimy most między systemem operacyjnym a React Native i zajrzymy pod maskę frameworka. Następnie przyjrzymy się różnicom między komponentami React Native a ich internetowymi odpowiednikami. Poznasz też zagadnienia potrzebne do tworzenia i definiowania stylów dla komponentów mobilnych.
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            Jeśli chciałbyś zagłębić się w proces programowania i zobaczyć React Native w akcji, możesz przejść do następnego rozdziału!

          
        

      
    


    Jak działa React Native?


    Pomysł pisania aplikacji mobilnych w JavaScripcie wygląda nieco dziwnie. Jak to możliwe, że React może być wykorzystany do programowania na platformy mobilne? Aby zrozumieć techniczne podstawy React Native, musimy odwołać się do jednej z funkcjonalności standardowego Reacta — wirtualnego DOM.


    Wirtualny DOM działa jak warstwa między programowym opisem wyglądu a tym, co faktycznie jest wykonywane, aby zbudować widok aplikacji na stronie. Aby tworzyć interaktywne interfejsy użytkownika w przeglądarce, programiści muszą edytować DOM przeglądarki, czyli Document Object Model (obiektowy model dokumentu). Jest to kosztowny krok, a częste zmiany w DOM znacznie wpływają na wydajność. React zamiast renderować zmiany bezpośrednio na stronie, przetwarza zmiany, korzystając z wersji DOM wbudowanej w jego pamięć, i renderuje najmniejszą wymaganą ilość zmian. Rysunek 2.1 pokazuje działanie tego procesu.
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    Rysunek 2.1. Wykonywanie obliczeń w wirtualnym DOM ogranicza ponowne renderowanie w DOM przeglądarki


    W kontekście React dla aplikacji internetowych programiści postrzegają wirtualny DOM głównie jako metodę optymalizacji wydajności. Wirtualny DOM bezsprzecznie wpływa na poprawę wydajności, ale jego prawdziwy potencjał kryje się w wysokiej abstrakcyjności. Umieszczenie w pełni abstrakcyjnej warstwy pomiędzy kodem a rzeczywistym renderowaniem stwarza mnóstwo interesujących możliwości. Co by było, gdyby React potrafił renderować inny cel niż DOM Twojej przeglądarki? W końcu już „rozumie”, jak aplikacja powinna wyglądać.


    Zgadłeś, w ten sposób działa React Native. Tak jak pokazano na rysunku 2.2, zamiast renderować DOM przeglądarki, framework wywoła API Objective-C dla iOS lub API Javy dla Androida. Ta właściwość odróżnia go od innych technologii tworzenia wieloplatformowych aplikacji, które ograniczają się do renderowania widoków opartych na stronach internetowych.


    Jest to możliwe dzięki „mostowi” dostarczającemu interfejs dostępu do natywnych elementów interfejsu użytkownika danej platformy. Komponenty React zwracają w funkcji render znaczniki, które określają ich wygląd. React dla aplikacji internetowych interpretuje je bezpośrednio do DOM przeglądarki. W React Native znaczniki zamieniane są na formę zrozumiałą dla danej platformy, tak więc <View> może stać się UIView w systemie iOS.
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    Rysunek 2.2. React może renderować różne platformy


    Obecnie React Native wspiera programowanie na platformach iOS i Android. Jednak ze względu na warstwę abstrakcji w wirtualnym DOM może być również zastosowany na innych platformach — wystarczy, że ktoś napisze odpowiedni „most”. Istnieją przykładowe implementacje React Native dla systemu Windows (https://github.com/Microsoft/react-native-windows) oraz Ubuntu (https://github. com/CanonicalLtd/react-native). Dzięki nim możesz tworzyć aplikacje okienkowe za pomocą React Native.


    Cykl renderowania


    Jeśli tworzyłeś już kod z wykorzystaniem React, cykl życia React powinien być Ci znany. Pierwszym krokiem Reacta po uruchomieniu w przeglądarce jest zbudowanie komponentów (rysunek 2.3).
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    Rysunek 2.3. Budowanie komponentów React


    Następnie React obsługuje ponowne renderowanie komponentów zgodnie z zapotrzebowaniem (rysunek 2.4).


    Na etapie renderowania programista wykorzystuje znaczniki HTML zwracane przez metodę render komponentu, które są renderowane do przeglądarki.
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    Rysunek 2.4. Renderowanie komponentów React


    Cykl życia w przypadku React Native jest taki sam. Jedyną różnicą jest renderowanie, ponieważ zależy ono od mostu. Przyjrzeliśmy się mu pobieżnie na rysunku 2.2. Most tłumaczy kod JavaScript i wywołuje API i elementy interfejsu użytkownika po stronie platformy (w Objective-C albo w Javie, zależnie od systemu). Ponieważ React Native nie pracuje w głównym wątku interfejsu użytkownika, może wykonywać asynchroniczne wywołania bez wpływu na doświadczenie użytkownika.


    Tworzenie komponentów w React Native


    Cały kod Reacta operuje na jego komponentach. Komponenty React Native są w dużej mierze identyczne, poza kilkoma ważnymi różnicami w renderowaniu i stylach.


    Praca z widokami


    Korzystając z React dla stron internetowych, renderujesz zwykłe elementy HTML (<div>, <p>, <span>, <a>, itd.). W React Native zostały one zastąpione specyficznymi dla danej platformy komponentami React (zobacz tabelę 2.1). Podstawowym komponentem jest wieloplatformowy <View>, prosty i elastyczny element podobny do <div>. W systemie iOS zostanie on zamieniony na UIView, a w Androidzie na View.

Tabela 2.1. Porównanie podstawowych komponentów sieciowych z komponentami React Native

    
      
        
          	
            React

          

          	
            React Native

          
        


        
          	
            <div>

          

          	
            <View>

          
        


        
          	
            <span>

          

          	
            <Text>

          
        


        
          	
            <li>, <ul>

          

          	
            <ListView>, elementy podrzędne

          
        


        
          	
            <img>

          

          	
            <Image>

          
        

      
    


    Inne komponenty są specyficzne dla danej platformy. Na przykład <DatePickerIOS> renderuje się (w sposób przewidywalny) w iOS jako standardowy komponent wyboru daty (rysunek 2.5). Poniższy fragment z przykładowej aplikacji UIExplorer demonstruje zastosowanie wyboru daty w iOS. Możesz się domyślać, że używa się go w dość prosty sposób:


    
      <DatePickerIOS

    


    
          date={this.state.date}

    


    
          mode=”date”

    


    
      />
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    Rysunek 2.5. Zgodnie z nazwą komponent <DatePickerIOS> jest charakterystyczny dla platformy iOS


    Ponieważ wszystkie elementy interfejsu są komponentami React, a nie elementami HTML (np. <div>), musisz zaimportować każdy komponent, którego chcesz użyć. Gdy chcemy użyć komponentu <DatePickerIOS>, musimy go uprzednio zaimportować w ten sposób:


    
      import { DatePickerIOS } from “react-native”;

    


    Aplikacja RNTester znajdująca się w repozytorium projektu React Native na GitHubie (https://github.com/facebook/react-native/tree/master/RNTester) umożliwia przegląd wszystkich obsługiwanych komponentów interfejsu użytkownika. Zachęcam Cię do sprawdzenia wszystkich elementów w tej aplikacji. Pokazuje ona również wiele stylów i interakcji.


    
      
        
          	[image: Obraz2922.PNG]

          	
            Komponenty i API charakterystyczne dla danej platformy posiadają specjalne znaczniki i zazwyczaj nazwa platformy znajduje się w sufiksie, np. <TabBarIOS> i <ToolbarAndroid>.

          
        

      
    


    Ponieważ komponenty różnią się w zależności od platformy, dlatego struktura komponentów jest jeszcze ważniejsza, gdy korzystasz z React Native. Tak jak w przypadku React dla aplikacji internetowych, również i tu będziesz często miał do czynienia z mieszanką komponentów: niektóre obsługują logikę i komponenty pochodne, inne po prostu renderują znaczniki. Jeśli chcesz wykorzystywać ponownie kod podczas pracy z React Native, istotne staje się odseparowanie tych typów komponentów. Oczywiście komponent <DatePickerIOS> nie może być wykorzystany w Androidzie. Jednakże możesz wykorzystać komponent, który zawiera powiązaną logikę, a komponent widoku może zostać zmieniony na zgodny z platformą. Możesz też tworzyć wersje komponentów charakterystyczne dla danej platformy. Jeśli więc chcesz, możesz stworzyć pliki picker.ios.js i picker.android.js. Omówimy to zagadnienie szerzej w rozdziale 8., w podrozdziale „Komponenty z wersjami charakterystycznymi dla systemu”.


    Zastosowanie JSX


    Widoki w React Native, podobnie jak w React, są pisane za pomocą JSX, który łączy znaczniki i kod JavaScript w jednym pliku. Debiutowi React Native towarzyszyły silne emocje dotyczące JSX. Dla wielu programistów aplikacji internetowych separacja plików z różnymi technologiami jest oczywista: wykorzystujemy osobne pliki CSS, HTML i JavaScript. Pomysł na łączenie znaczników, logiki, a nawet stylów w jednym języku jest dość dezorientujący.


    Priorytetem JSX jest separacja modułów, a nie technologii. W React Native jest to wymuszane jeszcze mocniej. Bez przeglądarki bardziej sensowne jest zintegrowanie znaczników, stylów i zachowań dla każdego komponentu w jednym pliku. Pliki .js w React Native są w istocie plikami JSX. Jeśli używałeś frameworka vanilla, pisząc w React dla przeglądarki, możesz chcieć przejść do składni JSX w React Native.


    Nie martw się, jeśli nie miałeś wcześniej do czynienia z JSX — jest dziecinnie prosty. Na przykład komponent React dla przeglądarki napisany w czystym JavaScripcie może wyglądać tak:


    
      import React from “react”;

    


    
      import ReactDOM from “react-dom”;

    


    
      class HelloMessage extends React.Component {

    


    
        render() {

    


    
          return React.createElement(“div”, null, “Witaj, “, this.props.name);

    


    
        }

    


    
      }

    


    
      ReactDOM.render(

    


    
        React.createElement(HelloMessage, { name: “Marek” }),

    


    
        document.getElementById(‘idElementu’)

    


    
      );

    


    Możemy napisać to samo zwięźlej przy użyciu JSX. Zamiast wywoływać React.createElement i przekazywać całą listę atrybutów HTML, użyjemy znaczników podobnych do XML:


    
      import React,{Component} from “react”;

    


    
      import ReactDOM from “react-dom”;

    


    
      import Hello from “./Hello”;

    


    
      class HelloMessage extends Component {

    


    
        render() {

    


    
            // Zamiast wywołania createElement zwracamy znacznik

    


    
          return <div>Witaj, {this.props.name}</div>;

    


    
        }

    


    
      }

    


    
      // Nie musimy już wywoływać createElement

    


    
      ReactDOM.render(<HelloMessage name=”Marek” />, document.getElementById(“idElementu”));

    


    Obydwa sposoby spowodują, że do przeglądarki trafi następujący kod HTML:


    
      <div>Witaj, Marek</div>

    


    Style komponentów natywnych


    Style komponentów React w aplikacjach internetowych określamy, używając CSS, tak jak dla zwykłych elementów HTML. Niezależnie od tego, czy uwielbiasz CSS, czy go nienawidzisz, jest on niezbędną częścią aplikacji internetowych. React zasadniczo nie wpływa na sposób pisania CSS. Ułatwia co prawda stosowanie stylów lokalnych i buduje klasy dynamicznie, bazując na props i state, lecz poza tym nie narzuca sposobu obsługi stylów.


    Platformy inne niż internetowe reprezentują szeroki wachlarz podejść do obsługi układu i stylów. Na szczęście, korzystając z React Native, używamy jednego standardowego podejścia do tematu. Część mostu między React a danym systemem zawiera silnie okrojony podzbiór CSS, który opiera się głównie na układzie flexbox i skupia się na prostocie, a nie na implementacji pełnego zestawu zasad CSS. W przeciwieństwie do środowiska internetowego, w którym implementacje CSS różnią się zależnie od przeglądarki, React Native wymusza stosowanie spójnego 
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