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  Drogi Czytelniku!


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres


  http://helion.pl/user/opinie/rerew2_ebook



  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Mojemu Tacie
(który zawsze we mnie wierzył, nawet wtedy,

    gdy to, co robiłem,

    nie miało dla niego większego sensu… dla mnie zresztą też nie!)

  


  
    O autorze


    Kirupa Chinnathambi spędził większość swojego życia, ucząc innych kochać tworzenie aplikacji WWW tak, jak on sam kocha to robić.


    W roku 1999, zanim jeszcze pojawiło się słowo „blog”, zaczął umieszczać porady na stronie kirupa.com. W ciągu kolejnych lat napisał setki artykułów, kilka książek (oczywiście żadna z nich nie była tak dobra, jak ta!) i umieścił w serwisie YouTube dziesiątki filmów. Pracuje w firmie Microsoft jako program manager i w okresach aktywności, kiedy nie pisze ani nie mówi o tworzeniu aplikacji WWW, pomaga innym tworzyć imponujące strony internetowe. Poza okresami aktywności prawdopodobnie śpi lub pisze na swój temat w trzeciej osobie.


    Z autorem można w każdej chwili skontaktować się poprzez serwisy Twitter (twitter.com/kirupa), Facebook (facebook.com/kirupa) lub pocztę e-mail (kirupa@kirupa.com).

  


  
    Podziękowania


    Zacznijmy od tego, że nic nie byłoby możliwe, gdyby nie moja wspaniała żona Meena, jej wsparcie i zachęty. Gdyby nie zrezygnowała z własnych celów, abym ja mógł przez sześć miesięcy projektować, tworzyć i pisać na nowo to wszystko, co tu widzisz, ta książka byłaby odległym marzeniem.


    Chcę podziękować moim rodzicom, którzy zawsze zachęcali mnie do nieskrępowanego błądzenia i spędzania wolnego czasu na robieniu tego, co lubię, na przykład w latach 90. ubiegłego wieku na uczeniu nieznajomych przez internet programowania fajnych rzeczy. Gdyby nie rodzice, nie byłbym nawet w połowie takim zawołanym domatorem, nauczycielem i wojownikiem, jakim dziś jestem :-).


    Od strony wydawniczej pisanie słów takich jak te, które teraz czytasz, jest proste. Jednak aby książka trafiła do Twoich rąk, musi przejść niesamowicie skomplikowany proces. Im lepiej poznawałem wszystkie jego niuanse, tym większy podziw czułem dla wszystkich osób, które niestrudzenie pracowały w cieniu, aby utrzymać tę całą machinę w działaniu. Dziękuję wszystkim z wydawnictwa Pearson, dzięki którym ta książka mogła powstać. Jest kilka osób, którym chcę specjalnie podziękować. Są to: Mark Taber, z którym miałem okazję cały czas pracować, Chris Zahn, który cierpliwie odpowiadał na wszystkie moje pytania i wątpliwości, Krista Hansing, która tłumaczyła mój angielski na język bardziej zrozumiały dla ludzi, i Loretta Yates, która od samego początku wszystko spinała, aby ta książka mogła się pojawić.


    Treść od strony merytorycznej dokładnie sprawdzili moi wieloletni przyjaciele i internetowi współpracownicy – Kyle Murray (pseudonim Krilnon) i Trevor McCauley (pseudonim senocular). Jestem bezgranicznie wdzięczny za ich dogłębne (i często dowcipne) opinie!

  


  
    Rozdział 1.

    Wstęp do biblioteki React


    Dzisiejsze aplikacje WWW oczywiście wyglądają i działają o wiele lepiej niż jakiś czas temu, ale rzeczywista zmiana jest bardziej zasadnicza. Obecnie aplikacje projektuje się i tworzy zupełnie inaczej niż kiedyś. Aby to wyjaśnić, spójrzmy na rysunek 1.1.
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    Rysunek 1.1. Aplikacja WWW


    Jest to schemat prostej witryny do przeglądania katalogu jakichś rzeczy. Tak jak każda tego rodzaju aplikacja, składa się ona z kilku stron dostępnych z poziomu strony głównej, między innymi strony z wynikami wyszukiwania, ze szczegółami produktu itp. W kolejnych częściach tego rozdziału przyjrzymy się bliżej dwóm sposobom tworzenia takich aplikacji. Oczywiście przy okazji poznasz bibliotekę React.


    Zaczynajmy!


    Stara szkoła — witryny wielostronowe


    Jeszcze kilka lat temu, tworząc aplikację WWW, trzeba było przygotowywać liczne, osobne strony. Proces wyglądał mniej więcej tak jak na rysunku 1.2.
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    Rysunek 1.2. Wielostronowe witryna WWW


    Niemal każda operacja zmieniająca wyświetlaną treść wymagała otwierania osobnej, zupełnie innej strony. Było to bardzo proste rozwiązanie, choć z punktu widzenia użytkownika nienadzwyczajne, bo bieżąca strona znikała i pojawiała się nowa. Ważny był jednak sposób kontrolowania stanu aplikacji. Poza tym, że było konieczne zapisywanie za pomocą jakiegoś mechanizmu komunikacji danych użytkownika w ciasteczkach lub na serwerze, nie trzeba było się o nic więcej martwić. Życie było piękne.


    Nowa szkoła — witryny jednostronowe


    Dzisiaj model aplikacji wymagającej przechodzenia pomiędzy osobnymi stronami jest przestarzały, i to bardzo. Przyjrzyjmy się rysunkowi 1.3.
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    Rysunek 1.3. Model aplikacji opartej na osobnych stronach jest przestarzały tak jak maszyna parowa


    W nowoczesnych aplikacjach wykorzystuje się model SPA (ang. single-page application — aplikacja jednostronowa). Jest to model, w którym w ogóle nie przechodzi się pomiędzy różnymi stronami, ani nawet ich nie przeładowuje. Jest to zupełnie inny świat, w którym różne widoki treści są ładowane i usuwane z jednej i tej samej strony WWW.


    W tym modelu nasza aplikacja wygląda mniej więcej tak jak na rysunku 1.4.


    Gdy użytkownicy korzystają z takiej aplikacji, modyfikowana jest zawartość obszaru oznaczonego przerywaną linią. Umieszczane są w nim dane i kod HTML odpowiadający operacjom wykonywanym przez użytkownika. Wrażenia z używania takiej aplikacji są o wiele korzystniejsze. Co więcej, można stosować przeróżne techniki wizualizacji zmieniających się treści, wykorzystywane w aplikacjach dla urządzeń przenośnych i komputerów. Tego rodzaju efektów nie da się osiągnąć, wyświetlając osobne strony WWW.


    Jeżeli nie słyszałeś wcześniej o aplikacjach SPA, to wszystko może dla Ciebie brzmieć dość nieprawdopodobnie, ale z pewnością miałeś już z takimi aplikacjami do czynienia. Jeśli korzystasz z popularnych serwisów, takich jak Gmail, Facebook, Instagram czy Twitter, to znaczy, że używasz aplikacji jednostronowych. Wszystkie te serwisy wyświetlają dynamicznie treść bez odświeżania bieżącej strony ani otwierania innych stron.


    Może się wydawać, że aplikację jednostronowe są skomplikowane. Jednak wcale tak nie jest. Dzięki dynamicznemu rozwojowi języka JavaScript oraz różnorodności zewnętrznych platform i bibliotek tworzenie aplikacji jednostronowych jest proste jak nigdy wcześniej. Nie oznacza to jednak, że nie można tego robić jeszcze lepiej.
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    Rysunek 1.4. Aplikacja jednostronowa


    Podczas tworzenia aplikacji jednostronowej napotkasz w pewnym momencie trzy poważne problemy:


    1. Większość czasu będziesz musiał poświęcić synchronizowaniu danych na serwerze z tym, co robi użytkownik. Jeżeli na przykład użytkownik załaduje nową treść, czy trzeba wtedy jawnie czyścić pole wyszukiwania? Czy aktywna zakładka w panelu nawigacyjnym musi być cały czas wyświetlana? Które elementy muszą być cały czas widoczne na stronie, a które można usuwać?


    Są to problemy typowe dla aplikacji jednostronowych. W starym modelu przechodzenia pomiędzy stronami zakładało się, że z interfejsu użytkownika trzeba usuwać wszystko i wyświetlać na nowo. Ponieważ inne rozwiązanie nie istniało, nie był to problem.


    2. Operacje na modelu DOM wykonują się bardzo, naprawdę bardzo powoli. Sprawdzanie elementów, dodawanie elementów potomnych (patrz rysunek 1.5), usuwanie poddrzew i inne czynności należą do najwolniej wykonywanych przez przeglądarkę operacji. Niestety, tworząc aplikacje jednostronowe będziesz takich operacji kodował mnóstwo. Modyfikowanie modelu DOM jest podstawowym sposobem reagowania na akcje wykonywane przez użytkownika i podstawowym sposobem wyświetlania nowych treści.
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    Rysunek 1.5. Dodawanie elementów potomnych


    3. Korzystanie z szablonów HTML może być trudne. Kontrolowanie aplikacji jednostronowej to nic innego, jak tylko podstawianie fragmentów kodu HTML reprezentujących treści, które mają być wyświetlane. Fragmenty te są nazywane szablonami. W praktyce posługiwanie się nimi i wypełnianie ich danymi za pomocą kodu JavaScript bardzo szybko staje się skomplikowane.


    Co gorsza, w zależności od wykorzystywanej platformy szablony mogą różnie wyglądać i funkcjonować. Na przykład szablon Mustache koduje się w następujący sposób:

       var view = {

         title: „Strona”,

         calc: function() {

           return 2 + 4;

         }

       };

       var output = Mustache.render(„{{title}} spends {{calc}}”, view);


    Czasami szablony przypominają czysty kod HTML, który można bez najmniejszych problemów stosować w klasach programu, a czasami są zagmatwane, przeładowane niestandardowymi znacznikami, które teoretycznie mają ułatwiać wiązanie elementów HTML z danymi.


    Pomimo powyższych utrudnień pisanie aplikacji jednostronowych nie prowadzi donikąd. Aplikacje te są rzeczywistością i wyznaczają trend w tworzeniu witryn WWW w przyszłości. Nie oznacza to oczywiście, że trzeba pogodzić się z opisanymi problemami. Idźmy więc dalej.


    Przedstawiamy React


    Twórcy serwisów Facebook i Instagram powiedzieli w pewnym momencie: „Dość tego”. Wykorzystując swoje ogromne doświadczenie w tworzeniu aplikacji WWW, przygotowali bibliotekę o nazwie React, która nie tylko rozwiązuje opisane wyżej problemy, lecz także zmienia wyobrażenia o sposobach tworzenia aplikacji jednostronowych.
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    W następnych częściach rozdziału przyjrzymy się atutom biblioteki React.


    Automatyczne zarządzanie stanem interfejsu użytkownika


    Kontrolowanie interfejsu użytkownika i zarządzanie stanem aplikacji jednostronowej jest trudnym i czasochłonnym zadaniem. Jednak dzięki bibliotece React wystarczy zajmować się tylko jedną rzeczą: końcowym stanem interfejsu. Nie jest ważne, jaki był jego początkowy stan ani jakie operacje wykonywał użytkownik powodujący zmiany. Istotny jest jedynie końcowy wygląd (patrz rysunek 1.6).
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    Rysunek 1.6. Dzięki bibliotece React można zająć się tylko końcowym stanem interfejsu użytkownika


    Całą resztą związaną z poprawnym wyświetlaniem interfejsu użytkownika zajmuje się biblioteka, dzięki której programista ma z głowy wszystko, co dotyczy zarządzania stanem aplikacji.


    Błyskawiczne modyfikowanie modelu DOM


    Operacje na modelu DOM są naprawdę długotrwałe, dlatego używając biblioteki React, nie wykonuje się ich bezpośrednio, tylko modyfikuje utworzony w pamięci wirtualny model DOM (patrz rysunek 1.7).
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    Rysunek 1.7. Tak można sobie mniej więcej wyobrazić wirtualny model DOM


    Dzięki temu rozwiązaniu wprowadzanie zmian w modelu odbywa się wyjątkowo szybko, a biblioteka React aktualizuje w odpowiednim momencie rzeczywisty model DOM. W tym celu porównuje modele wirtualny i rzeczywisty, ocenia, które z dokonanych zmian są istotne i w procesie uzgadniania wprowadza w rzeczywistym modelu DOM minimalną liczbę zmian, aby był on aktualny.


    Interfejsy API do tworzenia naprawdę rozbudowanych interfejsów użytkownika


    Korzystając z biblioteki React, nie należy traktować interfejsu użytkownika jako zbudowanego z elementów graficznych monolitu. Zamiast tego należy dzielić interfejs na coraz mniejsze komponenty (patrz rysunek 1.8).


    [image: ]


    Rysunek 1.8. Przykład dzielenia interfejsu aplikacji na coraz mniejsze części


    Tak jak to się zwykle dzieje podczas programowania, tutaj też warto tworzyć modułowe, kompaktowe i samodzielne części. Biblioteka rozszerza tę dobrze znaną praktykę na interfejs użytkownika. Zawiera wiele podstawowych interfejsów API, których przeznaczeniem jest ułatwianie tworzenia małych komponentów graficznych, łączonych później ze sobą w coraz większe i bardziej skomplikowane komponenty. Ideę tę można zilustrować za pomocą rosyjskiej lalki matrioszki (patrz rysunek 1.9).
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    Rysunek 1.9. Matrioszka


    Jest to jedna z głównych cech biblioteki React upraszczających (i zmieniających) wyobrażenia o tworzeniu aplikacji WWW.


    Elementy interfejsu zdefiniowane całkowicie w języku JavaScript


    Zabrzmi to wyjątkowo absurdalnie i bluźnierczo, ale posłuchaj: szablony HTML nie tylko mają okropną składnię, lecz także tę podstawową wadę, że poza prostym wyświetlaniem danych niewiele za ich pomocą da się zrobić. Na przykład aby w zależności od określonego warunku wybrać odpowiedni element do wyświetlenia, trzeba utworzyć gdzieś w kodzie aplikacji skrypt JavaScript albo użyć jakiejś okropnej specjalistycznej platformy.


    Poniżej przedstawione jest przykładowe wyrażenie warunkowe zawarte w szablonie EmberJS:

    {{#if person}}



      Witaj ponownie, {{person.firstName}} {{person.lastName}}!



    {{else}}



      Logowanie.



    {{/if}}




    Biblioteka React robi coś naprawdę fajnego. Interfejs użytkownika jest w całości zdefiniowany w JavaScript, więc dzięki bogatym funkcjonalnościom tego języka można wewnątrz szablonu robić wszystko, co tylko się da. Ograniczeniem są funkcjonalności języka JavaScript, a nie platformy szablonowej.


    Teraz, gdy wiesz, że elementy interfejsu są w całości zdefiniowane w JavaScript, prawdopodobnie przeraża Cię myśl o kodowaniu operacji wykorzystujących znaki zapytania, znaki wyjścia i mnóstwo wywołań funkcji createElement(). Bez obaw. Dzięki bibliotece React można (opcjonalnie) definiować elementy, stosując składnię JSX do osadzania kodu HTML wewnątrz JavaScript. Zamiast kodu definiującego interfejs użytkownika stosuje się znaczniki takie jak:

    ReactDOM.render(



      <div>



        <h1>Batman</h1>



        <h1>Iron Man</h1>



        <h1>Nicolas Cage</h1>



        <h1>Mega Man</h1>



      </div>,



      destination



    );




    Kod JavaScript, dzięki któremu uzyska się ten sam efekt, wygląda następująco:

    ReactDOM.render(React.createElement(



      “div”,



      null,



      React.createElement(



        “h1”,



        null,



        “Batman”



      ),



      React.createElement(



        “h1”,



        null,



        “Iron Man”



      ),



      React.createElement(



        “h1”,



        null,



        “Nicolas Cage”



      ),



      React.createElement(



        “h1”,



        null,



        “Mega Man”



      )



    ), destination);




    Super! Dzięki JSX można łatwo definiować elementy, stosując dobrze znaną składnię, i wciąż korzystać z siły i elastyczności języka JavaScript.


    Co najważniejsze, dzięki bibliotece React elementy interfejsu i kod JavaScript najczęściej trzyma się w jednym miejscu. Zatem aby zdefiniować wygląd i działanie pojedynczego komponentu, nie trzeba tworzyć wielu osobnych plików.


    Tylko V w architekturze MVC


    Prawie koniec! React to nie jest uniwersalna platforma narzucająca sposób kodowania wszystkiego, co się dzieje w aplikacji. Wykorzystuje się ją głównie w warstwie widoku (ang. View), odpowiedzialnej jedynie za to, aby wszystkie elementy interfejsu były aktualne. Oznacza to, że w warstwach M i C modelu MVC (ang. Model-View-Controller — model-widok-kontroler) można robić wszystko, co się żywnie podoba. Dzięki tej elastyczności można stosować dowolne technologie, które się dobrze zna. Poza tym biblioteka React przydaje się nie tylko do tworzenia nowych aplikacji WWW, lecz także do rozwijania tych istniejących bez konieczności usuwania czy modyfikowania obszernych fragmentów kodu.


    Podsumowanie


    Na tle pojawiających się kolejnych platform i bibliotek do tworzenia aplikacji WWW biblioteka React niewątpliwie odniosła sukces. Nie tylko rozwiązuje problemy, z którymi mierzą się twórcy jednostronowych aplikacji WWW, lecz także oferuje kilka sztuczek, dzięki którym budowanie elementów interfejsu aplikacji jest znacznie prostsze. Od chwili pojawienia się w 2013 r. biblioteka ta ugruntowała swoją pozycję w popularnych witrynach i aplikacjach internetowych. Oprócz serwisów Facebook i Instagram są to między innymi strony BBC, Khan Academy, PayPal, Reddit, Yahoo! i „The New York Times”.


    Był to wstęp do tego, co biblioteka React robi i po co. W następnych rozdziałach zgłębimy wszystkie poruszone tu tematy i poznasz szczegóły techniczne, dzięki którym z powodzeniem będziesz tworzył własne projekty oparte na bibliotece React. Trzymaj się.

  


  
    Rozdział 2.

    Twoja pierwsza aplikacja React


    Po przeczytaniu poprzedniego rozdziału prawdopodobnie znasz już całą historię biblioteki React i wiesz, że pomaga ona tworzyć najbardziej skomplikowane interfejsy użytkownika. Jednak z powodu mnogości niezwykłych funkcjonalności, jakie ta biblioteka oferuje, rozpoczęcie korzystania z niej nie jest proste. Droga do poznania tej biblioteki jest stroma, pełna mniejszych i większych przeszkód, co pokazuje rysunek 2.1.
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    Rysunek 2.1. Przeszkody są różne, jedne małe, inne duże


    W tym rozdziale zaczniemy od podstaw i utrudzimy się trochę, tworząc pierwszą prostą aplikację opartą na bibliotece React. Napotkasz przeszkody, z których kilku na razie nie będziesz usuwał. W tym rozdziale nie tylko zbudujesz coś, co z dumą będziesz mógł pokazać rodzinie i przyjaciołom, lecz także porządnie przygotujesz się do następnych rozdziałów, w których będziesz zgłębiał wszystko to, co biblioteka React ma do zaoferowania.


    Język JSX


    Zanim zaczniesz tworzyć swoją pierwszą aplikację, musisz dowiedzieć się o jednej ważnej rzeczy. Biblioteka React jest niepodobna do innych bibliotek utworzonych w JavaScript, których prawdopodobnie wcześniej używałeś. Zawiedziesz się, jeżeli będziesz ją wprost odnosił do kodu, który napisałeś wcześniej, wykorzystując znacznik <script>. Biblioteka React jest pod tym względem irytująco wyjątkowa i zmienia sposób tworzenia aplikacji.


    Jak wiesz, aplikacja WWW (i wszystko inne, co wyświetla przeglądarka) składa się z kodów HTML, CSS i JavaScript (patrz rysunek 2.2).
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    Rysunek 2.2. Aplikacja WWW składa się z kodów HTML, CSS i JavaScript


    Nie ma znaczenia, czy aplikacja została napisana z użyciem biblioteki React czy innej, na przykład Angular, Knockout lub jQuery. Końcowy produkt musi być kombinacją kodów HTML, CSS i JavaScript. W przeciwnym wypadku przeglądarka nie będzie „wiedzieć”, co ma robić.


    W tym momencie ujawnia się wyjątkowa natura biblioteki React. W kodzie aplikacji, owszem, wykorzystuje się języki HTML, CSS i JavaScript, ale głównie stosuje się język JSX. Jak wspomniałem w rozdziale 1. „Wstęp do biblioteki React”, JSX jest językiem, w którym łatwo definiuje się elementy i funkcjonalności interfejsu użytkownika, łącząc kod JavaScript ze znacznikami HTML. Brzmi to ciekawie (język JSX zobaczysz w akcji już za chwilę), ale pojawia się pewien mały problem. Twoja przeglądarka nie ma pojęcia, co ma robić z kodem JSX.


    Aby utworzyć aplikację przy użyciu biblioteki React, trzeba znaleźć sposób na przekształcenie kodu JSX na stary, dobry, zrozumiały dla przeglądarki kod JavaScript (patrz rysunek 2.3).


    Jeżeli się tego nie zrobi, aplikacja React po prostu nie będzie działać. Nie brzmi to dobrze. Na szczęście istnieją dwa rozwiązania tego problemu:


    1. Utworzenie środowiska programistycznego opartego na platformie Node i kilku dodatkowych narzędziach. W takim przypadku przy każdej kompilacji kod JSX będzie automatycznie przekształcany w kod JavaScript i zapisywany w pliku podobnym do wielu innych plików tego rodzaju.


    2. Automatyczne przekształcanie kodu JSX w JavaScript przez przeglądarkę w trakcie działania aplikacji. W takim przypadku kod aplikacji pisze się zwyczajnie w języku JSX, tak jak w JavaScript, a całą resztą zajmuje się przeglądarka.
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    Rysunek 2.3. Kod JSX trzeba zamienić w coś, co przeglądarka rozumie


    Oba rozwiązania mają swoje miejsce w naszym świecie, musisz jednak poznać skutki stosowania każdego z nich.


    Pierwsze rozwiązanie, na pozór dość skomplikowane i czasochłonne, jest obecnie stosowane przy tworzeniu nowoczesnych aplikacji WWW. Poza tym, że wymaga ono kompilowania (a ściślej: transpilowania) kodu JSX na JavaScript, pozwala także wykorzystywać różne moduły, narzędzia programistyczne i różnorakie funkcjonalności, dzięki którym tworzenie skomplikowanych aplikacji WWW jest prostsze.


    W drugim rozwiązaniu droga do celu jest szybsza i prostsza. Wprawdzie więcej czasu trzeba poświęcić na pisanie kodu, ale za to mniej na majstrowanie przy środowisku programistycznym. Aby wykorzystać ten sposób, wystarczy w kodzie aplikacji umieścić odwołanie do pewnego pliku ze skryptem. Skrypt ten zamienia kod JSX na JavaScript podczas ładowania strony. Dzięki temu Twoja aplikacja zacznie żyć, mimo że nie musiałeś nic specjalnego robić ze środowiskiem programistycznym.


    W swojej pierwszej przygodzie z biblioteką React wykorzystasz drugie rozwiązanie. Zapewne dziwisz się, że nie można zawsze z niego korzystać. Powód jest taki, że Twoja przeglądarka przy każdym użyciu aplikacji będzie dodatkowo obciążana przekształcaniem kodu JSX w JavaScript. Jest to rozwiązanie całkowicie do przyjęcia w trakcie nauki, ale niedopuszczalne w rzeczywistych aplikacjach. Dlatego później, gdy już dobrze zaznajomisz się z biblioteką React, przejrzymy jeszcze raz cały przerobiony materiał i przygotujemy środowisko programistyczne.


    Pierwsze kroki z React


    W poprzedniej części rozdziału poznałeś dwa sposoby uczynienia aplikacji React zrozumiałą dla przeglądarki. W tej części przekujemy teorię na praktykę. Na początku będzie potrzebna pusta strona HTML.


    Utwórz nowy dokument HTML zawierający następujący treść:

    <!DOCTYPE html>



    <html>



    <head>



      <meta charset=”utf-8”>



      <title>React! React! React!</title>



    </head>



    <body>



      <script>



      </script>



    </body>



    </html>




    Ta strona nie ma w sobie nic ciekawego, więc dodajmy do niej odwołanie do biblioteki React. Zaraz pod znacznikiem <title> wpisz następujące wiersze:

    <script src=”https://unpkg.com/react@16/umd/react.development.js”></script>



    <script src=”https://unpkg.com/react-dom@16/umd/react-dom.development.js”></script>




    Powyższy kod ładuje podstawową bibliotekę React oraz różne dodatkowe rzeczy niezbędne do korzystania z modelu DOM. Bez tych wierszy w ogóle nie da się utworzyć aplikacji opartej na bibliotece React.


    Ale to nie wszystko. Trzeba dodać odwołanie do jeszcze jednej biblioteki. Tuż pod powyższymi znacznikami <script> wpisz następujący wiersz:

    <script src=”https://unpkg.com/babel-standalone@6.15.0/babel.min.js”></script>




    Jest to odwołanie do kompilatora Babel (http://babeljs.io). Kompilator ten robi wiele fajnych rzeczy, z których najważniejszą dla nas jest przekształcanie kodu JSX na JavaScript.


    W tym momencie Twoja strona HTML powinna wyglądać jak niżej:

    <!DOCTYPE html>



    <html>



    <head>



      <meta charset=”utf-8”>



      <title>React! React! React!</title>



      <script src=”https://unpkg.com/react@16/umd/react.development.js”></script>



      <script src=”https://unpkg.com/react-dom@16/umd/react-dom.development.js”></script>



      <script src=”https://unpkg.com/babel-standalone@6.15.0/babel.min.js”></script>



    </head>



    <body>



      <script>



      </script>



    </body>



    </html>




    Jeżeli otworzysz teraz tę stronę w przeglądarce stwierdzisz, że jest pusta. To prawidłowy efekt. Zaraz się tym zajmiemy.


    Wyświetlenie imienia


    Teraz za pomocą biblioteki React umieścisz na stronie swoje imię. W tym celu użyjesz metody render(). Wewnątrz pustego znacznika <script> wpisz następujący kod:

    ReactDOM.render(



      <h1>Sherlock Holmes</h1>,



      document.body



    );




    Nie przejmuj się, jeżeli coś wydaje Ci się bez sensu. Naszym celem jest wyświetlenie na stronie czegokolwiek. Sens temu nadamy później. Teraz, zanim otworzysz stronę i sprawdzisz, co się dzieje, musisz oznakować swój skrypt, aby kompilator mógł użyć całej swojej magii. Umieść w znaczniku <script> atrybut type z wartością text/babel:

    <script type=”text/babel”>



      ReactDOM.render(



        <h1>Sherlock Holmes</h1>,



        document.body



      );



    </script>




    Po wprowadzeniu powyższych zmian otwórz stronę w przeglądarce. Zobaczysz wypisane ogromnymi literami słowa Sherlock Holmes, jak na rysunku 2.4.
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    Rysunek 2.4. Twoja przeglądarka powinna wyświetlić słowa „Sherlock Holmes”


    Gratulacje! Właśnie utworzyłeś przy użyciu biblioteki React swoją pierwszą aplikację.


    W tej aplikacji nie ma się czym ekscytować. Zacznijmy od tego, że raczej nie nazywasz się Sherlock Holmes. Aplikacja wprawdzie niewiele robi, ale stanowi wprowadzenie do jednej z najczęściej stosowanych metod w świecie React: ReactDOM.render().


    Metoda render() ma dwa argumenty:


    1. kod podobny do HTML (czyli JSX), który ma być wyświetlony


    2. miejsce w modelu DOM, w którym biblioteka React ma wyświetlić kod


    Nasza metoda render() wygląda tak:

    ReactDOM.render(



      <h1>Sherlock Holmes</h1>,



      document.body



    );




    Pierwszym argumentem metody jest tekst Sherlock Holmes umieszczony wewnątrz znaczników <h1>. Ten osadzony w kodzie JavaScript kod podobny do HTML to jest właśnie język JSX. W dalszej części książki poświęcimy mnóstwo czasu na zgłębianie tego języka, ale jedną rzecz muszę Ci oznajmić już teraz: właśnie tak przedziwnie wygląda ten kod. Zawsze, gdy w kodzie JavaScript widzę 
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