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  Przedmowa


  Mimo że projektowanie responsywne jest dość popularnym terminem, wciąż uważa się, że jest to głównie problem po stronie klienta. W umysłach większości twórców projektowanie responsywne jest również ściśle powiązane z zapytaniami o media. W tej książce postaram się jednak wykazać, że projektowanie responsywne to raczej filozofia niż technologia: ideał, do którego można dążyć na wiele różnych sposobów, czy to wyłącznie po stronie klienta, czy także po stronie serwera, bo przecież i tam posiadamy wystarczająco dużo informacji pochodzących z żądania HTTP. W niektórych przypadkach to właśnie przeniesienie responsywności na stronę serwera zaowocuje lepszą wydajnością.


  Wpadłem na pomysł tej książki, gdyż pomimo tego, iż widywałem projektantów i inżynierów mających mnóstwo pomysłów na tworzenie responsywnych stron, widywałem również biznesy i właścicieli produktu odchodzących od tej koncepcji ze względu na świadomość kosztów wydajnościowych z tym związanych. Skupiając się na responsywności jedynie po stronie klienta i nie szukając bardziej wydajnych opcji, powoli rozczarowywaliśmy osoby decyzyjne odnośnie zalet responsywności, a nawet naszej własnej wydajności.


  Kiedy zacząłem prace nad książką, zaczęła ona żyć swoim własnym życiem. Kiedy zaczniemy zwracać uwagę na wydajność naszych responsywnych stron, jak mamy ją zaplanować podczas sesji planistycznych? Jeżeli tworzymy umowy o gwarantowanym poziomie świadczenia usług (SLA) dotyczące wydajności naszych stron, jak w środowisku ciągłej integracji testujemy wydajność podczas tworzenia strony?


  W tej książce próbuję odpowiedzieć na każde z tych pytań.


  Dla kogo jest ta książka?


  Stworzyłem tę książkę z myślą o twórcach stron internetowych, w szczególności tych zajmujących się programowaniem po stronie klienta, którzy być może nie zgłębiali kwestii związanych ze stroną serwera. Właśnie dlatego nie wracałem do znanych dobrych praktyk związanych z CSS, które możesz znaleźć w dowolnym innym miejscu. Jest to również powód, dla którego jako główny język w tej książce wykorzystałem JavaScript, także dla przykładów po stronie serwera, które oparte są na Node.js.


  Jest wiele materiałów wprowadzających i przykładów, dzięki którym projektanci, liderzy technologiczni i programiści wszystkich poziomów zaawansowania i specjalizacji będą mogli skorzystać z informacji zawartej w tej książce.


  Opis rozdziałów


  W rozdziale 1. wykorzystuję listę 50 witryn z największym ruchem jako zbiór testowy do określenia wspólnych wzorców projektowych i antywzorców wykorzystywanych w stronach responsywnych. Te wzorce i antywzorce są naszymi naczelnymi zasadami w całej książce. Przyglądamy się również koncepcji stron mdot i omawiamy ich wady i zalety.


  Rozdział 2. zawiera wstęp do koncepcji wydajności sieciowej i wydajności wykonywania strony oraz opis narzędzi do ich śledzenia. Ma to być wprowadzenie, o ile nie zaznajomiłeś się wcześniej z tymi koncepcjami. Może również być dobrym przypomnieniem koncepcji, które nie są szeroko omawiane, takich jak konsumpcja pamięci po stronie klienta.


  Rozdział 3. jest poświęcony włączeniu responsywności, w szczególności umów SLA specyfikujących wydajność naszych stron responsywnych, do faz planowania i opracowywania naszego projektu.


  W rozdziale 4. omawiamy implementację koncepcji związanych z wydajnością po stronie serwera. Wykorzystujemy Node.js do stworzenia funkcjonalności oferującej zawartość przystosowaną do potrzeb klienta. Wykorzystujemy również biblioteki zewnętrzne, aby dokładniej poznać możliwości klienta, zamiast analizować tylko informację o kliencie i samemu określać te możliwości.


  Rozdział 5. to przegląd rozwiązań działających po stronie klienta i implementujących wzorce projektowe zidentyfikowane w rozdziale 1. Przyglądamy się elementowi picture i tajemniczemu atrybutowi pozwalającemu ładować tylko zasoby odpowiednie dla klienta. Omawiamy również koncepcję leniwego ładowania obrazów oraz całych fragmentów strony w oparciu o możliwości klienta. Na końcu spoglądamy również na API pozwalające określić typ klienta i działające po stronie klienta.


  W rozdziale 6. za pomocą PhantomJS stworzymy automatyczne testy sprawdzające wydajność, a następnie wykorzystamy je w środowisku ciągłej integracji — Jenkinsie.


  Książkę zamyka rozdział 7., w którym omawiamy popularne frameworki dla stron responsywnych, biorąc pod uwagę takie kryteria jak: łatwość użycia, wykorzystywane w nich wzorce i antywzorce, zależności oraz skala zwiększenia rozmiarów strony stworzonej przy ich pomocy. Rozmawiamy również o Ripple — kodzie wielokrotnego użytku, który stworzyłem jako rozwiązanie open source na podstawie przykładów z rozdziału 4.


  Uwagi


  Należy pamiętać, że tempo rozwoju technologii zawsze będzie większe niż tempo, w jakim jesteśmy w stanie napisać, edytować i opublikować dowolną książkę dotyczącą tych technologii. W związku z tym należy też pamiętać, że prezentowana w rozdziale 1. lista największych stron według portalu Alexa była tworzona w grudniu 2013 roku i od tamtego czasu na liście pojawiły się nowe strony, a strony, które pozostały, zostały zaktualizowane, i wreszcie pojawiło się kilka wersji przeglądarek z ulepszonymi mechanizmami ładowania i wstępnego ładowania zasobów. To samo dotyczy wszelkich proponowanych standardów, o których piszę — do czasu, kiedy będziesz czytał tę książkę, mogły one zostać zmodyfikowane lub zaktualizowane.


  Progres ten jest nieuchronny, jednak najważniejsze pozostają pomysły i koncepcje związane z implementacjami.


  Podziękowania


  Chciałbym podziękować mojej pięknej żonie Lynn za jej cierpliwość w czasie, gdy spędzałem większość roku na pisaniu tej książki po nocach i w weekendy. To samo dotyczy moich dzieci — próbowałem pisać tylko późno w nocy, kiedy spały, jednak nie zawsze mi się to udawało, więc doceniam ich cierpliwość i wyrozumiałość.


  Chciałbym podziękować Mary Treseler za to, że dała książce szansę, i za jej uwagi. Na moją wdzięczność zasłużyli również Colleen Lobner, Nick Lombardi, Melanie Yarbrough i Dianne Russell — za pomoc w dotarciu do linii mety. Także Ilya Grigorik, Lara Swanson, Clarissa Peterson i Jason Pamental służyli bezcennymi radami — i za to im dziękuję.


  O autorze


  Tom Barker od lat 90. zajmuje się tworzeniem oprogramowania i skupia się na wszystkich aspektach budowania aplikacji internetowych. Aktualnie jest dyrektorem działu tworzenia oprogramowania firmy Comcast oraz adiunktem na Philadelphia University. Jest również mężem i ojcem, a amatorsko uprawia podnoszenie ciężarów i domorosłą filozofię. Ma obsesję na punkcie eleganckich rozwiązań w tworzeniu oprogramowania, ciągłego ulepszania, poprawiania procesów, analizy danych i wizualizacji.


  ROZDZIAŁ 1.


  Stan rynku projektowania responsywnego


  Problem projektowania responsywnego


  Brałem udział w sesji planowania mapy drogowej z jednym z moich zespołów i naszą właścicielką produktu. Dyskutowaliśmy o zmianie wyglądu naszej sekcji wideo, kiedy lider zespołu zaczął mówić o planach jej responsywności. Opisaliśmy stworzenie pojedynczej strony z wyświetlanym na niej naszym domyślnym odtwarzaczem wideo, który zmieniałby rozmiary i ładował zasoby oraz listy odtwarzania różnych typów filmów, zależnie od urządzenia wykorzystanego do uruchomienia strony. Rozwiązanie to miało być piękne i wszechstronne, a także miało rozszerzać możliwości oglądania filmów dla wielu urządzeń, na których wcześniej nie było to możliwe.


  Nasza właścicielka produktu zmarszczyła nos i powiedziała: „Cóż, po tym jak responsywna okazała się strona główna, pozostał nam pewien niesmak”.


  Zaskoczyło mnie to. Co było nie tak z naszą responsywną stroną główną? Musiałem zbadać ten temat.


  Zespół miał wrażenie, że strona główna jest ciężka i wolno się ładuje. Kiedy programiści demonstrowali ją na swoich laptopach, wyglądała świetnie, kiedy jednak zespół próbował, korzystając ze słabszych urządzeń, zaprezentować stronę osobom decyzyjnym, ładowanie jej trwało długo — zbyt długo.


  Spojrzałem na wykres wodospadowy1 dla renderowania strony głównej na urządzeniu mobilnym i laptopie. Zauważyłem coś, co — kiedy już wiedziałem, czego szukać — zacząłem dostrzegać na wielu stronach.


  Podczas ładowania strony dla smartfona wykorzystywane były te same zasoby co w wersji dla komputerów oraz dodatkowy arkusz stylów CSS i plik ze sprite’ami. Rysunek 1.1 obrazuje to, że rozmiar strony renderowanej dla urządzenia mobilnego był nieznacznie większy niż w wersji dla komputerów (1,2 MB kontra 952 kB) i że wykonywane były dwa dodatkowe żądania.
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  Rysunek 1.1. Wykres wodospadowy dla strony głównej renderowanej dla smartfona


  Zauważ, że na rysunku 1.1 rozmiar przesłanych plików wynosi 1,2 MB w 134 żądaniach. Ale jest to przecież wersja dla telefonów i rozmiar powinien być mniejszy. Tak jednak nie jest — co pokazuje rysunek 1.2.


  Całkowity rozmiar dla komputerów wynosi 952 kB w 132 żądaniach. To jasne, że w wersji dla telefonów ładuje się ta sama zawartość co w wersji dla komputerów oraz dodatkowe dwa pliki. Nie trzeba dodawać, że nie współgra to z ograniczeniami przepustowości występującymi na urządzeniach mobilnych.
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  Rysunek 1.2. Wykres wodospadowy dla strony renderowanej dla komputera


  Taka sytuacja przeczy całkowicie naszym intencjom stworzenia strony mobilnej.


  A nie byliśmy sami. Otworzyłem przeglądarkę na laptopie oraz program HTTPWatch na iPhonie i aby mieć porównanie, przeanalizowałem pierwszych 50 stron z rankingu Alexa.com. Zauważyłem, że około 30% tych stron przesyłało więcej danych w wersji dla telefonów niż dla komputerów — wśród nich były strony firm technologicznych, banków i sprzedawców detalicznych.


  Oprócz moich własnych spostrzeżeń taki stan rzeczy potwierdzało także kilka znaczących raportów. Globalna cyfrowa agencja marketingowa, The Search Agency, przeanalizowała 100 najbardziej znanych stron sklepów internetowych oraz strony firm z listy Fortune 100 i opublikowała następujące raporty:


  • „Multichannel Retailers”


  („Sprzedawcy wielokanałowi” — http://bit.ly/1vqYUPh),


  • „Fortune 100 Companies”


  („Firmy Fortune 100” — http://bit.ly/1r1SDlA).


  Wskazówka


  Aby uzyskać dostęp do tych raportów, będziesz musiał przekazać agencji swój adres e-mail, a raport dostaniesz pocztą.


  W jednym z raportów znalazł się wykres przedstawiony na rysunku 1.3, pokazujący, że strony, które wykorzystywały (lub raczej błędnie wykorzystywały) koncepcję projektowania responsywnego, ładowały się średnio 1,91 sekundy dłużej od zwykłych stron. Co więcej, te strony ładowały się o 10,74 sekundy dłużej niż strony dedykowane dla urządzeń mobilnych.
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  Rysunek 1.3. Porównanie średnich czasów ładowania dla stron responsywnych oraz stron dedykowanych dla urządzeń mobilnych i dla komputerów


  Guy Podjarny, dyrektor techniczny w firmie Akamai, na swym blogu także opisał swoje wnioski z wykonywania podobnych testów. Porównywał rozmiary stron dla różnych rozdzielczości i przekonał się, że różnice pomiędzy nimi są bardzo nieznaczne. Artykuł możesz znaleźć pod adresem http://bit.ly/1tBv6cT.


  Czy wszyscy myliliśmy się w naszej interpretacji koncepcji projektowania responsywnego?


  Wnioski z analizy porównawczej


  Moje obserwacje stron z listy Alexa także pozwoliły uzyskać interesujące dane. Między innymi zauważyłem następujące rzeczy:


  • 47% z najbardziej znanych stron w USA nadal korzystało ze stron dedykowanych dla mdot2. Zastanówmy się przez chwilę nad tą liczbą. Są to najczęściej odwiedzane strony, prawdopodobnie należą do liderów w swoich dziedzinach — wśród nich znajdują się tacy giganci jak YouTube, eBay czy Target — a jednak ci liderzy rezygnują z responsywnych stron na rzecz osobnych dedykowanych stron.


  • Te dedykowane strony były średnio o 55% mniejsze od stron responsywnych. Przeciętny rozmiar dla podzbioru wykorzystującego strony mdot wynosił 383 kB, podczas gdy dla stron responsywnych aż 851 kB (patrz rysunek 1.4). Pokazuje to ogromną rozbieżność pomiędzy intencjami a implementacją.


  • Rozmiary plików stron responsywnych były bardzo różne i sięgały nawet 4 MB, podczas gdy rozmiary stron mdot nie przekraczały 1 MB. Co więcej, strony mdot znajdują się w większości w przedziale od 0 do 200 kB i od 200 do 400 kB. Opracowałem histogramy pozwalające spojrzeć na rozkład rozmiarów plików dla stron mdot i responsywnych (znajdziesz je na rysunkach 1.5 i 1.6).
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  Rysunek 1.4. Średni rozmiar dla stron dedykowanych i responsywnych (w kB)


  Zwróć uwagę na skalę osi X na każdym z wykresów. Dla dedykowanych stron trzy pierwsze słupki są zdecydowanie większe niż ostatni, reprezentujący strony o rozmiarze 1 MB. Dla stron responsywnych strony o rozmiarze 1 MB stanowią drugą najliczniejszą grupę, a rozmiary sięgają nawet 4 MB.
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  Rysunek 1.5. Rozkład rozmiarów plików dla stron dedykowanych urządzeniom mobilnym (w kB)
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  Rysunek 1.6. Rozkład rozmiarów plików dla stron responsywnych (w kB)


  • Spośród stron responsywnych 43% miało prawie tyle samo lub nieznacznie więcej żądań HTTP dla urządzeń mobilnych co dla komputerów. W przypadku stron dedykowanych tylko 1,5% z nich miało tyle samo lub więcej żądań HTTP co ich odpowiedniki dla komputerów. Rysunki 1.7 i 1.8 obrazują te dane.
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  Rysunek 1.7. Wykres żądań HTTP dla urządzeń mobilnych i komputerów w przypadku stron responsywnych


  Zauważ, że na rysunku 1.7 w każdej grupie ciemniejszy słupek obrazuje liczbę żądań HTTP dla strony przeznaczonej dla komputera, podczas gdy słupek jaśniejszy to liczba żądań HTTP dla smartfona.
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  Rysunek 1.8. Wykres żądań HTTP dla urządzeń mobilnych i komputerów w przypadku dedykowanych stron mdot


  I znów: zauważ, że dla każdej grupy słupki ciemniejsze reprezentują żądania HTTP dla komputerów, a słupki jaśniejsze dla smartfonów.


  Jak widać, sposób implementacji projektów responsywnych sprawia problemy. Istnieją też niezaprzeczalne korzyści wynikające z oferowania stron dedykowanych dla poszczególnych urządzeń, przynajmniej w kontekście liczby żądań HTTP i objętości plików wykorzystywanych do renderowania strony (chociaż należy zaznaczyć, że strony mdot obarczone są swoimi własnymi problemami, które omówimy wkrótce). Moja teoria i myśl przewodnia, którą powinieneś wielokrotnie zauważyć podczas czytania tej książki, mówi, że projektowanie responsywne i strony dedykowane nie są wykluczającymi się rozwiązaniami, ale są aspektami tej samej filozofii.


  Oprócz przedstawionych wyżej wskaźników zaobserwowałem również kilka antywzorców3 i wzorców, które zastosowane zostały przy tworzeniu sprawdzanych przeze mnie stron.


  Antywzorce


  Kiedy przyglądałem się każdej ze stron z rankingu Alexa, zacząłem dostrzegać często powtarzające się problemy — antywzorce, które zostały w nich zastosowane. Poniżej przyjrzymy się kilku takim antywzorcom.


  Ładowanie tych samych zasobów


  Niektóre ze stron ładowały dokładnie te same zasoby zarówno dla wersji mobilnej, jak i dla komputerów. W obu przypadkach ładowały ten sam plik CSS zawierający zapytania o media, które obsługiwały zmiany w rozdzielczości. Ładowały te same obrazy, które były przeskalowywane przez przeglądarkę, kiedy wykrywała, że wymaga tego rozdzielczość.


  Za ten błąd płaci się zwiększonym transferem. Strony, które miały dokładnie tyle samo żądań dla wszystkich urządzeń, najprawdopodobniej były zbudowane w ten sposób. To rozwiązanie nie sprawdza się jednak w przypadku urządzeń o większej rozdzielczości, takich jak ekran Retina firmy Apple czy telewizory Ultra HD.


  Ładowanie dodatkowych zasobów


  Chociaż ładowanie tych samych zasobów dla wszystkich 
Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 2.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 3.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 4.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 5.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 6.
Dostępne w wersji pełnej.

  ROZDZIAŁ 7.
Dostępne w wersji pełnej.

  Przypisy
Dostępne w wersji pełnej.

  Skorowidz
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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