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    Wprowadzenie


    „Rails? To tylko strata czasu. Nigdy tego nie będę używał, NIGDY...”


    Taka rzeczywiście myśl przyszła mi do głowy, gdy pierwszy raz spróbowałem użyć platformy Rails ponad dziesięć lat temu. Jestem adeptem starej dobrej szkoły PHP, ręcznie wpisującym kod HTML i PHP w notatniku Windows, zapisującym plik i ładującym go za pomocą prostego programu FTP do zwykłego serwera Apache.


    W porównaniu z tym środowiskiem platforma Rails wydała mi się ogromnym i zbędnym narzędziem. Komu potrzebny jest tak rozbudowany system do tworzenia prostych stron WWW?


    Do tego jeszcze taki skomplikowany! Gdy pierwszy raz spróbowałem zainstalować Rails, po półtorej godzinie poddałem się kompletnie sfrustrowany.


    W porównaniu z ręcznym wpisywaniem kodu HTML i PHP w Notatniku i wysyłaniem go za pomocą FTP do serwera, platforma Rails wydawała się czystym szaleństwem! Jednak gdy ostatnio postanowiłem ponownie ją sprawdzić, okazała się czymś zupełnie innym. Dobrze, że tak zrobiłem, bo gdy przebrnie się przez instalację, korzystanie z Rails jest po prostu bajką!


    To po prostu świetna zabawa!


    Za pomocą platformy Rails można szybko zrobić tak wiele różnych rzeczy, że w porównaniu z nią inne narzędzia, nawet zwykły język PHP, wydają się nieporozumieniem.


    Owszem, trzeba włożyć trochę wysiłku w jej poznanie. W rzeczywistości bardzo trudno jest zacząć pracę bez czyjejś pomocy (dlatego powstała ta książka). Ale gdy już pokonasz pierwsze przeszkody, platforma Rails okazuje się naprawdę prosta w użyciu. A ja jestem tu po to, aby ułatwić Ci postawienie pierwszych kroków w tym systemie.


    Jestem pewien, że będziesz zaskoczony szybkością tworzenia swoich aplikacji.


    Czym właściwie jest platforma Ruby on Rails?


    Ruby on Rails to otwarta platforma programistyczna utworzona w języku Ruby, umożliwiająca tworzenie aplikacji internetowych w niezwykle prosty sposób.


    Wykorzystywana jest w niej architektura model – widok – kontroler, dzięki której mnóstwo żmudnej roboty związanej z obsługą baz danych i tego typu rzeczami jest wykonywane za Ciebie, a Ty podczas tworzenia aplikacji możesz skupić się tym, co jest ważne, tworzyć kod szybko i łatwo.


    Platforma, którą w latach 2004 – 2005 utworzył David Heinemeier Hansson, szybko stała się jednym z najbardziej popularnych narzędzi wykorzystywanych na całym świecie. Stosowana jest w wielu popularnych serwisach, takich jak Groupon, Indiegogo, Airbnb, Yammer, SoundCloud, Scribd, Shopify, Hulu i wiele innych. Serwis Twitter też na początku był utworzony w Rails.


    Dla kogo jest ta książka?


    Książka jest przeznaczona dla zupełnie początkujących użytkowników platformy Rails. Nie jest wymagane żadne doświadczenie ani cokolwiek w tym rodzaju. Jakieś umiejętności tworzenia stron internetowych na pewno będą przydatne (cenna będzie podstawowa znajomość języka HTML, a jeszcze lepiej JavaScript), ale tak naprawdę aby zacząć pracę z tą książką, nie trzeba nic znać.


    Wyjaśnię Ci absolutnie wszystko, co jest potrzebne do postawienia pierwszych kroków.


    Czy trzeba nauczyć się języka Ruby?


    Większość użytkowników pyta mnie na samym początku, czy aby móc korzystać z platformy Rails, trzeba nauczyć się programować w języku Ruby. Choć nazwa platformy brzmi Ruby on Rails, tak naprawdę aby zacząć tworzyć aplikacje WWW za jej pomocą, nie trzeba znać tego języka.


    W trakcie nauki będziesz stosował proste osadzone obiekty Ruby (czyli po prostu kod Ruby osadzony w stronie WWW). Ale będzie to bardzo podstawowy kod, który Ci wyjaśnię.


    Jeżeli masz doświadczenie w programowaniu w innych językach, bardzo łatwo opanujesz Ruby. W internecie jest mnóstwo bezpłatnych materiałów umożliwiających poznanie podstaw tego języka. Kończę właśnie pisać książkę o jego podstawach. Możesz z niej skorzystać, jeżeli będziesz chciał dowiedzieć się więcej na ten temat.


    Co będziemy robić w tej książce?


    Nikt nie chce czytać nudnych instrukcji. To najgorsza droga do nauczenia się czegokolwiek! Zamiast tego przez większość czasu będziesz tworzył prawdziwą aplikację, od początku do końca.


    W tym przypadku zbudujesz kopię serwisu Pinterest. Dlaczego akurat to? Z wielu powodów. Pinterest jest jedną z najpopularniejszych stron internetowych, na podstawie której omówię wiele różnych tematów. Zdobytą przy tej okazji wiedzę będziesz mógł wykorzystać w każdej aplikacji, jaką utworzysz w przyszłości. Pokażę Ci, jak tworzyć konta użytkowników, logować i wylogowywać ich z aplikacji, umożliwiać im ładowanie tekstu i obrazów do bazy danych i prezentować wszystkie te rzeczy na stronie w efektowny sposób.


    Ponadto przekonasz się, że tworzenie serwisu takiego jak Pinterest jest bardzo proste! Mam nadzieję, że w ten sposób nabierzesz pewności i odważysz się utworzyć własną efektowną aplikację. Jeżeli utworzenie serwisu takiego jak Pinterest będzie proste, to prawdopodobnie będziesz mógł zbudować niemal wszystko!


    Jak wygląda nauka?


    Niektórzy najłatwiej się uczą czytając, inni — patrząc i słuchając. A jeszcze inni — robiąc coś własnymi rękami. Moim celem jest wykorzystanie w miarę możliwości wszystkich powyższych sposobów i przekazanie Ci narzędzi niezbędnych do szybkiego i łatwego opanowania platformy Rails, niezależnie od metody, która dla Ciebie będzie najlepsza.


    Jako uzupełnienie do tej książki przygotowałem szkolenie online, z którego możesz skorzystać w trakcie pracy. Możesz zobaczyć, jak wykonuję wszystkie kroki opisane w książce i na Twoich oczach tworzę kopię serwisu Pinterest. A jeżeli w którymś momencie utkniesz, będziesz mógł na bieżąco zadawać mi pytania i kontaktować się z innymi uczestnikami szkolenia poprzez panel komunikacyjny.


    Kurs dostępny jest w języku angielskim i znajdziesz go pod adresem http://www.codemy.com/rails.


    Konwencje stosowane w tej książce


    Ta książka jest poświęcona programowaniu, więc jej treść jest przedstawiona nieco inaczej niż w zwykłej książce.


    Najpierw o terminologii.


    Nie będę używał wielu okropnych terminów technicznych, a jeżeli już, na pewno będę je wyjaśniał.


    Rzeczą, o której chcę wspomnieć, jest moje rozumienie słowa „aplikacja”. Wiele osób używa dzisiaj tego słowa na określenie wszystkiego, co znajduje się w internecie, szczególnie tego, co zostało utworzone za pomocą platformy Rails.


    Zamiast słowa „aplikacja” będę raczej używał terminu „strona”. Z technicznego punktu widzenia strona internetowa jest aplikacją. Platforma Rails tworzy katalog app, ale cóż mogę na to poradzić... Dla mnie strona to jest strona, dlatego będę używał tego słowa.


    Pamiętaj jednak, że gdy jestem podekscytowany, zamiennie używam słów „aplikacja” i „strona”. Prawdopodobnie przyzwyczaisz się do tego stylu i będziesz wiedział, że chodzi o aplikację.


    Podczas pracy z tą książką będziesz pisał mnóstwo kodu. Jest on wyróżniony inną czcionką. Dzięki temu jest bardziej czytelny i nie myli się z pozostałym tekstem. Dodatkowo, z powodu problemów z wyświetlaniem kodu na niektórych czytnikach Kindle, kod będzie prezentowany w postaci listy numerowanej. Każdy numer oznacza osobny wiersz kodu, jak poniżej.


    
      1 < if użytkownik_zalogowany? do %>

    


    
      2   jakiś kod

    


    
      3 <% else %>

    


    
      4   jakiś inny kod

    


    
      5 <% end %>

    


    Ponadto będę używał pojęcia „wiersz poleceń”, w tej książce (i w codziennej pracy z platformą Rails) często stosowanego zamiennie z „terminalem”.


    Jeżeli nie znasz wiersza poleceń, nie martw się — opiszę go za chwilę. Na razie pamiętaj tylko, że polecenia, które trzeba będzie wpisać w terminalu, będą wyróżnione taką samą czcionką jak kod.


    Standardowo aplikacja utworzona w platformie Rails znajduje się w typowym dla systemu Unix katalogu, na przykład:


    
      /home/ubuntu/workspace/twoja_aplikacja/

    


    Zgodnie z konwencją stosowaną w wierszu poleceń, przed nazwą katalogu umieszczana jest nazwa komputera/użytkownika. Zatem w Twoim przypadku wiersz poleceń może wyglądać tak:


    
      laptop-domowy: /home/ubuntu/workspace/twoja_aplikacja/ $

    


    Znak dolara $ jest znakiem zachęty w wierszu poleceń.


    Nie zamierzam za każdym razem umieszczać tych informacji wraz z poleceniami do wpisania. Zamiast tego będę umieszczał znak dolara i tekst polecenia, zgodnie z przyjętym założeniem, że wpiszesz podane polecenie, będąc w katalogu, w którym znajduje się Twoja aplikacja Rails. Może to wyglądać tak:


    
      $ rake db:migrate

    


    To polecenie oznacza, że będąc w katalogu /home/ubuntu/workspace/twoja_aplikacja/, musisz wpisać polecenie rake db:migrate.


    Jednak z powodu problemów z wyświetlaniem kodu na niektórych czytnikach Kindle, także w tym przypadku będę dodatkowo stosował numerację wierszy, na przykład:


    
      1 $ rake db:migrate

    


    
      2

    


    Proste?


    Proste.

  


  
    Rozdział 1.

    Środowisko programistyczne


    Gdy pierwszy raz spróbowałem zainstalować platformę Rails i wszystkie dodatkowe pliki, po ponad godzinie rwania sobie włosów z głowy poddałem się zły i sfrustrowany.


    Komputery programuję od siódmego roku życia. Z pełnym przekonaniem mogę powiedzieć, że pierwsza instalacja Rails była dla mnie najbardziej niepojętym, otępiającym, mrocznym, bezdennym obłędem, jaki kiedykolwiek mnie ogarnął podczas mojej przygody z programowaniem.


    Nawet dzisiaj instalacja Rails zajmuje mi ponad pół godziny, a jeżeli nie będę bacznie uważał, ZAWSZE coś pójdzie źle. To niesamowite! Naprawdę szkoda, że tak jest, ponieważ moim zdaniem wiele osób rezygnuje z poznania Rails.


    A to jest po prostu konieczność!


    Przede wszystkim w typowym przypadku przebieg instalacji platformy Rails (jak również języka Ruby — nie zapominaj o Ruby, też trzeba go zainstalować) zależy od systemu operacyjnego komputera.


    Generalnie są do wybory trzy opcje. Najczęściej wykorzystywane są komputery z jakimś systemem Windows, Mac albo Linux.


    Zazwyczaj programiści Rails korzystają z systemów operacyjnych Mac lub Linux, ponieważ oba są wyposażone we wbudowany terminal poleceń i wykorzystują tradycyjną strukturę katalogów systemu UNIX.


    Jest dostępna wersja platformy Rails dla systemu Windows, którą możesz zainstalować, jeżeli jesteś zdeterminowanym użytkownikiem tego systemu. Ale to jest puszka Pandory, której za żadne skarby nie chcę otwierać.


    Jeżeli jednak musisz korzystać z Windows, ponieważ z wyboru jest to Twoje narzędzie programistyczne, nie używaj wersji Rails dla Windows. Zamiast tego bardzo zalecam pobranie oprogramowania VirtualBox firmy Oracle (https://www.virtualbox.org) i instalację maszyny wirtualnej z systemem Linux. Polecam wersję Ubuntu (jest darmowa, naprawdę popularna i przyjemna w użyciu).


    Ale uważaj! W tej książce nie będziemy podążać tradycyjną drogą! Nie będziemy w ogóle instalować platformy Rails! Żyjemy, drogi Czytelniku, we wspaniałych czasach, w których środowiska programistyczne można uruchamiać w CHMURZE!


    Nie ma zatem znaczenia, czy korzystasz z systemu Windows, Mac, czy Linux. Zalogujesz się po prostu do wirtualnego środowiska w chmurze, gdzie wszystko, co będzie Ci potrzebne, już jest zainstalowane i czeka, abyś zaczął zabawę.


    Możesz wybierać spośród mnóstwa środowisk programistycznych, z których większość oferuje bezpłatne okresy testowe, w zupełności wystarczające do opisanych tu zastosowań (środowiska te są bezpłatne zazwyczaj dla pojedynczych użytkowników — płacić trzeba w przypadku założenia kilku kont, gdy wiele osób w zespole programistów musi pracować jednocześnie).


    Kilka popularnych środowisk to:


    http://nitrous.io


    http://c9.io


    W tej książce wykorzystywane jest środowisko http://c9.io.


    Otwórz zatem jeden z powyższych adresów i załóż bezpłatne konto. Wystarczy podać adres e-mail, wybrać hasło, a następnie zweryfikować adres, klikając odnośnik w automatycznie wysłanej wiadomości — i gotowe.


    Po zalogowaniu się do systemu pojawi się panel użytkownika:
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    (Panel użytkownika systemu http://c9.io)


    W lewym górnym rogu okna kliknij przycisk Create a new workspace (utwórz nową przestrzeń roboczą). Przestrzeń robocza w systemie http://c9.io oznacza środowisko programistyczne. Dla każdej aplikacji tworzonej z wykorzystaniem platformy Rails musisz utworzyć nową przestrzeń. Ponieważ w tej książce będziesz pracował tylko nad jedną aplikacją, potrzebna będzie jedna przestrzeń robocza.


    W oknie, które się pojawi, wpisz nazwę nowej aplikacji. W tym przypadku będzie to obrazkowo. Wpisz tę nazwę w polu Workspace name (nazwa przestrzeni roboczej), kliknij ikonę Ruby, aby wskazać, że będzie to aplikacja w języku Ruby, a następnie kliknij przycisk Create workspace (utwórz przestrzeń roboczą).


    I to wszystko! Po chwili (czasami może to trwać około minuty) Twoje środowisko programistyczne Rails będzie gotowe!


    Jedną z przydatnych cech tego typu środowisk jest możliwość dostępu do nich z dowolnego miejsca za pomocą dowolnego komputera wyposażonego w przeglądarkę i dostęp do internetu. Nie ma znaczenia, czy jest to system Windows, Mac, czy Linux. A poza tym za każdym razem środowisko będzie wyglądało dokładnie tak, jak w chwili, gdy je opuściłeś.


    Mam nadzieję, że nie pozostało Ci nic innego, jak tylko uruchomić nowe środowisko i sprawdzić, co to jest!
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    (Środowisko programistyczne w systemie c9.io)


    Rzuć krótko okiem na to, co dostałeś. Przede wszystkim na ekranie widoczne są trzy sekcje. W sekcji po lewej stronie znajduje się lista katalogów i plików platformy Rails. Są to standardowe pliki i katalogi tworzone podczas KAŻDEJ instalacji platformy.


    Jest ich mnóstwo i na początku możesz czuć się zagubiony. To normalne! Wszystko szczegółowo opiszę, pokażę, co jest ważne i co trzeba znać, a co można odłożyć na później (a o czym można w ogóle zapomnieć).


    Druga sekcja znajduje się u dołu w środku ekranu.


    Jest to wiersz poleceń. Niektórzy użytkownicy nazywają go terminalem (jeżeli korzystasz z systemu Mac lub Linux, a nie używasz środowiska w chmurze, będziesz korzystał z rzeczywistego terminala, wyglądającego i działającego podobnie jak ten). Terminal, albo wiersz poleceń (te dwa określenia będę stosował naprzemiennie), służy do wpisywania poleceń realizujących wiele różnych operacji.


    W górnej sekcji, zawierającej po pierwszym uruchomieniu środowiska dokument README, znajduje się edytor tekstu. Można w nim otwierać, edytować i zapisywać pliki. Wiele czasu spędzisz, korzystając z edytora.


    Stronę z plikiem README, czy innym plikiem powitalnym, możesz zamknąć. Kliknij po prostu mały znak X w górnej części edytora.


    Aby otworzyć jakiś plik znajdujący się w strukturze katalogów po lewej stronie ekranu, po prostu kliknij go dwukrotnie. Plik powinien pojawić się w edytorze.


    Z jakiej wersji Rails i Ruby korzystasz?


    Zazwyczaj podczas korzystania ze środowiska programistycznego w systemie Mac, Linux czy Windows trzeba aktualizować zarówno wersję języka Ruby, jak i platformy Rails. Tym razem nie musisz się tym przejmować, ponieważ będziesz korzystał ze środowiska w chmurze, które jest zazwyczaj aktualizowane na bieżąco.


    Chciałbym jednak pokazać Ci, jak sprawdzić wersję Ruby i Rails, z których aktualnie korzystasz. Może się zdarzyć, że w przyszłości będziesz musiał korzystać z konkretnej wersji oprogramowania, więc sprawdzenie jej numeru jest ważną rzeczą. Zatem zapoznaj się teraz nieco z terminalem.


    W terminalu wpisz następujące polecenie:


    
      1 $ rails -v

    


    
      2

    


    Powinno pojawić się coś takiego:


    
      1 $ rails -v

    


    
      2 Rails 4.2.1

    


    
      3

    


    Ten wynik oznacza, że aktualnie korzystasz z wersji 4.2.1. To jest właściwa wersja. W chwili powstawania tej książki dostępna była nowsza wersja Rails: 4.2.4, ale tak naprawdę nie było potrzeby dokonywania aktualizacji.


    Teraz sprawdź aktualnie wykorzystywaną wersję języka Ruby. Czy odgadniesz polecenie, które musisz wpisać? Nie może być inne, jak tylko:


    
      1 $ ruby -v

    


    
      2

    


    Wynik będzie podobny do poniższego:


    
      1 $ ruby -v

    


    
      2 ruby 2.2.1p85 (2015-02-26 revision 49769) [x86_64-linux]

    


    
      3

    


    Wynik oznacza, że korzystasz z wersji Ruby 2.2.1p85. Jak poprzednio, jest to wersja wystarczająca do naszych zastosowań.


    Popularne polecenia terminalowe


    Teraz będzie o tym, jak działa terminal. Musisz w nim po prostu wpisywać polecenia i naciskać klawisz Enter. Polecenie zostanie wykonane i zazwyczaj pojawi się jakiś wynik. Terminal jest w rzeczywistości bardzo przydatnym narzędziem i za jego pomocą można zrobić mnóstwo pożytecznych rzeczy.


    Oczywiście w tej książce nie będziemy zbyt głęboko wnikać w bogactwo poleceń, ale prawdopodobnie dobrze będzie poznać kilka, z których będziesz często korzystał. Przyjrzyjmy się kilku popularnym poleceniom.


    
      1 $ pwd

    


    
      2

    


    Polecenie pwd pokazuje katalog, w którym się aktualnie znajdujesz. Gdy ja wpisuję je w swoim terminalu, otrzymuję następujący wynik:


    
      1 $ pwd

    


    
      2 /home/ubuntu/workspace

    


    
      3

    


    Wynik oznacza, że aktualnie znajduję się w katalogu home/ubuntu/workspace. Katalog workspace zawiera wszystkie pliki i katalogi widoczne po lewej stronie ekranu. Można sprawdzić, jakie dokładnie pliki znajdują się w tym katalogu (lub w dowolnym innym), wpisując polecenie ls:


    
      1 $ ls

    


    
      2

    


    Wynik wygląda na przykład tak:


    
      1 $ ls

    


    
      2 Gemfile       README.md    Rakefile  bin/     config.ru  lib/  public/  tmp/

    


    
      3 Gemfile.lock  README.rdoc  app/      config/  db/        log/  test/    vendor/

    


    
      4

    


    Nazwy zawierające ukośnik na końcu (/) oznaczają katalogi, natomiast pozostałe są plikami.


    Za pomocą polecenia cd można przejść do wybranego katalogu. Litery cd są skrótem angielskich słów change directory (zmień katalog). Polecenia używa się w następujący sposób:


    
      1 $ cd public/

    


    
      2

    


    W ten sposób przeniosłeś się do katalogu public. Wpisanie polecenia pwd spowoduje pojawienie się następującego wyniku:


    
      1 $ pwd

    


    
      2 /home/ubuntu/workspace/public

    


    
      3

    


    Aby powrócić do katalogu workspace, wpisz następujące polecenie:


    
      1 $ cd ../

    


    
      2

    


    Polecenie to oznacza „przenieś się o jeden poziom wyżej”. W ten sposób znajdziesz się z powrotem w katalogu workspace.


    Z poleceniem cd związana jest pewna ciekawa sztuczka. W rzeczywistości nie musisz wpisywać całej nazwy katalogu. Zazwyczaj wystarczy wpisać kilka jego początkowych liter i nacisnąć klawisz Tab, a terminal automatycznie uzupełni pozostałą część nazwy. Jeżeli na przykład wpiszesz cd pu i naciśniesz klawisz Tab, to nazwa katalogu zostanie uzupełniona (cd public/) i będziesz mógł nacisnąć klawisz Enter.


    Być może nie wygląda to imponująco, ale kiedyś będziesz wpisywał długie nazwy i wtedy klawisz Tab będzie naprawdę pomocny!


    Utworzenie pierwszego projektu Rails


    Gdybyś nie korzystał z wirtualnego środowiska programistycznego, musiałbyś utworzyć nowy projekt Rails. W tym celu musiałbyś przejść do katalogu, w którym umieściłbyś aplikację (w naszym przypadku byłby to katalog workspace), i wpisać poniższe polecenie:


    
      1 $ rails new obrazkowo

    


    
      2

    


    Polecenie to tworzy nowy projekt o nazwie obrazkowo i umieszcza go w katalogu workspace. Na szczęście nie trzeba wykonywać tego polecenia, ponieważ korzystasz z wirtualnego środowiska, a system c9.io utworzył nowy projekt w chwili utworzenia panelu.


    Wszystko zatem gotowe. Pliki nowego projektu są utworzone. Są to pliki widoczne w strukturze katalogów po lewej stronie ekranu. Możesz je również wyświetlić za pomocą polecenia ls w wierszu poleceń.


    Uruchomienie aplikacji


    Wszystkie pliki są więc gotowe, ale w celu uruchomienia aplikacji trzeba najpierw uruchomić serwer. Wraz z platformą Rails dostarczany jest niewielki serwer WWW o nazwie WEBrick. Nie jest to prawdziwy, wysokiej jakości serwer produkcyjny, ale w środowisku programistycznym zupełnie wystarcza. W docelowych konfiguracjach stosuje się serwery Apache lub Nginx, które opiszę później. Na razie z powodzeniem możesz korzystać z WEBrick.


    Aby uruchomić serwer WEBrick, kliknij po prostu przycisk Run Project (uruchom projekt) znajdujący się na samej górze w środku ekranu.


    Gdybyś korzystał z systemu Mac/Linux/Windows, musiałbyś w terminalu wpisać następujące polecenie (w tym samym katalogu, w którym znajduje się 
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