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    Rozdział 1.

    O co tu chodzi? — opanujesz to w tydzień :)


    Nie lubię lać wody i nie będę tego robił w tej książce, dlatego w prostych, żołnierskich słowach napiszę, o co tu chodzi. Jestem programistą z kilkuletnim doświadczeniem, ale zaczynałem tak jak Ty, Drogi Czytelniku. Z zerową wiedzą i książką w ręku. Na dodatek nie miałem wtedy internetu, który bardzo ułatwia naukę i pracę w dzisiejszych czasach. Niestety napotkałem jeden problem, wszystkie książki, z którymi miałem do czynienia, czytało się tak, jakby były napisane przez uczelnianych wykładowców i dla co najmniej średnio zaawansowanych studentów. I po co to wszystko, skoro przygodę z programowaniem można zacząć znacznie wcześniej? Śmiem nawet twierdzić, że w szkole podstawowej. Dlatego powstała ta książka. Ona rozwiązuje opisany wyżej problem. Stworzyłem ją na bazie moich wspomnień i doświadczeń. Po jej przeczytaniu będziesz mógł śmiało powiedzieć, że znasz podstawy programowania w języku C, a jest to jeden z najważniejszych języków programowania w informatyce. Dzięki programowaniu uczymy się logiki, konsekwencji i analitycznego sposobu myślenia, a to znacznie ułatwia życie.


    Ten rozdział, mimo że jest w książce pierwszy, napisałem na samym końcu, kiedy usiadłem wygodnie w fotelu i przeczytałem po kolei pozostałe rozdziały. Uważam, że udało mi się osiągnąć swój cel, czyli przekazać wiedzę we w miarę prosty i zrozumiały sposób.


    Czy zdarzyło Ci się, że na przykład na lekcjach matematyki lub fizyki nie rozumiałeś jakiegoś tematu, aż w końcu nadszedł ten upragniony moment „oświecenia”? Z programowaniem jest tak samo, dlatego nie wolno Ci się zniechęcać! Jeżeli będziesz robił wszystko krok po kroku, cierpliwie, aż do skutku, to za pomocą tej książki odkryjesz nowy, pasjonujący świat. Myślę, że na tym skończymy tę nudną część i zaczniemy to, co najciekawsze.


    Pragnę zadedykować tę książkę mojej wspaniałej żonie Ani, dzięki której spełniłem swoje marzenia i zostałem programistą.

  


  
    Rozdział 2.

    Rozpoczęcie pracy — zainstaluj odpowiednie programy


    Aby móc rozpocząć przygodę z programowaniem, musimy najpierw nieco przygotować nasz komputer. Jeśli jesteś użytkownikiem systemu operacyjnego Linux, prawdopodobnie jesteś na tyle zaawansowany, że możesz od razu przejść do rozdziału 3. Jeżeli natomiast używasz środowiska Windows, to wiedz, że i tak będziemy korzystać z systemu Linux :). Dlaczego? Bo dla programistów jest dużo bardziej elastyczny i wygodniejszy, a w informatyce spotkacie go milion razy częściej, więc najlepiej zacząć się z nim oswajać jak najszybciej. Ale bez obaw! Poradzimy sobie z tym szybko i bezboleśnie. Po prostu wewnątrz systemu Windows utworzymy drugi (jakby sztuczny) komputer, na którym zainstalujemy system Linux, a dokładniej jego specjalną wersję o nazwie Ubuntu. Taką sztuczną maszynę nazywamy maszyną wirtualną i w informatyce wykorzystuje się je bardzo często. W tym celu musimy pobrać z internetu system Ubuntu (który jest całkowicie darmowym systemem operacyjnym) oraz program, który potrafi tworzyć maszyny wirtualne. Skorzystamy z programu Virtualbox.


    Aby pobrać Ubuntu, wejdź na stronę:


    http://www.ubuntu.com/download/desktop/thank-you?country=PL&version=14.04.2&architecture=i386


    lub pobierz dowolny system operacyjny Linux w innej wersji.


    Aby pobrać program Virtualbox, wejdź na stronę:


    https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads


    Znajdź napis VirtualBox X.X.XX for Windows hosts i naciśnij przycisk z jego prawej strony (X.X.XX oznacza aktualną, najnowszą wersję). Po chwili powinno rozpocząć się pobieranie.


    Teraz pora na instalację programu Virtualbox. Kliknij Uruchom pobrany plik i przejdź przez prosty proces instalacji. Na pulpicie powinna pojawić się ikona programu Virtualbox, a program powinien uruchomić się automatycznie.


    Skompletowaliśmy już system operacyjny i odpowiedni program do jego ożywienia. Pora zacząć zabawę.


    W programie Virtualbox klikamy przycisk New. W kolejnym oknie uzupełniamy wszystko zgodnie z rysunkiem 2.1 i klikamy przycisk Next.
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    Rysunek 2.1. Pierwsze okno w programie Virtualbox


    W następnym oknie ustawiamy rozmiar pamięci na 512 MB i ponownie klikamy Next.


    W kolejnym oknie wybieramy opcję Create a virtual hard drive now, klikamy Create, po czym w kolejnych dwóch oknach klikamy Next, a w ostatnim ponownie Create. W tym momencie mamy utworzony wirtualny komputer (spójrz na rysunek 2.2), na którym musimy zainstalować system operacyjny Ubuntu.
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    Rysunek 2.2. Program Virtualbox po dodaniu systemu Ubuntu


    Teraz naciskamy żółty przycisk Settings, po czym przechodzimy do zakładki Storage — patrz rysunek 2.3.
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    Rysunek 2.3. Ustawienia systemu operacyjnego Ubuntu w programie Virtualbox


    Po prawej stronie, obok napisu IDE Secondary Master, naciskamy ikonę płyty CD i wybieramy Choose a Virtual CD/DVD disk file.... Otworzy nam się okienko, w którym musimy zaznaczyć wcześniej pobrany system operacyjny Ubuntu. Po wszystkim naciskamy przycisk OK i na samej górze, obok wcześniej wybieranego Setting, wybieramy zielony przycisk Start. W tym momencie uruchomiliśmy nasz wirtualny komputer, który ma tak jakby włożoną płytę instalacyjną z systemem operacyjnym Ubuntu. Pozostał nam już ostatni krok — jego zainstalowanie.


    Po pewnym czasie uruchomi się instalator systemu Ubuntu i ukaże się nam ekran zgodny z rysunkiem 2.4.
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    Rysunek 2.4. Ekran instalacyjny systemu operacyjnego Ubuntu


    Po lewej stronie wybieramy język English, a po prawej stronie naciskamy przycisk o nazwie Install Ubuntu. W następnym oknie nie wybieramy żadnej opcji, tylko wybieramy Continue. W kolejnym oknie zaznaczamy opcję Erase disk and install Ubuntu, po czym naciskamy przycisk Install Now. Pojawi się małe okienko, w którym naciskamy Continue. W tym momencie powinna rozpocząć się instalacja systemu Ubuntu. W trakcie instalacji pojawi się okno z wyborem strefy czasowej. Zaznaczamy dowolną opcję, po czym naciskamy przycisk Continue. W następnym oknie również naciskamy Continue, po czym pojawi się najważniejsze okno instalacyjne. Wypełniamy je zgodnie z rysunkiem 2.5 i naciskamy Continue (w polach Choose a password oraz Confirm your password wpisujemy słowo user).
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            Drogi użytkowniku. Niech nigdy w życiu nie przyjdzie Ci do głowy wpisywanie tak banalnych nazw użytkownika, komputera oraz haseł. Robimy to tutaj na potrzeby książki, żeby było szybko, łatwo i przyjemnie oraz dlatego, że jest to jedynie maszyna wirtualna. W „normalnym świecie” taka praktyka jest NAGANNA.
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    Rysunek 2.5. Wybór podstawowych ustawień systemu Ubuntu podczas procesu instalacji


    Teraz musimy jedynie poczekać na zakończenie instalacji systemu. Na sam koniec pojawi się małe okienko, w którym klikamy przycisk Restart now. Po chwili system może Cię poprosić o wyjęcie płyty instalacyjnej z napędu. W tym celu wejdź ponownie w Settings, a następnie w Storage i naciśnij lewym przyciskiem myszy ikonę płyty, którą wcześniej wkładałeś (zgodnie z rysunkiem 2.3). Następnie kliknij po prawej stronie ikonę z obrazem płyty CD i wybierz Remove disk from instalation drive. Gdybyśmy tego nie zrobili, po ponownym uruchomieniu wirtualnej maszyny doszłoby do kolejnej próby zainstalowania systemu Ubuntu. Po całej operacji naciśnij OK. Na naszym wirtualnym komputerze zainstalował się system Ubuntu. Aby go uruchomić, wystarczy teraz nacisnąć zielony przycisk Start, widoczny na rysunku 2.2.
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            Pamiętaj, że wirtualny system operacyjny zachowuje się tak jak prawdziwy. To oznacza, że za każdym razem, kiedy kończysz na nim pracę, musisz go prawidłowo zamknąć. Jedną z metod, aby to zrobić, jest naciśnięcie w 
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