
  
    [image: ]

  


  Michał Wiszniewski


  Python na start!


  Programowanie dla nastolatków


  Wszelkie prawa zastrzeżone. Nieautoryzowane rozpowszechnianie całości lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione. Wykonywanie kopii metodą kserograficzną, fotograficzną, a także kopiowanie książki na nośniku filmowym, magnetycznym lub innym powoduje naruszenie praw autorskich niniejszej publikacji.


  Wszystkie znaki występujące w tekście są zastrzeżonymi znakami firmowymi bądź towarowymi ich właścicieli.


  Autor oraz wydawca dołożyli wszelkich starań, by zawarte w tej książce informacje były kompletne i rzetelne. Nie biorą jednak żadnej odpowiedzialności ani za ich wykorzystanie, ani za związane z tym ewentualne naruszenie praw patentowych lub autorskich. Autor oraz wydawca nie ponoszą również żadnej odpowiedzialności za ewentualne szkody wynikłe z wykorzystania informacji zawartych w książce.


  Redaktorzy prowadzący: Ewelina Burska, Michał Mrowiec


  Projekt okładki: Studio Gravite / Olsztyn 
			Obarek, Pokoński, Pazdrijowski, Zaprucki


  HELION S.A.
ul. Kościuszki 1c, 44-100 GLIWICE
tel. 32 231 22 19, 32 230 98 63 
e-mail: helion@helion.pl
WWW: http://helion.pl (księgarnia internetowa, katalog książek)


  Drogi Czytelniku! 


  Jeżeli chcesz ocenić tę książkę, zajrzyj pod adres

  https://helion.pl/user/opinie/zaprpv_ebook


  Możesz tam wpisać swoje uwagi, spostrzeżenia, recenzję.


  ISBN: 978-83-283-9600-5


  Copyright © Helion 2017, 2022


  
    
      	Poleć książkę


      	Kup w wersji papierowej


      	Oceń książkę

    

  


  
    
      	Księgarnia internetowa


      	Lubię to! » nasza społeczność

    

  


  
    Tę książkę pragnę zadedykować moim Rodzicom i Dziadkom, dzięki którym wyrosłem na taką osobę, jaką jestem dzisiaj.

  


  
    To nie jest kolejny nudny wstęp


    Któż z nas lubi czytać długie i nudne wstępy do książek? Zapewne nikt, dlatego nie będę się tu rozwodził. Jeśli chcesz zostać informatykiem i jesteś na początku swojej przygody, ta książka jest przeznaczona dla Ciebie. Pozwoli Ci postawić pierwsze kroki w świecie programowania w języku Python. Dlaczego powinieneś wybrać ten język? Większość kursów programowania zaczyna się od języków C lub C++, ale są one dość skomplikowane, a to może zniechęcać. Python jest doskonałym językiem do rozpoczęcia przygody z programowaniem, a jego znajomość przydaje się na co dzień także programistom innych języków, administratorom sieci oraz informatykom o różnych specjalizacjach. Wszystko dzięki temu, że ten język pozwala na tworzenie skryptów (są to proste programy, które potrafią zautomatyzować pracę na komputerze, a dzięki temu znacznie ją ułatwić). Jednakże niech powyższe zdania nie zwiodą tych, którzy uważają język Python za coś banalnego. Python to potężne narzędzie, pozwalające na tworzenie wielu wspaniałych i rozbudowanych projektów. Moim zadaniem jest przedstawienie tego języka w niniejszej książce w sposób prosty i zrozumiały. Jeżeli sięgnąłeś w sklepie po ten tytuł, wiedz, że znalazłeś się na doskonałej drodze do zostania informatykiem, a to niezwykle ciekawy i satysfakcjonujący sposób na życie.

  


  
    Rozdział 1. Instalacja potrzebnych programów


    W celu rozpoczęcia swojej przygody z językiem Python musisz odpowiednio przygotować swój komputer. Zakładam, że masz system operacyjny Windows (takiego systemu będzie dotyczyć ten poradnik). Jeżeli jesteś dumnym posiadaczem doskonałego systemu operacyjnego Linux, z pewnością sam poradzisz sobie z instalacją odpowiedniej wersji Pythona. Musisz wiedzieć, Drogi Użytkowniku, że język Python jest całkowicie darmowy i możesz z niego korzystać do woli. Dodatkowo skupia on ogromną rzeszę internautów, którzy go wspierają. Dzięki temu w internecie znajdziesz mnóstwo stron i forów, na których otrzymasz potrzebną Ci pomoc w razie kłopotów w trakcie programowania. Jest to kolejny świetny argument stanowiący o zaletach Pythona.


    Pora wykonać pierwszy krok. W tym celu udaj się na stronę https://www.python.org/ downloads/. Na samej górze powinieneś zobaczyć dwa prostokątne żółte przyciski: Download Python 3.X.X oraz Download Python 2.X.X (gdzie X oznacza numer wersji). Kliknij pierwszy z nich, z wersją 3. Kliknięcie spowoduje rozpoczęcie pobierania. W tym momencie należy Ci się wyjaśnienie. Język Python jest dostępny w dwóch aktualnie rozwijanych wersjach: 2 i 3. Z kilku powodów wybierz wersję 3. Powody te poznasz w trakcie czytania książki. Wystarczy, że powiem, że wersja 3 jest nowsza i prędzej czy później zostanie jedyną rozwijaną wersją, dlatego nie ma sensu, abyś naukę programowania zaczynał od wersji 2. Jest tu jednak mały haczyk. Do języka Python w najnowszej wersji 3 potrzebny jest system operacyjny Windows Vista lub nowszy. Jeżeli posiadasz system XP, wystarczy, że ściągniesz wersję 3.4.3. W tym celu wejdź na stronę https://www.python.org/ftp/python/3.4.3/python-3.4.3.msi i pobierz plik. Na potrzeby tej książki wersja 3.4.3 w zupełności wystarczy, ponieważ można ją odpalić również na starszych wersjach systemu Windows.


    Po ściągnięciu pliku rozpocznij instalację. Kliknij dwukrotnie pobrany plik lewym przyciskiem myszy i w każdym następnym oknie naciskaj przycisk Dalej, aż do zakończenia procesu instalacji.


    Teraz w menu startowym powinieneś znaleźć nowy wpis Python 3.4, a wewnątrz potrzebne elementy. Jesteśmy gotowi do rozpoczęcia przygody z językiem Python!

  


  
    Rozdział 2. Pierwszy program, czyli jak zostałem programistą


    Tak jak pisałem w poprzednim rozdziale, w menu startowym pojawił się nowy wpis Python 3.4.


    Rozwiń go i kliknij przycisk IDLE (ten zaznaczony na niebiesko na rysunku 2.1). Twoim oczom powinno się ukazać okno tzw. interaktywnej powłoki. Brzmi to poważnie, ale w rzeczywistości jest bardzo proste w użyciu.
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        Rysunek 2.1. Menu startowe

      

    


    


    W miejscu wystąpienia znaku >>>, widocznego na rysunku 2.2, możesz rozpocząć wpisywanie swoich komend języka Python.


    
      
        Rysunek 2.2. Powłoka języka Python
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    Zerknij na rysunek 2.3, przedstawiający uruchomioną powłokę.


    Na początku wpisałem 2 + 2 i nacisnąłem przycisk Enter. Spowodowało to uruchomienie interpretera. Interpreter języka Python jest narzędziem, które tłumaczy to, co napisaliśmy, na język zrozumiały dla komputera. Zaraz to wyjaśnię w bardziej przystępny sposób.
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        Rysunek 2.3. Pierwszy program uruchomiony w powłoce

      

    


    


    Pora na kilka słów o komputerach. Nie rozumieją one naszego języka i nie myślą w sposób taki jak my, dlatego aby się z nimi komunikować, potrzebujemy tłumacza, tak samo jak Węgier potrzebuje tłumacza do komunikacji z Japończykiem. Gdyby Węgier dał Japończykowi książkę napisaną w ojczystym języku Europejczyka, ten nie zrozumiałby ani słowa. Ale gdyby ten sam Węgier najpierw oddał książkę do tłumacza i przetłumaczoną wersję pokazał przyjacielowi z Azji, tamten wiedziałby dokładnie, o co chodzi Węgrowi. Tak samo jest w świecie komputerów. Nasz język i sposób rozumowania należy przetłumaczyć na język, który zrozumie komputer. W przypadku Pythona taką pracę wykonuje interpreter. Najpierw analizuje wpisaną przez nas linię (w tym przypadku 2 + 2), a następnie tłumaczy ją na język komputera (tzw. kod maszynowy), który zostaje uruchomiony w kolejnym kroku. W efekcie działania 2 + 2 na ekranie pojawi się wynik, czyli 4.


    Spójrz teraz na kolejną linijkę o treści:


    
      print ("pierwsze slowa")

    


    Słowo print jest komendą, która nakazuje komputerowi wyświetlić napis znajdujący się w nawiasie i w podwójnych cudzysłowach. Po naciśnięciu przycisku Enter pojawia się napis pierwsze slowa.


    W każdym języku programowania występują słowa, które są odpowiedzialne za różne czynności. Jednym z takich słów jest print. Jest ono funkcją. Dzięki funkcji print jesteśmy w stanie wyświetlić na ekranie monitora dowolny napis. I znowu wracamy do komunikacji między człowiekiem a komputerem. Interpreter tłumaczy nasze polecenia na język komputera, ale musi wiedzieć, w jaki sposób to robić. Świetnym przykładem, żeby to zrozumieć, jest przepis kulinarny. Wyobraźmy sobie, że interpreter jest początkującym kucharzem, który dostał polecenie przygotowania risotta. W życiu tego nie robił, więc potrzebny jest mu przepis. Sięga zatem do książki, w której znajduje się mnóstwo różnych przepisów, i z jej pomocą udaje mu się sprostać zadaniu. Słówko print to przepis na risotto, a książka kucharska to tzw. biblioteka. To znaczy, że nasz interpreter, aby przetłumaczyć słowo, sięga do biblioteki w poszukiwaniu informacji o słowie print. W języku Python mamy do czynienia z mnóstwem bibliotek, które ułatwiają życie programistom, a każda z nich zawiera mnóstwo „przepisów kulinarnych” na różne funkcje. Można powiedzieć, że początkowa nauka języka polega na poznawaniu najważniejszych i najczęściej używanych funkcji i to w następnych rozdziałach będziemy starali się zrobić. Prawda, że nie jest to wcale takie trudne?


    Wiedząc już, że słowo print jest funkcją, spójrz na następną linijkę:


    
      print ("wynik dodawania 2 + 2 =", 2 + 2)

    


    Funkcja print() pozwala na łączenie napisów z innymi elementami. Tutaj pojawia nam się napis zawarty w cudzysłowach, a następnie wykonywane jest dodawanie i jego wynik wyświetla się na ekranie. Całość w efekcie wygląda tak:


    
      wynik dodawania 2 + 2 = 4

    


    Załóżmy jednak, że chciałbyś napisać kilka kolejnych instrukcji, których będziesz używać co jakiś czas. Najlepszym rozwiązaniem jest zapisanie wszystkich instrukcji do pliku. W tym celu naciśnij przycisk File, a następnie New File (rysunek 2.4).


    
      [image: 02_04.png]


      
        Rysunek 2.4. Menu w powłoce języka Python

      

    


    


    Po tym zabiegu pojawi się nowe, puste okno. Wpisz w nim trzy poprzednie komendy. Wzór poniżej (listing 2.1).


    Listing 2.1. Pierwsze kroki z językiem Python


    
      1    2 + 2

    


    
      2    print ("pierwsze slowa")

    


    
      3    print ("wynik dodawania 2 + 2 =", 2 + 2)

    


    Brawo! Napisałeś swój pierwszy program, czyli tzw. kod źródłowy! Teraz zapisz plik, klikając File, a następnie Save As… Twój program jest gotowy do przetłumaczenia na język komputera oraz do uruchomienia. Naciśnij przycisk F5 lub Run, a po nim Run Module. W efekcie interpreter uruchomi nowe środowisko, w którym wykona Twój program. Zauważ, że nie pojawi się tutaj wynik pierwszej linii, dlatego 

Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  
    Rozdział 3. Zmienne są niezbędne…

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 4. …a zmienne znakowe jeszcze bardziej!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 5. Operacje wejścia — przekaż skryptowi dowolne informacje

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 6. Instrukcje warunkowe — początek prawdziwego programowania

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 7. Funkcje to jest to!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 8. Zasięg zmiennych i nieco więcej o instrukcjach warunkowych — trzeba uważać

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 9. Pętle, czyli jak ułatwić sobie życie

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 10. Zaawansowane typy danych — to tylko groźnie brzmi

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 11. Operacje na plikach — w końcu ciekawy rozdział!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 12. Moduły są wspaniałe!

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 13. Wyjątki, czyli błędy w języku Python

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 14. Obiekty, klasy i metody, czyli programowanie obiektowe

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 15. Przydatne funkcje i biblioteki — więcej o języku Python

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 16. Serializacja danych — zapis i odczyt danych binarnych

Dostępne w wersji pełnej.

  
    Rozdział 17. Pora kończyć, a tak naprawdę zaczynać

Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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