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Umieszczanie skryptow w

VA[S]

Dokument HTML powinien zawiera¢ w nagtowku okreslenie domysl-
nego jezyka skryptowego, ktdry bedzie w nim uzywany. Nie jest to
konstrukgja obligatoryjna, ale zalecana przez konsorcjum standary-
zacyjne W3C. Nalezy wykorzystac znacznik <meta> o schematycznej
postaci:

<meta http-equiv="Content-Script-Type" content="typ">
gdzie typ okresla rodzaj jezyka.
W przypadku JavaScript konstrukcja ta powinna mie¢ postac:

<meta http-equiv="Content-Script-Type" content="text/

>javascript">
Jesli powyzszy znacznik nie zostanie umieszczony w kodzie, prze-
gladarka podejmie probe ustalenia domysinego jezyka skryptowego
na podstawie otrzymanych z serwera nagtowkow HTTP.

Osadzanie skryptow w kodzie HT!

Umieszczenie skryptu w kodzie HTML wymaga uzycia znacznika
<script>, schematycznie:

<script type="typ skryptu">

//kod skryptu

</script>
Formalnie parametr type jest obligatoryjny (poczawszy od specyfikacji
HTML4.0)i powinien wskazywac na jezyk skryptu; w przypadku skryp-
téw JavaScript powinien to by ciag znakéw text/javascript, np.:

<script type="text/javascript">

//kod skryptu

</script>
Wiekszos¢ dostepnych na rynku przegladarek zaakceptuje jednak
rowniez znacznik <script> niezawierajacy tego argumentu.

Jezeli kod skryptu ma sie znajdowac w zewnetrznym pliku, nalezy
uzy¢ parametru src znacznika <script>, schematycznie:
<script type="typ skryptu" src="adres skryptu"><
>/script>
np.:
<script type="text/javascript" src="http://nazwa.domeny/
>skrypty/skrypt.js"></script>
Jezeli plik ze skryptem znajduje sie w tej samej lokalizacji co doku-
ment HTML, wystarczy podanie samej nazwy, np.:
<script type="text/javascript" src="skrypt.js"></script>
Nalezy pamietac, ze nie mozna pomina¢ znacznika zamykajacego
</script>.

Popularne przegladarki obstugujace X

Firefox 1.0
Internet Explorer 5.0
Netscape 7.0
Opera 7.6
Safari 12

Metody obiektu XMLHttpRequest

W tabeli zostaly uzyte nastepujace oznaczenia: FF — Firefox,
IE— Internet Explorer, OP — Opera.

Nazwa metody Znaczenie Dostepnosé

abort Przerywa zadanie HTTP | FF, IE, OP
Pobiera nagtowki

etAllResponse- o

el HITP w postaci iagu | FF, IE, OP
znakow

getResponseHeader Egg;ﬁ@a"l‘(”;ib{'?lr"y FFIE, OP

open Inicjuje zadanie HTTP__ | FF, IE, OP
Wysyta zadanie HTTP

send do serwera 5,07
Ustawia wybrany

setRequestHeader naglowek HTTP FF, IE, OP
Nadpisuje nagtowek

overrideMimeType MIME zwrdcony przez | FF, IE, OP
serwer

Wia osci obiektu XMLHttpRequest

Nazwa wlasciwosci  Znaczenie Dostepnosé

Okresla kanat uzyty F
do obstugi zadania
Procedura obstugi
zdarzenia wywotywana
podczas zmiany whasci-
Wos(i readyState

Kod okreslajacy status
zqdania

Odpowied serwera

w postaci tablicy
bajtow

Odpowiedz serwera

W postaci nieprzetwo- E
1z0neqo strumienia
bajtow

Odpowiedz serwera
w postaci tekstowej
Odpowied serwera
w postaci XML

Kod odpowiedzi
serwera

Kod odpowiedzi
serwera w postaci
tekstowej

channel

onreadystatechange

FEIE

readyState FF, IE, OP

el

responseBody

responseStream

responseText

FF IE, OP

responseXML FF, IE, OP

status

FF IE, OP

statusText FF, IE, OP

Tworzenie obiektow

Tworzenie bezposrednie
Przegladarki Firefox, Netscape, Opera, Safari czy Konqueror, a takze
Internet Explorer, poczawszy od wersji 7., obstuguja obiekty typu
XMLHttpRequest bezposrednio. W ich przypadku mozna uzy¢ kon-
strukcji w postaci:
var zmienna = new XMLHttpRequest();
W przypadku Internet Explorera w wersjach ponizej 7. obstuga
XMLHttpRequest jest mozliwa jedynie przez kontrolki ActiveX:
var zmienna = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
Aby rozpoznac dang sytuacje, nalezy zbadac, czy istnieja wiasciwosci:
window. XMLHttpRequest — co jest charakterystyczne dla wszyst-
kich przegladarek oprocz Internet Explorera w wersjach ponizej 7.
window.ActiveXObject — (o jest charaktery styczne dla Internet
Explorera w wersjach ponizej 7.
0gdlna konstrukcja kodu ma postac:
if (window.XMLHttpRequest){
//instrukcje tworzqce obiekt bezposrednio
}
else if (window.ActiveXObject){
//instrukcje tworzqce obiekt za pomocq ActiveX
}
Uzycie wyjatkow
Instrukeje, ktdre moga spowodowac btad, powinny by¢ ujete w blok
try...catch opostaci:
try{
//instrukcje mogqce spowodowac wyjqtek

catch(identyfikatoriyjqtku){
//obstuga wyjqtku
}
Bloki try. . .catch moga byc zagniezdzane, zatem kolejny blok
try...catch mozna umiesci¢ w nawiasie klamrowym wystepuja-
cym zaréwno po try, jaki po catch, np.:
try{
//instrukcje mogqce spowodowac wyjqtek

catch(identyfikatoriyjqtkul){
try{
//instrukcje mogqce spowodowac wyjqtek

catch(identyfikatorhlyjqtku2){
//obstuga wyjqtku 2
}
¥
lub tez:
try{
//instrukcje mogqce spowodowac wyjqtek 1
try{
//instrukcje mogqce spowodowac wyjqtek 2
}
catch(identyfikatorhyjqtku2){
//obstuga wyjqtku 2
}

catch(identyfikatoriyjqtkul){

}
Aby uzyc tej techniki do utworzenia obiektu typu XMLHt tpRequest
niezaleznie od tego, z jakim typem przegladarki mamy do czynienia,
nalezy uzy¢ konstrukgji:

var XMLHttpRequestObject = null;

try{
XMLHttpRequestObject = new XMLHttpRequest();

catch(e){
try{
XMLHttpRequestObject = new ActiveXObject(“Microsoft.
SXMLHTTP") ;
}
catch(e){
}
}
Po wykonaniu tych instrukcji zmienna XMLHt tpRequestObject
bedzie zawierata albo obiekt typu XMLHttpRequest, albo wartos¢
null, co mozna zbadac za pomocg instrukeji warunkowej if, np.:
if(XMLHttpRequestObject){
alert("Obiekt XMLHttpRequest zostal utworzony.");
}
else{
alert("Obiekt XMLHttpRequest nie zostat utworzony.");
}
Mozna tez jawnie badac stan zmiennej XMLHt tpRequestObject:
if (XMLHttpRequestObject == null){
Uzycie kontrolek ActiveX
W przypadku korzystania z ActiveX zamiast kontrolki Microsoft.
XMLHTTP mozna rowniez uzy¢ jej nowszych wersji: MSXML2.
XMLHTTP, MSXML2 . XMLHTTP . 3.0, MSXML2 . XMLHTTP . 4.0, MSXML2.
XMLHTTP.5.8, MSXML2. XMLHTTP.6.0. Aby uzy¢ mozliwie najnow-

"Microsoft.XMLHTTP"
)

for (var indeks in wersjeMSYML){
try{
XMLHttpRequestObject = new ActiveXObject(wersjeMS
>XML[indeks]);
break;
}
catch(e){
}
}
W przypadku korzystania z osobnych blokdw try. . .catch najwy-
godniej jest umiescic je w oddzielnej funkeji zwracajacej obiekt typu
XMLHttpRequest, np.:
if (window. XMLHttpRequest){
return new XMLHttpRequest();
}
else if(window.ActiveXObject){
try{
return new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP.6.8");
¥
catch(err){
1
}
try{
return new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP.5.0");
¥
catch(err){
1/
¥
try{
return new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP.4.0");
}
catch(err){
1
¥
try{
return new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP.3.0");
¥
catch(err){
1/
¥
try{
return new ActiveXObject("MSXML2.XMLHTTP");
}
catch(err){
1
¥
try{
new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
¥
catch(err){
1
}
return null;
}
else{
return null;

Aby zainicjowac zadanie pobrania danych z serwera, nalezy wywo-
tac¢ metode open obiektu XMLHt tpRequest. Pozwala to na okreslenie
adresu URL, do ktdrego ma nastapic odwofanie, a takze parametrow
transmisji. OgéIna deklaracja metody open ma postac:
open(metoda_transmisji, url, async, uzytkownik, y

ZInaczenie poszczegdlnych argumentow jest nastepujace:
metoda_transmisji— metoda transmisji danych,
url — adres pliku lub skryptu umieszczonego na serwerze,
async — okreslenie, czy transmisja ma by¢ asynchroniczna,
uzytkownik — nazwa uzytkownika (o ile dostep do serwera
wymaga autoryzagj),
hasto — hasto uzytkownika (o ile dostep do serwera wymaga
autoryzadji).
W przypadku metody transmisji nalezy skorzystac ze standardowych
typow, jakie wykorzystuje sie np. przy przesyfaniu danych z formu-
larzy HTML. Moga to wigc byc: GET, POST, PUT. Najczesciej uzywa sig
metod GET i POST.
Argument urL moze by¢ podany w postaci bezwzglednej lub wzgled-
nej. W pierwszym przypadku nalezy podac petnq $ciezke dostepu
do pliku, ktérego dotyczy zadanie, np.:

http://mojadomena. com/dane/dane. txt
W drugim przypadku jedynie Sciezke dostepu do pliku, bez okreslania
serwera, np.:

/dane/dane. txt
<o oznacza odwotanie sie do pliku znajdujacego sie na tym samym
serwerze co skrypt. Jesli plik, do ktorego ma nastapic¢ odwotanie,
bedzie w tym samym katalogu co skrypt, mozna catkowicie zrezyg-
nowac z podawania Sciezki dostepu i w takim przypadku wartoscia
parametru urL moze byc sama nazwa pliku, np.:

dane. txt
Argument async moze byc ustawiony na true lub false. Wartoscig
domysIng jest true, co oznacza asynchroniczng transmisje danych.
Dzigki temu po wystaniu zadania do serwera skrypt nie bedzie ocze-
kiwat na transmisje danych, ale kontynuowat dziatanie. Argumenty
uzytkownik i hasto s3 opcjonalne i nalezy ich uzyc tylko w sytuagji,
kiedy dostep do serwera wymaga autoryzadji. Przyktadowe wywo-
fania metody open:

open("GET", "http://mojadomena. com/dane.txt");

open("POST", "http://mojadomena.com/dane.php”, false);

open("POST", "http://mojadomena.com/dane.php”, true,

> "user", "pass");
Do wysytania danych do serwera uzywana jest metoda send.
Jej wywotanie ma postac:

send(dane)
Jezeli metoda transmisji jest GET, dane znajduja sie w adresie URL
uzytym w wywofaniu open. Argument dane jest wiec pomijany,
azamiast niego zostaje zastosowana wartos¢ null:

send(null)

Transmisja asynchroniczna

W przypadku transmisji asynchronicznej niezbedne jest badanie stanu
obiektu typu XMLHttpRequest. Odbywa sie to przez sprawdzanie
wiasciwosci readyState oraz status. Pierwszaz nich odzwierciedla
stan obiektu XMLHttpRequest. Zwykle przyjmuje sie nastepujace
wartosdi i stany:

« 0 — obiekt niezainicjowany (nie zostata wywotana metoda

open, ang. uninitialized),

1 — dane obiektu w trakcie tadowania (zostata wywotana
metoda open, ang. loading),

2 — dane obiektu zostaty zatadowane (zostata wywotana
metoda send, ale odpowiedz serwera nie jest jeszcze dostepna,
ang. loaded),

o 3 — cze$¢ danych zostata odebrana i moze zostac odczytana
(ang. interactive),

o 4— operacja zakoriczona (ang. complete).

Wystepuja tu drobne roznice w stosunku do definicji rekomendowa-
nej przez W3, ale funkcjonalnos¢ pozostaje praktycznie taka sama.
Definicja W3C jest nastepujaca:

o 0 — stan UNSENT, obiekt utworzony, nie wykonywano na nim
zadnych operadji;

o 1 — stan OPENED, zostata wywotana metoda open,
obiekt gotowy do transmisji danych, mozna uzy¢ metod
setRequestHeader i send,

o 2 — stan HEADERS_RECEIVED, zostaly otrzymane wszystkie
nagtowki HTTP;

« 3 — stan LOADING, dane w trakcie pobierania;

« 4 — stan DONE, transmisja zostata zakoriczona.

Wrasciwos¢ status pozwala na odczytanie kodu odpowiedzi, ktdry
h zwrdcitserwer w zwiazku z zadaniem. Sa to kody zgodne z protokotem

> hasto)

Kod Nazwa

1xx Kody informacyjne

100 (ontinue

HTTP i moga przyjmowac nastepujace wartosci:

Znaczenie

Serwer otrzymat nagtowki HTTP i oczekuje dalszych danych

101 Switching Protocols
2xx Kody potwierdzenia

Zmiana protokotu transmisji

200 0K Iadanie zostato p przetworzone (

201 (reated Iadanie spowodowato utworzenie nowego zasobu (dok )

202 Accepted Iadanie zostato zaakcep! ale nie zostato jeszcze przetworzone

203 Mt Iadanie niejeslaq_torytalywne, dane zostaty pobrane z lokalnych lub
zewnetrznych kopii

204 No content Z3danie zostato wykonane, ale nie ma potrzeby zwracania zadnych danych
Zadanie zostato wyk iklient powinien ¢ dok (zreguly

A Reset Content przywrécic jego pierwotna, poprzednia postad)

206 Partial Content Serwer zrealizowat tylko czes¢ zadania typu GET

3xx Kody przekierowania

szej znich, mozna skorzystac z serii instrukcji
kow try. ..catch lub tablicy i petli. Najkorzystniejsza i najbardziej

skondensowana wersja kodu jest ostatnia z
miataby postac:
var XMLHttpRequestObject = null;
var wersjeMSXML = new Array(
"MSXML2. XMLHTTP. 6.0",
“MSXML2. XMLHTTP.5.0",
"MSXML2. XMLHTTP. 4.0",
“MSXML2. XMLHTTP.3.0",
"MSXML2 . XMLHTTP",

300 Multiple Choices Istnieje kilka mozliwosci realizacji wsl 73dania
301 Moved Zadany zaséb zostat na state przeniesiony pod inny adres
302 Found Zadany zaséb zostat tymczasowo pr pod inny adres
J 303 See Other 0dpowiedZ na zadanie znajduje sie pod innym (wskazanym) adresem
p - . Zasob (dokument) nie zmienit sie od ostatniego zadania i nalezy skorzystac

304 Not Modified - ;

it z kopii lokalnej
305 Use Proxy Z3dany zasob jest dostepny tylko przez ustuge proxy
306 - Kod nieuzywany w obecnych wersjach protokotu HTTP
307 Temporary Redirect Zadany zaséb jest tymczasowo dostepny pod innym adresem
4xx Kody btedéw
400 Bad Request idtowe zapytanie
‘ 401 Unauth ‘ Zadanie wymaga prawidtowej autentykagji ‘
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