OSADZANIE

Style wewnetrzne

Styl lokalny umieszcza si¢ we wnetrzu znacznika
formatowanego elementu. Styl dziata wylacznie w elemencie,
w ktrym sie znajduje.
<p style="color:green;font-
size:15pt;">Tres¢ dokumentu</p>
Styl zagniezdzony umieszcza sig w nagtowku strony. Swym
dzialaniem moze obejmowac caly dokument w zaleznosci
od konstrukeji stylu.
<html>
<head>
<style type="text/css">
P

{
color:green;
font-size:15pt;
}

</style>

</head>

<body>

<p>Tekst akapitu</p>
</body>
</htm1>

Style zewnetrzne

Zewngtrzny arkusz styléw umieszczany jest w naglowku <head>
dokumentu. Styl zewnetrzny dziafaniem obejmuie cala zawartosé strony
i moze by¢ wykorzystany réwniez na podstronach.
<html>
<head>
<link href="arkusz.css" rel=
"stylesheet" type="text/css" />
</head>
<body>
<p>Tekst akapitu</p>
</body>
</html>

OW W DOKUMENCIE

W przypadku jezyka XHTML polecenie odpowiedzialne za podiaczenie
Zewnetrznego arkusza stylow ma postac:
<?xml-stylesheet type="text/css"
href="arkusz.css" ?>
Dla zachowania zgodnosci dokumentow XHTML zaleca sig
umieszczanie podwajnej deklaracji wywolujacej arkusz stylow.
Oczywiscie oba wpisy musza znalez¢ si¢ w naglowku kodu witryny
<head></head>.
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="arkusz.css" />
<?xml-stylesheet type="text/css"
href="arkusz.css" ?>
Styl importowany jest pobierany z oddzielnego pliku znajdujacego sie
pod wskazanym adresem. Podobnie jak styl zewnetrzny, dziataniem
obejmuje calg tres¢ strony, na ktorej zostat uzyty.
<html>
<head>
<style type="text/css">
@import url("arkusz.css");
P
{
color:green;
}
</style>
</head>
<body>
<p>Tekst akapitu</p>
</body>
</html>
Zewnetrzny arkusz jest zwyczajnym plikiem tekstowym, a jego
zawartos¢ moze wygladac np. tak jak na ponizszym przykadzie.
Watne jest tylko to, aby plik miat rozszerzenie .css, np. arkusz.css:
/* To jest przyklad zewnetrznego arkusza stylow*/
P
{
color:green;
font-size:15pt;
}

JEDNOSTKI MIAR

Jednostki wzgledne
px— piksele
P {margin-left:20px;}
Jednostka ta opiera sig na pojedynczych punktach widocznych na ekranie
monitora — pikselach.
em — proporcje wysokosci do czcionki danego elementu
P {margin-left:2em;}
Zasada dzialania tej jednostki jest stosunkowo prosta i polega
na okreslaniu zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi wielkosciami czcionki.
ex— proporcje do wysokosci litery x
P {margin-left:2ex;}
Stosowanie jednostki ex wigze sie z rodzajem uzytej czcionki.
Jak zapewne wiesz, kazda czcionka inaczej wyglada, a co za tym idzie,
mainng wielkos¢ podstawowa, dlatego czcionka Arial o wielkosci 2ex
nie bedzie réwna czcionce Times New Roman o wielkosci 2ex.
% — procenty
P {font-size:10%;}
Procenty stuza do okreslania wielkosci wzgledem wartosci domyslnej.

Jednostki bezwzgledne

in—cale

P {margin-left:2in;}
Cale wywodz sie 7 amerykariskiego systemu miarowego i glownie tam
53 wykorzystywane. W Polsce ta jednostka raczej nie bedzie potrzebna.
pt— punkty

P {font-size:12pt;}
Punkty wywodza sie z typografi, gdzie s3 standardowg jednostka miary.
W praktyce 72 punkty odpowiadajg jednemu calowi, a ten z kolei
réwna sig 2,54 cm.
cm — centymetry

P {font-size:1lcm;}

Centymetr jest miarg stosowang w wigkszosci krajow na $wiecie.
Jeden centymetr odpowiada 0,39 cala.
mm — milimetry

P {font-size:12mm;}
Milimetry sa jednostka mniejsza niz centymetr. Wystgpuja w systemie
metrycznym; na jeden centymetr skfada sig 10 mm.
pc— pica

P {font-size:12pc;}
Podobnie jak punkt, jest jednostka typograficzng; jeden pica rowna sie
12 punktom.

Jednostki czasu
i jednostki katowe

Jednostki stuzace do okredlania czasu oraz katéw zostaly wprowadzone
w drugiej specyfikacji — CSS2. Maja zastosowanie przy projektowaniu
stron wzbogaconych o mozliwos¢ czytania dokumentu przez komputer
oraz obstugi mediow osadzanych na stronach WWW.
Jednostki czasu to:
ms — milisekunda
H5 {pause-after:100ms;}
s— sekunda
H5 {pause-after:10s;}
Obie jednostki s3 uzywane do okreslania odstepu pomiedzy czytanymi
fragmentami.
Jednostki katowe to:
deg — stopnie
H5 {elevation:10deg;}
grad — gradiany
H5 {elevation:10grad;}
rad — radiany
H5 {elevation:10rad;}
Jednostki te uzywane sa do okreslenia pozycji zrodta diwigku.

Nazwa wiasna koloru

Do okreslania kolorow, podobnie jak w jezyku HTML, mozemy

uzy¢ nazw kolorow, np. red, green czy blue. Niestety, nazwy zostaly
przypisane jedynie kilkunastu podstawowym kolorom.

Tabela |. Wybrane kolory z przypisanymi nazwami wchodzace w skfad
bezpiecznej palety 216 kolorow

#FFOOFF
#008000

Fuchsia

#000000

#C0COCO

#808000
#808080

#FFFFFF

Maroon #800000

#800080

Wartos¢ RGB

Zapis koloréw opierajacy sie na modelu RGB przypisuje liczby
catkowite z przedzialu od 0 do 255 dla kazdej z wartosci
skladowej palety RGB (ang. red, green, blue), stad liczb moze by¢
az dziewigc.
Zapis w postaci RGB moze przybiera¢ nastgpujaca postac:

DIV {color:rgh(255,0,0);}
Oczywiscie mozemy jeszcze zapisac kolor w postaci RGB, definiujac
procent nasycenia danej barwy.

DIV {color:rgh(100%,0%,0%);}

Wartos¢ szesnastkowa

Kolejnym sposobem zapisu kolorow jest metoda szesnastkowa, bedaca
tym samym, co zapis y doskonale znany wszystkim, ktorzy
mieli do czynienia z komputerami.

DIV {color:#FF0000;}

SELEKTO

To wiasnie dziki selektorowi mozemy przypisac konkretny
styl do wybranego elementu. Specyfikacja CSS przewiduje kilka
rodzajow selektorow oraz identyfikatoréw, klas, pseudok

i pseudoelementow.

Selektor prosty
Selektorem prostym jest znacznik jezyka XHTML/HTML
przypisany do elementu, ktéry cheesz w danym momencie
formatowac. Styl zdefiniowany dla przykfadowego selektora
P bedzie si¢ odnosit wytacznie do akapitow zamknigtych
w znaczniku <p></p>.

color:red;
font-size:14pt;

Selektor uniwersalny

Selektor uniwersa\WaIa na ustalenie formatowania dla wszystkich
elementow strony /W chwili obecnej dostepne s3 dwa selektory
uniwersalne: BODY oraz *.

*

color:red;

BODY

color:red;

Selektor ,,potomka”

Selektor potomka pozwala na ustawienie formatowania dla elementu
Wystepujacego we wnetrzu innego znacznika. Przyklad wymusza nadanie
for ia i i tekstu zamkni w<span></span>
i znajdujacego sie w znaczniku <h1></h1>.

H1 SPAN

{
font-size:10pt;

Selektor ,,dziecka”

Selektor dziecka jest wynikiem zaleznoéci panujacych pomiedzy
poszczegdlnymi znacznikami jezyka XHTML/HTML. Przykladowy styl
zadziata w przypadku, gdy wewnatrz bloku tekstu zostanie umieszczony
znacznik <span></span>,

P > SPAN

font-style:italic;
text-decoration:underline;

}

Selektor ,,rodzenstwa”

Na podstawie tego rodzaju selektora mozemy przypisac styl elementowi
bezposrednio sasiadujacemu z innymi. By warunek zostat spefniony,
oba selektory musza mie¢ wspdlnego ,rodzica”.
P + SPAN
{

font-style:italic;
text-decoration:underline;

Selektor atrybutu

Selektor atrybutu odnosi sie do wybranego znacznika XHTML/HTML
majacego Scisle okreslony atrybut. Przykladowy styl zadziata w przypadku
nagtowka stopnia pierwszego o okreslonym atrybucie titTe.
H1[title]
{

color:red;

Grupowanie selektorow

Selektory mozna dowolnie grupowac, jezeli pewne wartosci maja
obowigzywac dla kazdego z nich. Dzigki zbiorczemu zapisowi
mozemy znacznie uproscié strukture arkusza i prace z kodem witryny.
Poszczegolne selektory wchodzace w skfad grupy rozdzielamy
przecinkami. Ponizej przedstawiono przyklad zgrupowanych selektoréw
h1, h2 oraz p.

H1, H2, P

{

color:green;

Identyfikatory

Identyfikator pozwala na przypisanie formatowania do wybranego
znacznika majacego unikalny id. Dzigki temu mozemy zroznicowac
sposob prezentacji elementéw na stronie.
#pochyly
{

font-style:italics
font-size:20pt;

Aby skorzystac z przykladowego stylu, wybrany znacznik musi mie¢
dodatkowy atrybut id.
<p id="pochyly">Tres¢ akapitu</p>
Motliwy jest rowniez inny zapis, ktory wymusza przypisanie
identyfikatora wylacznie do okreslonego znacznika.
Hl#pochyly

font-style:italics
font-size:20pt;
}

Klasy
Klasa umozliwia zréznicowanie formatowania wybranych elementow
na stronie w zaleznosci od atrybutu c1as s umieszczonego
w znaczniku XHTML/HTML. W odroznieniu od identyfikatora klasa
moze by¢ wykorzystywana wielokrotnie.

.moja
color:green;
font-size:14pt;

Znacznik, aby skorzysta¢ z przykl
atrybut cass z nazwa Klasy.
<p class="moja">Tres¢ akapitu</p>
Klasa moze zostac rowniez powiazana z konkretnym znacznikiem
XHTMUHTML.
P.moja

j Klasy, musi mie¢

color:green;
font-size:14pt;

}
Pseudoklasy
Specyfikacja CSS przewiduje kilka scisle okreslonych klas
pozwalajacych na for ie niektorych el 6w dok
Do najpopularniejszych pseudoklas z cala pewnoscia zaliczaja sig
pseudoklasy odsytaczy.

Pseudoklasa : 11 nk dotyczy formatowania odnosnika w stanie
nienaruszonym.
A:Tink
{

color:navy;

}
Pseudoklasa : vi s i ted dotyczy formatowania odnosnika, ktéry zostaf
juz odwiedzony. Pozwala na wyrdznienie go sposrdd innych odnosnikow
znajdujacych sig na stronie.
A:visited

color:green;

Pseudoklasa : hover pozwala na ustalenie formatowania elementu,
nad ktérym w danej chwili znajduje sig kursor myszy.
A:hover

color:red;
text-decoration:underline;

Pseudoklasa : act i ve odpowiada za ustalenie wygladu aktywnego
elementu na stronie.
A:active

color:silver;

Pseudoklasa : focus pozwala na wyrdznienie aktualnie wy$wietlanego
elementu, np. odsylacza.
A:focus

color:braun;

Pseudoklasa : first-child odpowiada za formatowanie pierwszego

dziecka elementu nadrzednego. Dokladniej méwiac, jezeli np. znacznik

<d1v> zawiera w sobie trzy akapity okreslone za pomocg znacznika

<p>, to formatowaniu zostanie poddany tylko pierwszy z nich:
P:first-child

font-size:10pt;
font-styl:italic;

Pseudoklasa : Tang jest wykorzystywana do okreslania formatowania
dokumentéw wielojezykowych:
P:1ang(p1)

font-weight:bold;
color:black;

}
Kod XHTML/HTML, aby skorzysta¢ z przykfadowe] pseudoklasy
: Tang zdefiniowanej powyzej, musi wyglada¢ w nastgpujacy sposb:
<p lang="p1">Tekst w jezyku polskim.</p>

Pseudoelementy

Ciekawa grupe selektoréw stanowig pseudoelementy, ktére pozwalaja
nam na przypisanie kolejnych wymyslnych stylow do elementow
strony WWW.
Pseudoelement : first-1etter pozwala na formatowanie
pierwszej litery w bloku tekstu. Przedstawiony ponizej arkusz
spowoduje powigkszenie pierwszej litery do wielkosci 100 punktow
i nadanie jej koloru czerwonego.

P:first-Tetter

color:red;
font-size:100pt;

Pseudoelement : first-11ne w przeciwiefstwie do poprzednika
obejmuje formatowaniem cala pierwsza linig, a nie tylko pierwsz3 litere.
P:first-line

color:red;
font-size:20pt;
font-weight:bold;

}
Pseudoelementy : after oraz : before stuza do umieszczania
tekstu przed formatowanym elementem strony i za nim.
P:before

content:"WAZNA WIADOMOSC";
font-size:15pt;
font-style:italic;
font-weight:bold;

}
P:after

content:"AUTOR Bartosz Danowski";
font-size:15pt;
font-style:italic;
font-weight:bold;

}




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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