NODE.js

TABLICE INFORMATYCZNE ¢ Mariusz Walczak

Globalne zmienne

_ filename
__dirname

console
module
global
process
Buffer

Liczniki czasu

sciezka bezwzgledna aktualnie wykonywanego skryptu.
nazwa katalogu, w ktérym znajduje sie aktualnie wykony-
wany skrypt (Sciezka bezwzgledna).

referencja do konsoli.

referencja biezacego modutu.

referencja globalnej przestrzeni nazw.

obiekt globalny, reprezentujacy proces.

typ globalny do przechowywania danych binarnych.

setTimeout (callback

delayl[, ..args])
clearTimeout (t)
setInterval (callback,

delay[, ...args])
clearInterval (t)
setImmediate (callback(, ..args]
clearImmediate (immediateObject)

ustawia opdznienie wykonywanego skryptu.
czySci ustawienia opdznienia dla obiektu typu Timeout.

ustawia interwat wykonywania danej czynnosci.

czysci interwat ustawiony komenda set Interval ().
wykonuje dana operacjg asynchronicznie.

anuluje zadanie stworzone przez set Immediate ().

Moduty

const loadedModule =

require ('./exampleModule')
const loadedModule =

require ('nazwaModulu')

loadedModule.require
('./exampleModule')
loadedModule.id
loadedModule.filename
loadedModule. loaded
loadedModule.parent

loadedModule.children

wezytuje modut exampleModule

wezytuje modut zainstalowany z npm lub wbudowany
w node

wezytuje modut exampleModule

identyfikator modutu.

nazwa pliku modutu.

wskazuje, czy modut jest zatadowany.

referencja do modutu, ktéry jako pierwszy zazadat modutu
module

zwraca moduty, ktére zostaly wczytane w zasiggu modutu
module

util.format (format[,
util.inspect (object,

..args])
[opts])

URL

url.parse (urlStr,
[parseQueryString]
[slashesDenoteHost]

url.format (urlObj)

url.resolve (from, to)

Testowanie

zwraca sformatowany ciag tekstowy, dziata jak print .
zwraca reprezentacije obiektu w celu sprawdzenia go
i debugowania.

zwraca obiekt URL.
zwraca sparsowany obiekt URL jako cigg tekstowy.
rozwiazuje docelowy URL w stosunku do bazowego.

informacjal)

assert (warunek|[,

assert.equal (wartoscSprawdzana,
wartoscOczekiwanal, informacja)

assert.notEqual (wartoscSprawdzana,
wartoscOczekiwana
[,informacjal)

assert.deepEqual (wartoscSprawdzana,
wartoscOczekiwana
[, informacjal)

sert = require (

sprawdza, czy dany warunek sie zgadza, a jesli tak,
to zwraca informacje; alias assert.ok ().

'zgadza s

sprawdza, czy warto$¢ sprawdzana jest rowna oczekiwa-
nej, a jesli tak, to zwraca informacje.

sprawdza, czy warto$¢ sprawdzana nie jest rowna oczeki-
wanej, a jesli tak, to zwraca informacje.

sprawdza dogtebnie, czy dane tablice lub obiekty sa sobie
rowne.

t obj4 = Object.create (objl)

>J objl)

as

ert.deepEqual (objl,
// OK, wykaze, Ze obiekt jest identyczny

.deepEqual (c , obj2)
// AssertionError: { a: { b: 1} deepEqual {a: {b: 2} }
// wartosci a i b sa rézne

assert.deepEqual (objl, ob3j3)
// OK, wykaze, Ze obiekt jest identyczny

as t.deepEqual (objl, obj4)
// AssertionError: { a: { b: 1} } deepEqual {}

assert.notDeepEqual
(wartoscSprawdzana, wartoscOczekiwana
[, informacjal) sprawdza dogtgbnie, czy dane tablice lub obiekty nie sa
sobie réwne; najlepiej uzywac do obiektdw i tablic.
assert.strictEqual
(wartoscSprawdzana, wartoscOczekiwana
[, informacjal) sprawdza, czy wartos¢ sprawdzana jest identyczna
z oczekiwana (warto$¢ i typ musza sig zgadzac), a jesli
tak, to zwraca informacjg; najlepiej uzywac do zmiennych.
assert.notStrictEqual
(wartoscSprawdzana, wartoscOczekiwana
[, informacjal) sprawdza, czy wartos¢ sprawdzana jest identyczna
z oczekiwang (wartos¢ i typ musza sig zgadzac), a jesli
tak, to zwraca informacje; najlepiej uzywa¢ do zmiennych.
assert.deepStrictEqual
(wartoscSprawdzana, wartoscOczekiwana
[, informacjal) sprawdza dogtgbnie, czy dane tablice lub obiekty sa
identyczne (czyli musza by¢ réwne co do wartosci i typu);
najlepiej uzywac do obiektow i tablic.
assert.notDeepStrictEqual
(wartoscSprawdzana, wartoscOczekiwana
[, informacjal) sprawdza dogfebnie, czy dane tablice Iub obiekty nie
sq identyczne (czyli nie moga by¢ réwne co do wartosci
i typu); najlepiej uzywac do obiektdw i tablic.

assert.throws (blok[,btad
informacjal)

sprawdza, czy podana funkcja zwraca bfad. Opcjonalnie
mozemy okresli¢ rodzaj bledu, podajac go jako drugi
parametr. Po spetnieniu warunku zostanie wyswietlony
komunikat zawarty w parametrze informacja.

Bufor (Buffer)

Buf fer zostat stworzony do dziatania na danych binarnych, jest oparty na standardzie TypedArrays, kiory

opisuje tablice liczb catkowitych.

Bufora uzywa sie do obstugi strumienia danych.

Buffer.alloc(rozmiar(,
kodowaniel]])

wypelnieniel,

tworzy nowy bufor o danym rozmiarze, wypetnia go

danymi — wypelnienie — ikonwertuje go

z konkretnego kodowania na tablicg liczb catkowitych.
const buf = Buffer.alloc(5)
// Zwraca: <Buffer 00 00 00 00 00>

console.log (buf)

// Zwraca: <Buffer 61 61 61 61 61>
S e.log (buf)

C e

const buf = Buffer.alloc(ll, 'aC

// Zwraca: <Buffer 68 65 6c 6c 6f 20 77 6f 72 6¢ 64>

e.log (buf)

Buffer.byteLength

(ciagZnakowl, kodowaniel) zwraca dtugosc¢ bufora wypetnionego danym ciggiem
znakéw, przekonwertowanego z danego kodowania.
Buffer.compare (bufferl, poréwnuje, czy dwa bufory sa sobie réwne.

buffer2)
¢ bufl = from

('1234")

('0123")

fr

// Zwraca: [ <Buffer 30 31 32 33>, <Buffer 31 32 33 34> ]




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.

wo;:lmk



