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“TABLICE INFORMATYCZNE

TIMESTAMP [TIMESTAMP Podobnie jak powyzsze, wystepuje jednak nor-  ["2009-10-22
WITH LOCAL | (precyzja)] malizacja do strefy czasowej bazy danych. 10:24:15+05:00"
TIME ZONE |WITH LOCAL TIME ZONE
T Znakow: INTERVAL | INTERVAL YEAR Przechowuje przedziat czasowy, wykorzystujac | 12-4
ypy € YEAR TO [ (precyzja)] TO pola dotyczace lat i miesiecy. Opcjonalny (12 lat i 4 miesigce)
MONTH MONTH parametr precyzja okresla liczbe cyfr
REEe e - 5 tale] dlugos (mak S 0 (od 0 do 9) w polu dotyczacym lat (domyslnie 2).
g A YPp znakowy o statej diugosci (maksy- . CHAR(10), INTE INTERVAL DAY Przechowuije przedziat czasowy okreslajacy dni, "6 2:24:31.45"
Eé;;gg | malnie AL bajtow). _Jezelldparametr_ GER(S CHER) D T TO  |godziny, minuty i sekundy. Opcjonalny parametr | (6 dni, 2 godziny,
BYTE]) daz ;’q_o“ nlte ‘zgitapme pocany] przyje;at ECOND (s_precyzja)l |4 precyz;aokredlaliczbe cyfr (od 0do9) 24 minuty, 31 sekund,
: é?:gaozlcei ‘;vl?urtﬁjjce di;g:m%%iﬁ%eﬁg 2ior dla pola reprezentujacego dni (domyslnie 2). 45 setnych sekundy)
Goat CEyEET S Opcjonalny parametr s precyzja okresla
Daneo d:ugosu mniejszej od podanej liczbe cyfr (od 0 do 9) reprezentujacych utamkowe
— SqluzUpeiniangispacjami; czedci sekundy (domyslnie 6).
VARCHAR2 |VARCHAR2 Typ znakowy o zmiennej diugosci (maksymal- | VARCHA VARCHAR?2 (5), X
(d2ugosé nie 4000 bajtéw). Jezeli parametr dZugosé | CHARAC VARCHAR2 (10 Dopuszczalne wartosci pol okreslajacych sktadowe daty i czasu oraz interwatow:
[CHAR | nie zostanie podany, przyjeta zostanie wartos¢ YING, CHAR BYTE)
BYTE]) 1. Pominiecie specyfikatora dtugosci skutkuje RYING
uzyciem opcji BYTE. YEAR rok od -4712 do 9999 dowolna wartos¢ catkowita
VARCHAR VARCHAR Obecnie synonim VARCHAR2. W przyszlosci |- VARCHAR (5) MONTH miesigc 0d 01do 12 od0do11
(diugosé) moze zosta¢ wykorzystany jako odrebny DAY dzien 0d 01do 31 dowolna wartos¢ catkowita
] typ danych. _ HOUR godzina 0d 00do 23 0d 0do23
diugosc U i i w). |CHARAC v SEC
Paramétr n% ugosé ozynacza liczbe znaJkow NATIONAL SHECOND seflipdd cd00doE9 ) cd0doB9 o)
Dane o dlugosci mniejszej od podanej ?IM;ZON;, godziny dla strefy czasowej [od -12 do 14 nie dotyczy
s3 uzupetniane spacjami. ;?Siz(m? — — —
NVARCHARZ |NVARCHARZ | Typ znakowy w standardzie UNICODE NCHAR VARYING, |NVARCHAR2 (8) MINUTE — minuty dla strefy czasowe] | od 00 do 59 nie dotyczy
i NAtoN an 8 U
e 25&'@232{5%%?;%&%;{"3Img oznacza c HgigALR TIMEZONE | nazwa strefy czasowej dowolna nazwa strefy czasowej nie dotyczy
liczbe znakow. Kﬁ;iigiL CHAR skrot okreslajacy dowolny skrot okreslajacy strefe czasowa | nie dotyczy
VARYING strefe czasowa
LONG LONG Typ znakowy o zmiennej diugosci (maksymal- |- LONG .
nie 2 GB). Obecnie zastapiony typami CLOB Arytmetyka da_ty 0 cza_sf" . . . L. o .
i NCLOR. Pozostawiony wylacznie ze wzgledu W przypadku korzystania z wyrazen arytmetycznych operujacych na dacie i czasie badz interwatach obowiazuja nastepujace
na zgodno$¢ wsteczna. Uzywanie LONG zasady:
nie jest zalecane.  podczas przetwarzania wyrazen wystepuje konwersja typow TIMESTAMP na typ DATE;
CLOB CLOB Typ znakowy o zmiennej diugosci przeznaczo- |- CLOB o state numeryczne s interpretowane jako wartosci dni;
ny do przechowywania duzych iloici danych.  operandy typdw BINARY FLOATiBINARY DOUBLE sa konwertowane natyp NUM
W wersjach do 10g maksymalny rozmiar to + wynik operacji moze zawierac czes¢ utamkowa;
4GB, poczawszy od wersji 10g — 128 TB « wszystkie operacje na typach TIMESTAMP wykonywane sa na czasie UTC. W razie potrzeby przeprowadzane s3 wewne-
(wielkos¢ ta zalezy od rozmiaru bloku danej trzne konwersje stref czasowych.
bazy danych i mozna ja wyliczy¢ ze wzoru Ponizsza tabela pokazuje, jakie operacje i na jakich operandach moga by¢ wykonywane oraz jaki jest typ wynikow.
(4 GB-1) * (rozmiar bloku bazy danych)). Znak - oznacza, ze dana operacja jest niedozwolona.
NCLOB NCLOB Typ znakowy o zmiennej diugosci przeznaczo- |- NCLOB —
ny do przechowywania duzych ilosci danych. DATE TIMESTAMP NTERVAL
W odréznieniu od CLOB przechowuje znaki DATE
w standardzie UNICODE. + = = DATE DATE
- DATE DATE DATE DATE
Typy numeryczne / -
Typy Oracle TIMESTAMP
_ - INTERVAL INTERVAL TIMESTAMP
NUMBER NUMBER Typ uzywany wewnetrznie do przechowywania Dodatnie i ujemne war- [ NUMBER (5, 2) * - N N N
(skala, |danych numerycznych. Parametr skala tosci, ktérych wartos¢ 7 R R R Z
Dric'/z’ okre$la maksymalng liczbe cyfr,a precyzja bezwzglgdna nalezy TNTERVAL
e — maksymalng liczbe cyfr po separatorze rzedziatu <1.0* — T,
dziesietnym. Pominigcie parametru F3° 1.0%10129), ! DATE TIMESTAME -
precyzja powoduje ustawianie jego wartosci - - - -
na 0. Pominiecie parametru ska 12 powoduje * - - - INTERVAL
jego ustawienie na 38. 7/ - - - INTERVAL
V’TE"RY ‘/Tgf\“ 32-bitowa warto$¢ rzeczywista pojedynczej precyzji, |<-3.4e38,3.4e38> WTET\RY
FLOAT FLOAT zapisywana na 5 bajtach. Typ wprowadzon; FLOAT
w Eve":sji 10g. ) ypwp! Y [ DATE DATE = nie dotyczy
BINARY | BINARY —|64-bitowa wartos¢ rzeczywista podwojnej precyzji, za-  |<-1.79e308,1.79e308> | BINARY ; - - ——— n!e dotyczy
DOUBLE | FLOAT pisywana na 9 bajtach. Typ wprowadzony w wersji 10g. DOUBLE - - ARV nie dotyczy
/ - - - nie dotycz:
Jezeli dana wartos¢ przekracza okreslong precyZJe, zostanle wygenerowany blad. Jesli wartos¢ przekracza podana skale, zostanie ye
zaokraglona. Gdy skala jest ujemna, nastepuje ie z lewej strony o wsk liczbe miejsc dziesigtnych. Przyktad: z
a9 y jest uj epuj ) Yy e miej ctny yklady: Typy binarne
123 456,78 NUMBER 123 456,78
12345678 NUMBER (8) 123456 BLOB BLOB Typ przeznaczony do przechowywania duzych danych binarnych. Dane nie sa interpretowane
23 456'78 NOVBER (8, 1) 1234568 przez baze. Maksymalna ilos¢ danych jest taka sama jak w przypadku CLOB.
23 456’78 NOVBER (8, 2) 23 456’78 BFILE |BFILE Typ ppz_walajqc_y przechowywac duze ilos¢ danych bina_myc_h'poza baza Oracle. Przechowuje
b 4 b wskaznik do pliku binarnego umieszczonego w systemie plikow serwera. Dane z pliku zewnetrznego
123 456,78 NUMBER (6) Btad dostepne sa tylko do odczytu.
123 456,78 NUMBER (6, 2) Bfad
12345678 NUMBER (5, =2) 12300 Typy multimedialne
>
Typy ANSI Kolejnosé przetwarzania

Wszystkie typy numeryczne ze standardu ANSI s3 wewne-
trznie konwertowane na typ NUMBER. Przedstawia to po-

nizsza tabela:

Najwyzszy priorytet ma typ BINARY DOUBLE, hastepnie
BINARY FLOAT inakofcuNUMBER.Oznacza to, ze w trakcie
przetwarzania wyrazen numerycznych obowiazuja nastepujace

zasady:
o jezelidowolnyzoperandow jest typu BINARY DOUBLE,
NUMBER (38) A - =
przed wykonaniem dalszych operacji wszystkie operandy
NUMBER (38) s3 konwertowane na typ BINARY DOUBLE;
NUMBER o jezeli zaden z operandéw nie jest typu BINARY
DOUBLE PRECISION NUMBER DOUBLE, ale przynajmniej jeden jest typu BINARY
REAL NUMBER FLOAT, przed wykonaniem dalszych operacji wszystkie
BEC(p, ), DECIMAL(p, 5) |NOMBER(D, S) gpergnQy 53 konwgrtqwane natyp BINARY F LOAT;
. - o jezeli nie zachodzi zaden z powyzszych przypadkow,
NUMERIC (p, s) NOMEER (9, _3) wszystkie operandy sa konwertowane na typ NUMBER.
Typy daty i czasu
DATE DATE "2009-10-22"

s3 dane dotyczace wieku, roku

i sekundy. DomysIny format dal
jest przez parametr NLS_DAT

Informacja o dacie i czasie. Przechowywane

dnia, godziny (format 24-godzinny), minuty

(4 cyfry), miesiaca,

nych okreslany
E_FORMAT.

TIMESTAMP

TIMESTAMP
[ (precyzja)]

p.

Przechowuije informacje o roku, miesigcu, dniu,
minucie i sekundzie. Opcjonalny parametr
zja pozwala okresli¢ precyzje, z jaka
maja by¢ przechowywane utamkowe czesci

"2009-10-22
OE

24:15"

sekundy. Parametr ten moze przyjmowac wartosci
od 0 do 9 (domyslnie 6).

TIMESTAMP
WITH TIME
ZONE

TIMESTAMP
[ (precyzja)]
WITH TIME ZONE

Rozszerzenie typu TIMESTAMP o informacje
dotyczace strefy czasowej. Strefa czasowa moze
zostac okreslona jako przesunigcie wzgledem cza-
su UTC (np. -2:00) badz tez moze zostac podana jej
nazwa (np. Europe/Warsaw, US/Pacific).

"2009-10
10:24:15+02:00"

ORDAudio
ORDImage

Umozliwia przechowywanie danych audio.
Umozliwia przechowywanie obrazow.
Reprezentuje dane dotyczace obrazu, takie jak kolor, tekstura, ksztalt.

ORDImageSignature

ORDVideo Umozliwia przechowywanie danych wideo.

ORDDoc Umozliwia przechowywanie wszelkich danych multimedialnych (obrazy, dane audio, wideo).
SI_StillImage Umozliwia przechowywanie obrazéw wraz z ich charakterystykami (wysokos¢, szerokos¢, typ).
SI_Color Umozliwia przechowywanie danych okreslajacych kolory.

SI_AverageColor
SI ColorHistogram

Reprezentuje sredni kolor obrazu.

Reprezentuje histogram obrazu.

Reprezentuje rozmieszczenie koloréw na obrazie (kolory dominujace w blokach obrazu NxM).
Reprezentuje teksture obrazu (powtarzajace sie wzorce niskopoziomowe).

Lista zawierajaca maksimum cztery z wymienionych wyzej cech SI, z ktérych kazda ma
przypisang wage.

SI_PositionalColor

SI_Text
SI_FeatureList

ure

Typy przestrzenne

Typy te sq dostepne tylko po zainstalowaniu dodatku Oracle Spati
wania geometrycznego opisu obiektu przestrzennego. Definicja s

. Pierwszy z nich to SGO_GEOMETRY. Stuzy do przechowy-
_GEOMETRY jest nastepujaca:

C TE TYPE SDO_GEOMETRY AS OBJECT (
SDO_GTYPE NUMBER,
SDO_SRID NUMBER,
SDO_POINT SDO_POINT TYPE,

SDO_ORDINATES SDO_ORDINATE ARRAY
)i
Drugi typ przestrzenny to SDO_GEORASTER i stuzy do przechowywania obiektow rastrowych (np. bitmap).
Definicja SDO_GEORASTER jest nastepujaca:

C

EATE TYPE SDO_GEORASTER AS OBJECT (
rasterType NUMBER,
spatialExtent SDO_GEOMETRY,
rasterDataTable VARCHAR2 (32),
rasterID NUMBER,

metadata XMLType

)i

— — — — — — — — — — — —
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Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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