MIESZCZANIE SKRYPTOW W KODZIE H

W przypadku konwersji do typu zmiennoprzecinkowego

™ W analogiczny sposéb mozna wymieni¢ znak w ciagu:

Skrypty PHP sa najczesciej wykonywane przez serwer WWW.
Do wyodrebnienia kodu skryptu od innych elementéw (np.
kodu HTML) niezbedne jest umieszczenie go wewnatrz znacz-
nikow. Parser (analizator sktadniowy) PHP bedzie przetwa-
rzat jedynie ten fragment kodu, ktéry znajdzie sie pomiedzy
znacznikiem otwierajacym i zamykajacym. Do dyspozycji s
cztery typy znacznikow:

 znaczniki kanoniczne,

 znaczniki typu SGML (skrécone),

© znaczniki typu ASP,

* znaczniki skryptow HTML.

Znaczniki kanoniczne

Znaczniki kanoniczne to standardowe i najczesciej spotykane
znaczniki PHP w postaci:

<?php

//kod skryptu

2>
Sa one rozpoznawane zawsze, niezaleznie od tego, jakie opcje
wiaczy sie w pliku konfiguracyjnym. Zaleca sie stosowanie
wylacznie takich znacznikow.

Znaczniki typu SGML

Znaczniki typu SGML majg nastepujacq postac:

<?

//kod skryptu

2>
Jest to najkrotsza forma znacznikéw bloku PHP, jaka mozna
zastosowac. By skorzystac z tego sposobu zagniezdzania kodu
PHP, nalezy w pliku konfiguracyjnym php.ini umiescic¢ linie
short_open_tag = On lub wiaczy¢ opcje enable-
short-tags podczas kompilacji pakietu. Nie nalezy ich sto-
sowac w przypadku zagniezdzania kodu PHP w plikach XHTML.

Znaczniki typu ASP

Znaczniki tego typu wywodzg sig z techniki ASP. Maja one
postac:

<%
//kod skryptu
%>

™ Aby méc korzystac z tego typu wyréznienia blokéw PHP, nalezy

w pliku konfiguracyjnym wiaczy¢ opcje asp _tags = On.
Mozliwo$¢ stosowania znacznikéw ASP zostata wprowadzona
w PHP w wersji 3.0.4. Nie zaleca sig wykorzystywania tej opji.

Znaczniki skryptow H

Jest to typowy znacznik <script>, w ktorym parametrowi
language zostala przypisana warto$¢ PHP. Konstrukcja
taka ma postac:

<script language="php">

//kod skryptu

</script>
Postac ta, podobnie jak posta¢ kanoniczna, jest rozpoznawa-
na standardowo i nie wymaga wiaczania dodatkowych opcji
konfiguracyjnych. W przypadku zagniezdzania skryptow
w kodzie HTML lub XHTML nie nalezy stosowac takich znacz-
nikéw, poniewaz sg niezgodne z aktualnymi standardami.

Przyktad skryptu

Najprostszy skrypt po prostu wyswietla napis na ekranie.
Aby go napisa¢, mozna uzy¢ instrukcji echo ("tekst") ;
lub print ("tekst");. Po umieszczeniu jej miedzy
znacznikami PHP i zagniezdzeniu w kodzie HTML (4.01 strict)
uzyskamy:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML
>4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Moja strona WWW</title>
</head>
<body>
<div>
<?php echo
</div>
</body>
</html>
Zaréwno w przypadku
na¢ nawias okragty, np.:
"tekst";.

("Witam na stronie!"); ?>

o, jak i print mozna pomi-
ho "tekst"; lub print

OMENT. E

W kodzie PHP mozna zastosowac trzy rodzaje komentarzy,
dwa zapozyczone ze sktadni jezykow takich jak Ci C++ i jeden
stosowany w powtokach uniksowych:

o komentarz blokowy,

» komentarz jednowierszowy,

o komentarz jednowierszowy uniksowy.

Komentarz blokowy

Ten typ komentarza zaczyna si¢ od sekwencji znakéw /*,
a koniczy sekwencja * /. Wszystko to, co znajduje sie pomie-
dzy nimi, zostanie zignorowane przez analizator sktadniowy
PHP:
<?php
/*
To jest komentarz blokowy
*/
2>
Nalezy pamigtac, ze komentarz ten koniecznie musi znalez¢

sie w bloku PHP. Nie wolno tez dokonywac jego zagniezdza- _]

™ nia. Bez problemu mozna natomiast zastosowa¢ wewnatrz

komentarza blokowego komentarze jednowierszowe.

Komentarz jednowierszowy

Komentarz tego typu rozpoczyna si¢ od znakéw // i obo-
wigzuje do korica biezacego wiersza. Mozna go umieszczac
jedynie w bloku PHP.
<?php
//To jest komentarz jednowierszowy

?>

Komentarz jednowierszowy uniksowy

Komentarz tego typu rozpoczyna sie od znaku # i obowiazuje
do kornca biezacego wiersza. Jego sktadnia pochodzi z syste-
mu Unix. Mozna go umieszczac jedynie w bloku PHP.
<?php
#To jest
2>

komentarz jednowierszowy

ELEMENTY JEZYKA

Typy danych

Wystepujace w PHP typy danych mozna podzieli¢ na:
o typy proste (skalarne, ang. primitive types, scalar types),
 typy ztozone (ang. compound types, complex types),
* typy specjalne (ang. special types).

Typy proste
Typ boolean
Typ logiczny przyjmujacy jedna z dwéch wartosci: true
(prawda) lub a1 se (fatsz). W przypadku konwersji innych ty-
péw na typ boolean obowiazuje zasada, ze wartos¢ false
powstaje z przeksztatcenia:
typu integer owartosci 0,
typu double 0 wartosci 0,
typu fanicuchowego o wartosci pustej ",
typu taricuchowego o wartosci " 0™,
tablicy o zerowej liczbie elementow,
typu obiektowego o zerowej liczbie elementéw,
typu specjalnego null,
obiektu SimpleXML, utworzonego z pustych
znacznikow.
W kazdym innym przypadku w wyniku konwersji otrzymywa-
na jest warto$¢ t rue.
Typ integer
Typ catkowitoliczbowy (oznaczany jako int), reprezentujacy
zaréwno dodatnie, jak i ujemne liczby catkowite. Liczby te
moga by¢ zapisane w trzech roznych formatach: dziesietnym,
6semkowym (oktalnym) i szesnastkowym (heksadecymal-
nym). Domyslnie stosowany jest format dziesigtny. Aby zapi-
sac liczbe 6semkowa, nalezy poprzedzi¢ ja znakiem 0 (zero),
liczbe szesnastkowa nalezy poprzedzi¢ znakami 0x lub 0x:
o literat 16 to liczba w systemie dziesigtnym o wartosci 16,
o literat 020 to liczba dsemkowa o wartosci 16 dziesigtnie,
o literat 0x10 to liczba szesnastkowa o wartosci
16 dziesietnie.
Maksymalny zakres typu catkowitego zalezy od platformy
sprzetowo-systemowej, na jakiej uruchamiane jest PHP.
Typowe zakresy wartosci:

.

e e o 0 0 0 o

™ Rozmiar typu w danej implementacji moze by¢ odczytany

ze stalej PHP INT SIZE, natomiast maksymalna dopusz-
czalna warto$¢ — ze statej PHP INT MAX. W przypadku
przekroczenia zakresu warto$¢ jest konwertowana na typ
double.

Przy konwersji z typow boolean i double natyp inte-
ger obowigzuja nastepujace zasady:

* Konwersjaz typu boolean o wartosci t rue daje
wwyniku 1.

o Konwersjaz typu boolean o wartosci £alse daje
w wyniku 0.

* Konwersja z typu doub1e powoduje zaokraglenie
w dot do najblizszej liczby catkowitej.

Uwaga: jesli wartos¢ typu double przekracza zakres liczb
typu integer, wartos¢, jaka powstaje w wyniku konwersji
jest nieokreslona.

W przypadku konwersji z typu st ring obowigzuja naste-
pujace zasady:

* Jesli cigg znakéw rozpoczyna sie od prawidtowej liczby
catkowitej nieprzekraczajacej dopuszczalnego zakresu
(np:"256™, "-512", "64xyz"), wynikiem jest
warto$¢ reprezentowana przez ten ciag.

o Jedli cigg znakéw rozpoczyna sie od prawidtowej liczby
zmiennopozycyjnej (np.:"1.2", "-2.4", "3 . 6e2",
"2 .8edxyz") lub przekracza dopuszczalny zakres,
najpierw wykonywana jest konwersja do typu double.

o Jedli cigg znakéw nie rozpoczyna sie od prawidtowej
liczby, wynikiem jest wartos¢ zero.

Konwersja z innych typow niz wymienione nie zostata zdefi-
niowana i takiej konwersji nie nalezy wykonywac.

Uwaga: konwersja pojedynczego znaku do typu integer
nie daje w rezultacie kodu tego znaku. W celu uzyskania kodu
znaku nalezy korzysta¢ z funkcji ordichr.

Typ double

Typ double (oznaczany réwniez jako £1oat) reprezentuje
liczby zmiennopozycyjne (ang. floating point). Ich zakres,
podobnie jak dla typu integer, zalezy od platformy sprze-
towo-systemowej (z reguty maksymalna wartos¢ jest zblizona
do 1.8e308). Typowa reprezentacjq jest zapis z kropka dzie-
sietng, czyli np. 1. 5. Mozna réwniez uzywac notacji wyktad-
niczej, w postaci xev, gdzie x jest liczba w notacji z kropka

ze wszystkich typow, z wyjatkiem faricuchowego, najpierw
wykonywana jest konwersja do typu integer, a nastgpnie
zinteger do double (przy probie wykonania konwersji
Z typu obiektowego zostanie wygenerowane ostrzezenie).
Przy konwersji z typu string obowigzujg nastepujace
zasady:

* Jesli cigg znakéw rozpoczyna sie od prawidtowej liczby
catkowitej (np.: 256", "-512", "64xyz"), ktore]
wartos¢ nie przekracza dopuszczalnego zakresu dla
typu integer, najpierw jest wykonywana konwersja
dotypuinteger.

» Jedli cigg znakéw rozpoczyna sie od prawidtowej liczby
zmiennopozycyjnej (np.:"1.2", "-2.4", "3 . 6e2",
"2.8edxyz")badz tez zaczyna sie od liczby
catkowitej przekraczajacej dopuszczalny zakres dla typu
integer, wynikiem jest warto$¢ reprezentowana
przez ciag.

» Jesli ciag znakéw nie rozpoczyna sie od prawidiowej
liczby, wynikiem jest wartos¢ 0.

Typ string

Typ string, to typ tancuchowy, ktdry stuzy do zapamiety-
wania sekwencji znakéw. Nie ma ograniczenia dugosci ciagu.
Pojedynczy znak zapamigtywany jest na jednym bajcie, nie ma
wiec bezposredniej obstugi standardu Unicode. tarcuch zna-
kow mozna utworzy¢ w jednym z czterech sposobow zapisu:

* wykorzystujac znaki apostrofu,

* wykorzystujac znaki cudzystowu,

o wykorzystujac sktadnie he redoc,

o wykorzystujac sktadnie nowdoc (od PHP w wersji 5.3.0).

Znaki apostrofu
Najprostszym sposobem deklaracji taricucha znakowego jest
ujecie go w znaki apostrofu. PHP nie dokonuje interpretacji
takiego ciagu, wyswietlany jest on zatem w niezmienionej
postaci:
'Przyktadowy tancuch znakéw'
Wyjatkiem jest jedynie sam znak apostrofu. Aby go uzyskac,
nalezy poprzedzi¢ go znakiem lewego ukosnika (backslash):
'Znak apostrofu wyglada tak: \''

Znaki cudzystowu

Ciagi znakow ujete w cudzystow sa przetwarzane przez PHP.
Wystepujace w nich zmienne s3 zamieniane na wartosci tych
zmiennych. Obowigzuja przy tym nastepujace zasady:

o Jezeli zmienna jest typu znakowego, zawarty w niej ciag
znakow jest wklejany do ciagu biezacego.

* Jezeli zmienna jest innego typu niz znakowy, najpierw
nastepuje jej konwersja na typ st ring, a nastgpnie
zostaje ona wklejona do ciagu biezacego.

o Jezeli zmienna nie zawiera zadnej wartosci, jest trakto-
wana jak pusty ciag znakow.

W ciggach tego typu mozna stosowa¢ sekwencje znakow
specjalnych:

* \n—nowy wiersz,

\ = — powrét karetki,

\ t — tabulator poziomy,
\v — tabulator pionowy,
\ £ — przewiniecie strony,
\\ — ukosnik,

\ $ — znak dolara,

o \ " — znak cudzystowu.

Jesli ukosnikiem zostanie poprzedzona liczba, zostanie ona
potraktowana jako kod znaku w notacji oktalnej (6semkowej).
Przyktadowy ciag:

"\145\143\150\157"

zostanie potraktowany tak samo, jak napis:

"echo"

Jesli przed liczba pojawi sie sekwencja \ x, zostanie ona po-
traktowana jako kod znaku w notacji heksadecymalnej (szes-
nastkowej). Przykfadowy ciag:

"\x65\x63\x68\x6F"

zostanie potraktowany tak samo, jak napis:
"echo"

Skfadnia heredoc
W przypadku sktadni he redoc tancuch znakowy rozpoczy-
na sie od sekwencji <<<, po ktdrej nastepuje identyfikator.
Nastepnie wykorzystuje sie ten identyfikator, by zasygnalizo-
wac koniec faficucha znakowego.

<<<ID1

Przykladowy ciag znakéw

ID1;
Nazwa identyfikatora musi sie zaczynac od znaku podkresle-
nia lub litery oraz moze zawiera¢ dowolng kombinacje liter,
cyfriznakow podkreslenia.
Linia koriczaca nie moze zawiera¢ zadnych innych znakéw
oproczidentyfikatora i srednika. Uwaga ta dotyczy wszystkich
znakow, réwniez spacji, tabulatorow itp.
Sktadnia nowdoc
Skfadnia typu nowdoc zostata wprowadzona w PHP 5.3.5.
Ciagi tego typu nie s3 przetwarzane przez PHP, podobnie
jak ciagi utworzone wylacznie za pomoca znakow apostrofu.
Zasady konstrukcji s3 podobne do zasad heredoc. Nalezy
uzy¢ sekwencji <<<, po ktorej nastepuje identyfikator, z tym
ze identyfikator musi by¢ ujety w znaki apostrofu prostego.
Identyfikator jest nastepnie wykorzystywany w celu zasygna-
lizowania konca faficucha znakowego, jednak bez znakéw
apostrofu:

<<<'ID1'

Przyktadowy ciag znakéw

ID1;
Dostep do pojedynczych znakow
Dostep do pojedynczego znaku w ciggu odbywa sie przez
zastosowanie nawiasu kwadratowego (sposéb zalecany) lub
klamrowego, w ktérym umieszcza sie indeks znaku (pierwszy
znak ciggu ma indeks zero), np.:

e o o 0 0 o

"Prxyktad";
] = "=y
echo "$napis";

2>

Wybrane funkcje operujace na ciagach znakéw

Funkcja addcslashes (dostepna od PHP 4)
Deklaracja: string addcslashes
string charlist)
Zwraca ciag, w ktorym znaki wymienione w charlist
zostaly poprzedzone znakiem backslash (\). Znaki o kodach
mniejszych od 32 i wigkszych od 126 zostang zamienione na
posta¢ oktalna. Przykfadowo: wykonanie addcslashe-
s('abcde', 'ab') dawwynikuciag \a\bcdefgh.
Funkgja addslashes (dostepna od PHP 3)
Deklaracja: string addslashes (string str)
Zwraca ciag, w ktérym znaki specjalne (apostrof, cudzystow,
backslash oraz bajt zerowy NUL) zostana poprzedzone zna-
kiem ukosnika. Funkcja jest najczesciej wykorzystywana do
przetwarzania zapytan do baz danych.
Funkcja bin2hex (dostepna od PHP 3.0.9)
Deklaracja: string bin2hex (string str)
Zwraca ciag, w ktorym wszystkie znaki w str zostaly
przedstawione w postaci heksadecymalnej. Przyktadowo:
wywotanie bin2hex ('abcde') da w wyniku ciag
6162636465,
Funkgja chr (dostepna od PHP 3)
Deklaracja: string chr (int ascii)
Zwraca ciag zawierajacy znak o kodzie pr.
mencie ascii.
Funkcja chunk_split (dostepna od PHP 3.0.6)
Deklaracja: string chunk split (string
body[, int chunklen [, string end]])
Dzieli ciag body na mniejsze czesci o diugosci chunklen
(domysInie 76 znakéw), dodajac na koricu kazdej linii ciag
end (domyslnie znaki konca linii \ x \ n).
Funkcja convert_uudecode (dostepna od PHP 5)
Deklaracja: string convert uudecode (string
data)
Dekoduje dane zakodowane za pomocg algorytmu uuen-
code (np. przetworzone przez funkcje convert uuen-
code). Zwraca rozkodowany ciag znakow.
Funkcja convert_uuencode (dostepna od PHP 5)
Deklaracja: string convert_uuencode (string
str)
Koduje ciag znakow zapisany w argumencie st r za pomoca
algorytmu uuencode. Zwraca zakodowany cigg znakéw.
Funkcja count_chars (dostepna od PHP 4)
Deklaracja:mixed count_chars (string str [,
int mode])
Zlicza wystapienia kazdego bajta w ciagu st r i zwraca wynik
obliczen w postaci wskazanej przez argument mode (domysl-
nie mode ma wartos¢ 0):
* 0 — tablica, w ktorej kluczami sg bajty, a wartosciami
kluczy liczba wystapien danego bajta w ciagu;
o 1 —tak jak parametr 0, z tq roznica, ze tablica nie
uwzglednia kluczy, ktérych warto$¢ wynosi 0;
o 2 —tak jak parametr 0, z ta réznica, ze tablica uwzgled-
nia wylacznie klucze, ktérych wartos¢ wynosi 0;
* 3 — ciag znakéw zawierajacy znaki wystepujace w ciggu
str;
* 4 — cigg znakéw, zawierajacy znaki niewystepujace
wciggu str.
Funkcja crc32 (dostepna od PHP 4.0.1)
Deklaracja: int crc32 (string str)
Oblicza 32-bitowa sume kontrolna ciagu st r.
Funkcja crypt (dostepna od PHP 3)
Deklaracja: string crypt (string str [,
string salt])
Koduje ciag znakéw st r na podstawie funkcji szyfrujacych,
udostepnionych przez system operacyjny (typowo DES). Od
PHP 5.3.0 zawiera wiasne implementacje algorytmow szyfru-
jacych i generujacych funkgje skrotu.
Funkcja explode (dostepna od PHP 3)
Deklaracja: array explode (string separator,
string str[, int limit])
Dzieli ciagg znakow st r na czeéci rozdzielane znakami sepa-
ratora. Opcjonalny argument 1imi t (dostepny od PHP 4.0.1)
wskazuje maksymalng liczbe elementéw tablicy wynikowej
(od wersji 5.1.0 moze mie¢ warto$¢ ujemna). Jesli argument
separator bedzie pustym ciggiem znakéw, funkcja zwraca
wartos¢ £a1se. Jezeli znaki separatora nie beda wystepowa-
fy w ciagu s t r, zwrécony zostanie caty ciag.

Funkgja fprintf (dostepna od PHP 5)

Deklaracja: int fprintf (resource handle,
string format [, mixed args [, mixed

(string str,

ym w argu-

Zapisuje w strumieniu wskazywanym przez handle dane
znajdujace sie w argumentach args, sformatowane wedtug
argumentu format. Zwraca liczbe bajtéw ciagu wyniko-
wego. Argument format moze zawiera¢ znaczniki opisane
przy funkgji sprint£.
Funkcja html_entity_decode (dostepna od PHP 4.3.0)
Deklaracja: string html_entity deco-
de (string str [, int quote_style [,
string charset]]) -
Wykonuje czynnos¢ odwrotng do funkcji htmlentities.
Przykfadowo ciag:
&lt;b&gt;Napis&lt;/bagt;
zostanie zamieniony na:
<b>Napis</b>
Opcjonalny argument quot_s
tosci (domysinie ENT COMPA’
® ENT_COMPAT — konwersji zostang poddane

1e moze przyjmowac war-

24 : - <2ph
System _ Liczba bajtéw _ Min. Maks. dziesietna, a ¥ to z3dana potega liczby 10, np.: Sngpi = "Przyktad"; © ENT ( — konwersji zostana poddane apostrofy
32-bitowy 4 23 231 * 1'291‘8012' $litera = $napis[2]; i cudzystowy;
* 4e210400, echo $litera; * ENT NOQUOTES — apostrofy i cudzystowy nie beda
i 63 63 |
64-bitowy 8 = 21 ® 0.12e310120. 2> konwertowane.
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Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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