|

Pawet Egrkowski

rzenie aplikacji

dla Windows

s Od prostych programow
do gier komputerowych

Poznaj tajniki tworzenia aplikacji dla Windows
Poznaj radosé projektowania aplikacji dla Windows
> lak okresli¢ potozenie, rozmiar i styl okna?

> Jak tworzyc watki aplikacji za pomoca funkcji CreateThread?

> Jak definiowac biblioteki?



Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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