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Praktyczne programowanie
z Windows APl w C++

USB dobre na wszystko — wykorzystaj jego moc!

« Standardy USB 2.0 3.0 oraz potgczone urzadzenia,
czyli sprzetowa podstawa transmisji danych
= Transmisja danych w standardzie USB, czyli komunikacja
i wspdtdziatanie zasobow systemowych réznych urzadzen
« Biblioteki i programy wielowatkowe, czyli szczegitowe
aspekty programowania transmisji danych w USB




Dalsza czesc ksigzki dostepna w wersji
petney.
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