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  Moim Rodzicom


  Przedmowa


  Minęło już kilka lat od chwili, gdy wydawnictwo Helion opublikowało moją ostatnią książkę na temat podstaw programowania w języku PHP 8. W międzyczasie język przeszedł wiele zmian, pojawiły się kolejne wersje zwiększające wydajność, bezpieczeństwo i elastyczność kodu. Wielu programistom na co dzień wykorzystującym język PHP nowe funkcjonalności powinny ułatwić precyzyjne pisanie kodu przy jednoczesnym zwiększeniu jego wydajności. Wiele emocji nadal wzbudza mechanizm JIT (ang. Just In Time), który służy do kompilowania programu do postaci kodu maszynowego przed jego wykonaniem. Zgodnie z zapowiedziami twórców języka mechanizm JIT ma zapewnić znaczne przyspieszenie wykonywania programu w porównaniu z tradycyjną metodą, czyli programem wykonywanym przez interpreter. W wersji PHP 8.4 mechanizm ten otrzymał istotną aktualizację, dzięki której zużywa mniej pamięci i mniej obciąża procesor przy jednoczesnym zwiększeniu wydajności.


  Niniejsza książka, podobnie jak poprzednia1, ma w prosty sposób nauczyć Cię programować w języku PHP, który już od wielu lat wykorzystuje się do projektowania stron internetowych oraz budowania skomplikowanych aplikacji działających po stronie serwera. O potężnych możliwościach PHP niech świadczy to, że używają go tacy giganci, jak Google, Facebook, Yahoo! czy Wikipedia. Warto dodać, że zgodnie ze statystykami serwisu W3Techs2 prawie 75% stron internetowych na świecie działa na serwerach obsługujących język PHP. I choć nie wszystkie serwery udostępniają taką informację, to i tak oznacza to, że prawie 8 na 10 stron internetowych wykorzystuje język PHP. Jestem przekonany, że tak wysoki poziom będzie się długo utrzymywał, zwłaszcza że twórcy języka cały czas pracują nad jego rozwojem.


  Od prawie 30 lat PHP dynamicznie się rozwija — powstają kolejne, wydajniejsze wersje, wzbogacone o nowe funkcje. Pod koniec lat 90. ubiegłego wieku programiści do budowy serwisów internetowych często stosowali język Perl, czyli skrypty CGI. Korzystano też z technologii SSI (ang. Server Side Includes), a więc mechanizmu skryptowego służącego do dynamicznego generowania stron WWW. Rewolucja nastąpiła, kiedy został udostępniony i spopularyzował się język PHP 3. I tak to się zaczęło.


  PHP/FI, PHP 3, PHP 4, PHP 5, PHP 7, PHP 8 to historia rozwoju wspaniałego języka programowania, będąca wynikiem wytężonej pracy wielu programistów z całego świata. PHP nadaje się nie tylko do programowania stron internetowych, ale również do budowy skomplikowanych aplikacji użytkowych, opartych na mnogości dostępnych rozszerzeń i modułów. Już od wersji PHP 7.4 istotnie poprawiono wydajność przetwarzania kodu przy jednoczesnym zmniejszeniu zapotrzebowania zasobów systemu. PHP 8 z mechanizmem JIT jest po prostu o wiele szybszy od swoich poprzedników, co ma znaczenie choćby dla firm hostingowych, które mogą oferować usługi na jeszcze wyższym poziomie. Programiści mogą wykorzystywać PHP do ogromnej liczby zastosowań, a dostępność wielu dodatkowych bibliotek liczbę tę znacznie zwiększa.


  Począwszy od wersji PHP 7.2, udoskonalone w wersji PHP 8, dostępne są dla programistów wieloplatformowa biblioteka Sodium oraz nowy algorytm haszujący Argon2, co sprawia, że język PHP stał się bezpiecznym środowiskiem implementującym najnowsze rozwiązania kryptografii. PHP udostępnia bibliotekę OpenSSL, którą programista może wykorzystać do budowy bezpiecznego systemu opartego na kryptografii krzywych eliptycznych. Fascynacja możliwościami, jakie oferuje język PHP, skłoniła mnie do napisania publikacji naukowej3, w której przedstawiłem wyniki badań związanych ze wskazaniem optymalnej krzywej eliptycznej do budowy kryptosystemu.


  PHP od zawsze był językiem dynamicznie rozwijanym, a kolejne wersje wprowadzają nowe funkcje, optymalizacje i ulepszenia, które czynią go jeszcze bardziej wszechstronnym. Gdy wprowadzono PHP 8, programiści zyskali dostęp do narzędzi, które nie tylko ułatwiają pracę, ale także pozwalają pisać kod bardziej czytelny, bezpieczny i wydajny. Każda wersja to kolejny krok w kierunku nowoczesnych rozwiązań, a historia ostatnich lat pokazuje, jak bardzo PHP ewoluował.


  Wdrażanie nowych funkcjonalności języka w już istniejących projektach zwykle zajmuje programistom dużo czasu, natomiast nowe projekty wykorzystują już pełną moc PHP 8. Wersja PHP 9 jest w planach i najprawdopodobniej pojawi się po wersji 8.5 i 8.6, z pewnością wnosząc nowe możliwości dla programistów, dlatego nie ma co czekać, po prostu już teraz rozpocznij naukę programowania w PHP. Wiedzę wyniesioną z lektury tej książki będziesz mógł przez następne lata rozwijać i stosować w wielu swoich projektach.


  Książka ta ma Ci uświadomić, że nauka programowania wcale nie jest taka trudna, wymaga jedynie chęci, cierpliwości, determinacji i czasu. Przerobienie wszystkich lekcji będzie dobrą podstawą do tego, abyś w przyszłości mógł sięgnąć po bardziej zaawansowane tematycznie książki, dotyczące nie tylko PHP, lecz również języków SQL, HTML, CSS i JavaScript.


  Zawartość książki


  Książkę podzieliłem na praktyczne lekcje i uzupełniłem o wskazówki, ćwiczenia do samodzielnego wykonania i odpowiedzi na pytania, które mogą się pojawić. Kod zamieszczony w książce oznaczyłem dodatkową informacją o wersji PHP, która jest wymagana do prawidłowego działania.


  Informacje, na które powinieneś zwrócić uwagę, oznaczyłem takim stylem.


  W pierwszej kolejności przygotujesz środowisko programistyczne, w którym będziesz pisał swoje pierwsze programy. Na rynku dostępnych jest wiele ciekawych rozwiązań, my zastanowimy się nad wyborem pomiędzy Eclipse, Apache NetBeans, Visual Studio Code i Notepad++.


  Następnie krok po kroku dowiesz się, jak wygląda składnia i struktura języka PHP, w tym nowe elementy PHP 8, a także nauczysz się używać języka SQL do obsługi baz danych SQLite i MySQL. W następnych lekcjach zapoznasz się ze sposobem prawidłowego łączenia kodu PHP i HTML, a na zakończenie wykorzystasz popularny framework Bootstrap oraz bibliotekę Smarty do budowy swojej pierwszej strony internetowej.


  Ćwiczenia praktyczne


  Każda lekcja zawiera ćwiczenia, które powinieneś przerobić samodzielnie. Do ich rozwiązania wykorzystasz już zdobyte wiadomości. Uzupełnieniem są ćwiczenia dodatkowe, które wymagają samodzielnego poszerzenia wiedzy. Wszystkie przykłady staraj się przepisywać, a nie kopiować i wklejać. Ma to ogromne znaczenie, gdyż tylko w taki sposób nabierzesz prawidłowego nawyku kodowania w PHP.


  Jak zapewne wiesz, matematyka to królowa nauk, dlatego w ćwiczeniach praktycznych pojawią się również zagadnienia związane z logiką, algebrą czy geometrią. Mam nadzieję, że podstawy matematyki są Ci znane i chętnie zastosujesz je w programowaniu.


  Pamiętaj, tylko praktyka czyni mistrza!


  W jakim środowisku programować?


  Bardzo dobre pytanie! Każdy programista ma swoją teorię na ten temat i nie ukrywam, że ja również. Tak naprawdę każdy stara się wykorzystywać najwygodniejsze dla siebie narzędzie i jest święcie przekonany, że jest ono najlepsze. Na przestrzeni ostatnich lat do programowania wykorzystywałem wiele różnych narzędzi, jednak najczęściej ograniczałem się do kilku moich ulubionych, mianowicie Eclipse, Apache NetBeans i Notepad++. Na uwagę zasługuje również Visual Studio Code, które świetnie nadaje się do kodowania.


  Dobry programista powinien umiejętnie używać dowolnego narzędzia umożliwiającego zrealizowanie konkretnego zadania. Niewielkie programy często szybciej się pisze za pomocą prostego edytora tekstowego, natomiast aktualizacja istotnego elementu w dużym projekcie, nad którym pracuje wiele osób, musi być wykonana w profesjonalnym środowisku programistycznym.


  W niniejszej książce opisałem procedurę instalacji i konfiguracji środowisk programistycznych Eclipse, Apache NetBeans i Visual Studio Code. Warto nauczyć się wykorzystywać je do kodowania, gdyż są to środowiska bardzo popularne wśród programistów i umożliwiają programowanie w wielu językach, takich jak Java, C/C++, Python, JavaScript, Ruby oraz PHP, a przy tym, co najważniejsze, są bezpłatne i cały czas rozwijane. Przyswojenie obsługi tych narzędzi z pewnością ułatwi Ci naukę innych języków i pozwoli bez większych problemów tworzyć interesujące i nowoczesne projekty.


  Zachęcam Cię, abyś wykorzystał do nauki programowania również swój ulubiony edytor tekstowy. Polecam Notepad++; nabierzesz wówczas wprawy w poruszaniu się w konsoli. Bardzo często korzystam z tego edytora. W pierwszej lekcji pokażę Ci, jak go w prosty sposób zainstalować.


  Dobrą wiadomością jest to, że wszystkie programy zawarte w tej książce były przetestowane w każdym z wyżej wymienionych narzędzi programistycznych, a kody źródłowe można pobrać ze strony wydawnictwa Helion.


  Dla kogo przeznaczona jest ta książka?


  Książka przeznaczona jest dla początkujących programistów, jak również dla tych, którzy chcieliby odświeżyć swoją wiedzę. W porównaniu do mojej poprzedniej pozycji o programowaniu w języku PHP część przykładów w tej książce wybiega poza jego podstawy, aby zmotywować Cię do jeszcze większego wysiłku.


  Książka przyda się również osobom prowadzącym warsztaty z informatyki, chcącym uzupełnić swoje zajęcia. Przy każdej lekcji znajdziesz informację o czasie, w jakim powinieneś sobie z nią poradzić. Nie martw się, jeśli go przekroczysz, i tak nikt tego nie sprawdzi.


  PHP jest bardzo rozbudowanym językiem programowania. Programy mają często po kilka lub nawet kilkanaście tysięcy linii kodu i wykorzystują ogromną liczbę funkcji, bibliotek i modułów. Nie musisz się jednak martwić — w tej książce ograniczyłem się do podstaw, abyś mógł krok po kroku rozwijać swoje umiejętności.


  Czy dasz radę?


  Pewnie zastanawiasz się, czy dasz radę i czy uda Ci się pomyślnie zrealizować wszystkie lekcje. Zastanawiasz się, jak masz to zrobić, przecież nie masz o tym zielonego pojęcia! Czytaj i ćwicz, a już po pierwszych lekcjach zauważysz postęp!


  Moja historia z programowaniem zaczęła się pod koniec lat 80. ubiegłego wieku, kiedy jedynym językiem programowania, jaki wówczas był dostępny na moim komputerze, był język maszynowy. Do dyspozycji miałem książkę w języku niemieckim (sic!) i kartka po kartce uczyłem się programować. Tak zapoznałem się z asemblerem, moim pierwszym językiem programowania. Z innymi językami było już znacznie łatwiej. Miło wspominam Turbo Pascal firmy Borland i pierwsze programy w Perlu.


  Do dzisiaj mam zachowane swoje pierwsze programy napisane w PHP. Są już od dawna pełnoletnie!


  Dzisiaj masz o wiele większe możliwości nauki programowania, niż miałem ja. Właśnie dlatego jestem przekonany, że dasz sobie świetnie radę!


  Po co się uczyć programowania, skoro jest AI?


  Często to słyszę, jednak polecam samodzielną naukę programowania. Oczywiście, wykorzystanie sztucznej inteligencji znacznie ułatwia pisanie kodu, ale programistom. I to jest bardzo ważne dla Ciebie, zwłaszcza jeśli jesteś dopiero na początku swojej przygody z programowaniem. Pomijam fakt, że kod generowany przez AI może zawierać błędy, być przestarzały lub po prostu nie działać, tak jak tego oczekujesz. Bez wiedzy o składni języka PHP trudno będzie Ci zweryfikować, czy dane rozwiązanie jest optymalne, czy jego użycie nie spowoduje więcej problemów niż korzyści.


  W mojej ocenie istotne jest to, że pisanie kodu to nie tylko kopiowanie gotowych fragmentów. Zrozumienie, jak działa kod, pozwala go optymalizować, dostosowywać do konkretnych wymagań i rozwiązywać nietypowe problemy. AI może pomóc, ale nie zastąpi myślenia i kreatywności programisty. Pamiętaj, że sztuczna inteligencja może podpowiadać rozwiązania, ale to Ty decydujesz, czy są one najlepsze. Wiele firm stara się zatrudniać programistów, którzy umieją samodzielnie pracować z kodem i rozumieją jego działanie. Nawet jeśli ChatGPT potrafi napisać kod, ktoś musi nim zarządzać, testować go, optymalizować i utrzymywać w dłuższym okresie.


  Samodzielna praca to inwestycja w siebie, zawsze o tym pamiętaj!


  Czy na PHP można dobrze zarabiać?


  To pytanie często się pojawia na wielu forach dla programistów i jest stawiane przez osoby dopiero co zaczynające przygodę z kodowaniem. Odpowiedź jest jak zwykle taka sama — „to zależy”.


  PHP jest skorelowany z technologią webową i w tym kierunku powinieneś podążać, stawiając właśnie na ten język. Nie będę ukrywał, że znajomość języków HTML5, JavaScript, CSS (w tym Sass) i SQL będzie pomocna przy realizacji własnych projektów, które będziesz mógł dobrze sprzedać. Bardzo często popełniany jest błąd, jakim jest porównywanie wprost zarobków programistów Javy, C#, C++, Pythona i PHP, bez uwzględniania ich środowiska pracy. W mojej ocenie dobry programista znajdzie wiele sposobów na to, aby dobrze zmaterializować swój potencjał, zatrudniając się w nowoczesnej firmie technologicznej czy zakładając własną działalność.


  Programista PHP znający dodatkowo języki HTML5, JS, CSS i SQL ma ogromne możliwości na rynku usług związanych z projektowaniem stron internetowych. Możesz śmiało założyć jednoosobową działalność i szukać klientów wśród wielu milionów firm na całym świecie. Znajomość języka angielskiego z pewnością to ułatwi.


  Strony internetowe to ledwie jeden aspekt wykorzystania języka PHP. W związku z coraz częstszym wykorzystywaniem systemów zarządzania treścią (ang. Content Management System, CMS) do budowy stron pojawiła się też dodatkowa możliwość zarobkowania, a mianowicie pisanie rozszerzeń (wtyczek) do takich systemów, jak choćby Wordpress, Drupal czy Moodle. Firmy oferujące takie usługi z reguły nie są zbyt duże, często zatrudniają jednego lub dwóch programistów.


  A teraz trochę liczb — nowoczesny moduł do WordPressa o nazwie The74, z którego chętnie korzystam, kosztuje 39 dolarów za jedną licencję. Do dzisiaj sprzedano ponad 320 tysięcy sztuk. Przez ostatnie 4 lata nabywców znalazło prawie 100 tysięcy licencji! Kolejny przykład to nakładka do popularnego systemu e-learningowego Moodle o nazwie Lambda5. Koszt to 59 dolarów za licencję — do dzisiaj sprzedano prawie 11 tysięcy sztuk, co oznacza wzrost sprzedaży o 3 tysiące licencji w ciągu ostatnich 4 lat. Weź do ręki kalkulator i policz, jakie to są kwoty! I teraz najlepsze! Zrobiwszy raz udaną wtyczkę czy nakładkę, przez lata będziesz mógł ją rozwijać i czerpać zyski z jej sprzedaży.


  Niech do rozpoczęcia nauki programowania w PHP przekona Cię również to, że sam zajmuję się zawodowo PHP od ponad 25 lat, czyli od jego początków, i ciągle jest coś nowego i inspirującego do zrealizowania.


  Osiągnięcie sukcesu i satysfakcji z pracy jest ściśle związane z nabywanym na przestrzeni wielu lat doświadczeniem. To właśnie zdobyte doświadczenie ułatwi Ci znalezienie świetnej pracy czy założenie własnej firmy. Powodzenia!


  Uprzedzając Twoje pytania


  Niniejszą książka starałem się przygotować dla Ciebie najlepiej, jak potrafię. Wszystko po to, aby zawarte w niej informacje były aktualne i, co najważniejsze, praktyczne. Moim celem jest to, aby każdy Czytelnik był zadowolony z zakupu mojej książki i polecił ją innym. Jednak wiem, że każdy ma swoje oczekiwania i nie zawsze są one zaspokajane. Przygotowując materiał do niniejszej książki, analizowałem komentarze i oczekiwania zamieszczone przez Czytelników na forach internetowych. Sprawdziłem również opinie na temat moich poprzednich książek i cieszę się, że większość wypowiedzi jest pozytywna, jednak moją uwagę zawsze przykuwają te, których autorzy opisują występujące problemy. Na część z nich nie mam jako autor wpływu, dlatego postaram się odpowiedzieć na pytania, które mogą się pojawić podczas lektury tej książki:


  
    	Gdzie są kody źródłowe? — wszystkie kody powinny być dostępne na stronie internetowej wydawnictwa, a jeśli ich tam nie ma, napisz do mnie.


    	Kod nie działa, i co teraz? — wszystkie kody zostały sprawdzone, jednak zawsze coś może pójść nie tak, zatem napisz do mnie, a postaram się pomóc.


    	Książka jest za łatwa lub za trudna — to jest jedno z najtrudniejszych wyzwań dla autora, bo jak napisać książkę dla każdego? W tym miejscu chciałbym wspomnieć o chwili, kiedy wiele lat temu zapoznawałem się z niemiecką instrukcją do monitora. Na całej stronie znajdował się dokładny opis, jak go uruchomić, łącznie z kątem położenia palca wskazującego i siłą nacisku na włącznik. W swojej książce starałem się Ci tego oszczędzić.


    	Podobne informacje i kody można znaleźć w sieci — oczywiście, że tak! W sieci znajdziesz wiele poradników i listingów, z których śmiało możesz korzystać. Jednak kłopotem zawsze jest odpowiedni dobór źródeł i budowanie dziesiątek zakładek w przeglądarce internetowej. W mojej książce informacje i kody źródłowe zostały dokładnie sprawdzone i przetestowane. Pisząc kody źródłowe, starałem się umieszczać w nich jak najwięcej komentarzy, aby były one dla Ciebie zrozumiałe. Mam nadzieję, że mi się to udało.

  


  Podziękowania


  Chciałbym podziękować swojej żonie Indrze za wsparcie i motywację. Dzięki niej praca nad książką była ogromnie satysfakcjonująca.


  Chciałbym także podziękować wydawnictwu Helion, a w szczególności Pani Małgorzacie Kulik za świetną i owocną współpracę.


  Dziękuję Czytelnikom za cenne uwagi i komentarze dotyczące moich ostatnich książek o programowaniu w języku PHP, wydanych przez wydawnictwo Helion. Wszystkich Czytelników, którzy chcieliby się ze mną skontaktować, zapraszam na moją stronę internetową: https://duka.pl.


  Bardzo Wam dziękuję.


  
    1 M. Duka, PHP8 i SQL. Programowanie dla początkujących w 43 lekcjach, Helion, Gliwice 2021.


    2 W3Techs, https://w3techs.com/technologies/details/pl-php [dostęp: 30.06.2025].


    3 M. Duka, Elliptic-curve cryptography (ECC) and Argon2 algorithm in PHP using OpenSSL and Sodium libraries, „IAPGOŚ” 2020, 10 (3), s. 91 – 94, https://doi.org/10.35784/iapgos.897.


    4 Envato Market, https://themeforest.net/item/the7/5556590 [dostęp: 30.06.2025].


    5 Envato Market, https://themeforest.net/item/lambda/9442816 [dostęp: 30.06.2025].

  


  Lekcja 01. Co nowego w PHP 8


  30 min


  Długo oczekiwana aktualizacja języka PHP pojawiła się 26 listopada 2020 roku i od razu wywołała wiele dyskusji na temat nowych funkcjonalności. Dziś dostępna jest już wersja PHP 8.4 i niebawem pojawi się wersja 8.51. Każda wersja PHP otrzymuje pełne wsparcie przez 2 lata, obejmujące poprawki błędów i luk bezpieczeństwa. Po tym okresie przez kolejne 2 lata dostępne są jedynie aktualizacje krytyczne, a po 4 latach wersja jest oficjalnie wycofywana. Oznacza to, że tworząc nowe projekty, warto uwzględniać nowe rozwiązania i unikać tych, które są wycofywane. Ucząc się programowania w PHP, nie musisz się tym martwić, ponieważ będziesz wykorzystywał podstawową składnię języka, jednak kiedy Twoje umiejętności będą większe, warto, abyś stosował bardziej zaawansowane techniki programistyczne.


  Począwszy od wersji PHP 8 nastąpiło wiele zmian i trudno je tutaj wszystkie wymienić, dlatego skupię się na tych najważniejszych. PHP 8 to przełomowy moment w historii tego języka. Największą zmianą było wprowadzenie mechanizmu JIT (ang. Just-In-Time), który radykalnie przyspieszył wykonywanie kodu, szczególnie w operacjach wymagających intensywnych obliczeń. Dzięki tej technologii PHP zbliżył się wydajnością do języków kompilowanych, co otworzyło przed nim nowe możliwości.


  O tym, jak JIT wpływa na szybkość działania aplikacji, możemy się przekonać, oglądając film2 Zeeva Suraskiego, czołowego programisty zaangażowanego w rozwój języka PHP, który przedstawia, jak mechanizm ten może poprawić wydajność generowania fraktali w czasie rzeczywistym. Krótko mówiąc, technologia JIT to nowe wyzwanie dla programistów z takich dziedzin jak modelowanie 3D, uczenie maszynowe (ang. machine learning, ML), uczenie głębokie (ang. deep learning) czy sieci neuronowe.


  W PHP 8 pojawiły się także zmiany w składni, które miały na celu poprawę czytelności kodu. Argumenty nazwane pozwoliły programistom przekazywać wartości do funkcji w sposób bardziej intuicyjny, a typy unijne umożliwiły lepsze określanie, jakie dane mogą być przetwarzane w danym fragmencie kodu. To była fundamentalna zmiana dla tych, którzy chcieli pisać kod bardziej zrozumiały i łatwiejszy w utrzymaniu.


  Twórcy PHP 8.1 kontynuowali ścieżkę rozwoju, kładąc duży nacisk na stabilność i bezpieczeństwo kodu. Wprowadzenie właściwości oznaczonych jako readonly sprawiło, że raz przypisane wartości nie mogły już być modyfikowane, co pozwoliło na eliminację błędów wynikających z niekontrolowanych zmian w obiektach. Największym krokiem naprzód była implementacja tzw. Fibers, które umożliwiły lepsze zarządzanie współbieżnymi operacjami. Choć PHP zawsze działał synchronicznie, wprowadzenie Fibers stworzyło fundament pod bardziej efektywne zarządzanie współbieżnymi operacjami, np. przy wielu żądaniach do baz danych czy usług zewnętrznych.


  PHP 8.2 przyniosło kolejne zmiany, które uczyniły kod jeszcze bardziej przejrzystym i bezpiecznym. Programiści mogli skorzystać z readonly classes, co pozwoliło na definiowanie klas, których właściwości nie mogą być zmieniane po ich przypisaniu. To podejście jeszcze bardziej wzmocniło ideę niezmienności obiektów i pozwoliło unikać błędów związanych z nieoczekiwanymi modyfikacjami danych. Innym istotnym krokiem było wycofanie dynamicznych właściwości w klasach. W starszych wersjach języka PHP można było dodać nowe właściwości do obiektu „w locie”, co często prowadziło do trudnych do wykrycia błędów. W tej wersji języka postawiono na bardziej rygorystyczne podejście, wymagając deklarowania wszystkich właściwości w klasach, co znacząco poprawiło jakość kodu i bezpieczeństwo aplikacji.


  Wraz z PHP 8.3 nadeszła kolejna fala optymalizacji. Twórcy języka skupili się na poprawie działania mechanizmów pracy ze łańcuchami znaków i tablicami, dzięki czemu operacje na danych stały się bardziej intuicyjne i wydajne. Pojawiły się również nowe funkcje, które pozwalają programistom szybciej weryfikować poprawność danych, np. możliwość sprawdzenia czy ciąg znaków jest poprawnym JSON-em, zanim zostanie przetworzony. Zmiany w tej wersji miały także na celu dalsze uproszczenie składni PHP i eliminację przestarzałych konstrukcji, które mogły prowadzić do nieoczekiwanych błędów. Dzięki temu język stał się coraz bardziej nowoczesny i dostosowany do współczesnych standardów programowania.


  Najnowsza wersja PHP 8.4 wprowadziła konkretne usprawnienia związane z obsługą kodu asynchronicznego, między innymi przez lepsze wsparcie dla Fibers i optymalizacje pod przyszłe mechanizmy współbieżności. Choć PHP nadal działa głównie synchronicznie (czyli kod wykonuje się linijka po linijce), trwają intensywne prace nad jego przygotowaniem do obsługi wielu zadań równolegle. Wszystko to sprawia, że PHP 8.4 jest nie tylko szybszy, ale też bardziej gotowy na nowoczesne, wielozadaniowe aplikacje webowe.


  Co przyniesie wersja PHP 8.5? Premiera tej wersji zaplanowana jest na listopad 2025 roku. Przewiduje się, że twórcy skupią się na dalszej poprawie wydajności, aby język PHP stał się jeszcze bardziej elastyczny i konkurencyjny w stosunku do innych języków programowania. Jedno jest pewne, PHP nie zwalnia tempa. Każda nowa wersja przynosi zmiany, które czynią go bardziej przystępnym dla początkujących i bardziej efektywnym dla doświadczonych programistów. To właśnie ta nieustanna ewolucja sprawia, że PHP pozostaje jednym z najważniejszych języków programowania.


  Najważniejsze zmiany i nowości wprowadzone w języku PHP w wersjach od 8.0 do 8.4 przedstawię na poniższych listingach. Nie sposób wymienić ich wszystkich, dlatego wybrałem te, które w mojej ocenie mogą usprawnić Twoją pracę jako programisty. Informacje te z pewnością przydadzą się również tym programistom, którzy jeszcze stosują lub stosowali wcześniejszą wersję języka — PHP 7.


  Przekazywanie wartości z nazwą argumentu


  Nowa technika przekazywania do funkcji wartości razem z nazwą argumentu (ang. named arguments)3 znacznie ułatwia pracę programisty, który nie musi się teraz zastanawiać, czy kolejność parametrów jest prawidłowa. Technika ta umożliwia również pominięcie parametrów opcjonalnych.


  W praktyce, kiedy aktualizujesz kod funkcji, często musisz pamiętać o kolejności jej argumentów. Zdarza się, że argumenty opcjonalne nie zawsze znajdują się na końcu, co generuje dużo dodatkowej pracy przy aktualizacji kodu. Począwszy od wersji PHP 8 nie musisz już o tym pamiętać — wystarczy, że przekażesz wartość z nazwą argumentu.


  Listing 1.1 przedstawia przykład przekazywania wartości z nazwą argumentu.


  
    
      
        	
          LISTING 1.1

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_01.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            function user(string $imie, string $nazwisko, ?int $wiek = 18) : string 

          


          
            {    

          


          
                $string = 

          


          
                        $imie.PHP_EOL.

          


          
                        $nazwisko.PHP_EOL.

          


          
                        $wiek.PHP_EOL;

          


          
                

          


          
                return $string;

          


          
            }

          


          
            print user(

          


          
                    nazwisko: 'Kowalski',

          


          
                    imie: 'Tadek',

          


          
            );

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_01.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            Tadek

          


          
            Kowalski

          


          
            18

          

        
      

    
  


  Zauważ, że w linii 02 zdefiniowałem funkcję user z trzema parametrami, z których jeden jest opcjonalny. Zadeklarowałem również, że oczekiwanym typem zwracanym przez funkcję będzie typ string. W wierszach od 11 do 14 wywołuję funkcję, gdzie jasno określam (nazywam) argumenty, które są przekazywane do funkcji. Pomimo że w definicji funkcji pierwszym argumentem jest $imie, wywołanie funkcji będzie prawidłowe. Nie przeszkadza nawet przecinek za ostatnim argumentem.


  Konstrukcja warunkowa match


  W PHP 8 dostępna jest nowa konstrukcja warunkowa match4, będąca alternatywą dla konstrukcji switch. W praktyce wykorzystanie konstrukcji switch powodowało konieczność tworzenia dodatkowych zmiennych, które były niezbędne do dalszego działania programu.


  Konstrukcja match jest znacznie krótsza i nie wymaga używania instrukcji break, pozwala na łączenie warunków oddzielonych od siebie przecinkiem, a jej wartość jest przypisywana do zmiennej.


  Listing 1.2 przedstawia kod testowania zmiennej $test przez konstrukcję switch. Jest to klasyczne wykorzystanie tej konstrukcji przez programistów.


  
    
      
        	
          LISTING 1.2

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          code_01_02.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $test = 2;

          


          
            switch ($test) {

          


          
                case 1:

          


          
                    $x = 'jeden';

          


          
                    break;

          


          
                case 2:

          


          
                    $x = 'dwa';

          


          
                    break;

          


          
                case 3:

          


          
                    $x = 'trzy';

          


          
                    break;

          


          
                default:

          


          
                    $x = 'zero';

          


          
            }

          


          
            print $x;

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_02.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            dwa

          

        
      

    
  


  Natomiast na listingu 1.3 wykorzystana jest konstrukcja match. Zwróć uwagę, że w porównaniu do listingu 1.2 liczba linii znacznie się zmniejszyła, dzięki czemu cały kod stał się czytelniejszy.


  
    
      
        	
          LISTING 1.3

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_03.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $test = 2;

          


          
            print match ($test) {

          


          
                1 => 'jeden',

          


          
                2 => 'dwa',

          


          
                3 => 'trzy',

          


          
                default => 'zero'

          


          
            };

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_03.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            dwa

          

        
      

    
  


  Typy łączone


  W PHP 8 możemy zadeklarować zbiór dwóch lub większej liczby typów (tak zwanych typów unii)5 dla parametrów (na wejściu) oraz dla wartości zwracanych (na wyjściu). Możliwość ta ułatwia pisanie bardziej uniwersalnego kodu, który może być później wielokrotnie wykorzystywany — w zależności od typu parametrów wejściowych.


  Na listingu 1.4 w liniach od 02 do 15 zdefiniowana jest klasa Number, a w niej właściwość $number oraz dwie metody setNumber i getNumber. Zauważ, że zarówno na wejściu, jak i na wyjściu wartości mogą być typu int lub float. Aby zobaczyć, jak klasa działa w praktyce, w wierszu 17 został utworzony jej egzemplarz i przypisany do zmiennej $number. Następnie w liniach 19, 22 i 25 wywoływana jest metoda setNumber, za każdym razem z innym typem parametru. W związku z tym, że zadeklarowaliśmy tylko dwa możliwe typy, czyli int i float, wywołanie metody z parametrem typu string spowoduje wystąpienie błędu.


  
    
      
        	
          LISTING 1.4

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_04.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            class Number

          


          
            {

          


          
                private int|float $number;

          


          
             

          


          
                public function setNumber(int|float $number): void 

          


          
                {

          


          
                    $this->number = $number;

          


          
                }

          


          
             

          


          
                public function getNumber(): int|float 

          


          
                {

          


          
                    return $this->number;

          


          
                }

          


          
            }

          


          
             

          


          
            $number = new Number();

          


          
             

          


          
            $number->setNumber(5);

          


          
            print $number->getNumber().PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $number->setNumber(7.5);

          


          
            print $number->getNumber().PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $number->setNumber('A');

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_04.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            5

          


          
            7.5

          


          
            PHP Fatal error: […]

          

        
      

    
  


  Deklaracja właściwości klasy


  Dotychczas deklaracja właściwości klasy wymagała trzykrotnego ich powtórzenia, co znacznie zwiększało prawdopodobieństwo wystąpienia błędu, nie mówiąc już o dodatkowych liniach kodu programu.


  Począwszy od wersji PHP 8 rozwiązano ten problem przez wprowadzenie uproszczonego zapisu deklaracji właściwości klasy z użyciem jej konstruktora6.


  Zarówno dotychczasowa, jak i uproszczona metoda deklaracji właściwości klasy są prawidłowe, programista może więc sam zdecydować, z której z nich skorzysta. Na listingu 1.5 znajduje się definicja klasy według dotychczasowej metody. Jak można zauważyć, właściwość $x występuje trzykrotnie, w liniach 04, 09 i 13.


  
    
      
        	
          LISTING 1.5

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          code_01_05.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            class Point

          


          
            {

          


          
                public float $x;

          


          
                public float $y;

          


          
                public float $z;

          


          
             

          


          
                public function __construct(

          


          
                    float $x = 0.0,

          


          
                    float $y = 0.0,

          


          
                    float $z = 0.0

          


          
                ) {

          


          
                    $this->x = $x;

          


          
                    $this->y = $y;

          


          
                    $this->z = $z;

          


          
              }

          


          
            }

          

        
      

    
  


  Natomiast na listingu 1.6 znajduje się definicja klasy zgodnie z nową metodą (przez konstruktor), dostępną od wersji PHP 8. Jak można zauważyć, kod jest bardziej przejrzysty i zajmuje mniej miejsca.


  
    
      
        	
          LISTING 1.6

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_06.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            class Point

          


          
            {

          


          
                public function __construct(

          


          
                    public float $x = 0.0,

          


          
                    public float $y = 0.0,

          


          
                    public float $z = 0.0,

          


          
                ) {}

          


          
            }

          

        
      

    
  


  Operator zerowy null


  Do sprawdzenia, czy wartość jest zerowa (null), wykorzystuje się składnię !==null. Od wersji PHP 8 dostępna jest nowa składnia ?->, która znacznie upraszcza pisanie kodu7.


  Listing 1.7 przedstawia tradycyjne wykorzystanie składni, czyli !==null, gdzie krok po kroku — w liniach 03, 06 i 09 — sprawdzane są kolejne warunki przy użyciu konstrukcji if. Taki zapis spotkasz w prawie każdym projekcie.


  
    
      
        	
          LISTING 1.7

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          code_01_07.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $country = null;

          


          
            if ($session !== null) {

          


          
                $user = $session->user;

          


          
             

          


          
                if ($user !== null) {

          


          
                    $address = $user->getAddress();

          


          
             

          


          
                    if ($address !== null) {

          


          
                        $country = $address->country;

          


          
                    }

          


          
                }

          


          
            }

          

        
      

    
  


  Na listingu 1.8 znajdziesz z kolei nową składnię, czyli ?->. Mam nadzieję, że dostrzegasz różnicę, nawet jeśli uwzględnić tylko długość samego kodu.


  
    
      
        	
          LISTING 1.8

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_08.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $country = $session?->user?->getAddress()?->country;

          

        
      

    
  


  Analizując powyższe dwa listingi, zwróć uwagę na to, że pierwsza konstrukcja ?-> na listingu 1.8 jest odpowiednikiem if ($session !== null) {…} z listingu 1.7, kolejna if ($user !== null) {…}, a ostatnia if ($address !== null) {…}. Początkowo może się to wydawać skomplikowane, ale po przeanalizowaniu całości wszystko staje się zrozumiałe.


  Atrybuty


  Język PHP 8 wprowadza atrybuty8 umożliwiające dodanie do kodu metadanych, zastępując dotychczasową konstrukcję opartą na adnotacjach PHPDoc. Atrybuty są definiowane za pomocą składni #[Attribute].


  Listing 1.9 przedstawia dotychczasową adnotację PHPDoc.


  
    
      
        	
          LISTING 1.9

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          code_01_09.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            class PostsController

          


          
            {

          


          
                /**

          


          
                 * @Route("/api/posts/{id}", methods={"GET"})

          


          
                 */

          


          
                public function get($id) { /* ... */ }

          


          
            }

          

        
      

    
  


  Listing 1.10 przedstawia zaś przykład definicji atrybutów w PHP 8.


  
    
      
        	
          LISTING 1.10

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_10.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            class PostsController

          


          
            {

          


          
                #[Route("/api/posts/{id}", methods: ["GET"])]

          


          
                public function get($id) { /* ... */ }

          


          
            }

          

        
      

    
  


  Operacje na łańcuchach


  W wersji PHP 8 wprowadzono trzy funkcje operujące na łańcuchach znaków: str_contains, str_starts_with i str_ends_with.


  Dotychczas, aby sprawdzić, czy dany łańcuch znaków zawiera się w drugim lub czy łańcuch rozpoczyna się bądź kończy konkretnym ciągiem znaków, należało używać silnego porównania === (trzy znaki równości) lub wyrażeń regularnych.


  Listing 1.11 przedstawia dotychczasową metodę na sprawdzenie, czy dany łańcuch znaków zawiera się w drugim łańcuchu, za pomocą funkcji strpos i preg_match (linie 03 i 07). Natomiast do sprawdzenia, czy łańcuch rozpoczyna się konkretnym ciągiem znaków, wykorzystana jest funkcja strpos (wiersz 11), a funkcjami substr i strlen (linia 15) sprawdzamy, czy łańcuch kończy się szukanym ciągiem.


  
    
      
        	
          LISTING 1.11

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          code_01_11.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $string = 'Jak się masz?';

          


          
            if (strpos($string, 'się') !== false) {

          


          
                echo 'OK (zawiera się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          


          
            $search = 'się';

          


          
            if (preg_match("/{$search}/i", $string)) {

          


          
                echo 'OK (zawiera się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          


          
            $search = 'Jak';

          


          
            if(strpos($string, $search) === 0) { 

          


          
                echo 'OK (rozpoczyna się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          


          
            $search = 'masz?';

          


          
            if (substr($string, -strlen($search)) === $search) { 

          


          
                echo 'OK (kończy się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_11.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            OK (zawiera się)

          


          
            OK (zawiera się)

          


          
            OK (rozpoczyna się)

          


          
            OK (kończy się)

          

        
      

    
  


  Listing 1.12 przedstawia wykorzystanie nowych funkcji języka PHP 8 operujących na łańcuchach. Zauważ, że w porównaniu do listingu 1.11 kod jest czytelniejszy, a nazwy nowych funkcji jednoznacznie wskazują, jakie jest ich znaczenie.


  
    
      
        	
          LISTING 1.12

        

        	
          PHP 8

        

        	
          code_01_12.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $string = 'Jak się masz?';

          


          
            if (str_contains($string, 'się')) { 

          


          
                echo 'OK (zawiera się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          


          
            if (str_starts_with($string, 'Jak')) { 

          


          
                echo 'OK (rozpoczyna się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          


          
            if (str_ends_with($string, 'masz?')) { 

          


          
                echo 'OK (kończy się)'.PHP_EOL;

          


          
            }

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_12.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            OK (zawiera się)

          


          
            OK (rozpoczyna się)

          


          
            OK (kończy się)

          

        
      

    
  


  Krok w stronę współbieżności


  W PHP 8.1 pojawiły się tzw. fibery9, czyli mechanizmy pozwalające na zatrzymywanie działania funkcji w dowolnym momencie i wznawianie go później dokładnie tam, gdzie je przerwano. Dzięki temu można łatwiej zarządzać kodem, który musi wykonywać kilka rzeczy na zmianę.


  Fibery nie wykonują kodu równocześnie, czyli nie są to prawdziwe wątki, ale umożliwiają przełączanie się między różnymi zadaniami w ramach jednego programu. To przydaje się na przykład przy tworzeniu systemów zarządzających zadaniami lub planowaniem zadań krok po kroku oraz w obsługiwaniu danych wejścia i wyjścia w bardziej elastyczny sposób.


  Zastosowanie tego mechanizmu jest pokazane na listingu 1.13. W liniach od 02 do 05 tworzony jest obiekt klasy Fiber z funkcją anonimową, która najpierw zawiesza swoje działanie za pomocą Fiber::suspend (wiersz 03), a po wznowieniu wypisuje przekazaną wartość. Metoda start (wiersz 09) uruchamia fiber i zatrzymuje jego wykonanie w miejscu wywołania metody suspend, zwracając przekazany tekst (linia 10). Następnie metoda resume (wiersz 12) wznawia jego działanie, przekazując wartość, która trafia do zmiennej $value w miejscu wcześniejszego zawieszenia, co skutkuje wypisaniem jej w linii 04.


  
    
      
        	
          LISTING 1.13

        

        	
          PHP 8.1

        

        	
          code_01_13.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $fiber = new Fiber(function(): void {

          


          
                $value = Fiber::suspend('na razie dam sobie spokój...');

          


          
                echo "Wznawiam działanie: $value".PHP_EOL;

          


          
            });

          


          
             

          


          
            echo "=> Fiber rozpoczął działanie".PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $result = $fiber->start();

          


          
            echo "Zawieszam działanie: $result".PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $fiber->resume('a teraz coś innego...');

          


          
            echo "<= Fiber zakończył działanie".PHP_EOL;

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_13.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            => Fiber rozpoczął działanie

          


          
            Zawieszam działanie: na razie dam sobie spokój...

          


          
            Wznawiam działanie: a teraz coś innego...

          


          
            <= Fiber zakończył działanie

          

        
      

    
  


  Klasa tylko do odczytu


  W PHP 8.2 wprowadzono modyfikator readonly10 dla całych klas, co oznacza, że wszystkie właściwości instancji danej klasy po ich pierwszym przypisaniu są niezmienialne. Jest to rozszerzenie mechanizmu readonly dostępnego od wersji PHP 8.1, który wówczas dotyczył wyłącznie pojedynczych właściwości klasy.


  W klasie oznaczonej jako readonly wszystkie właściwości są automatycznie traktowane jako tylko do odczytu. Jak pokazuje listing 1.14, po przypisaniu w konstruktorze wartości właściwości każda próba ich zmiany kończy się błędem (linia 13).


  
    
      
        	
          LISTING 1.14

        

        	
          PHP 8.2

        

        	
          code_01_14.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            readonly class UserData {

          


          
                public string $name;

          


          
                public int $age;

          


          
             

          


          
                public function __construct(string $name, int $age) {

          


          
                    $this->name = $name;

          


          
                    $this->age = $age;

          


          
                }

          


          
            }

          


          
             

          


          
            $user = new UserData('Adam', 25);

          


          
            $user->name = 'Ewa';

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_14.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            PHP Fatal error: […]

          

        
      

    
  


  Wygodny sposób na losowość


  W PHP 8.3 do generowania liczb losowych możesz wykorzystać klasę Randomizer11 z różnymi silnikami losowości, takimi jak Mt19937 czy Secure. To bardziej elastyczne i bezpieczne podejście niż dotychczasowe funkcje rand() czy mt_rand(), pozwalające łatwo zmieniać silniki i tworzyć powtarzalne sekwencje losowe. Takie rozwiązanie świetnie sprawdzi się tam, gdzie będziesz chciał mieć kontrolę nad źródłem losowości.


  Listing 1.15 pokazuje użycie silnika Mt19937, który został zainicjalizowany ustaloną wartością (1234), co zapewnia powtarzalność wyników. Oznacza to, że przy każdym uruchomieniu program wygeneruje takie same losowe wartości. W linii 07 wypisywana jest losowa liczba z zakresu od 1 do 100, a w liniach od 09 do 10 losowana jest nazwa koloru.


  
    
      
        	
          LISTING 1.15

        

        	
          PHP 8.3

        

        	
          code_01_15.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            use Random\Randomizer;

          


          
            use Random\Engine\Mt19937;

          


          
             

          


          
            $randomizer = new Randomizer(new Mt19937(1234));

          


          
             

          


          
            echo "Losowa liczba od 1 do 100: " . $randomizer->getInt(1, 100) . PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $kolory = ['czerwony', 'zielony', 'niebieski'];

          


          
            $losowyIndex = $randomizer->getInt(0, count($kolory) - 1);

          


          
            echo "Losowy kolor: " . $kolory[$losowyIndex] . PHP_EOL;

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_15.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            Losowa liczba od 1 do 100: 76

          


          
            Losowy kolor: czerwony

          

        
      

    
  


  Nowe funkcje tablicowe


  W PHP 8.4 wprowadzono nowe funkcje do pracy z tablicami12, które znacznie upraszczają codzienne operacje na danych. Funkcje array_find() i array_find_key() pozwalają łatwo odnaleźć pierwszy pasujący element lub jego klucz. Z kolei array_any() sprawdza, czy chociaż jeden element spełnia dany warunek, a array_all() — czy wszystkie elementy go spełniają. Dzięki nim kod staje się czytelniejszy bez potrzeby wykorzystania pętli.


  
    
      
        	
          LISTING 1.16

        

        	
          PHP 8.4

        

        	
          code_01_16.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $numbers = [1, 4, 6, 8, 10];

          


          
             

          


          
            $result = array_find($numbers, fn($n) => $n > 5);

          


          
            echo "Pierwsza liczba > 5: $result".PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $key = array_find_key($numbers, fn($n) => $n % 2 === 0);

          


          
            echo "Klucz pierwszej liczby parzystej: $key".PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $any = array_any($numbers, fn($n) => $n === 4);

          


          
            echo "Czy zawiera 4? ".($any ? 'tak' : 'nie').PHP_EOL;

          


          
             

          


          
            $all = array_all($numbers, fn($n) => $n > 0);

          


          
            echo "Czy wszystkie liczby są dodatnie? ".($all ? 'tak' : 'nie').PHP_EOL;

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_16.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            Pierwsza liczba > 5: 6

          


          
            Klucz pierwszej liczby parzystej: 1

          


          
            Czy zawiera 4? tak

          


          
            Czy wszystkie liczby są dodatnie? tak

          

        
      

    
  


  Lepsza obsługa HTML5 w DOM


  Rozszerzenie DOM w PHP przez wiele lat opierało się na parserze HTML, który nie nadążał za zmianami w standardach. Obsługa nowoczesnych znaczników HTML5 była ograniczona lub sprawiała problemy. Dopiero wersja PHP 8.4 przyniosła dużą aktualizację tego rozszerzenia — dodano pełną obsługę HTML513. Oznacza to, że teraz można wygodnie tworzyć nowoczesne struktury HTML i manipulować nimi, a parser lepiej radzi sobie z niepełną czy błędną składnią.


  Na listingu 1.17 jest pokazany prosty przykład manipulowania strukturą HTML5. Tworzony jest kod HTML z użyciem znacznika <section>, a następnie zmieniana jest treść akapitu (<p>). Dzięki nowemu parserowi operacja ta przebiega bez problemu.


  
    
      
        	
          LISTING 1.17

        

        	
          PHP 8.4

        

        	
          code_01_17.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            $doc = new DOMDocument();

          


          
            libxml_use_internal_errors(true);

          


          
             

          


          
            $html = '<section><h1>Witaj</h1><p>To jest akapit.</p></section>';

          


          
            $doc->loadHTML($html, LIBXML_HTML_NOIMPLIED | LIBXML_HTML_NODEFDTD);

          


          
             

          


          
            $p = $doc->getElementsByTagName('p')[0];

          


          
            $p->nodeValue = 'Zmieniona treść akapitu.';

          


          
             

          


          
            echo $doc->saveHTML();

          

        
      


      
        	
          $ php code_01_17.php ↵

        

        	
          KONSOLA

        
      


      
        	
          
            <section><h1>Witaj</h1><p>Zmieniona treść akapitu.</p></section>

          

        
      

    
  


  Podsumowanie


  Najnowsza wersja języka PHP, 8.4, wprowadza szereg zmian i nowości, które mogą znacząco ułatwić codzienne programowanie. Najważniejsze z nich starałem się przedstawić w przystępny sposób na poprzednich stronach.


  Warto jeszcze wspomnieć o takich nowościach, jak:


  
    	przechwytywanie wyjątków bez konieczności przypisania do zmiennej;


    	wprowadzenie i rozszerzenie mechanizmu WeakMaps do przechowywania referencji do obiektów, który pozwala na ich usuwanie przez automatyczną dezalokację, jeśli obiekt zostanie usunięty przez naszą aplikację;


    	funkcja fdiv, pozwalająca na dzielenie przez zero bez generowania błędu;


    	funkcja get_debug_type, będąca rozszerzeniem funkcji gettype, oraz funkcja get_resource_id, zwracająca identyfikator obiektu;


    	wprowadzenie typów wyliczeniowych do reprezentowania stałych grup wartości.

  


  Pełna lista nowości dostępna jest na stronie https://wiki.php.net/rfc.


  Wiele wprowadzonych zmian w PHP 8 ma na celu uporządkowanie składni języka i dostosowanie jej do wymagań programistów. Dla początkującego kodera PHP, czyli dla Ciebie, powyższe informacje mają charakter głównie informacyjny.


  Pamiętaj, język PHP jest zestawem wielu narzędzi, z których będziesz korzystał podczas realizacji ciekawych projektów. Na początku poznasz te najważniejsze, ale z czasem nauczysz się wykorzystywać też te bardziej zaawansowane. Nie musisz znać na pamięć wszystkich funkcji, ważne, abyś wiedział, gdzie możesz znaleźć więcej informacji na ich temat. Na stronie www.php.net znajdziesz dokumentację języka i wiele przykładów, z których śmiało możesz korzystać.


  PHP 7 to już przeszłość. Nowe wersje PHP 8 są szybsze, bezpieczniejsze i mają wiele ułatwień, które przydadzą Ci się na co dzień. Warto, abyś z nich korzystał.


  
    1 Wydanie wersji PHP 8.5 zaplanowano na 20 listopada 2025 r.


    2 YouTube, https://www.youtube.com/watch?v=dWH65pmnsrI [dostęp: 30.06.2025].


    3 PHP, https://wiki.php.net/rfc/named_params [dostęp: 30.06.2025].


    4 PHP, https://wiki.php.net/rfc/match_expression_v2 [dostęp: 30.06.2025].


    5 PHP, https://wiki.php.net/rfc/union_types_v2 [dostęp: 30.06.2025].


    6 PHP, https://wiki.php.net/rfc/constructor_promotion [dostęp: 30.06.2025].


    7 PHP, https://wiki.php.net/rfc/nullsafe_operator [dostęp: 30.06.2025].


    8 PHP, https://wiki.php.net/rfc/attributes_v2 [dostęp: 30.06.2025].


    9 PHP, https://wiki.php.net/rfc/fibers [dostęp: 30.06.2025].


    10 PHP, https://wiki.php.net/rfc/readonly_classes [dostęp: 30.06.2025].


    11 PHP, https://wiki.php.net/rfc/randomizer_additions [dostęp: 30.06.2025].


    12 PHP, https://wiki.php.net/rfc/array_find [dostęp: 30.06.2025].


    13 PHP, https://wiki.php.net/rfc/domdocument_html5_parser [dostęp: 30.06.2025]

  


  Lekcja 02. Konfiguracja


  90 min


  Na początek, krok po kroku, zainstalujesz środowisko programistyczne, a następnie skonfigurujesz je pod kątem programowania w najnowszej wersji języka PHP. Zaczniesz od instalacji zintegrowanego pakietu XAMPP, który składa się z serwera Apache, bazy danych MariaDB (MySQL) i interpreterów skryptów napisanych w językach PHP i Perl. Pakiet ten jest darmowy i świetnie nadaje się do testowania projektów webowych, zanim zostaną uruchomione na serwerach dystrybucyjnych.


  Po zainstalowaniu XAMPP wybierzesz, z jakiego środowiska programistycznego będziesz chciał skorzystać. Przygotowałem dla Ciebie cztery warianty, a mianowicie: Eclipse, Apache NetBeans, Visual Studio Code i Notepad++, zatem masz wybór.


  Pakiety Eclipse i Apache NetBeans wymagają dodatkowo zainstalowania Javy, używam ich do kodowania nie tylko w języku PHP, ale również w językach C i C++. Eclipse, choć jest przeznaczony dla programistów Javy, nadaje się dobrze do pisania programów w językach Python, JavaScript, a nawet Ruby. Jeśli oprócz PHP planujesz programować także w innych językach, możesz śmiało wybrać Eclipse lub Apache NetBeans.


  Visual Studio Code to bardzo popularny edytor kodu źródłowego stworzony przez firmę Microsoft, który za pomocą licznych wtyczek umożliwia kodowanie w wielu językach. Program pozwala na debugowanie kodu, pomaga w zarządzaniu wersjami kodu źródłowego za pośrednictwem systemu kontroli wersji Git, a także wykorzystuje mechanizm IntelliSense do automatycznego uzupełniania kodu. Visual Studio Code może być trafnym wyborem dla początkującego kodera.


  Notepad++ to rozbudowany edytor z kolorowaniem składni dla wielu języków. Świetnie nadaje się do edycji plików tekstowych i konfiguracyjnych. Po prostu warto mieć go pod ręką.


  Opis instalacji i konfiguracji przygotowałem dla użytkowników systemu Windows, natomiast użytkownicy innych systemów, tj. macOS lub Linux, powinni bez większych problemów przygotować sobie środowisko na podstawie poniższych wskazówek. Zanim zaczniesz cokolwiek robić, czytaj uważnie każdą instrukcję, którą masz wykonać. Musisz być dokładny, szczególnie gdy będziesz pracował w konsoli. Najlepiej, jeśli teraz zapoznasz się ze wskazówkami, które umieściłem dla Ciebie na końcu lekcji, i wrócisz do tego miejsca.


  Instalacja pakietu XAMPP


  Pakiet XAMPP służy do szybkiej instalacji podstawowych narzędzi, takich jak serwer Apache14 z obsługą PHP oraz serwer baz danych MariaDB15 (kompatybilny z MySQL), które mają usprawnić pracę webdewelopera. Oprogramowanie zostało wstępnie skonfigurowane, dlatego zaraz po instalacji możesz śmiało rozpocząć pracę nad nowym projektem, wykorzystując zarówno język PHP, jak i HTML, CSS czy JavaScript.


  Otwórz stronę https://www.apachefriends.org, pobierz najnowszą wersję pakietu XAMPP dla Twojego systemu operacyjnego i zainstaluj16. Podczas instalacji zalecam wybrać katalog domyślny c:\xampp lub d:\xampp, ponieważ ułatwi to później konfigurację środowiska programistycznego.


  Panel kontrolny aplikacji XAMPP został przedstawiony na rysunku 2.1. Zauważ, że uruchomione są już moduły (ang. module) serwera Apache i bazy danych MySQL.


  Moduły możesz włączyć i wyłączyć za pomocą przycisków Start i Stop. Przycisk Admin w przypadku bazy danych MySQL uruchamia aplikację phpMyAdmin.


  Serwer działa pod adresem http://localhost/ — możesz to teraz sprawdzić.


  Konfiguracja serwera wirtualnego


  Domyślnie pliki serwera localhost znajdują się w katalogu c:\xampp\htdocs, dlatego dobrym pomysłem jest przygotowanie sobie oddzielnego serwera na potrzeby nauki programowania z niniejszą książką.


  Proponuję, aby dodatkowy (testowy) serwer miał adres php8.localhost, dlatego utwórz na dysku pusty katalog c:\xampp\apps\php8\htdocs.


  [image: Rysunek 2.1. Panel kontrolny aplikacji XAMPP uruchomiony w trybie administratora]


  Rysunek 2.1. Panel kontrolny aplikacji XAMPP uruchomiony w trybie administratora


  Następnie otwórz w dowolnym edytorze plik konfiguracyjny httpd-vhosts.conf znajdujący się w katalogu c:\xampp\apache\conf\extra (zakładam, że pakiet XAMPP jest zainstalowany w katalogu domyślnym c:\xampp; jeśli nie, odpowiednio zmodyfikuj poniższą konfigurację).


  Na końcu pliku httpd-vhosts.conf dodaj taką konfigurację:


  
    <VirtualHost *:80>

  


  
            DocumentRoot "/xampp/htdocs/"

  


  
            ServerName localhost

  


  
    </VirtualHost>

  


  
    <VirtualHost *:80>

  


  
            DocumentRoot "/xampp/apps/php8/htdocs"

  


  
            ServerName php8.localhost

  


  
            <Directory "/xampp/apps/php8/htdocs">

  


  
                    DirectoryIndex index.php

  


  
                    AllowOverride All

  


  
                    Require all granted

  


  
            </Directory>

  


  
    </VirtualHost>

  


  Zapisz plik i zamknij. Zrestartuj moduł Apache w panelu kontrolnym XAMPP.


  Dodatkowo w systemie Windows należy zmapować nowy adres serwera z adresem IP hosta lokalnego. Otwórz w edytorze plik C:\windows\system32\drivers\etc\hosts i dodaj następujący wpis:


  
    127.0.0.1        php8.localhost

  


  Teraz możesz sprawdzić, czy wszystko działa poprawnie. W tym celu utwórz w katalogu c:\xampp\apps\php8\htdocs plik o nazwie index.php z następującą zawartością (listing 2.1):


  
    
      
        	
          LISTING 2.1

        

        	
          PHP 7/8

        

        	
          index.php

        
      


      
        	
          
            <?php

          


          
            print "XAMPP gotowy do pracy!";

          

        
      

    
  


  Gotowe! Otwórz w przeglądarce internetowej adres http://php8.localhost/ i ciesz się ze świetnie wykonanej pracy!


  Konfiguracja PHP


  Po instalacji pakietu XAMPP interpreter PHP jest już wstępnie skonfigurowany, a dostępne biblioteki w zupełności wystarczą do nauki programowania i budowy pierwszych projektów webowych. W praktyce (na serwerze dystrybucyjnym u operatora hostingowego) większość bibliotek jest aktywna i prawie wszystkie Twoje aplikacje będą działać bez problemu.


  Niniejsza książka obejmuje wykorzystanie bazy danych SQLite, zatem aktywujemy jej obsługę w pliku konfiguracyjnym php.ini. Ćwiczenie to ułatwi Ci później konfigurować interpreter PHP według własnych potrzeb.


  Otwórz więc w dowolnym edytorze plik konfiguracyjny c:\xampp\php\php.ini, odszukaj następującą linię i usuń z niej znak średnika (u mnie jest to wiersz 959):


  
    ;extension=sqlite3

  


  Po zmianie powinno być tak:


  
    extension=sqlite3

  


  Gotowe! Nauczyłeś się aktywować dodatkowe biblioteki programistyczne w PHP. Teraz, kiedy będziesz potrzebował nowych funkcji, będziesz wiedział, jak to zrobić.


  Aktualizacja zmiennej środowiskowej PATH


  Zalecam dodanie ścieżki c:\xampp\php w zmiennej środowiskowej PATH. Ułatwi to dostęp do interpretera PHP w linii poleceń (konsoli) po wpisaniu tylko nazwy php.


  Procedura dodania ścieżki do interpretera PHP w zmiennej środowiskowej PATH w systemie Windows:


  
    	W polu wyszukiwania wpisz Zaawansowane ustawienia systemu, po czym wybierz Otwórz.


    	Kliknij przycisk Zmienne środowiskowe i w obszarze Zmienne systemowe odszukaj zmienną środowiskową Path. Wybierz ją i kliknij przycisk Edytuj.


    	W oknie Edycja zmiennej środowiskowej kliknij przycisk Nowy i dodaj ścieżkę do katalogu z interpreterem języka PHP, u Ciebie będzie to c:\xampp\php.


    	Naciśnij przycisk OK i zamknij pozostałe okna.


    	Wpisz w konsoli php -v ↵, a dowiesz się, z której wersji języka PHP korzystasz (rysunek 2.2).
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  Rysunek 2.2. Informacja o zainstalowanej wersji języka PHP w systemie Windows


  Instalacja pakietu Eclipse


  Pakiet Eclipse jest profesjonalnym środowiskiem programistycznym przeznaczonym do tworzenia programów w Javie. Poprzez obsługę wtyczek umożliwia również programowanie w innych językach, takich jak C/C++, PHP, Python czy JavaScript. Poznanie tego środowiska może być pomocne, kiedy uznasz, że poza kodowaniem w języku PHP chcesz też pisać aplikacje, np. w języku Java.


  Otwórz stronę https://www.eclipse.org, pobierz najnowszą wersję instalatora pakietu Eclipse i uruchom go. Zobaczysz listę dostępnych pakietów IDE. Odszukaj Eclipse IDE for PHP Developers i rozpocznij proces instalacji. Jeśli wszystko przebiegnie poprawnie, to w menu i na pulpicie pojawi się ikona programu.


  Konfiguracja Eclipse z PHP


  Podczas pierwszego uruchomienia zostaniesz zapytany o katalog, w którym będziesz przechowywał swoje projekty. Katalog możesz również wybrać, klikając przycisk Browse. Wybór katalogu zatwierdzasz przyciskiem Launch. Program będzie Cię pytał o ten katalog przy każdym uruchomieniu, dlatego aby jego nazwa została zapamiętana, zaznacz pole wyboru Use this as the default and do not ask again.


  Po pierwszym uruchomieniu Eclipse wykonaj następujące czynności:


  
    	Zamknij ekran powitalny. Najlepiej, jeśli usuniesz zaznaczenie pola wyboru Always show Welcome at start up, znajdujące się w prawym dolnym rogu okna.


    	Z menu Window wybierz opcję Preferences. Pojawi się nowe okno.


    	Wybierz z listy General/Workspace i po prawej stronie w sekcji Text file encoding ustaw kodowanie na UTF-8.


    	Wybierz z listy PHP/Installed PHPs. Po prawej stronie pojawi się sekcja do konfiguracji PHP.


    	Kliknij przycisk Add. Pojawi się okno New PHP Executable, w którym podasz lokalizację interpretera języka PHP. W polu Name wpisz np. PHP 8, a w polu Executable path wpisz c:\xampp\php\php.exe lub kliknij przycisk Browse i wybierz plik php.exe z katalogu c:\xampp\php. Potwierdzasz przyciskiem Finish.


    	Po powrocie do okna Preferences zauważysz, że została odświeżona lista z dostępnymi wersjami PHP, z którymi Eclipse będzie współpracował. Kliknij przycisk Apply and Close.

  


  Następnym krokiem jest skonfigurowanie serwera PHP, na którym będziesz uruchamiał swoje programy. Wykonaj następujące czynności:


  
    	Z menu wybierz polecenie Window/Show View/Console.


    	W dolnym oknie Eclipse znajdują się cztery zakładki: Problems, Tasks, Console i Servers. Wybierz ostatnią — Servers.


    	W zakładce Servers kliknij odnośnik No servers are available [...]. Uruchomi się okno Define a New Server.


    	Wybierz z listy PHP Built-in Server, a pole Server's host name pozostaw na localhost. Następnie kliknij przycisk Next.


    	Wskaż nazwę dla serwera (możesz pozostawić PHP) oraz wybierz z rozwijanej listy wersję PHP, którą przed chwilą dodałeś do Eclipse. Potwierdzasz przyciskiem Finish.


    	W dolnym oknie programu Eclipse wybierz zakładkę Console.

  


  Ostatnim krokiem jest sprawdzenie, czy wszystko działa prawidłowo. Wykonaj następujące czynności:


  
    	Z menu wybierz polecenie File/New/PHP Project. Pojawi się nowe okno.


    	W polu Project name wpisz TestPHP i kliknij przycisk Finish. Eclipse utworzy katalog TestPHP w Twoim katalogu z projektami.


    	Wybierz z menu polecenie File/New/PHP File. Pojawi się nowe okno.


    	W polu File name wpisz index.php (Eclipse domyślnie proponuje nazwę newfile.php), zaznacz nazwę projektu, który przed chwilą utworzyłeś — TestPHP, a na koniec kliknij przycisk Finish. Plik index.php zostanie utworzony w katalogu projektu TestPHP.


    	W głównym oknie programu Eclipse będziesz mógł edytować plik index.php. Wpisz poniższy kod, a następnie zapisz plik (Ctrl+S).

      
        <?php

      


      
        print "Eclipse gotowy do pracy!";

      

    


    	Wybierz z menu polecenie Run/Run as/PHP CLI Application.


    	W zakładce Console zobaczysz wynik działania programu, czyli tekst Eclipse gotowy do pracy!

  


  Instalacja zakończona!


  Rysunek 2.3 przedstawia kompletne środowisko programistyczne Eclipse. Jak widać, w głównym oknie możesz edytować pliki źródłowe PHP, z lewej strony dostępny jest eksplorator projektów (Project Explorer), a dolne okno zawiera cztery zakładki: Problems, Tasks, Console i Servers. Wynik działania Twoich programów będzie prezentowany w konsoli (Console), dlatego tę zakładkę będziesz miał aktywną najczęściej.
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  Ciąg dalszy dostępny w wersji pełnej.

  Lekcja 03. Klasyka, czyli pierwszy program
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 04. Komentarz mile widziany
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 05. Co oferują PHP i MySQL
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 06. PHP Composer
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 07. Zmienne i stałe
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 08. Typy wyliczeniowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 09. Łańcuchy znaków
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 10. Co, jeśli? Konstrukcje warunkowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 11. Co, jeśli? Inaczej też się da
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 12. Co, jeśli? Trochę logiki
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 13. Znajdź coś w tekście
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 14. Kombinacje z tekstem
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 15. Operacje na liczbach
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 16. Trochę matmy dla opornych
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 17. Więcej matmy dla ambitnych
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 18. Nareszcie własna funkcja
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 19. Funkcje mogą coś zwracać
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 20. Funkcja a zasięg zmiennych
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 21. Pętla, czyli cykliczne powtarzanie instrukcji
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 22. Pętla w akcji
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 23. Tablice i klucze
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 24. Wymiary tablic
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 25. Odczyt i zapis plików
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 26. Sytuacje wyjątkowe
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 27. Dołącz kod źródłowy z pliku
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 28. Data i czas
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 29. Zrób coś z klasą
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 30. Jest czy ma? Oto jest pytanie
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 31. Trochę więcej o klasach
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 32. Testowanie kodu z PHPUnit
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 33. Dokumentowanie kodu
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 34. Pierwsza baza danych
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 35. Proste tabele z danymi
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 36. Bezpieczeństwo w SQL-u
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 37. Arytmetyka w SQL-u
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 38. Rozmówki klienta z serwerem
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 39. Serwer webowy w PHP
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 40. HTML dla zielonych
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 41. MVC — prosty sposób na porządek w kodzie
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 42. Budujemy prosty szkielet MVC
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 43. Logika i dane w MVC
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 44. Sesje i ciasteczka
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 45. Czas na pierwszy projekt
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 46. Dwa światy, logika i widok
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 47. Uruchomienie pierwszej strony
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 48. Kontakt mile widziany
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 49. A może trochę rozrywki?
Dostępne w wersji pełnej.

  Lekcja 50. Trochę porad na zakończenie
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
Dostępne w wersji pełnej.
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